Sinav Kagidi

Dokiiman No: MF-BMB-SK-01 Yayin Tarihi: 26.03.2026 Revizyon Tarihi / No:
Ogrenci No Bollim | Bilgisayar Miihendisligi
Adi Soyadi Yil / Yariyil | 2025-2026 O Guz Bahar
imza Tarih / Saat / Stire | 09/06/2026  13.00 60 dakika
Dersin Kodu / Adi | BILM-300 iSLETiM SISTEMLERI s Tirc CJAraSinav XFinal  OButiinleme
———— —— inav Turl
Dersin Sorumlusu | Dr. Ogr. Uyesi Sercan KULCU OMazeret CIDiger:
Ogrenme Ciktilari 0¢3 0ca 0¢5 Toplam
Sorular 1-3 4-8 9-11 11 Soru
Puanlar 30 40 30 100 Puan
Alinan Puan

Sinava iliskin Agiklamalar

. Sinavin ilk 30 dakikasinda salondan g¢ikmak yasaktir.

. Sinavda cep telefonu, akilli saat vb. kullanmak; kalem, silgi alisverisi yapmak yasaktir.

. Cevaplariniz adim adim, anlasilir ve diizenli olmalidir. Sorularin tGzerine aksi belirtiimedikge cevaplama yapmayiniz. Anlagilamayan diizensiz
cevaplar ve soru lizerine verilen cevaplar puanlanmayacaktir.

. Sinav kurallarina mutlaka uyunuz. Sinav kurallarina uymayanlar hakkinda disiplin sorusturmasi agilacaktir.

SORULAR
Soru 1: Verilen duruma goére kaynak tahsis gizgesini ciziniz. P1, R1 kaynagini tutar ve R2 kaynagini bekler. P2, R2
kaynagini tutar ve R3 kaynagini bekler. P3, R3 kaynagini tutar ve R1 kaynagini bekler. Bu sistemde kilitlenme var
midir? Agiklayiniz.

Kaynak tahsis ¢izgesinde silrecler ve kaynaklar su sekilde gosterilir:
R1->P1 P1 > R2 R2 - P2 P2 > R3 R3->P3 P3 > R1

Bu durumda gizgede dongti olusur: P1 - R2 - P2 - R3 - P3 - R1 - P1
Bu nedenle sistemde kilitlenme vardir.
Soru 2: Kilitlenmenin olusmasi icin gerekli dort kosulu yaziniz. Her kosulu kisa bir érnekle agiklayiniz.

1. Karsilikh dislama: Bir kaynak ayni anda yalnizca bir siireg tarafindan kullanilabilir. Ornek: Bir yazici ayni anda
sadece bir islem tarafindan kullanilabilir.

2. Elde tut ve bekle: Bir siireg elinde bir kaynak tutarken baska bir kaynagi bekleyebilir. Ornek: P1, R1 kaynagini
tutarken R2 kaynagini bekler.

3. Kesmeye ugratilamama: Bir slirecten kaynak zorla alinamaz. Kaynak, siirec tarafindan isteyerek birakilmaldir.
Ornek: Bir dosyayi kullanan siire¢ bitmeden dosya zorla alinmaz.

4. Dénglsel bekleme: Siiregler birbirlerinin tuttugu kaynaklari déngii olusturacak sekilde bekler. Ornek: P1, P2’nin
kaynagini; P2, P3’lin kaynagini; P3 ise P1’in kaynagini bekler.

Soru 3: Kilitlenmeyi 6nlemek igin kullanilabilecek yontemleri agiklayiniz.

Karsilikl dislamayi 6nleme: Paylasilabilir kaynaklar kullanilabilir. Ornegin yazici igin dogrudan erisim yerine
kuyruklama sistemi kullanilabilir.

Elde tut ve bekle kosulunu 6nleme: Sirecg tiim kaynaklari basta istemelidir. Gerekli tim kaynaklari alamazsa hicbir
kaynagi tutmamalhdir.

Kesintiye ugratilamama kosulunu 6nleme: Bazi kaynaklar slirecten geri alinabilir. Stire¢ daha sonra tekrar
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Dairesel beklemeyi 6nleme: Kaynaklara numara verilir ve siirecler kaynaklari sadece belirli bir siraya gére
isteyebilir. Boylece dongi olusmasi engellenir.

Soru 4: Mantiksal adres ve fiziksel adres kavramlarini agiklayiniz. Bu iki adres arasinda déniisiim nasil yapilir?

Mantiksal adres, programin gordiigl sanal adrestir. Strecler bu adresleri kullanarak bellege erisir.
Fiziksel adres, ana bellekteki gercek adrestir. RAM Uzerindeki gercek konumu ifade eder.

Mantiksal adres ile fiziksel adres arasindaki donisim isletim sistemi ve donanim destegiyle yapilir. Bu islem
genellikle MMU tarafindan gerceklestirilir.

Sayfalama kullaniliyorsa mantiksal adres iki parcaya ayrilir: Sayfa numarasi, Sayfa ici uzaklik

Sayfa numarasi, sayfa tablosunda karsilik gelen cerceve numarasini bulmak icin kullanilir. Daha sonra gerceve
numarasl ile sayfa ici uzaklik birlestirilerek fiziksel adres elde edilir.

Soru 5: Dahili pargalanma ve harici parcalanma nedir? Aralarindaki farki 6rnek vererek aciklayiniz.

Dahili parcalanma, ayrilan bellek blogunun tamaminin kullanilamamasi durumudur. Bellek sirece tahsis edilmistir
ama bir kismi bostur.

Ornek:
Bir stire¢ 18 KB bellege ihtiyag¢ duysun. Sistem 20 KB blok ayirirsa 2 KB alan kullanilmadan kalir. Bu dahili
parcalanmadir.

Harici parcalanma, bellekte toplamda yeterli bos alan olmasina ragmen bu alanlarin parcali durumda
bulunmasidir.

Ornek:
Bellekte 5 KB, 8 KB ve 7 KB bos alanlar olsun. Toplam 20 KB bos alan vardir. Ancak 15 KB’lik bir siireg icin ardisik
bos alan yoksa slire¢ bellege yerlestirilemez. Bu harici parcalanmadir.

Soru 6: Bellekte bos alanlari tutmak icin kullanilabilecek iki veri yapisini yaziniz. Kisaca aciklayiniz.

1. Bagl liste: Bellekteki bos bolgeler baslangic adresi ve boyut bilgisiyle listede tutulur. Yeni bir stireg geldiginde
uygun bos alan listeden aranir.

2. Bitmap: Bellek kiiclik parcalara ayrilir. Her parca icin bir bit tutulur. Bit degeri O ise alan bos, 1 ise dolu kabul
edilir.

Soru 7: Sayfa tablosunun gorevi nedir? Bir mantiksal adresin fiziksel adrese dontstirilmesinde sayfa tablosu nasil
kullanilir?

Sayfa tablosunun goérevi, mantiksal adreslerdeki sayfa numaralarini fiziksel bellekteki cerceve numaralariyla
eslestirmektir.

Adres donlisiimu su sekilde yapilir:
CPU mantiksal adres Uretir.

1.
2. Mantiksal adres sayfa numarasi ve uzaklik olarak ayrilir.
3. Sayfa numarasi ile sayfa tablosuna bakilir.
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4. Sayfanin bulundugu cerceve numarasi bulunur.
5. Cerceve numarasl ile sayfa ici uzaklk birlestirilir.
6. Fiziksel adres elde edilir.

Soru 8: Sayfa yer degistirme algoritmalarindan Ug¢ tanesini aciklayiniz.
1. FIFO: Bellege ilk giren sayfa ilk ¢ikarilir. Uygulamasi kolaydir. Ancak her zaman en iyi sonucu vermez.

2. LRU: En uzun siiredir kullanilmayan sayfa bellekten gikarilir. Gegmis kullanima gore karar verir. Genellikle
FIFO’dan daha iyi sonug verir ancak uygulanmasi daha maliyetlidir.

3. Optimal: Gelecekte en uzun siire kullanilmayacak sayfa ¢ikarilir. Teorik olarak en iyi algoritmadir. Ancak
gelecekteki erisimler 6nceden bilinmedigi icin pratikte dogrudan uygulanamaz.

Soru 9: Metin dosyasi ve ikili dosya arasindaki farklari yaziniz.

Metin dosyasl, karakterlerden olusan ve insanlar tarafindan okunabilen dosya tiiriidiir. Ornek: .txt .java .html .csv
Metin dosyalari genellikle ASCII veya Unicode gibi karakter kodlama sistemleriyle saklanir.

ikili dosya, verileri dogrudan binary bicimde tutan dosya tiiriidiir. insan tarafindan dogrudan okunmasi zordur.
Ornek: .exe .jpg .mp3 .pdf .class

Soru 10: Mutlak adres ve bagil adres nedir? Dosya sistemi izerinden 6rnek vererek agiklayiniz.

Mutlak adres, dosyanin kék dizinden baslayarak tam yolunun verilmesidir. Ornek:
C:\Users\Sercan\Desktop\notlar.txt
/home/sercan/Desktop/notlar.txt

Bagil adres, dosyanin gecerli dizine gére konumunun verilmesidir. Ornek:
Desktop/notlar.txt

Soru 11: Disk bloklarinin dosyalara tahsis edilmesinde kullanilan yéntemleri yaziniz. Her yéntemin avantaj ve
dezavantajlarini kisaca agiklayiniz.

1. Bitisik tahsis: Dosya disk tzerinde ardisik bloklara yerlestirilir. Erisim hizlidir. Sirali okuma kolaydir. Dosyanin
baslangi¢ blogu ve uzunlugu bilinirse diger bloklar kolayca bulunur. Harici parcalanma olusabilir. Dosya buyitmek
zordur. Yeterli buylklikte ardisik bos alan bulmak gerekebilir.

2. Bagli tahsis: Dosyanin bloklari diskte farkh yerlerde olabilir. Her blok bir sonraki blogun adresini tutar. Harici
parcalanma azalir. Dosya biyltmek kolaydir. Ardisik bos alan gerekmez. Rastgele erisim yavastir. Her blogun
icinde isaretci icin ek alan gerekir. Bir isaretci bozulursa dosyanin devamina erisilemeyebilir.

3. indeksli tahsis: Her dosya icin bir indeks blogu tutulur. Bu indeks blogu, dosyanin veri bloklarinin adreslerini
icerir. Rastgele erisim daha kolaydir. Dosya bloklari diskte farkli yerlerde olabilir. Bitisik alan gerekmez. indeks
blogu icin ek alan gerekir. Cok biliyiik dosyalarda birden fazla indeks blogu gerekebilir. Kiiclik dosyalarda indeks
blogu alan israfina neden olabilir.



