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Soru 1: isletim sisteminin temel fonksiyonlarini
birer cimle ile listeleyiniz.

Isletim sistemi, bilgisayar donanimi ile kullanici
arasinda bir kopru gorevi gorerek cesitli temel
fonksiyonlari yerine getirir. Streg yénetimi, calisan
programlarin yurittlmesini, cizelgelenmesini ve
senkronizasyonunu saglar. Bellek yénetimi,
RAM’in verimli kullanilmasini saglayarak streglerin
bellek gereksinimlerini dizenler. Dosya sistemi
yoénetimi, verilerin dliizenlenmesi, depolanmasi ve
erisimini kontrol eder. Giris/gikis (I/0) yénetimi,
klavye, fare, disk ve yazici gibi donanimlarla
etkilesimi saglar.

Coklu gorev (multitasking) yonetimi ile ayni anda
birden fazla slrecin calismasini dizenler. Kullanici
araylizi saglama, grafiksel (GUI) veya komut satiri
(CLI) Gzerinden kullanicr ile etkilesim kurmayi
muamkin kilar. Gavenlik ve erisim kontrol,
yetkisiz erisimleri engelleyerek sistem glvenligini
saglar. Hata yénetimi, sistemde olusan hatalari
tespit ederek diizeltme mekanizmalari sunar.

Soru 2: islemciile ana bellek arasinda veri erisimini
hizlandirmak icin neler yapilabilir?

islemci ile ana bellek arasindaki veri erisimini
hizlandirmak icin 6nbellek (cache memory)
kullanilir; L1, L2 ve L3 6nbellekler sik kullanilan
verileri saklayarak erisim stresini azaltir. Cok
kanalli bellek (dual/quad-channel) yapilandirmasi,
bellek moddlleri arasindaki veri iletimini artirarak
bant genisligini genisletir. Onceden getirme
(prefetching) mekanizmalari, islemcinin ihtiyag
duyabilecegi verileri tahmin ederek gecikmeyi
azaltir. DDR4 veya DDR5 gibi yiksek hizli RAM
kullanimi, veri aktarim hizlarini artirarak
performansi iyilestirir. DMA (Direct Memory
Access) kullanimi, islemciyi mesgul etmeden
dogrudan veri transferi yapilmasini saglayarak veri
erisimini hizlandirir.

Soru 3: Kabugun (shell) temel islevi nedir?

Kabuk (shell), isletim sistemi ile kullanici arasinda
bir ara yUz saglayarak komutlari yorumlama,
program calistirma, dosya yonetimi ve siirec
kontroll gibi temel islevleri yerine getirir.
Kullanicidan gelen komutlari alip isletim sisteminin
cekirdegine (kernel) ileterek yurtttlmesini saglar.
Bash, Zsh, PowerShell gibi farkli kabuk tirleri,
kullanicilarin komut satiri araciligiyla isletim
sistemini ydnetmesine olanak tanir.

Soru 4: Sistem ¢agrisinin (system call) temel amaci
nedir?

Sistem cagrisi (system call), kullanici seviyesindeki
programlarin isletim sistemi cekirdegi (kernel) ile
iletisim kurmasini saglayan bir mekanizmadir.
Temel amaci, uygulamalarin dosya islemleri, bellek
yonetimi, sire¢ kontroll ve donanim erisimi gibi
dusuk seviyeli islemleri glivenli bir sekilde
gerceklestirmesidir. Kullanici programlari
dogrudan donanim veya cekirdek seviyesindeki
kaynaklara erisemez, bu ylzden read, write, open,
close, fork, exec, exit gibi sistem cagrilari
araciligiyla isletim sisteminden hizmet talep eder.

Soru 5: isletim sistemleri baglaminda soyutlama
nedir?

Soyutlama (abstraction), isletim sistemlerinin
donanimin karmasikligini gizleyerek kullaniciya ve
yazilimlara daha basit ve tutarl bir arayliz sunma
islemidir. isletim sistemleri, donanim kaynaklarini
dogrudan yonetmek yerine dosya sistemleri, siirec
yonetimi, bellek yonetimi ve giris/cikis islemleri
gibi soyut kavramlar sunarak programcilarin ve
kullanicilarin dtslk seviyeli ayrintilarla ugrasmasini
onler. Ornegin, bir depolama aygiti blok cihazi
olarak soyutlanir ve kullanicilar fiziksel disk yapisini
bilmeden dosyalarla islem yapabilir. Soyutlama,
tasinabilirlik, glvenlik ve modulerlik gibi avantajlar
saglayarak yazilim gelistirmeyi kolaylastirir ve farkl
donanimlarla uyumlu calismayl mamkun kilar.

Soru 6: Eszamanlilik nedir?
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Eszamanlilik (concurrency), bir bilgisayar
sisteminde birden fazla islemin (process) veya is
parcaciginin (thread) ayni zaman araliginda
yuratdlmesi durumudur. Gergcek donanimda, tek
bir islemci varsa, isletim sistemi zaman paylasimli
(time-sharing) coklu gorev (multitasking)
mekanizmalariyla bu islemleri kisa sireli araliklarla
sirayla calistirir, boylece eszamanh galisiyormus
gibi goriinmesini saglar. Cok cekirdekli sistemlerde
ise gercek eszamanlilik mimkdn olup, farkh
cekirdekler ayni anda farkli islemleri yiritebilir.
Eszamanlilik, verimliligi artirmak, yanit stresini
iyilestirmek ve sistem kaynaklarini daha etkin
kullanmak icin isletim sistemlerinde ve paralel
programlamada kritik bir rol oynar. Ancak, yaris
kosullari (race conditions), karsilikl kilitlenme
(deadlock) ve senkronizasyon problemleri gibi
zorluklari da beraberinde getirir.

Soru 7: Linux'ta proc dizininin amaci nedir? Dizin
icerisinde hangi bilgiler bulunur?

/proc dizini, Linux isletim sisteminde sanal bir
dosya sistemi (procfs) olup, cekirdek ve calisan
surecler hakkinda sistem bilgileri saglayan bir
arabirimdir. /proc dizini, sistem yoneticileri ve
gelistiriciler icin gercek zamanli sistem izlemesi ve
hata ayiklama gibi islemlerde kritik bir rol oynar.

/proc/[PID]: Belirtilen stirec kimligine (PID) sahip
islemin bilgilerini icerir.

/proc/[PID]/status: Strecin durum bilgileri (bellek
kullanimi, kullanici kimligi vb.).

/proc/[PID]/fd/: Strecin agik dosya tanimlayicilari
(file descriptors).

/proc/cpuinfo: islemci hakkinda bilgiler (cekirdek
sayisi, hiz, model vb.).

/proc/meminfo: Sistem bellegi kullanimi ve tahsisi
hakkinda bilgiler.

/proc/uptime: Sistemin ne kadar stredir ¢alistigini
gosterir.

/proc/loadavg: Sistem yik ortalamalarini gosterir.

/proc/modules: YUklU cekirdek modullerini listeler.

/proc/sys/: Cekirdek parametrelerini ayarlamak
icin kullanilan yapilandirma dosyalarini icerir.

Soru 8: Von Neumann mimarisinin en dnemli
ozelligi nedir?

Von Neumann mimarisinin en énemli 6zelligi,
program ve verilerin ayni bellekte saklanmasi
ilkesidir. Bu mimaride hem program komutlari
hem de veriler, tek bir ortak bellek biriminde
depolanir ve islemci, bu bellegi hem komutlari
almak hem de verileri islemek icin kullanir. Bu
yaklasim, islemciyi daha basit ve esnek hale
getirirken, bellek ile islemci arasindaki veri
alisverisinin daha dogrudan yapiimasini saglar.
Von Neumann mimarisi, modern bilgisayarlarin
temelini olusturur.

Soru 9: Mikro ¢ekirdek ve monolitik mimariyi
karsilastiriniz.

Monolitik mimari, ttm isletim sistemi islevlerini
tek bir blytk cekirdek altinda toplar, yani dosya
sistemi, bellek yonetimi, stireg yonetimi gibi
islevler ayni cekirdek icinde yer alir. Bu, daha hizli
iletisim ve islemci kaynaklarinin verimli
kullanilmasi saglar, ancak biytk ve karmasik bir
yaplya yol acar, ayrica hata durumlarinda ¢ekirdek
cokebilir. Ote yandan, mikro cekirdek mimarisi
valnizca temel islevleri (ornegin, iletisim,
cizelgeleme, temel donanim erisimi) cekirdek
icinde tutar ve diger sistem islevleri kullanici
alaninda calisan moddiller olarak disariya tasinir.
Bu yapi daha glvenli ve esnektir, ancak mikro
cekirdekler arasindaki iletisim, monolitik mimariye
gbre daha yavastir. Mikro ¢ekirdekler daha
moddler ve hata izole edilebilirken, monolitik
cekirdekler daha hizli ve daha az karmasiktir.

Soru 10: Kesme tabanl (preemptive) ile kesme
tabanh olmayan (non-preemptive) cizelgeleme
algoritmalari arasindaki fark nedir?

Kesme tabanl (preemptive) cizelgeleme, bir islem
cahsirken baska bir islem daha oncelikli hale
geldiginde, islemciyi zorla keser (preempt) ve yeni
islemi calistirmaya baslar. Bu yaklasim, daha adil
ve yanit stresi kisa olan sistemler saglar, ciinki
yUksek oncelikli islemler hemen yurGtalir.
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Ornekler arasinda Round Robin, Shortest Job Next
(SIN) gibi algoritmalar yer alir.

Kesme tabanli olmayan (non-preemptive)
cizelgeleme ise, bir islem basladiginda, islem
tamamlanana kadar kesilmez ve islem sirasindaki
diger isler beklemek zorundadir. Bu tir sistemler
genellikle daha az yonetim karmasasi icerir ancak
yanit streleri daha uzun olabilir, clinkU bir islem
tamamlanmadan diger islemler calistirilamaz. First
Come First Serve (FCFS) ve Priority Scheduling
algoritmalari bu tire dérnek gosterilebilir.

Soru 11: "Round Robin" zamanlama
algoritmasinda, zaman dilimi (time quantum) ¢ok
kiclk secilirse ne olur?

a) Sistem verimliligi artar ve slrecler daha hizli
tamamlanir.

b) Baglam degistirme (context switch) masrafi
artar ve sistem verimliligi azalir.

c) Surecler arasinda adalet saglanamaz.

d) Kilitlenme (Deadlock) olasiligi artar.

Round Robin zamanlama algoritmasinda, zaman
dilimi (time quantum) cok kicuk secilirse, her
sureg cok kisa surelerle calistirilir ve baglam
degistirme (context switch) islemi siklasir. Baglam
degistirme, islemciyi bir siirecten digerine
gecirmeyi icerdiginden, her geciste zaman ve
kaynak tiketimi olusur.

Soru 12: Asagidaki senkronizasyon
mekanizmalarindan hangisi, mesgul bekleme
(busy waiting) yontemine dayanir?

a) Semafor isaret fisegi (Semaphore)

b) Gozleyici (Monitor)

c) Déngusel Kilit (Spinlock)

d) Kosul Degiskeni (Condition Variable)

DonguUsel Kilit (Spinlock), bir streg kaynaklari
kullanilamaz oldugunda slrekli olarak kilidin
serbest kalip kalmadigini kontrol eden ve bu
kontroli strekli olarak yapan bir senkronizasyon
mekanizmasidir. Bu nedenle, mesgul bekleme
(busy waiting) yontemiyle calisir; yani islem kilidi

beklerken aktif olarak islemciyi kullanmaya devam
eder.

Soru 13: Bir isletim sisteminde, iki slire¢ arasinda
sUrecler arasl iletisim (inter-process
communication) icin paylasilan bellek (shared
memory) kullanildiginda, hangi durum
senkronizasyon gerektirmez?

a) Bir sUreg yazarken diger slire¢c okuma yapiyorsa
b) Her iki stire¢ de ayni anda yazma yaplyorsa

c) Her iki stire¢ de okuma yapiyorsa

d) Bir siirec bellegi temizlerken diger strec
erismeye calislyorsa

Paylasimli bellek (shared memory) kullanildiginda,
iki siirec arasindaki senkronizasyon, verilerin
tutarliligini saglamak icin gereklidir. Ancak, her iki
sire¢ de sadece okuma yapiyorsa, birbirlerinin
verilerine zarar verme riski yoktur, ctinkii okuma
islemleri birbirini etkilemez.

Soru 14: Oncelik tersine dénmesi (Priority
Inversion) sorunu nedir ve hangi senaryoda ortaya
clkar?

a) Dustk oncelikli bir is parcaciginin, yiiksek
oncelikli bir is pargacigini engellemesi; paylasilan
bir kaynak kilitlendiginde

b) Yuksek 6ncelikli bir siirecin CPU’yu tamamen
ele gegirmesi; zamanlama algoritmasi basarisiz
oldugunda

c) Bir is parcaciginin sonsuz dongtye girmesi;
bellek yetersizliginde

d) iki stirecin ayni anda ayni dosyaya yazmaya
calismasi; dosya sistemi hatasinda

Oncelik tersine dénmesi (Priority Inversion), disiik
oncelikli bir is parcaciginin, yiksek oncelikli bir is
parcacigini engellemesi durumudur. Bu problem,
genellikle paylasilan bir kaynak (6rnegin, kilit)
Uzerinde senkronizasyon yaparken ortaya ¢ikar.
DusUk oncelikli bir is parcacigl bir kaynaga kilit
koyarsa ve daha sonra yUksek oncelikli bir is
parcacigl bu kaynagi beklerse, yiksek oncelikli is
parcacigl beklemek zorunda kalir. Bu durumda,
bekleyen ylksek oncelikli is parcaciginin islemciye
erisimi, dtsik dncelikli is parcacigl tarafindan
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engellenmis olur ve bu, 6ncelik tersine donmesi
problemine yol agar.

Soru 15: Bir streg diskten okuma yapmak
istediginde gegis yapacagl durum hangisidir?
a) Hazir (ready)

b) Engellenmis (blocked)

c¢) Calisiyor (running)

d) Sonlandirildi (terminated)

Bir slirec, diskten okuma yapmak istediginde, disk
islemi zaman alacagi icin engellenmis (blocked)
duruma gecer. Bu durumda sUreg, diskten veri
okuma islemi tamamlanana kadar islemciyi birakir
ve bekleme durumuna gecer. Disk islemi
tamamlandiginda, sireg hazir (ready) duruma
gecer ve islemciyi almak icin beklemeye baslar.
Hazir (ready) durumu, stireg islemciyi beklerken
bulundugu durumdur. Calisiyor (running) durumu,
strec islemciyi kullanirken bulundugu durumdur.
Sonlandirildi (terminated) durumu, slreg
tamamlandiginda ve sona erdiginde kullanilan
durumdur.

Soru 16: isletim sistemlerinde siirec denetim
blogunun (PCB) temel amaci nedir?

a) Bir strecin yurutulebilir kodunu saklamak

b) Sistem kaynaklarinin stireclere tahsisini
yonetmek

c) Bir sirecin durumu ve 6zellikleri hakkindaki
bilgileri korumak

d) Birden c¢ok slreg arasinda sirec disi iletisimi
saglamak

Sureg denetim blogu (PCB), isletim sisteminin her
bir strecle ilgili bilgileri sakladigi bir veri yapisidir.
PCB, strecin kimligi (PID), durumu (cahsiyor,
bekliyor, vb.), program sayaci, kayitlar, bellege dair
bilgiler ve diger dnemli durumu hakkinda verileri
icerir. Bu bilgiler, isletim sistemine slreclerin
yonetilmesi, planlanmasi ve gegisleri sirasinda
gerekli verileri saglar.
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