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Adi — Soyadi — Numarasi:

Soru 1: Asagida durumu verilen kaynak tahsis ¢izgesini (resource allocation graph) ¢iziniz.
P1, bir R2 kaynagini tutar ve R1 kaynagini bekler.

P2, R1 kaynagini ve bir R2 kaynagini tutar ve R3 kaynagin1 bekler.

P3, R3 kaynagin tutar.

Kaynak tahsis ¢izgesi (resource allocation graph), sistemdeki siiregler ve kaynaklar arasindaki iligkiyi gorsel
olarak gdsteren bir ¢izge tiirtidiir. Bu ¢izgede, siirecler ve kaynaklar diigiimlerle temsil edilir ve siireglerden
kaynaklara veya kaynaklardan siireglere dogru kenarlar ¢izilir. Siire¢ler P1, P2 ve P3 olarak temsil edilir.
Kaynaklar R1, R2 ve R3 olarak temsil edilir.

R1 R3

P1 --> R1 (bekliyor)
P2 --> R3 (bekliyor)
R2 --> P1 (tutuyor)
R1 --> P2 (tutuyor)
R2 --> P2 (tutuyor)
R3 --> P3 (tutuyor)

Soru 2: Banker’s algoritmasi nasil ¢alisir ve ne i¢in kullanilir?

Banker’s algoritmasi, kaynak tahsisi ve kilitlenme (deadlock) 6nleme i¢in kullanilir. Algoritma, Hollandali
bilgisayar bilimci Edsger Dijkstra tarafindan gelistirilmistir ve adin1 bankacilar tarafindan miisterilere kredi
verirken kullanilan bir sistemden almistir. Banker’s algoritmasi, bir sistemin giivenli durumda kalmasini
saglar ve kilitlenmelerin olugsmasini 6nler.

Banker’s algoritmast, her siirecin maksimum ihtiyaglarini 6nceden belirleyerek ve siire¢lerin mevcut kaynak
taleplerini degerlendirerek calisir. Algoritma, kaynak tahsisi yapmadan once, tahsisin sistemin giivenli
durumda kalip kalmayacagini kontrol eder. Giivenli bir durum, tiim siireglerin ihtiya¢ duydugu kaynaklar
alip tamamlanabilecegi ve sonunda kaynaklari serbest birakabilecegi bir durumdur.

Soru 3: Bellek yonetim biriminde yer alan yer degistirme yazmaci (relocation register) gorevi nedir?

Bellek yonetim biriminde yer alan yer degistirme yazmaci (relocation register), islemci tarafindan yiiriitiilen
programlarin mantiksal adreslerini fiziksel adreslere ¢evirmek i¢in kullanilan 6nemli bir bilesendir.
Programlar, bellek referanslarin1 mantiksal adresler olarak yapar. Yer degistirme yazmaci, bu mantiksal
adreslere eklenerek fiziksel adreslerin hesaplanmasini saglar. Ornegin, bir program belirli bir bellek
konumuna erigsmek istediginde, mantiksal adres yer degistirme yazmacinin degeri ile toplanarak fiziksel
adres elde edilir. Fiziksel adres = Mantiksal adres + Yer degistirme yazmacinin degeri.

Yer degistirme yazmaci, sitireglerin yalnizca kendisine tahsis edilmis bellek alanlarina erismelerini saglar.

Siirecler, kendi mantiksal adres alanlar1 icinde serbestce ¢aligabilirler ancak igletim sistemi tarafindan tahsis
edilen bellek alaninin disina ¢ikmalar1 engellenir.
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Yer degistirme yazmaci, ayni fiziksel bellek alanini farkli mantiksal adreslerle erisen siireglere izin verir.
Bu, ortak kullanilan kiitiiphaneler veya paylasilan bellek alanlar1 gibi senaryolarda kullanislidir.

Programlar, bellekte herhangi bir fiziksel konuma yerlestirilebilir ve calistirilabilir. Yer degistirme yazmaci,
programin baslangic adresine bagli olarak mantiksal adresleri dogru fiziksel adreslere ¢evirdiginden,
programlarin taginabilirligi artirilir.

Soru 4: Statik ve dinamik kiitiiphane arasindaki farklar nelerdir?

Statik kiitiiphaneler, programin derleme zamani sirasinda kiitiiphane kodlarinin dogrudan uygulamanin
yiiriitiilebilir dosyasina dahil edilerek kullanilir. Genellikle .1ib (Windows) veya .a (Unix/Linux) uzantili
dosyalar olarak bulunur. Statik kiitiiphaneler, kiitiiphane kodlarinin yiiriitiilebilir dosyaya dahil edilmesi
nedeniyle programin ¢aligsmasi i¢in ek dosyalara ihtiya¢ duymaz. Kiitiiphane kodu derleme zamani sirasinda
dahil edildigi i¢in, kiitiiphanede yapilan degisiklikler uygulamay1 etkilemez. Statik kiitiiphaneler, kiitiiphane
kodlarinin uygulamaya dahil edilmesi nedeniyle yiiriitiilebilir dosya boyutunu artirir. Ayni kiitiiphaneyi
kullanan birden fazla uygulama, her biri kendi kopyasini i¢erdigi i¢in bellek kullaniminda artisa neden
olabilir. Kiitiiphanede bir hata veya giivenlik agig1 varsa, her uygulamanin yeniden derlenmesi ve
dagitilmasi gerekir.

Dinamik kiitiiphaneler, programin ¢alistirma zamani sirasinda yiiklenir ve baglanir. Genellikle .dll
(Windows) veya .so (Unix/Linux) uzantili dosyalar olarak bulunur. Dinamik kiitiiphaneler, kiitiiphane
kodlarmin ytiriitiilebilir dosyaya dahil edilmemesi nedeniyle daha kii¢lik dosya boyutlarina sahiptir. Ayni
kiitiiphaneyi kullanan birden fazla uygulama, kiitiiphaneyi paylasarak bellek kullanimini optimize eder.
Kiitiiphanede bir hata veya giivenlik ac1g1 varsa, sadece kiitliphane dosyasinin giincellenmesi yeterlidir.
Dinamik kiitiiphaneler, programin ¢alismasi i¢in gerekli ek dosyalar oldugu i¢in bu kiitiiphanelerin hedef
sistemde mevcut olmasi gerekir. Kiitliphanede yapilan degisiklikler, uyumsuzluklara veya beklenmeyen
davranislara neden olabilir.

Soru 5: Bellekte bos alanlarin bir veriyapisinda tutulmas gerekir. Iki adet veri yapis1 neriniz.

Serbest blok listesi (free block list), serbest bellek bloklarinin boyut ve adres bilgilerini igeren bir liste
yapisidir. Bu yapi, tipik olarak blok boyutlarina veya adreslerine gore siralanabilir. Uygun algoritmalarla,
belirli boyuttaki bloklara hizlica erisim saglanabilir. Bellek bloklar1 serbest birakildiginda veya tahsis
edildiginde liste giincellenebilir. Liste, bellek bloklarinin dinamik olarak eklenip ¢ikarilmasini destekler.
Uygun boyuttaki bir blok bulunmasi1 zaman alabilir, ancak optimize edilebilir. Liste yapisini tutmak i¢in
ekstra bellek alan1 gerekir.

Bit eslem (bitmap), bellek bloklarinin dolu veya bos olup olmadigini gsteren bitlerden olusan bir dizidir.
Her bit, belirli bir bellek blogunun durumunu temsil eder (0: bos, 1: dolu). Cok kiiciik bir bellek kullanarak
biiyiik bellek alanlarinin yonetimini saglar. Uygun algoritmalarla, bos bloklar hizlica bulunabilir. Bit eslem
yapisi, uygulama ve yonetim agisindan oldukga basittir. Bit eslem genellikle sabit boyutlu bloklarla ¢aligir,
bu da bellek par¢alanmasina yol agabilir. Cok biiyiik bellek alanlari i¢in bit eslem yonetimi karmasik
olabilir.

Soru 6: Bellekte harici ve dahili parcalanma nedir?

Harici pargalanma, bellekte yeterince bir¢ok kiigiik bosluk (fragment) bulunmasina ragmen, bu bosluklarin
gereksinim duyulan biiyiik bir boslugu karsilayamayacak kadar dagilmis olmasi durumudur. Uygulamalarin
talep ettigi bellek bloklar1 serbest veya ayrilmis olabilir, ancak bu bosluklar uygulamalarin ihtiyaci olan
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biiylik bloklar1 saglayacak sekilde birlestirilemez. Bellek tahsisi ve serbest birakma islemleri sonucunda,
bosluklar bellekte daginik bir sekilde dagilmis olabilir. Harici parcalanma durumunda, bazi durumlarda
kiiciik bosluklar kullanilabilirken, biiyiik bloklar i¢in yeterli bosluk saglanamayabilir. Bellek Yeniden
Diizenleme (Memory Compaction): Bellekteki bloklarin yeniden diizenlenmesi ve bosluklarin
birlestirilmesiyle biiyiik bloklar icin yeterli bosluk saglanabilir. Ileri Yénlii Tahsis (Forward Allocation):
Bellekteki bir sonraki bos blogun bir sonraki talep edilen blok i¢in kullanilmasi.

Dahili parcalanma, bellekte tahsis edilen bir blogun gercek ihtiyacindan daha biiyiik olmasi durumudur. Bu
durumda, tahsis edilen blok i¢inde kullanilmayan veya gereksiz bosluklar bulunur. Bellekte belirli bir
boyutta bir blok talep edilir, ancak bu blok gereksinimlerin altinda kalan kii¢iik bir veri setiyle doldurulur.
Dinamik bellek tahsisi sirasinda, talep edilen blogun genellikle belirli bir minimum boyutta olmasi
gerekliligi vardir, bu da gereksiz bos alanlara neden olabilir. Talep edilen blogun ger¢ek boyutuna daha
yakin olan bir boyutla tahsis edilmesi gerekir.

Soru 7: Erisilmek istenen sayfa bellekte yok ise hatali sayfa (page fault) islemi nasil ele alinir?

Erisilmek istenen sayfa bellekte bulunmadiginda (yani hatali sayfa durumu), isletim sistemi bu durumu ele
almak ve sayfayi fiziksel bellege getirmek icin belirli adimlar izler. Isletim sistemi veya bellek ydneticisi, bir
programin sanal bellekteki bir sayfaya erismeye ¢alistigini tespit eder, ancak bu sayfa fiziksel bellekte
(RAM) bulunmamaktadr. 1k olarak, bellekte bos cerceve yoksa isletim sistemi bir sayfa degistirme (page
replacement) algoritmasi kullanarak bir veya daha fazla sayfayr RAM'den ¢ikararak bos bir ¢ergceve elde
eder. Hatali sayfa durumunda, disk tizerindeki sanal bellek sayfasi (page file veya swap dosyasi gibi) bellege
getirilir. Disk tizerindeki sayfa, ilgili fiziksel ¢ergeveye kopyalanir ve sayfa tablosu giincellenir. Bu islem bir
giris/cikis (I/0) islemi gerektirir. Sayfa tablosunda ilgili sanal sayfa 6gesi, artik fiziksel bellekteki dogru
cergeveyi (frame) isaret eder. Eger sayfa degistirme islemi yapildiysa, degistirilen sayfa disk iizerinde de
giincellenmelidir. Sayfa diskten RAM'e basariyla getirildikten ve sayfa tablosu glincellendikten sonra,
isletim sistemi komutu yeniden yiiriitiir ve erisimi yeniden dener.

Soru 8: Adres alani: 32 bit olsun. Sayfa boyutu: 4 KB olsun. Sayfa tablosunda her bir eleman 32 bit (4 byte)
yer kaplasin. Bu durumda sayfa tablosunun boyutu ne kadardir?

Adres alan1: 32 bit

Sayfa boyutu: 4 KB (4096 byte)

Sayfa tablosunda her bir eleman 32 bit (4 byte) yer kaplar.

4 KB'lik sayfa boyutu oldugunda, adres alani iginde 2 3212 = 2 20 tane sayfa bulunur (her biri 4 KB).
Toplam sayfa sayis1 = 22

Her bir sayfa tablosu 6gesi = 4 byte

Sayfa tablosunun toplam boyutu = 22°x 4 byte = 4 Mbyte

Soru 9: Talebe bagl sayfalama (demand paging) 6zelligi nedir?

Talebe bagli sayfalama (demand paging), sanal bellek yonetimi i¢inde bir stratejidir ve modern igletim
sistemlerinin ¢ogunda kullanilir. Bu 6zellik, fiziksel bellek (RAM) kullanimini optimize eder ve yalnizca
gerektigi zaman sayfalar1 (veya bloklari) bellege yiikler. Talebe bagl sayfalama, sanal bellege erisim
talepleri dogrultusunda sayfalarin (veya bloklarin) fiziksel bellege yiiklenmesini gerektirir. Bir programin
calistirilmasi sirasinda, igletim sistemi yalnizca gerektigi zaman sayfa yiikler. Bu islem sayesinde, programin
tamamu bellekte olmadan baslatilabilir ve kullanicinin gergekten eristigi sayfalar bellekte tutulur. Bir sayfa
talebi geldiginde, sayfa tablosu kullanilarak ilgili sayfanin fiziksel bellekteki konumu belirlenir ve diskten
RAM'e tasinir.
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Soru 10: Sayfa yer degistirme (Page Replacement) algoritmalarindan dort tanesini agiklayarak yaziniz.

Optimal sayfa yer degistirme algoritmasi, ideal bir durumda hangi sayfanin diskten ¢ikarilmasi gerektigini
belirlemek i¢in kullanilir. Algoritma, her bir sayfa erisiminde gelecekteki kullanimi tahmin ederek en uzun
erisim siiresine sahip olan sayfay1 secer.

Ikinci sans sayfa yer degistirme algoritmasi, kullanilan ve kullanilmayan sayfalar1 ayirt etmek igin "referans”
veya "ikinci sans" biti kullanir. Algoritma, fiziksel bellekte bulunan her sayfa i¢in bir referans biti
bulundurur. 11k énce isaretlenmis olup olmadig: kontrol edilir ve eger isaretlenmisse, isareti kaldirilir ve
sayfa dongiisii devam eder.

En eski kullanilan (LRU — Least recently used) sayfa yer degistirme algoritmasi, en son erisilen sayfanin en
az kullanilan sayfa oldugunu varsayar. Yani, en son kullanilan sayfalarin en erken dondiiriilmesini bekler.
Bu algoritma, fiziksel bellekteki her sayfaya bir zaman damgasi atayarak ¢alisir ve her erisimde bu damgay1
giinceller.

Cok kullanilan (MRU — Most recently used) sayfa yer degistirme algoritmasi, en son erisilen sayfanin en
cok kullanilan sayfa oldugunu varsayar. Yani, en son kullanilan sayfalarin en ge¢ dondiiriilmesini bekler. Bu
algoritma, LRU algoritmasinin tam tersidir.

Calisma kiimesi (Working Set) yer degistirme algoritmasi, programin ¢alisma kiimesini belirlemek igin bir
zaman penceresi (sliding window) kullanir. Bu algoritma, programin gereksinim duydugu sayfalarin
birbirleriyle etkilesimini dikkate alir.

Soru 11: Metin (text) ve ikili (binary) dosya tipi farklari nedir?

Metin dosyalari, insan tarafindan okunabilir karakterleri (harfler, rakamlar, semboller, bosluklar vb.) icerir.
Genellikle ASCII veya Unicode gibi karakter kodlamalariyla kodlanir. Satir sonu karakterleri (newline,
carriage return gibi) ile ayrilmis satirlardan olusur. Diiz metin icerir ve metin diizenleyiciler veya metin
isleme programlar tarafindan kolayca diizenlenebilir.

Ikili dosyalar, bilgisayar tarafindan dogrudan anlasilabilir verileri icerir. Genellikle islenmis veri, resim, ses,
video gibi yapilandirilmis veri tiirlerini icerir. Belirli bir yapiya veya veri tiirline gore diizenlenmis bit
diizeyinde verileri igerir. Ozel kodlama veya yapilandirma ile saklanir ve genellikle dogrudan insanlar
tarafindan okunmasi zor veya imkansizdir. Daha kiiciik boyutlarda olabilir ¢linkii veri tiirlerine veya
yapilarina gore optimize edilmis veri saklama yontemleri kullanilabilir.

Soru 12: r w x dosya izinleri ne anlama gelir?

Dosya izinleri UNIX/Linux isletim sistemlerinde dosyalara veya dizinlere erisim yetkilerini belirlemek i¢in
kullanilir. Bu izinler {i¢ kategoriye ayrilir: kullanici (owner), grup (group) ve diger (others). Her kategori
icin izinler r (read), w (write) ve x (execute) seklinde belirtilir.

r (read - okuma izni): Dosya igerigini okuma iznidir. Eger bir dizinse, dizinin igerigini listeleme iznidir.

w (write - yazma izni): Dosyaya yazma iznidir. Eger bir dizinse, dizine dosya ekleme, dosya silme veya
dosya ad1 degistirme gibi islemleri yapma iznidir.

X (execute - galistirma izni): Dosyanin yiirlitme (execute) iznidir. Eger bir dizinse, dizinde bulunan dosyalari
veya alt dizinleri ¢alistirma iznidir.
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Soru 13: Dosya kopyalayan bir program yazacak olsaniz, bayt bayt m1 yoksa 4 KB’lik parcalar halinde mi
islem yaparsiniz? Hangi sistem ¢agrilarini kullanirsiniz? Neden?

Dosyay1 4 KB'lik pargalar halinde okuyup yazmak, dosya sistemi ve disk siiriiciisii i¢in daha etkili bir iglem
seklidir. Diskler 4 KB veya daha biiylik bloklar halinde veri okuma/yazma islemlerinde daha iyi performans
saglar.

Dosya kopyalama islemi i¢in asagidaki sistem ¢agrilart kullanilir:
e open(): Kaynak ve hedef dosyay1 okumak igin agmak.
e read(): Kaynak dosyadan veri okumak i¢in kullanilir.
e write(): Hedef dosyaya veri yazmak i¢in kullanilir.
e close(): Dosyalarin kapatilmasi ve islem sonras1 kaynaklarin serbest birakilmasi.

Soru 14: Bir bilgisayara kag adet igletim sistemi kurulabilir? MBR ne ise yarar?

MBR, sabit disk iizerinde bulunan ve bilgisayarin 6nyiikleme siirecini baglatan boliimiidiir. MBR, bilgisayar
acildiginda isletim sistemi veya onyiikleme yoneticisi (bootloader) gibi 6nyiikleme yazilimini bulundurur.
Bu kod, bilgisayar a¢ildiginda ilk olarak yiiklenen ve ¢alisan kod parcasidir. MBR, sabit disk iizerinde
bulunan boliim (partition) tablosunu igerir. Bu tablo, disk lizerindeki boliimlerin baglangic ve bitis
konumlarini, boyutlarini ve dosya sistemlerini tanimlar. MBR, 6nytikleme kodunu ytikledikten sonra,
onyiikleme yoneticisine (bootloader) veya dogrudan isletim sistemine ydnlendirme yapar. Onyiikleme
yoneticisi, kullanicinin sectigi isletim sistemi veya igletim sistemleri arasinda gegis yapilmasini saglar.

Bir bilgisayara kag¢ adet isletim sistemi kurulabilecegi, bilgisayarin disk alani, isletim sistemi destegi ve disk
boliimlendirme yontemine bagl olarak degisiklik gosterebilir. Modern bir bilgisayara tek disk tizerinde 4
adet isletim sistemi kurulabilir.

Soru 15: Bitisik yer (contiguous) tahsisinin avantaj ve dezavantajlar1 nelerdir?

Bitisik yer tahsis yontemi, dosya sistemlerinde dosyalarin disk iizerinde ardisik veya bitisik bloklara
yerlestirilmesi anlamina gelir. Bitisik yer tahsisinde dosya bloklar1 diskte ardisik olarak yerlestirildigi icin
dosyanin tamamina hizli erisim saglanabilir. Disk arama hareketi (disk seek) minimum diizeyde tutulur, bu
da dosya erisim hizin1 artirir. Dosya sistemleri i¢in yonetimi kolaylastirir. Dosyanin bloklar1 arasinda
baglant1 yoktur ve dosyanin diskteki konumu dogrudan hesaplanabilir. Bitisik yer tahsisinde dosyalarin
bloklar1 ardisik oldugu i¢in disk pargalanmasi daha az olabilir. Dosya sistemi, yeni dosyalar1 ve biiyiitiilen
dosyalar1 diskteki bos ardisik alanlara yerlestirebilir. Disk {lizerinde biiyiik, ardisik bos alanlar1 bulmak zor
olabilir. Bu durum, dosya sistemlerinin bos alan yonetimini zorlastirabilir ve bos alanin parcalanmasina
neden olabilir. Dosya biiyiidiikce, bitisik yer tahsisinde dosya bloklarmnin art arda konulmasi gerektigi i¢in
dosyanin biiyiime potansiyeli sinirli olabilir. Dosyalarin silinmesi veya boyutlarinin degistirilmesi
sonucunda diskte bos kalan ardisik alanlar parcalanabilir.

Soru 16: Bagli liste (linked list) kullanilarak tahsisin avantaj ve dezavantajlart nelerdir?

Bagli liste (linked list) kullanilarak yapilan tahsis, disk bloklarinin dosya sisteminde bir zincir seklinde
birbirine baglanmasidir. Her blok, bir sonraki blogun adresini igerir. Dosya bloklarinin disk iizerinde ardisik
olmasina gerek yoktur. Bu nedenle, disk {izerinde par¢calanmis bos alanlar daha verimli kullanilabilir.
Dosyanin biiyiimesi gerektiginde, mevcut bos bloklardan herhangi biri kullanilabilir. Dosyanin bitisik
olmas1 gerekmeyen yapisi, dosya genisletme islemini kolaylagtirir. Bagl liste yontemi, disk iizerinde kiigiik,
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daginik bos alanlar1 kullanarak daha verimli bir bos alan yonetimi saglar. Ynetim yapilar1 ve algoritmalari
daha basittir, bu nedenle dosya sistemi uygulamalar1 daha kolay olabilir. Her dosya blogu, bir sonraki
blogun adresini igerir ve bu da dosyanin tiim bloklarina erismek i¢in her bir blogu sirasiyla okuma gerektirir.
Biiytik dosyalar i¢in bu durum erisim hizin1 yavagslatabilir. Bloklar disk iizerinde daginik yerlestirildiginde,
disk okuma kafasi siirekli hareket etmek zorunda kalir, bu da erisim siiresini artirir. Bir blokta meydana
gelen herhangi bir bozulma veya baglant1 hatasi, tiim dosyanin erisilemez hale gelmesine neden olabilir. Bu,
ozellikle dosya sisteminde hata tolerans mekanizmalar1 yoksa biiyiik bir risk olusturur.

Soru 17: Giig kesintilerine kars1 dosya sistemini korumanin yontemleri neler olabilir?
Giinliikleme, dosya sisteminde yapilan her degisikligin bir glinliik (journal) dosyasina kaydedilmesi
yontemidir. Bu sayede, bir gii¢ kesintisi veya sistem ¢dkmesi durumunda, sistem yeniden baslatildiginda

yarida kalan islemler tamamlanabilir veya geri alinabilir.

Copy-on-Write, verinin dogrudan iizerine yazmak yerine, yeni veriyi yeni bir konuma yazar ve ardindan
referanslar1 gilinceller. Bu yontem, veri tutarliligini saglar.

Verilerin birden fazla kopyasini farkli disklerde saklamak. RAID 1 (Mirroring) bu yontemi kullanir.

Soru 18: DMA nedir? Hangi durumlarda kullanmak avantajlidir ya da degildir?

DMA (Direct Memory Access), bilgisayar sistemlerinde veri transferlerini hizlandirmak ve CPU yiikiinii
azaltmak i¢in kullanilan bir teknolojidir. DMA, verilerin bellek (RAM) ve G/C aygitlar (diskler, ag kartlari,
vb.) arasinda dogrudan transferini saglar.

CPU, DMA denetleyicisine bir transfer islemi baglatmasi i¢in komut verir. Bu komut, kaynak ve hedef
adresler ile transfer edilecek veri miktarini igerir. DMA denetleyicisi, veri transferini dogrudan bellek ve
G/C aygit1 arasinda gergeklestirir. Transfer islemi tamamlandiginda, DMA denetleyicisi CPU'ya bir kesme
(interrupt) gondererek islemin tamamlandigini bildirir.

Disk okuma/yazma, ag veri transferleri ve grafik islemleri gibi biiyiik veri bloklarinin hizli bir sekilde
aktarilmasi gereken durumlarda avantajlidir. Kiiciik veri transferleri ve diislik bant genisligi gerektiren
islemlerde. CPU tarafindan yapilan veri transferleri daha verimli olabilir.

Soru 19: RAID ne ige yarar? RAID konfigiirasyonlari neler?

RAID (Redundant Array of Independent Disks), birden fazla fiziksel disk siirliciisiinii birlestirerek veri
depolama giivenilirligini, performansini ve kapasitesini artirmak i¢in kullanilir.

RAID 0 (Striping) Veriler, bloklar halinde iki veya daha fazla disk arasinda boliinerek yazilir. Her disk, veri
blogunun bir kismini igerir.

RAID 1 (Mirroring) Veriler, iki veya daha fazla diske ayni1 anda kopyalanir (aynalanir). Her disk, tam veri
kopyasini igerir.

RAID 5 (Striping with Parity) Veriler, ii¢ veya daha fazla disk arasinda boliinerek yazilir. Parite bilgisi,
verilerin yeniden olusturulabilmesi i¢in disklere dagitilir.

Basarilar.. Dr. Ogr. Uyesi Sercan KULCU 25.06.2024



GIRESUN UNIVERSITESI MUHENDISLIK FAKULTESI
BiLGISAYAR MUHENDISLIGi BOLUMU
ISLETIM SISTEMLERI DERSI FINAL SINAVI

RAID 6 (Striping with Double Parity) RAID 5'e benzer, ancak parite bilgisi iki farkli diske yazilir. Bu, iki
diskin ayni anda arizalanmasina kars1 koruma saglar.

RAID 10 (RAID 1+0 veya RAID 0+1) RAID 1 ve RAID 0 kombinasyonudur. Veriler 6nce aynalanir (RAID
1) ve sonra bu aynalanmis veriler seritlenir (RAID 0).

Soru 20: Diskte bir dosya degisik sektorlerde bulunabilir. Doner diske sahip bir diskte okuma islemini kisa
siirede bitirebilmek i¢in neler yapilabilir?

Doner diske (hard disk drive - HDD) sahip bir sistemde okuma islemlerini kisa siirede bitirebilmek i¢in
cesitli stratejiler ve teknikler kullanilabilir. Bu teknikler, diskin mekanik hareketlerini optimize etmeyi ve
veri erisim sliresini minimize etmeyi hedefler.

e FCFS (First-Come, First-Served): Istekleri alinma sirasina gére isler. Basit ama optimal degil.

e SSTF (Shortest Seek Time First): En kisa arama siiresine sahip istegi once isler. Performansi
tyilestirir ama aclik (starvation) riski vardir.

e SCAN (Elevator Algorithm): Disk kafasi bir yonde hareket ederken sirayla istekleri isler ve ug
noktaya ulastiginda yon degistirir.

e C-SCAN (Circular SCAN): SCAN algoritmasinin bir varyasyonudur. Disk kafas1 bir ugtan diger uca
gidip tekrar basa doner ve ayn1 yonde hareket etmeye devam eder.

e LOOK ve C-LOOK: SCAN ve C-SCAN'in bir varyasyonu olup, u¢ noktaya ulagsmadan son istege
kadar hareket eder ve yon degistirir.
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