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1. isletim sistemi bir adet islemciye sahip donanim
lzerinde calisirken, birden fazla siirecin paralel olarak
¢alismasini nasil saglar? Kisaca aciklayiniz.

isletim sistemi, tek bir islemciye sahip donanim
Gzerinde birden fazla siirecin paralel olarak ¢alismasini
saglamak icin zaman paylasimli goklu gorev (time-
sharing multitasking) yontemini kullanir. Bu
yontemde, isletim sistemi islemciyi ¢cok kisa araliklarla
farkh streclere gecis yaparak kullanir. Her sireg,
islemciyi belirli bir zaman dilimi (zaman dilimi veya
zaman dilimi olarak adlandirilir) boyunca kullanabilir
ve ardindan islemci diger siireclere gecer. Bu sekilde,
isletim sistemi kullanicilara ve uygulamalara sanki ayni
anda birden fazla islemci varmis gibi hissettirir. Zaman
paylasimi, kullaniciya duyarli bir deneyim sunmak igin
surekli olarak galisan islerle (6rnegin, kullanici
arayiizi) arka planda calisan isleri (6rnegin, sistem
hizmetleri) dengelemek Uzere optimize edilir. Bu
sayede, kaynaklarin etkin bir sekilde kullanilmasi ve
farkh streclerin paralel olarak ¢alismasi saglanir.

2. Isletim sistemi, birden fazla siirecin fiziksel olarak
var olan miktardan daha fazla bellek alanini eszamanlh
olarak kullanabilmesini nasil saglar? Kisaca agiklayiniz.
isletim sistemi, birden fazla siirecin fiziksel olarak var
olan miktardan daha fazla bellek alanini eszamanli
olarak kullanabilmesini sanal bellek yonetimi
sayesinde saglar. Sanal bellek, fiziksel bellek ile birlikte
kullanilan bir bellek yénetimi teknigidir. isletim
sistemi, her strecin bellek adreslerini fiziksel bellek
yerine genisletilmis bir adres araligina atar. Bu
genisletilmis adres araligina sanal bellek adresleri
denir. Her slreg, kendi sanal adres araliginda
calisirken, isletim sistemi gerektiginde bu sanal
adresleri fiziksel bellek izerindeki gercek bellek
adreslerine esler.

Bu yontem, isletim sisteminin fiziksel bellegi
yonetirken daha fazla esneklik saglar. Ornegin, fiziksel
bellek alaninin tamami kullanilmis olsa bile, isletim
sistemi gerektiginde belirli stireclerin bellek sayfalarini
disk tGzerindeki bir degisken boyutlu bir dosyada
depolamak icin kullanabilir. Bu siireg, "sayfa degisimi"
olarak adlandirilir. Bu sekilde, bellek tikenmesi
durumunda bile, belirli siireclerin calismasi devam
edebilir. Ancak, disk tGzerindeki sayfa degisimi islemi
fiziksel bellege gore daha yavas oldugu icin
performans biraz azalabilir.

3. Asagidaki gizelgeleme algoritmalarindan hangisi,
slirecleri beklenen yiritme siirelerine gore
onceliklendirir?

a) Sirali gizelgeleme (Round-robin)

b) En kisa sireli is (Shortest job next)

c) ilk gelen ilk hizmet alir (First-come, first-serve)
d) Oncelige gore cizelgeleme (Priority scheduling)

4. Asagidakilerden hangisi bir blok G/C aygiti
ornegidir?

a) Klavye

b) Fare

c) Sabit Disk

d) Yazici

5. Asagidakilerden hangisi bir isletim sisteminde bellek
eslemeli (memory mapped) dosyalari kullanmanin
yararlarindan biridir?

a) Azaltilmis disk G/C

b) Azaltilmis CPU kullanimi

c) Artan bellek kullanimi

d) Artan siireg izolasyonu

6. Asagidakilerden hangisi bir isletim sisteminde bellek
yonetiminin sorumluluklarindan biridir?

a) Fiziksel bellegi tahsis etme ve geri verme

b) Fiziksel bellek kullaniminin izlenmesi

c) Fiziksel bellegi yetkisiz erisime karsi korumak

d) Yukaridakilerin hepsi

7. Asagidakilerden hangisi bir isletim sisteminde
giris/cikisin (G/C) birincil islevi degildir?

a) Aygitlar ve bellek arasinda veri aktarimi

b) Aygit yonetimi ve kontrolii

c) Surrec cizelgeleme ve senkronizasyon

d) Kesme yonetimi ve G/C hata tespiti

8. Asagidakilerden hangisi bir isletim sisteminde istege
bagl sayfalama (demand paging) kullanmanin
dezavantajlarindan biridir?

a) Bellek kullaniminin artmasi

b) Disk G/C isleminin artmasi

¢) CPU kullaniminin artmasi

d) Parcalanmanin artmasi
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9. Asagidakilerden hangisi bir isletim sisteminde sanal
bellek kullanmanin yararlarindan biri degildir?

a) Bellegin etkin kullanimini arttirma

b) Sistem kaynaklarinin korunmasi

c) Basitlestirilmis bellek tahsisi

d) Daha biylk uygulamalari ¢alistirabilme

10. Asagidakilerden hangisi ¢coklu is pargacigi (multi-
threaded) isletim sistemlerinde sagladigi yararlardan
biridir?

a) Daha fazla paralellik ve gelismis performans saglar
b) Her sireg icin gereken sistem kaynaklarinin sayisini
azaltir.

c) Sistem glivenliginin yonetimini basitlestirir

d) Suireg cizelgeleme ihtiyacini ortadan kaldirir.

11. Asagidakilerden hangisi dogrudan bellek erisiminin
(DMA) dezavantajlarindan biridir?

a) Dustik CPU kullanimi

b) Yiksek G/C verimi

c) Daha yiiksek gecikme

d) Yukaridakilerin higbiri

12. Asagidakilerden hangisi eszamansiz asenkron
G/C'nin avantajlarindan biri degildir?

a) Artan verimlilik

b) Azaltilmis gecikme

c) Basitlestirilmis programlama

d) Yukaridakilerin higbiri

13. Asagidakilerden hangisi isletim sistemleri
baglaminda bir slireci dogru bir sekilde tanimlar?
a) Yurutilen bir program

b) Diskte saklanan bir dosya

c) Bir giris/cikis aygiti

d) Bir ag iletisim protokolii

14. Asagidakilerden hangisi kilitlenme (deadlock)
tespiti icin kullanilan bir yontemdir?

a) Kaynak tahsis cizgesi (Resource Allocation Graph)
b) Siral gizelgeleme (Round-Robin Scheduling)

c) En son kullanilan (Least Recently Used (LRU))
cizelgeleme

d) En kisa sureli is (Shortest job next) cizelgeleme

15. Asagidakilerden hangisi senkronize G/C islemidir?
a) Sorgulama (Polling)

b) Kesmeler (Interrupts)

c) DMA (direct memory access)

d) Higbiri

16. Asagidakilerden hangisi yaygin bir dosya sistemi
erisim kontrol mekanizmasi degildir?

a) Kullanici tabanli izinler (User-based permissions)
b) Rol tabanli kontrol (Role-based access control)

c) Sifreli koruma (Password protection)

d) Erisim kontrol listeleri (Access control lists)

17. Asagidakilerden hangisi yaygin bir dosya sistemi
hata dizeltme mekanizmasi degildir?

a) Gunluk (Journaling)

b) Toplama islemi ile saglama (Checksumming)

c) Yedekleme (Backups)

d) Rastgelelestirme (Randomization)

18. Asagidakilerden hangisi, bir slirecin artik ihtiyac
duymadigi bellegi geri kazanmak icin isletim sistemleri
tarafindan kullanilan bir tekniktir?

a) Sayfalama (paging)

b) Takas (swap)

c) Cop toplama (garbage collection)

d) Parcalanma (fragmentation)

19. Bellek yonetimi baglaminda sayfa hatasi nedir?

a) Bir uygulamayi galistirmak igin yeterli fiziksel bellek
olmadiginda olusan bir hata tiri

b) Uygulamalara bellek ayirma mekanizmasi

c) Bir uygulama fiziksel bellege yiklenmemis bellege
erismeye calistiginda olusan bir hata tir(

d) Yukaridakilerin higbiri

20. Bellek yonetimi baglaminda TLB (translation
lookaside buffer) nedir?

a) Bir isletim sisteminde bellegi korumak icin bir
mekanizma

b) Fiziksel bellek hakkinda bilgi depolamak igin
kullanilan bir veri yapisi

c) Bir uygulamayi ¢alistirmak icin yeterli fiziksel bellek
olmadiginda olusan bir hata tiri

d) Sanal ve fiziksel bellek adresleri arasinda sik
kullanilan cevirileri 6nbellege alan donanim bileseni

21. Bellek yonetiminde thrashing nedir?

a) Asiri CPU zamani tliketen bir sire¢ olmasi durumu
b) Sik sik sayfa hatasi alma durumu

c) Bellek sizintilarina neden olan bir siire¢ olmasi
durumu

d) Ayrilan bellek kotasini asan bir slire¢ olmasi durumu
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22. Bir dosya sistemindeki dizin girdilerinin (entry)
amaci nedir?

a) Gergek dosya verilerini saklamak igin

b) Bir dosya hakkinda meta verileri saklamak igin
c) Dosyanin diskteki fiziksel konumunu izlemek igin
d) Dosyaya erisim izinleri saglamak

23. Bir isletim sisteminde bellek ydnetiminin birincil
amaci nedir?

a) Uygulamalarin etkin ve glivenilir yiritilmesini
saglamak

b) Ag baglantisini ydnetmek igin

c) Gug tuketimini kontrol etmek igin

d) Bellekte saklanan verileri sifrelemek igin

24. Bir slirec (process) ve bir is parcacigi (thread)
arasindaki fark nedir?

a) Siireg tek bir yuritme birimiyken, is pargacigi ilgili
streclerin bir koleksiyonudur.

b) Strec ilgili is parcaciklarinin bir koleksiyonudur, is
parcacigl ise tek bir yuritme birimidir.

c) Suireg ile is pargacigl arasinda fark yoktur.

d) Tek gorevli isletim sistemlerinde bir siireg
kullanilirken, ¢ok gorevli isletim sistemlerinde bir is
parcacigi kullanilir.

25. Gunlik kaydi (journaling) dosya sistemi
kullanmanin birincil avantaji nedir?

a) Daha hizli dosya erisim siireleri

b) Gelistirilmis veri sikistirma

c) Cokmelerden sonra daha hizli dosya sistemi
kurtarma

d) Gelismis dosya paylasim yetenekleri

26. Hangi cizelgeleme algoritmasi, her stirece CPU
zamanindan esit pay vermeyi amaglar?

a) Sirali cizelgeleme (Round-robin)

b) En kisa siireli is (Shortest job next)

c) ilk gelen ilk alir (First-come, first-serveD)

d) Oncelige gore gizelgeleme (Priority scheduling)

27. Hangi G/C teknigi, bir strecin G/C'nin
tamamlanmasini beklerken diger gérevleri
gerceklestirmesine izin verir?

a) Sorgulama (Polling)

b) Kesme odakh giris ¢ikis (Interrupt-driven 1/0)
c) Dogrudan bellek erisimi (Direct memory access
(DMA))

d) Programlanmis giris ¢ikis (Programmed 1/0)

28. Hangi giris cikis teknigi, verilerin CPU'yu dahil
etmeden dogrudan aygitlar ve bellek arasinda
aktarilmasina izin verir?

a) Sorgulama (Polling)

b) Kesme odakl giris ¢ikis (Interrupt-driven 1/0)
c) Dogrudan bellek erisimi (Direct memory access
(DMA))

d) Programlanmis giris cikis (Programmed 1/0)

29. Hangi sayfa degistirme algoritmasi en uzun siire
kullanilmayan sayfayi secerek sayfa hatalarini en aza
indirmeyi amaglar?

a) En son kullanilan (Least Recently Used (LRU))

b) ilk giren ilk cikar (First-In, First-Out (FIFO))

c) Optimum (Optimal)

d) Saat (Clock)

30. Hangi sayfa degistirme algoritmasi, kullanilabilir
cerceve sayisini artirmanin daha fazla sayfa hatasina
neden olabilecegi Belady anomalisinden muzdariptir?
a) En son kullanilan (Least Recently Used (LRU))

b) ilk giren ilk ¢ikar (First-In, First-Out (FIFO))

c¢) Optimum (Optimal)

d) Saat (Clock)

31. Hangi teknik, uygulamalarin bir bilgisayarin
belleginde fiziksel olarak mevcut olandan daha biyik
bir adres alanina erismesine izin verir?

a) Sanal bellek (Virtual memory)

b) Kesimleme (Segmentation)

c) Sayfalama (Paging)

d) Parcalanma (Fragmentation)

32. Hangi cizelgeleme algoritmasi, 6zelliklerine veya
onemlerine gore siireglere 6ncelikler atar?

a) Sirali gizelgeleme (Round-robin)

b) En kisa sireli is (Shortest job next)

c) ilk gelen ilk hizmet alir (First-come, first-serveD)
d) Oncelige gore gizelgeleme (Priority scheduling)

33. ilk Gelen, ilk Hizmet Alir (FCFS) cizelgeleme
algoritmasinin ana dezavantaji nedir?

a) Kisa stiregler icin uzun bekleme siirelerine neden
olabilir.

b) CPU'ya bagl sirecleri G/C'ye bagli siireglere tercih
eder.

c) is kesme Uistiinliigii (preemptive) cizelgelemeyi
desteklemez.

d) Karmasik oncelik hesaplamalari gerektirir.
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34. Kilitlenmelerin (deadlock) olusmasini 6nlemek igin
hangi strateji kullanilabilir?

a) Kaynak tahsis cizgesi (Resource Allocation Graph)
b) Banker's Algorithm

c¢) Geri sarma (Rollback)

d) is kesme Ustiinltgi (Preemption)

35. Optimal sayfa degistirme algoritmasi,
degistirilecek sayfayl hangi duruma gore secer?

a) Gelecekte en az sayida sayfa hatasina neden olacak
sayfa

b) En son erisilen sayfa

c) Yakin zamanda erisilmeyen sayfa

d) En yiksek oncelikli sayfa

36. Saat (clock) sayfa degistirme algoritmasi,
bellekteki sayfalarin dairesel bir listesini tutar ve hangi
sayfanin degistirilecegini belirlemek icin hangi
mekanizmayi kullanir?

a) Erisim (Reference) bit

b) Kirli (Dirty) bit

c) Sayfa boyutu (Page size)

d) Sayfa 6nceligi (Page priority)

37. Sanal adresleri fiziksel adreslere gevirmek igin
sanal bellekte hangi mekanizma kullanilir?

a) Sayfa tablolari (Page tables)

b) Kesimleme (Segmentation)

c) istege bagl sayfalama (Demand paging)

d) TLB (Translation Lookaside Buffer)

38. Sanal bellek sistemlerinde birden ¢ok uygulama
arasinda bellek paylasimini ydonetmek icin yaygin
olarak hangi teknik kullanihr?

a) istege bagli sayfalama (Demand paging)

b) Sayfa degistirme algoritmalari (Page replacement)
c) Kesimleme (Segmentation)

d) Degistiginde kopyala (Copy-on-write)

39. Sayfa degistirme (page replacement)
algoritmasinin roll nedir?

a) Bir uygulamaya hangi bellek sayfalarinin tahsis
edilmesi gerektigini belirlemek.

b) Hangi bellek sayfalarinin bir uygulamadan serbest
birakilmasi gerektigini belirlemek.

c) Fiziksel bellegi bosaltmak icin bellegin hangi
sayfalarinin sabit diske tasinmasi gerektigini
belirlemek.

d) Bellegin hangi sayfalarinin sabit diskten tekrar
fiziksel bellege tasinmasi gerektigini belirlemek.

40. Tim sliregler igin minimum ortalama bekleme
sliresini hangi cizelgeleme algoritmasi saglar?

a) Sirali gizelgeleme (Round-robin)

b) En kisa sireli is (Shortest job next)

c) ilk gelen ilk hizmet alir (First-come, first-serveD)

d) Once En Kisa Kalan Siire (Shortest Remaining Time
First (SRTF))
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