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Ad1 — Soyadi — Numarasi:

Ornek 1: Asagidaki kod calistirildiktan sonra AX
ve CX yazmagclarinin igerigi ne olur?

JMP BASLA:
SAYI DW 4
BASLA:

MOV CX, SAYI
MOV AX, ©
TEKRAR:

ADD AX, SAYI
DEC CX

INZ TEKRAR

AX: o010
CX: 0000

Ornek 2: Asagidaki kod calistirildiktan sonra AX
ve BX yazmaglarinin igerigi ne olur?

MOV AX, SAYI1
MOV BX, SAYI2

ADD AX, BX
RET
SAYI1 DW 5H

SAYI2 DW 16H

AX: 0015
BX: 0010

Soru 1: Asagidaki kod ¢alistirildiktan sonra AX ve
BX yazmaglarinin igerigi ne olur?

MOV SI, OFFSET SAYI1
MOV AX, [SI]

MOV BX, [SI+2]

ADD AX, BX

MOV BX, [SI+4]

ADD AX, BX

RET

SAYI1: DW 8

DW 10

DW 12

AX: O01E
BX: @00eC

Soru2: MOV BX, [0x1500] komutu ne ise yarar?

0x1500 degeri, CS yazmacimin isaret ettigi
segment icinde ofset olarak degerlendirilir.
Gercek bellek adresi, CS yazmacinin degeri X
10h ile 0x1500 degerinin toplamui ile bulunur.
Gergek Bellek Adresi = (CS x 16) + 0x1500

CS yazmac¢ degeri 0x700 olsun. Dolayisiyla,
0x8500 adresindeki veri BX yazmacina yazilir.

Soru 3: MOV [©x2200],AX komutu ne ise yarar?

CS yazmac degeri 0x700 olsun. AX yazmacinda
bulunan deger 0x9200 adresine yazilir.

Soru 4: Asagidaki kod caligtirildiktan sonra AX,
BX, CX ve DX yazmagclarinin igerigi ne olur?

MOV AX, 1

MOV BX, 2

MOV CX, 4

DONGU :

MOV DX, AX
ADD AX, BX
MOV BX, DX
LOOP DONGU

AX: 000B
BX: 0007
CX: 0000
DX: 0007

Soru 5: Asagidaki kod caligtirildiktan sonra CX
ve DX yazmaglarinin igerigi ne olur?

MOV CX, ©7h
MOV DX, 13h
XCHG CX, DX

CX: 0013
DX: 0007
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Soru 6: Asagidaki kod calistirildiktan sonra AX,
BX ve CX yazmagclarinin igerigi ne olur?

MOV AX, @x4231
MOV BL, AL
MOV CH, AH

AX: 4231
BX: 0031
CX: 4200

Soru 7: Asagidaki kod calistirildiktan sonra AX
yazmacinin igerigi ne olur?

MOV AX, Ox@OF0
ADD AH, Ox@O1E

AX: 1EFo

Soru 8: Asagidaki kod calistirildiktan sonra AX
yazmacinin igerigi sirayla ne olur?

JMP BASLA
DEGER1 DW 1225H
DEGER2 DW 2133H
SONUC DW ?
BASLA:

MOV AX, DEGER1
ADD AX, DEGER2
MOV SONUC, AX
END BASLA

AX: 1225
AX: 3358

Soru 9: Degisken tanimlarken kullanilan DB, DW
ve DD anahtar kelimelerinin (keyword) o6zelligi
nedir?

Degisken tamimlarken kullamilan DB, DW ve
DD anahtar kelimeleri, bellekte farkl veri
tirlerini ve boyutlarnmm tammmlamak icin
kullanilir. Bu anahtar kelimeler, veri tiirlerini
ve bellekte kaplayacaklar1 alam belirtir. DB
(Define Byte): 1 byte (8 bit) biiyiikliigiinde veri
tanimlar. DW (Define Word): 2 byte (16 bit)
buyiikliigiinde veri tammmlar. DD (Define
Double Word): 4 byte (32 bit) biiyiikliigiinde
veri tammlar.

Soru 10: Asagidaki kod ¢alistirildiktan sonra AX
yazmacinin igerigi sirayla ne olur?

MOV AH, ©AH
MOV AL, ©BH
ADD AL, AH

AX: OAOO
AX: OAeB
AX: OA15

Not: Istenilen yazmag¢ iceriklerini asagidaki
formatta onaltilik (hexadecimal) sistemde veriniz.

H L
4% |08 |ee
X 100 |08
¢ |88 18
DX 180 |88

Not: Sorularda gegen sayilarin ondalik veya
onaltilik sistemde verildigine dikkat ediniz.

Not: Her soru 10 puandir.
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