Bolum 7: Giris Cikis

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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Akis (Stream)

= Akiglar, veri tasimak icin temel bir yapi saglar.

= Veri karakterler, sayilar veya ikili rakamlardan olusan baytlar olabilir.

* Programa veri girigi ve ¢ikisi icin kullanilir.

= Girdi Akist: Verinin programa girdigi akisa denir. Ornek: System.in.

= Cikt1 Akisi: Verinin programdan ¢iktigi akisa denir. Ornek: System.out.

// Giris akisindan veri okuma

Scanner scanner = new Scanner(System.1in);
int kullaniciGirdisi = scanner.nextInt();
// Cikis akisina veri yazma
System.out.println("Merhaba, Diunya!");
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Klavye ve Ekran

= Gecici Veri Isleme: Klavye ve ekran, gecici veri Gizerinde caligir.
= Veri akigl: Aninda giris ve cikis saglar.

Text terminal

Kﬁ:yboarcD

#0 stdin
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Dosyalar

= Veriyi kalici olarak saklar.
= Tum dosyadaki veri, O'lar ve 1'ler olarak saklanir.

= Dosya Turleri
= Metin Dosyalari: Insanlar tarafindan okunabilir metin icerir.
= [kili Dosyalar: 0 ve 1'lerden olusan bit verilerini icerir.
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Dosyalar

// Metin dosyasina yazma

FileWriter writer = new FileWriter("dosya.txt");
writer.write("Merhaba, dinya!");

writer.close();

// Ikili dosyadan okuma

FileInputStream stream = new FileInputStream("veri.dat");
int veri = stream.read();

stream.close();
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Dosya Isleme Siirecleri

* Olusturma: dosya olusturulur.

= Acma: var olan dosya acllir.

= Yazma: veri dosyaya yazillir.

= Okuma: veri dosyadan okunur.

» Kapatma: dosya, islem tamamlandiginda kapatilir.




Metin Dosyalari

= Metin dosyalari, yazdirilabilir karakterleri icerir.
= Metin dosyalari metin duzenleyicileri kullanilarak dizenlenebilir.
» Kaynak kod dosyalari (.java, .c), Notepad.exe ile kaydedilen dosyalar.

» Karakter Seti: Karakterlerin bilgisayar tarafindan anlasilabilir formda
kodlanmasini saglar.
= ASCII: Temel ingilizce karakterleri icerir.
= |SO-8859-1: Latin alfabesi temel karakter ktimesini igerir.

» UTF-8: Evrensel karakter kimesini destekler, cok dilli metinleri kapsar.



Ikili Dosyalar

» Bilgisayar tarafindan yuratulebilen verileri icerir.
» Bilgisayar tarafindan anlasilabilir, insanlar tarafindan dogrudan okunamaz.

= Yurattlebilir dosyalar, gortinti, miuzik veya video dosyalari.
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ASCII Tablosu

= ASCII (American Standard Code for Information Interchange): Bilgisayarlar

arasinda metin tabanli verilerin degisimini standartlastirmak icin kullanilan
bir karakter kodlama sistemidir.

= ASCII Karakterleri

» Temel : harf, rakam, noktalama isaretleri ve temel semboller.
= Kontrol : Bilgi iletimi sirasinda 6zel islevlere sahip karakterler.

= ASCII, her karakteri bir sayi ile temsil eder.
= Bayuk harf "A" ASCIl'de 65'e, klcuk harf "a" ise 97'ye karsilik gelir.



Genisletilmis ASCII Kodlari

» Genigletilmis ASCII (Extended ASCII): Standart ASCII karakter kiimesini
genigleterek, 0Ozel karakter ve sembollerin eklenmesini saglayan bir
karakter kodlama sistemidir.

» Temel Karakterler: Standart ASCII kiimesinden alinan karakterler.
= Ozel Karakterler: S, ¢, g gibi Turkce karakterler ve 6zel semboller.
» Genigletiimis ASCII, 8-bit (1 byte) karakter temsilini kullanir.

» Bu, toplamda 256 farkli karakteri temsil etmeyi saglar.
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Bir Dosyaya Sayi (127) Yazma

» Sayisal verilerin saklanmasi, veri tipi, kullanim senaryosu ve dosya
formatina bagli olarak degisebilir.

= |[kili dosyalar, sayisal verileri verimli bir sekilde saklar.

= ASCII Kodlu Metin Dosyasi

= Her karakter icin U¢ byte kullanilir: 1, 2 ve 7.

= Karakterlerin ikili degerleri: 00110001, 00110010, 00110111.
= |kili Dosya

* Bir byte (byte): 01111111

= |ki byte (short): 00000000 01111111

» DOrt byte (int): 00000000 00000000 00000000 01111111
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Bir Dosyaya Sayl Yazma

» Karsilastirma
= ASCII Metin Dosyasi: 3 byte.
* Unicode Metin Dosyasi: 6 byte.
= |kili Dosya (byte): 1 byte.
= |kili Dosya (short): 2 byte.
= |kili Dosya (int): 4 byte.
= Kullanim Alanlari
= ASCII, insanlar tarafindan okunabilir veriler icin kullantlir.
= |[kili dosyalar, sayisal verilerin daha verimli saklanmasi icin kullanilir.




java.lo.File Sinifi

» Dosya sistemine erismek ve ilgili islemleri gerceklestirmek icin kullanilir.
= Dosya yolu var mi yok mu?
= Belirtilen yol bir dosya mi yoksa bir klasér ma?
* Dosya veya klasortn Ozellikleri kontrol edilebilir veya dizenlenebillir.
* Yeni dosya veya klasor olusturabilir, mevcut olan silinebilir.
= Bir klasorun igerigi elde edilebilir.
» Dosya veya klasortin son degistirme tarihi ve saati alinabilir.




java.lo.File Sinifi

// Dosya yolunu temsil eden bir File nesnesi olusturma
File dosya = new File("/kullanici/ornek/dosya.txt");
boolean varMi = dosya.exists();

boolean dosyaMi = dosya.isFile();

boolean klasorMu = dosya.isDirectory();

boolean okunabilirMi = dosya.canRead();

boolean yazilabilirMi = dosya.canWrite();

boolean calistirilabilirMi = dosya.canExecute();
dosya.createNewFile();

dosya.delete();

String[] klasorlIcerigi = dosya.list();

long sonDegisimZamani = dosya.lastModified();
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Scanner Sinifi

» Dosya icerigini okumak, islemek icin Scanner sinifi kullanilir.
= Ayni zamanda diger girdi verilerini okumayi da destekler.
* Dosya okuma iglemi sirasinda FileNotFoundException alinabilir.




Scanner Sinifi

Scanner scanner = null;
try {
scanner = new Scanner(new File("ornekDosya.txt"));
// Dosyanin icerigini okuma ve ekrana yazdirma
while (scanner.hasNextLine()) {
String satir = scanner.nextLine();
System.out.println(satir);

} catch (FileNotFoundException e) {
System.err.println("Dosya bulunamadi: ");
e.printStackTrace();

} finally {

} scanner.close();
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Java I/O Kutuphanesi

= Girig/cikis islemleri icin guclu ve esnek bir arag seti sunar.
* Dosya islemlerinden ag programlamaya kadar bircok alanda kullanilir.
= Girig/Cikis Islemleri:
* Dosya, ag, bellek gibi kaynaklardan veri almak ve gondermek.
= |kili/Metin Islemleri:
= |[kili ve metin tabanli veri islemlerini destekler.
= Sirali/Rasgele Erisim:
= Dosyadaki verilere hem sirall hem rasgele erisimi destekler.




Kutiiphanede Bulunan Ogeler

= Siniflar:
» File: Dosya ve dizin iglemleri icin.
* |[nputStream ve OutputStream: Temel giris/cikis islemleri icin.
» Reader ve Writer: Metin tabanli giris/cikis islemleri icin.

= Arayuzler:

» Closeable, Flushable: Kullanilan kaynaklari serbest birakma ve
temizleme iglemleri icin.

= [stisnalar:
» |OEXxception: Girig/cikis islemleri sirasinda olusan hata durumlari icin.
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Java I/O Kutuphanesi

File dosya = new File("ornekDosya.txt");
try (BufferedReader okuyucu = new BufferedReader(

new FileReader(dosya)))
{

String satir;

while ((satir = okuyucu.readlLine()) != null) {
System.out.println(satir);

}

} catch (IOException e) {
System.err.println("Dosya okuma hatasi:’
e.printStackTrace();

¥

+ e.getMessage());




java.lo.PrintWriter

= Metin dosyalarina kolayca yazma imkani saglar.

= print ve println metodlari ile bicimli metin ciktisi saglar.

= Diger veri tdrlerini metin formatina donusturerek yazar.

» Olusturulan dosyanin kapatilmasi (close) unutulmamaldir.




java.lo.PrintWriter

PrintWriter yazici = null;
try {
yazici = new PrintWriter("yeniDosya.txt");
yazici.println("Merhaba, dinya!");
yazici.println("Bu bir ornek dosyadir.");
} catch (IOException e) {
System.err.println("Dosya hatasi: " + e.getMessage());
e.printStackTrace();
} finally {
if (yazici != null)
yazici.close();




Java.io.FileWriter

» Dosyalara karakter tabanli verileri yazmak icin kullantilir.
» Karakter akislarina veri yazma islevselligi saglar.

= Metin bicimlendirme yetenekleri sinirlidir.

» Daha dusguk seviyeli ve esnek bir yaklagim saglar.




Java.io.FileWriter

FileWriter yazici = null;

try {
yazici = new FileWriter("yeniDosya.txt");
yazici.write("Merhaba, dinya!\n");
yazici.write("Bu bir FileWriter o6rnegidir.");
System.out.println("Dosya olusturuldu ve veri yazildi.");
yazici.close();

} catch (IOException e) {
System.err.println("Dosya hatasi:
e.printStackTrace();

+ e.getMessage());




Tamponlama

= Temel Metodlar
» read(): byte veya byte dizisi okumak icin kullanilir.
= write(): byte veya byte dizisi yazmak icin kullanilir.

» Her byte icin disk erisimi, uygulamay: ciddi sekilde yavasglatir.

= Veriler diskten okunmadan veya diske yazilmadan bir araya getirilmeli.
» Okuma ve yazma islemleri mumkun oldugunca toplu yapilimali.

* Bu islem, fiziksel disk erisimlerini azaltir.




Tamponlama

= java.io.BufferedinputStream ve java.io.BufferedReader:
= Okuma islemlerini hizlandirir.
* read() metodunu ¢agirarak bellek icinde bir 6nbellek kullanir.

= java.io.BufferedOutputStream ve java.io.BufferedWriter:
* Yazma islemlerini hizlandirir.
= write() metodunu cagirarak bellek icinde bir dnbellek kullanir.




java.lo.BufferedInputStream

try {
FileInputStream fis = new FileInputStream("dosya.txt");

BufferedInputStream bis = new BufferedInputStream(fis);

int veri;

while ((veri = bis.read()) != -1) {
System.out.print((char) veri);

}

bis.close();

fis.close();

} catch (IOException e) {
System.err.println("Dosya hatasi: " + e.getMessage());




java.lo.BufferedReader

try {
FileReader fr = new FileReader("dosya.txt");

BufferedReader br = new BufferedReader(fr);

String satir;

while ((satir = br.readLine()) != null) {
System.out.println(satir);

}

br.close();

} catch (IOException e) {
System.err.println("Dosya hatasi: " + e.getMessage());

e.printStackTrace();
}




java.lo.ByteArraylnputStream

* |[nputStream sinifindan turetilmistir.

= Bellekteki bir byte dizisinden okuma yapmak icin kullantlr.
= Veri bellekte oldugu icin hizli bir sekilde okuma saglar.

= Blyuk veri setleri icin bellek tiketimi sorun olabilir.

= Veri sadece okunabillir, yazilabilir degildir.

» Fiziksel bir kaynaga erisim gerektirmez.

» Esnek Kullanim: Farkli tiplerdeki byte dizileriyle caligabilir.




java.lo.StringBufferlnputStream

» Java'da artik onerilmiyor ve kullanimi tavsiye edilmiyor.
* Yerine java.io.ByteArraylnputStream tercih edilmelidir.
* Performans sorunlarina neden oldugu belirlenmistir.




java.lo.FilelnputStream

* |[nputStream sinifindan turetilmistir.
= Dosyadan dogrudan byte okuma islemleri icin kullanilir.
» Dusuk seviyeli ve genel byte verileriyle calisir.

= Metin disindaki verileri okumak icin kullanilr.
= Ornegin, resim veya ses dosyalarini okumak.

= Temel Metodlar
* read(): Tek bir byte okur. Dosyanin sonuna geldiginde -1 doner.
= read(byte[] b): Belirtilen byte dizisi boyutu kadar veri okur.

» Dogrudan byte okuma oldugu icin metin okuma zorluklari olabilir.
* FileReader gibi karakter tabanli alternatiflere kiyasla daha dusuk seviyel..
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Jjava.lo.PipedlnputStream

* |[nputStream sinifindan turetilmistir.
= |ki thread arasinda giivenli veri iletisimi saglar.
= Senkronize okuma ve yazma iglemleri mimkuindudr.

= Bir is parcacigi, PipedOutputStream ile veri yazarr,
= diger is parcacigi ise PipedlnputStream ile bu veriyi okur.

» Sadece tek yonlu veri iletimini destekler.




Jjava.lo.PipedlnputStream

PipedInputStream pis = new PipedInputStream();
// Diger thread'den veri okuma
Thread readerThread = new Thread(() -> {

try {
int okunanByte;

while ((okunanByte = pis.read()) != -1) {
System.out.print((char) okunanByte);

pis.close();

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

}
1)
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java.lo.PipedOutputStream

PipedOutputStream pos = new PipedOutputStream(pis);

// Bir thread'den verli yazma

Thread writerThread = new Thread(() -> {

try {
pos.write("Merhaba, PipedInputStream!".getBytes());
pos.close();

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

}

})s




java.lo.SequencelnputStream

» Birden fazla InputStream'i birlestirerek ardisik bir giris akisi olusturur.
* Birinci akis tamamlandiginda ikinci akisa gecer.

= Farkli kaynaklardan gelen veriyi tek bir ardisik akis halinde birlestirir.
= Eger bir akis hatada ise diger akisa gecilmez.




java.lo.SequencelnputStream

try {
FileInputStream isl new FileInputStream("dosyal.txt");

FileInputStream is2 = new FileInputStream("dosya2.txt");
SequencelnputStream sis= new SequenceInputStream(isl, is2);
int okunanByte;
while ((okunanByte = sis.read()) != -1)
System.out.print((char) okunanByte);

sis.close(); 1is2.close();

} catch (IOException e) {
System.err.println("okuma hatasi: " + e.getMessage());




Bayt Bayt Dosya Kopyalama

File dosya = new File("dosya.txt");
File dosya2 = new File("dosya2.txt");
FileInputStream fis = new FileInputStream(dosya);
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(dosya2);
BufferedInputStream bis = new BufferedInputStream(fis);
BufferedOutputStream bos = new BufferedOutputStream(fos);
// Bir byte oku. Dosyanin sonunda -1 donecektir.
while ((veri = bis.read()) != -1)

bos.write(veri); // Okunan byte'il c¢ikisa yaz
bos.close();
bis.close();
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Bayt Bayt Dosya Kopyalama

= Belirtilen kaynak dosyadan okunan veriyi hedef dosyaya kopyalar.

» BufferedinputStream ve BufferedOutputStream:
= Giris ve cikis islemlerini hizlandirmak icin kullanilir.
= Onbellek kullanarak veri okuma ve yazma islemlerini optimize eder.

= Okuma ve Yazma Islemleri:
* bis.read(): Bir byte veri okur. Dosyanin sonunda -1 doner.

* pos.write(oneByte): Okunan veriyi ¢ikis dosyasina yazar.




Yigin Yigin Dosya Kopyalama

// Veri, 16K'lik parc¢alar halinde okunacak
byte[ ] parca = new byte[1024 * 16];
File dosya = new File("dosya.txt");
File dosya2 = new File("dosya2.txt");
FileInputStream fis = new FileInputStream(dosya);
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(dosya2);
BufferedInputStream bis = new BufferedInputStream(fis);
BufferedOutputStream bos = new BufferedOutputStream(fos);
// 16K’ya kadar oku. Dosyanin sonunda -1 donecektir.
while ((boyut = bis.read(parca)) > -1)

bos.write(parca, 0, boyut); // Okunan parcayi c¢ikisa yaz
bos.close(); bis.close();
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Yigin Yigin Dosya Kopyalama

* Toplu okuma islemleri, dosya kopyalama performansini artirir.

= Veriyi parcalar halinde isleyerek bellek kullanimini optimize eder.
= Okuma ve Yazma Islemleri:

» pis.read(parca): Belirtilen boyuttaki veriyi bir byte dizisine okur.

= pos.write(parca, 0O, size): Okunan veriyi ¢ikis dosyasina yazar.
* Boyut Belirleme:

» byte[] bytes = new byte[1024 * 16]:

= Veriyl 16K'lik parcalar halinde okumak icin bir byte dizisi.




Web Sayfasi Indirme

URL url = new URL("https://sercankulcu.github.io/");
BufferedInputStream bis = new BufferedInputStream(
url.openStream());

FileOutputStream fos = new FileOutputStream(

new File("kopya.html"));
BufferedOutputStream bos = new BufferedOutputStream(fos);
for (int c = bis.read(); c != -1; c = bis.read()) {

bos.write(c);

}
bis.close();
bos.close();



Byte ve Karakter Odakh Giris Cikis

* |nputStream ve OutputStream siniflari,
= Byte odakli giris/cikis destekler.
= Veri, byte dizileri seklinde islenir.
= Genellikle resim, ses, gibi ikili sayisal verilerle calisir.

= Reader ve Writer siniflari,
» Karakter odakli girig/cikis islevselligi sunar.
» Unicode destegi ile metin tabanli verilerle daha verimli calisir.
= Farkli dil ve alfabelerdeki metin verilerini destekler.
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Satir Satir Dosya Kopyalama

File dosya = new File("dosya.txt");

File dosya2 = new File("dosya2.txt");

FileReader fr = new FileReader(dosya);

BufferedReader br = new BufferedReader(fr);

FileWriter fw = new FileWriter(dosya2);

BufferedWriter bw = new BufferedWriter(fw);

PrintWriter pw = new PrintWriter(bw);

String satir;

// dosya sonuna kadar bir satir oku

while ((satir = br.readlLine()) != null)
pw.println(satir); // satiri yaz

pw.close(); br.close();
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Dosya Erisimi: Sirali ve Rasgele

= Sirall Erigim:
* Bir sonraki konumdan okuma yazma islemidir.
= Dosya igeriginin bilinmedigi veya
= Kopya olusturmak istenilen durumlarda kullantlir.
= Rasgele Erisim:
= Bir veriye erismek icin dosya icinde hareket edebilme yetenegi sunar.
= Kaydin boyutu ve konumu biliniyorsa rasgele erisim kullanilabilir.
= Belirli bir kaydi okuma veya degistirme ihtiyaci oldugunda kullanighidir.
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Dosya Erisimi: Sirali ve Rasgele

// Sirali Erisim
FileInputStream sirali = new FileInputStream("dosya");
int bayt = sirali.read();

// Rasgele Erisim

RandomAccessFile rast = new RandomAccessFile("dosya", "rw");
// Dosyanin 100. byte'ina git

rast.seek(100);

// 100. bytedan itibaren oku

int veri = rast.readInt();
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Jjava.lo.RandomAccesskFile

» RandomAccessFile(String ad, String mod)
= Mod: "r'": okuma, "rw" okuma ve yazma

» seek(long konum): Dosya isaretgisini belirtilen konuma tasir.

» getFilePointer(): isaretginin dosyanin basina olan konumunu dondurdar.
* length(): Dosyanin uzunlugunu (byte cinsinden) dondurur.

* read(): Dosyadan bir sonraki byte'l okur ve tamsay! olarak dondarar.

= write(int b): Bir byte veriyl dosyaya yazar.

* close(): Sistem kaynaklarini serbest birakir.
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Serilestirme

= Nesneleri Ikinci bir ortama tasimak veya geri getirmek icin kullanilir.

= Bir sinif serilestirilebilmesi icin java.io.Serializable arayizint gercekler.
= Serilestirilen sinifin kimligi serialVersionUID degeri ile tanimlanmalidir.
» Serilestirme sirasinda bazi alanlari es gegcmek icin transient tanimlanir.
= static veya transient (gecici) tanimlanmis nitelikler serilestiriimez.




Serilestirme

class Ogrenci implements Serializable {
private static final long serialVersionUID = 1L;
private String ad;
private int yas;

public Ogrenci(String ad, int yas) {
this.ad = ad;
this.yas = yas;

}

public String toString() {
return "Ogrenci [ad=" + ad + ", yas=" + yas + "]";
}
}




Serilestirme

// Serilestirme islemi
try (ObjectOutputStream cikti = new ObjectOutputStream(
new FileOutputStream("ogrenci.ser"))) {
Ogrenci ogrenci = new Ogrenci("Ahmet", 20);
cikti.writeObject(ogrenci);
System.out.println("Serilestirme Basarili.");

}
catch (IOException e) {

e.printStackTrace();
}




Serilestirme

// Seriyi okuma islemi
try (ObjectInputStream girdi = new ObjectInputStream(
new FileInputStream("ogrenci.ser"))) {

Ogrenci ogrenci = (Ogrenci) girdi.readObject();
System.out.println("Ogrenci: " + ogrenci);

}

catch (IOException | ClassNotFoundException e) {
e.printStackTrace();

}




NIO (New 1/O)

= Java NIO, gelismis I/O islemleri icin guclt bir APl sunar.
= Buffer, channel, selector ve dosya sistemi entegrasyonu icerir.
* Performans ve esneklik saglar.

= Temel Unsurlar
= Buffer: Veriyi gecici olarak depolayan bellek alanlari.
= Channel: Giris ¢ikis islemlerini yoneten nesneler.
= Selector: Birden ¢cok kanali tek is parcaciginda yonetebilme saglar.
= Girdi bekleyen kanallari etkin bir sekilde izler.
= Path: Dosya ve dizin yollarini temsil eder.




NIO (New 1/O)

= Avantajlar
» Performans: NIO, geleneksel I/O'ya gore daha verimli ve hizhdir.
» Esneklik: Tampon ve kanallar sayesinde esnek veri isleme saglar.
= Coklu Baglanti: Bir is parcaciginda birden ¢ok kanali izleyebilme.

= Dezavantajlar
» Karmasiklik: Geleneksel I/0O'ya gore daha karmasiktir.




NIO Buffer

» Gecicl bellek alanidir.
= Verileri gecici olarak saklamak icin kullantlir.

= Buffer Siniflari
» ByteBuffer: byte tirinde verilerini tutar.
= CharBuffer: char (karakter) turtinde verileri tutar.
= ShortBuffer, IntBuffer, LongBuffer: tamsayi turtinde verileri tutar.
* FloatBuffer, DoubleBuffer: ondalik sayi turinde verileri tutar.




Buffer Ozellikleri

= Kapasite (Capacity):
» Tutulabilecek maksimum veri miktarini belirler.
= Konum (Position):
» Okuma veya yazma islemlerinin baslayacagi konumu belirler.
= Sinir (Limit):
= Okuma veya yazma islemlerinin boyutunu belirler.
= [saretci (Mark):
= Bir pozisyonu isaretlemek icin kullantilir.




Buffer

// 1 KB boyutunda bir ByteBuffer olustur

ByteBuffer buffer = ByteBuffer.allocate(1024);

// Verli yazma

buffer.put("Merhaba, Dinya!".getBytes());

// Buffer'i okuma moduna gec¢irme

buffer.flip();

// Veriyi okuma

while (buffer.hasRemaining()) {
System.out.print((char) buffer.get());

¥
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Buffer Islemleri

= put(): Veri yazar.

= get(): Veri okur.

= flip(): Yazma modundan okuma moduna gecirir.

* rewind(): Konumu sifirlar, limit degismez.

= clear(): Tampon bellegi temizler ve yazma moduna gecer.

= compact(): Okunan verileri basa tasir. Verilen limit kadar veri tasinur.




Java NIO Buffer

= Avantajlar
» Esnek bir sekilde veri manipilasyonu saglar.
= Verimli bellek yonetimi saglar.

= Dezavantajlar
= Kullanimi karmasiktir.
» Boyutu dinamik olarak degistirilemez.




NIO Kanal (Channel)

= Girig ve cikis verilerini yonetir.
= Kanallar, dosya, soket veya belirli protokol Gzerinden veri aligverigi saglar.

= Kanal Turleri
* FileChannel: Dosya uzerinde okuma ve yazma iglemleri icin kullanilir.
= SocketChannel: TCP tabanli bir ag soketi Gzerinden veri iletimi saglar.
» ServerSocketChannel: Gelen baglantilari kabul etmek i¢in kullantlir.
» DatagramChannel: UDP tabanli ag soketi Uzerinden veri iletimi saglar.




Kanal Olusturma ve Kapatma

// FileChannel olusturma
FileChannel fileChannel = FileChannel.open(
Paths.get("dosya.txt"), StandardOpenOption.READ);

// SocketChannel olusturma

SocketChannel socketChannel = SocketChannel.open();

socketChannel.connect(new InetSocketAddress("localhost",
8080) ) ;

// Kanal kapatma
fileChannel.close();
socketChannel.close();
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FileChannel Kullanimi

try (FileChannel channel = FileChannel.open(
Paths.get("dosya.txt"), StandardOpenOption.READ)) {

ByteBuffer buffer = ByteBuffer.allocate(1024);

// Dosyadan veriyi okuma

int bytesRead = channel.read(buffer);

// Buffer'i okuma moduna gec¢irme

buffer.flip();

// Verliyil ekrana yazma

while (buffer.hasRemaining()) {
System.out.print((char) buffer.get());

}
}
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SocketChannel Kullanimi

try (SocketChannel socketChannel = SocketChannel.open()) {

socketChannel.connect(new InetSocketAddress(
"www.example.com", 80));

ByteBuffer buffer = ByteBuffer.allocate(1024);
buffer.put("GET / HTTP/1.1\r\n\r\n".getBytes());
buffer.flip();
// Veriyl sokete yazma
socketChannel.write(buffer);

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();




NIO Kanal (Channel)

= Avantajlar
» Farkl kaynaklar arasinda veri iletimini saglar.
» Birden cok kanal, tek bir is parcaciginda yonetilebilir.

= Dezavantajlar
» Geleneksel I/0O'ya gore daha karmasiktir.
= Hata durumlari ile basa ¢ikma gerekir.




NIO Selector

* Birden cok kanali tek bir is parcaciginda izleme mekanizmasidir.

= Selector.open() ile yeni bir secici olusturulur.

= Kanallar, seciciye kaydedilir.

= Kaydetme islemi channel.register(selector, ops) metodu ile yapilir.

= Kanalin hangi etkinlikler Gzerinde calistigi SelectionKey ile belirlenir.




Selector

ServerSocketChannel kanal = ServerSocketChannel.open();
Selector secici = Selector.open();

kanal.bind(new InetSocketAddress(8080));
kanal.configureBlocking(false);

kanal.register(secici, SelectionKey.OP_ACCEPT);
while (true) {

int hazirKanallar = secici.select();
if (hazirKanallar > 0) {
Set<SelectionKey> secilenler = secici.selectedKeys();
for (SelectionKey secilen : secilenler) {
if (secilen.isAcceptable()) { // Baglanti kabul }
else if (secilen.isReadable()) { // Veri okuma }

¥

secilenler.clear(); // Islenen anahtarlari temizle

}
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SelectionKey Etkinlik Tipleri

= OP_READ:
» Kanaldan okuma yapilabilir durumda.

* OP_WRITE:
» Kanala yazma yapilabilir durumda.

= OP_CONNECT:
* Bir baglanti kurma islemi tamamlandiginda.

= OP_ACCEPT:
= Bir baglanti kabul edilebilir durumda.




NIO Selector

= Avantajlar
» Birden cok kanali tek bir is parcaciginda izleme yeteneqi.
» Sadece aktif kanallarin islenmesi, kaynak kullanimini optimize eder.

= Dezavantajlar
= Dogru kullanim icin 6grenme eqrisi.
» Birden ¢cok kanalin durumunu dogru bir sekilde yonetmek gerekir.




SON




