Bolum 5: Koleksiyonlar

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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Java Koleksiyonlar

= Veri yonetimi ve isleme konusunda esnek ve etkili cozUmler sunar.

* Birden cok ogeyi saklayan ve yoneten veri yapilaridir.

= Veri saklamak, siralamak ve iglemek icin gtclt araclar saglar.

= Performans ve glvenlik agisindan optimize edilmistir.

= Veri yapisi secerken ihtiyaca uygun koleksiyon ttrd secmek énemilidir.




Koleksiyon Turleri

= List: Sirall, indeksli ogeleri icerir. (ArrayList, LinkedList)

= Set: Tekil ogeleri icerir. (HashSet, TreeSet)

= Map: Anahtar-deger ciftlerini icerir. (HashMap, TreeMap)

= Queue: llk giren, ilk gikan mantigiyla ¢alisir. (LinkedList, PriorityQueue)




Koleksiyon Islemleri

» Ekleme, ¢cikarma, guncelleme, arama gibi temel islemleri saglar.
» forEach dongusuyle kolay iterasyon imkani saglar.

= Veri hacmi ve erisim ihtiyaclarina gore optimize edilmistir.
= Bellek yonetimi ve performans acisindan verimli kullanim saglar.




Koleksiyonlari Arayuzleri




Koleksiyonlari Siniflari
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Koleksiyonlarinin Tasarim Amaclari

= Basit ve anlasilir bir APl araciligiyla kolay kullanim saglar.

» Yuksek performansli veri saklama ve erisim saglar.

= Generic yapilar kullanilarak, koleksiyonlarda tip guvenligi saglanir.

= Cesitli veri yapilari ve ihtiyaclara uygun genis sinif hiyerarsisine sahiptir.
= Java'nin standart kttiphanesinde bulunan siniflar ile uyumludur.

= GlUvenli veri erisimi ve manipulasyonu saglamak tzere tasarlanmistir.




Koleksiyonlarinin Tasarim Amaclari

= API, kodun anlasilabilirligini artirir ve bakimini kolaylastirir.
= Koleksiyonlar tzerinde bircok hazir algoritma bulunur.

* Hata durumlarini ele alacak sekilde tasarlanmistir.

= Daha guvenilir yazilimlarin olusturulmasina katkida bulunur.

= Veri yapilari Uzerinde yaygin islemleri gerceklestirmek icin kullanilan
fonksiyonlar, gelistiricilere zaman kazandirir.




Koleksiyon Cercevesi Unsurlari

= Arayuzler, kodun genel yapisini belirler ve birlikte caligabilirligi saglar.
= Uygulamalar, veri yapisinin detaylarini gercekler.
= Algoritmalar, islemleri yurutmek icin gesitli stratejiler saglar.

= Moduler tasarim: Her bilesenin belirli bir rolti ve sorumlulugu vardir.
= Esneklik: Farkli uygulama ve algoritmalar, ayni arayiz ile kullanilabilir.




Koleksiyon Cercevesi Unsurlari

= Araylz (Interface):
= Belirli bir veri yapisinin nasil davranmasi gerektigini tanimliar.
= Ornek: List arayuizu, bir sirali listeyi temsil eder.

» Uygulama (Implementation):

= Arayuzleri uygulayan gercek siniflardir.

= Veri yapilarinin 6zel uygulamalarini icerirler.

= Ornek: ArrayList sinifi, List araytizini uygular, dinamik bir dizi saglar.
= Algoritma (Algorithm):

= Siralama, arama gibi islemleri gerceklestiren algoritmalari icerir.

= Ornek: Collections.sort() fonksiyonu, bir koleksiyonu siralar.
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Arayiiz ve Uygulama lliskisi

= Arayuz, belirli bir davranisi tanimlar. Siniflar bu davranisi uygular.

= Farkli Depolama Turlert:
= ArrayList: Dinamik bir diziyi temsil eder.
» HashMap: Anahtar-deger ciftlerini depolar.
* LinkedList: Cift yonlu bagli liste olarak kullanilabilir.

= Her bir sinif, belirli bir veri yapisinin gereksinimlerini karsilar.
» Modiler tasarim: Her sinif, belirli bir gorevi yerine getirir.

= [stendiginde degistirilebilirlik: Bir arayiiz degistirilebilir, ancak temel
davranis korunur.
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Kullanim Ornekleri

= |sim Listesi (ArrayList):

List<String> isimListesi = new ArraylList<>();
isimListesi.add("Ahmet");
isimListesi.add("Ayse");

» Telefon Rehberi (HashMap):

Map<String, String> telefonRehberi = new HashMap<>();
telefonRehberi.put("Ahmet", "555-1234");
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Arayuz Metotlari

= Koleksiyon Arayuzu, koleksiyon siniflarinin ortak metotlarini belirler.
= Temel Metotlar:

» add(E e): ogeyi koleksiyona ekler.

* remove(Object 0): 6geyi koleksiyondan cikarir.

» size(): koleksiyonun eleman sayisini dondurdr.

= [sEmpty(): koleksiyonun bos olup olmadigini kontrol eder.
= DOngu Metotlari:

= jterator(): koleksiyon Uzerinde bir iterator nesnesi dondurur.

» forEach(Consumer<? super E> action): her eleman uzerinde belirli
bir islemi uygular.
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Arayuz Metotlari

» Diziye Donusum:
= toArray(): Koleksiyonu bir diziye donusturdar.
= Arama ve Kontrol:

= contains(Object 0): Ogenin koleksiyonda olup olmadigini kontrol eder.

= containsAll(Collection<?> c¢): koleksiyonun tum elemanlarinin
aranilan koleksiyon icinde olup olmadigini kontrol eder.

* Temizleme:
» clear(): Koleksiyondaki tium ogeleri ¢ikarir.




List Araylzu

= Ogelerin eklenme zamanina gore sirali koleksiyonlari temsil eder.
= Elemanlar sirali (ordered not sorted) bir sekilde depolanir.
= Indeks tabanli erisim sunar.

= List Araylzu uygulamalari:
= ArrayList: Dinamik dizi gibi davranir, hizli indeks tabanl erisim saglar.

= LinkedList: Ogelerin birbirine c¢ift yonli baglandigi liste olarak calistr,
ekleme ve cikarma islemleri hizlidir.

» VVector: Thread-safe bir versiyondur, ancak yerine ArrayList tercih edilir.

= Oge ekleme ve cgikarma islemlerinin sik oldugu senaryolarda LinkedList
tercih edilebilir.
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List Araylzu

= Temel Metotlar:
= add(E e). ogeyi listenin sonuna ekler.
* remove(int index): indeksteki ogeyi listeden cikarir.
= get(int index): indeksteki ogeyi dondurdar.
» size(): eleman sayisini dondurur.




ArrayList Sinifi

= Dinamik bir dizi yapisi saglar.

» Elemanlari eklenme sirasina gore saklayan temel bir liste sinifidir.
= AbstractList sinifindan turetilmistir ve List araytzunt uygular.

= Dinamik Boyut: Otomatik olarak kendi boyutunu ayarlar.

» Sirasal Depolama: Elemanlar eklenme sirasina gore tutulur.

* Eleman ekleme ve ¢ikarma islemleri hizhdir.

ArraylList<String> meyveler = new ArraylList<>();
meyveler.add("Elma");
meyveler.add("Armut");




LinkedList Sinifi

= Cift yonlU bagli liste yapisi saglar.

» Elemanlari dugumler araciligiyla saklayan temel bir liste sinifidir.

» AbstractSequentialList sinifindan turetilmistir ve List araytzini uygular.
= Cift YOnIU Baglanti: Dugum bir dnceki ve bir sonraki dugumle baglidir.
= Esnek Boyut: Oge ekleme ve gikarma islemleri icin uygundur.

LinkedList<String> meyveler = new LinkedList<>();
meyveler.add("Elma");
meyveler.add("Armut");




Vector Sinifi

= List arayuzunt uygular.
» Genigletilebilir bir dinamik dizi saglar.

= |lk olusturulurken belirtilen kapasiteye sahiptir, elemanlar eklendikce
otomatik olarak genigler.

= Dinamik boyutlandirma ozelligi, ve esneklik saglar.
= Coklu is parcacikli ortamda guvenli bir sekilde kullanilabilir.

= Modern uygulamalarda genellikle daha hafif ve performansli alternatifler
tercih edilir (ornegin, ArrayList).




Vector Sinifi

= Temel Metotlar:
= addElement(E obj): bir eleman ekler.
* elementAt(int index): indeksteki elemani dondurur.
* removeElement(Object obj): elemani cikarir.
» size(): boyutunu (eleman sayisini) dondurdr.
= capacity(): mevcut kapasitesini dondurdr.




Stack Sinifi

* LIFO (Last In, First Out) mantigina gore calisir.

= Elemanlarin en son eklenen en Ustte (top) ve en eski eklenen en altta
(base) olacak sekilde saklar.

= Vector sinifindan turetilmistir ve genisletilmis bir versiyonudaur.

= Geri alma (undo) islemleri, metin analizi ve derinlik oncelikli arama gibi
senaryolarda kullantilir.

= Stack sinifi, daha modern ve genel kullanima uygun alternatiflerle
degistirilmistir (6rnegin, Deque arabirimini uygulayan LinkedList).



Stack Sinifi

= Temel Metotlar:
* push(E item): bir eleman ekler.
* pop(): en ustteki elemani cikarir ve geri dondurdr.
* peek(): en ustteki elemani dondurtr ancak ¢gikarmaz.
= empty(): bos olup olmadigini kontrol eder.
= search(Object 0): belirtilen elemanin konumunu bulur.




Queue Arayuzu

* FIFO (First-In-First-Out) kuralina gore calisan bir kuyrugu temsil eder.
» Elemanlar kuyruga eklendikleri sirayla cikartilir.
* Elemanlar genellikle offer, poll, ve peek gibi metotlarla islenir.

= Queue Arayuzlu uygulamalarti:
» LinkedList: cift yonli bagl liste yapisindadir.
* PriorityQueue: elemanlar onceliklerine gore siralantr.
= ArrayDeque: Dinamik bir dizi olarak caligir.




Queue Arayuzu

= Temel Metotlar:
= offer(E e): ogeyi kuyruga ekler.
= poll(): ilk 6geyi cikarir ve ¢ikarilan ogeyi dondurar.
» peek(): ilk ogeyi dondurur ancak kuyruktan cikartmaz.
» size(): eleman sayisini dondurur.




PriorityQueue Sinifi

= Oncelikli kuyruk yapisini uygular.

= Siralama veya oncelikli islemler gerektiren durumlarda kullantlir.

» Elemanlar, onceliklerine gore kucukten buyuge veya tam tersi siralanabilir.
* Elemanlari dncelik sirasina gore saklar.

= En Oncelikli eleman kolayca alinabilir.

= Dinamik olarak buyuyebilir ve performanslidir.

= Oncelikli kuyruk, elemanlarin dogru siralanmasi icin karsilastirilabilir
(Comparable) olmalidir veya bir karsilastirici (Comparator) kullaniimalidir.



PriorityQueue Sinifi

= Temel Metotlar:
» add(E element): bir eleman ekler.
* poll(): en dncelikli elemani ¢ikarir ve dondurur.
* peek(): en oncelikli elemanini dondurtr ancak ¢gikarmaz.
* remove(Object obj): belirtilen elemani cikarir.
» size(): boyutunu (eleman sayisini) dondurar.




Deque Arayuzu

* Deque (Double-Ended Queue) Arayuzi, hem bastan hem de sondan
eleman eklenebilen ve ¢ikarilabilen bir cift yonlt kuyruktur.

= |ki ucta da eleman eklenebilir ve ¢ikarilabilir.
* Queue ve Stack islevselligini birlestirir.

= Deque Araylzu uygulamalari:
» LinkedList: Cift yonlt bagl liste olarak calisir.
= ArrayDeque: Dinamik bir dizi olarak calisir.




Deque Arayuzu

= Temel Metotlar:
» addFirst(E e): ogeyi listenin basina ekler.
» addLast(E e): ogeyi listenin sonuna ekler.
* removeFirst(): bastaki elemani ¢ikarir ve dondurdr.
* removelast(): sondaki elemani ¢ikarir ve dondurdr.
» getFirst(): bastaki elemani dondurur ancak cikarmaz.
= getLast(): sondaki elemani donduruir ancak ¢gikarmaz.
» size(): eleman sayisini dondurdr.




ArrayDeque Sinifi

= Cift uclu kuyruk yapisini uygular.
* Hem kuyruk hem yigin islemlerini destekler.
* Dinamik dizi (Array) tabanl bir veri yapisidir.

= ArrayDeque sinifi, genellikle daha hafif ve performansli alternatiflerle
(ornegin, LinkedList) karsilastirildiginda tercih edilir.

ArrayDeque<Integer> sayilar = new ArrayDeque<>();
sayilar.addFirst(5);

sayilar.addLast(10);
int ilkSayi = sayilar.pollFirst();




ArrayDeque Sinifi

= Temel Metotlar:
» addFirst(E element): basa bir eleman ekler.
» addLast(E element): sona bir eleman ekler.
* pollFirst(): bastaki elemani cikarir ve dondurdar.
* pollLast(): sondaki elemani cikarir ve dondurdr.
» peekFirst(): bastaki elemani dondurir ancak cikarmaz.
» peekLast(): sondaki elemani donduridr ancak ¢ikarmaz.




Set Arayuzu

= Tekil elemanlari saklama ve kiime islemlerini gerceklestirmek icin kullantlir.
» Elemanlar arasinda siralama garantisi vermez.

* Her elemandan sadece bir tane bulunabilir.

» Ekleme ve cikarma islemleri hizhidir.

= Set arayuzu uygulamalarti:
» HashSet: Benzersiz elemanlari saklar, siralama garantisi vermez.

» TreeSet: Elemanlari sirali bir sekilde depolar, dogal siralama veya
belirtilen bir Comparator ile.

* LinkedHashSet: Elemanlari eklenme sirasina gore saklar.




Set Arayuzu

= Temel Metotlar:
» add(E e): ogeyi kimeye ekler.
* remove(Object 0): ogeyi kiimeden ¢ikarir.
= contains(Object 0): ogenin kiime icinde olup olmadigini kontrol eder.
» size(): eleman sayisini dondurur.




HashSet

= Tekil elemanlari sirasiz bir sekilde saklar.

» Hashing mantigina dayanan temel bir kiime sinifidir.

» AbstractSet sinifindan turetilmistir ve Set araytzunu uygular.
» Benzersizlik: Her eleman yalnizca bir tane bulunabilir.

» Sirasizlik: Elemanlar eklendikleri sirayla saklanmazlar.

» Elemanlarin depolanma sirasini garanti etmez.

» Hizli ekleme ve eleman kontrolu icin hashing kullanir.

Set<String> meyveler = new HashSet<>();
meyveler.add("Elma");
meyveler.add("Armut");




LinkedHashSet Sinifi

= Elemanlarin eklenme sirasini korur.

» Sadece tekil elemanlari iceren bir kime veri yapisidir.

= Hizli erisim saglar ve elemanlarin benzersizligini garanti eder.

» LinkedHashSet, performans ve siralama 6nemli oldugunda tercih edilir.
= Siralama 6nemli degilse ve performans kritikse, HashSet kullanilabilir.

LinkedHashSet<Integer> sayilar = new LinkedHashSet<>();
sayilar.add(5);
sayilar.add(10);




LinkedHashSet Sinifi

= Temel Metotlar:
» add(E element): bir eleman ekler.
* remove(Object obj): elemani ¢ikarir.
= contains(Object obj): elemanin bulunup bulunmadigini doner.
» size(): boyutu (eleman sayisini) dondurdr.
= clear(): kimeyi bosaltir, tim elemanlari cikarir.




SortedSet Arayuzu

= Elemanlari sirali bir sekilde saklar.

= Tekil elemanlardan olusan bir kime yapisini temsil eder.

» Elemanlar, dogal siralama veya belirtilen bir comparator'a gore siralanir.
= Alt kiime ve Ust kiime islemleri gibi 0zellikler sunar.

» SortedSet Araylzu uygulamalari:

» TreeSet: Elemanlari dogal siralama veya belirtilen bir comparator'a
gore sirali bir sekilde depolar.




SortedSet Arayuzu

= Temel Metotlar:
= add(E e): ogeyi kime icine ekler.
* remove(Object 0): ogeyi kiimeden ¢ikarir.
= first(): en kucuk (ilk) elemani dondurur.
= last(): en buyuk (son) elemani dondurur.
* headSet(to): belirtiien ogeye kadar olan alt kimeyi dondurur.
= tailSet(from): belirtilen ogeden sonraki tist kimeyi dondurur.
» subSet(from, to): belirtilen iki 6ge arasindaki alt kimeyi dondurur.
= comparator(): kimeyi siralayan comparator't dondurur.
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TreeSet Sinifi

= Tekil ogeleri dogal siralama veya belirtilen siralama mantigina gore saklar.
= AbstractSet sinifindan turetilmigtir. NavigableSet araytuzunt uygular.
» Benzersizlik: Her eleman yalnizca bir kez bulunabilir.

= Siralilik: Elemanlar dogal siralama veya belirtilen siralama mantigina gore
saklanir.

= Hizli erisim ve sirali kime iglevselligi saglar.

TreeSet<String> meyveler = new TreeSet<>();
meyveler.add("Elma");
meyveler.add("Armut");




Map Arayuzu

= Anahtar-deger ciftlerini saklar.

= Ciftler Gzerinde iglemler gerceklestirmeye olanak taniyan bir arayuzdur.
= Veri ciftleri arasinda hizli erisim saglar.

= Anahtarlari ve degerleri birlikte kullanma esnekligi sunar.

= Map Arayltzu uygulamalari:
» HashMap: Anahtar-deger ciftlerini saklar, siralama garantisi vermez.

* TreeMap: Anahtarlari sirali bir sekilde depolar, dogal siralama veya
belirtilen bir comparator ile.

* LinkedHashMap: Elemanlari ekleme sirasina gore depolar.



Map Arayuzu

= Temel Metotlar:
* put(K key, V value): belirtilen anahtarla degeri eslestirir.
= get(Object key): belirtilen anahtara karsilik gelen degeri dondurur.
* remove(Object key): belirtilen anahtara karsilik gelen degeri cikarir.
» containsKey(Object key): anahtarin eslemede olup olmadigini kontrol
» keySet(): tUm anahtarlari bir Set olarak dondurar.
= values(): tum degerleri bir Collection olarak dondurur.
= entrySet(): tum anahtar-deger ciftlerini bir Set olarak dondurdar.




HashMap Sinifi

= Anahtar-deger ciftlerini saklar.

* Hizli erisim saglayan temel bir esleme sinifidir.

= AbstractMap sinifindan turetilmistir ve Map araylzunt uygular.
» Tekil Anahtarlar: Her anahtar yalnizca bir kez bulunabilir.

= Null Degerler: Birden cok null degerine izin verir.

= Anahtarlar ve degerlerle calisir. Elemanlara hizli erisim saglar.
» Elemanlar sirasiz bir sekilde depolanir.

HashMap<String, Double> urunFiyatlari = new HashMap<>();
urunFiyatlari.put("Telefon", 2000.0);




LinkedHashMap Sinifi

= Elemanlarin eklenme sirasini korur.

= Tekil anahtar-deger ciftlerini iceren bir esleme veri yapisidir.

* Her bir eleman bir anahtar (key) ve bir deger (value) ciftidir.

= Anahtarlar tekildir, yani her anahtar sadece bir defa bulunabilir.

» Performans ve siralama onemli oldugunda tercih edilir.

» Siralama 6nemli degilse ve performans kritikse, HashMap kullanilabilir.

LinkedHashMap<String, String> rehber = new LinkedHashMap<>();
rehber.put("Ahmet", "555-1234");



LinkedHashMap Sinifi

= Temel Metotlar:
* put(K key, V value): bir anahtar-deger cifti ekler.
* remove(Object key): anahtara sahip cifti cikarir.
= get(Object key): anahtara sahip degeri dondurdr.
= containsKey(Object key): anahtarin bulunup bulunmadigini kontrol.
= size(): boyutu (cift sayisini) dondurdr.




Hashtable Sinifi

= Anahtar-deger ciftlerini saklamak icin kullanilir.

= Senkronize bir esleme veri yapisidir.

* Her bir eleman bir anahtar (key) ve bir deger (value) ciftidir.

= Anahtarlar ve degerler null olamaz.

= HashMap gibi senkronizedir (synchronize), thread-safe kullanim saglar.
= Modern alternatiflere gore dusuk performanshdir.

* Yerine HashMap veya ConcurrentHashMap tercih edilir.




Hashtable Sinifi

= Temel Metotlar:
* put(K key, V value): bir anahtar-deger cifti ekler.
* remove(Object key): anahtara sahip cifti cikarir.
= get(Object key): anahtara sahip degeri dondurdr.
= containsKey(Object key): anahtarin bulunup bulunmadigini kontrol.
= size(): boyutu (cift sayisini) dondurdr.

Hashtable<String, String> telefonRehberi = new Hashtable<>();
telefonRehberi.put("Ahmet", "555-1234");




SortedMap Arayuzl

= Anahtar-deger ciftlerini sirali bir sekilde saklar.
= Anahtarlar sirali bir sekilde depolanir.

= Her anahtar yalnizca bir kez bulunabilir.

= Alt harita ve Ust harita gibi 6zellikler sunar.

» SortedMap Araylzu uygulamalari:

= TreeMap: Anahtarlari dogal siralama veya belirtilen bir comparator'a
gore sirali bir sekilde depolar.




SortedMap Arayuzl

= Temel Metotlar:
* put(K key, V value):. anahtarla belirtilen degeri eslestirir.
= get(Object key): anahtara karsilik gelen degeri dondurar.
* remove(Object key): anahtara karsilik gelen degeri cikarir.
» firstKey(): en klcuk (ilk) anahtari dondurdar.
» lastKey(): en buyuk (son) anahtari dondurdr.
» headMap(to): belirtilen anahtara kadar olan alt haritayr donduarur.
= tailMap(from): belirtilen anahtardan sonraki tst haritayr dondurdr.
» subMap(from, to): belirtilen iki anahtar arasindaki alt haritayr dondurtr
» comparator(): Haritay! siralayan comparator'i dondurdar.
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TreeMap Sinifi

= Anahtar-deger ciftlerini dogal siralama veya belirtilen siralama mantigina
goOre saklayan temel bir esleme sinifidir.

» AbstractMap sinifindan turetilmistir ve NavigableMap araytzinu uygular.

= Sirali Anahtarlar: Anahtarlar dogal siralama veya belirtilen siralama
mantigina gore depolanir.

» Red-Black Tree: Kirmizi-Siyah agac yapisi kullanarak siralama saglar.

TreeMap<String, Double> urunFiyatlari = new TreeMap<>();
urunFiyatlari.put("Telefon", 2000.0);



Ilterator

» Koleksiyonlarda sirali bir sekilde gezinmek icin kullantilir.

= Koleksiyonlardaki elemanlara sirali bir sekilde erisimi saglar.
= Koleksiyon Uzerinde guvenli bir sekilde gezinmeyi saglar.

» Elemanlari arama, ekleme ve ¢ikarma islemlerini destekler.

* Temel Metotlar:
= hasNext(): Bir sonraki elemanin olup olmadigini kontrol eder.
» next(): Iterator tzerinden bir sonraki elemani alir.
* remove(): Iterator tzerinden son alinan elemani koleksiyondan ¢ikarir.




Ilterator

= while ve for donguleri icinde kullantlir.
» Koleksiyon Uzerinde gezinme saglar.

ArraylList<Integer> liste = new ArraylList<>();
liste.add(3);

Iterator<Integer> iterator = liste.iterator();

while (iterator.hasNext()) {
Integer sayi = iterator.next();
// Eleman uzerinde islemleri gerceklestir.

System.out.println(sayi);
}
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API Algoritmalari




API Algoritmalari - Siralama

= Java Collection API, cesitli siralama algoritmalari kullanarak kolayca
siralama yapma imkani sunar.

= Veri siralama islemlerinde uygun algoritmanin secilmesi, performansi
onemli Olclde etkiler.

= Collections sinifindaki siralama metotlari, hizlh ve etkilidir.




Temel Siralama Algoritmalari

= Bubble Sort (Kabarcik Siralama): lki komsu elemanin karsilastirildigi ve
gerekli durumda yer degistirdigi bir algoritmadir. Blyuk koleksiyonlarda
etkili degildir.

= Selection Sort (Secmeli Siralama): Minimum degeri bulup listenin basina
yerlestirerek siralama yapar. Buyuk koleksiyonlarda yavas calisabilir.

* Insertion Sort (Ekleme Siralama): Elemanlari sirayla alir ve uygun konuma
ekler. Klicuk koleksiyonlarda etkili, blyuk koleksiyonlarda yavas calisabilir.

= Merge Sort (Birlestirme Siralama): Bolme ve birlestirme mantigina dayanir,
O0zyinelemeli bir algoritmadir. Blyuk koleksiyonlarda etkili ve kararlidir.

= Quick Sort (Hizh Siralama): Pivot eleman secimi ve bdlme-arastirma

stratejisi ile calisan etkili bir siralama algoritmasidir. Ortalama durumlarda
hizl calisir.
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Java Collection API Siralama Metotlari

= sort(List<T> list):

» Listenin elemanlarini  dogal siralama (elemanlarin Comparable
araylzunu uygulamis olmalarina gore) kullanarak siralar.

= sort(List<T> list, Comparator<? super T> c):

= Listenin elemanlarini belirtilen bir karsilastirici kullanarak siralar.
» reverse(List<?> list):

= Belirtilen listenin elemanlarini ters sirayla dizenler.
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Java Collection API Algoritmalari - Karistirma

» Koleksiyon elemanlarini karistirmak icin kullantlir.

» Knuth tarafindan onerilen bu algoritma, listenin elemanlarini rastgele bir
sirayla yer degistirerek karistirir. Hizli ve etkilidir.

» Karistirma algoritmalari genellikle esit olmayan dagilimlar saglar, bu
nedenle rastgelelik istenen durumlarda kullantlir.

= Collections.shuffle() Metodu: Fisher-Yates Shuffle algoritmasini kullanarak
bir listenin elemanlarini karistirir.

List<String> ogrenciler = new ArraylList<>();
Collections.shuffle(ogrenciler);
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Java Collection API Algoritmalari - Arama

= Koleksiyonlarda eleman aramak icin kullanilan algoritmalardir.

* Eleman arama islemlerinde uygun algoritmanin secilmesi, performans
acisindan onemlidir.

= [kili arama, sirali koleksiyonlarda hizli ve etkili bir arama saglar.




Temel Arama Algoritmalari

» Linear Search (Lineer Arama):
» Elemanlari sirayla kontrol ederek aranan elemani bulmaya calisir.
» Kucuk koleksiyonlarda etkilidir.
= Binary Search (Ikili Arama):
= Sirall koleksiyon Uzerinde calisir, aranan elemani hizl bir sekilde bulur.
= Koleksiyonun sirali olmasi gereklidir.
= Collections.binarySearch() Metodu:
= [kili arama algoritmasini kullanarak siral bir listede eleman arar.




Java Collection APl Arama Metodu

» pinarySearch(List<? extends Comparable<? super T>> list, T key) Metodu:
= Belirtilen anahtari sirali bir listede ikili arama yaparak bulmaya calisir.

List<Integer> sayilar = Arrays.asList(1, 3, 5, 7, 9, 11);
int indeks = Collections.binarySearch(sayilar, 7);




Java Collection API Algoritmalari - Kompozisyon

» Java'da koleksiyonlar tzerinde kullanilan temel kompozisyon algoritmalar:

= Collections.copy() Metodu:

= |ki koleksiyon arasinda elemanlari kopyalamak icin kullanilir.
» Kaynak ve hedef koleksiyonlarin boyutlari esit olmalidir.

= Collections.fill() Metodu:
= Belirtilen degerle bir koleksiyonu doldurmak icin kullanilir.

= Collections.reverse() Metodu:
= Bir koleksiyonun elemanlarini tersine cevirmek icin kullantlir.

= Collections.swap() Metodu:
= |ki belirtilen indeksteki elemanin yerini degistirmek icin kullanilir.
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Kullanim Ornekleri

List<String> isimler = Arrays.asList("Ahmet", "Ayse", "Cem");
List<String> hedef = new ArraylList<>(Arrays.asList("X", "Y", "Z"));
Collections.copy(hedef, isimler);

Collections.fill(hedef, "Java");

Collections.reverse(hedef);

Collections.swap(hedef, 0, 2);
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