Bolum 5: Dizgl

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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Dizgi (String)

= Karakter dizilerini saklayan bir nesnedir.
* new kullanilmadan olusturulabilir.
= Unicode standardi kullanihr, TUrkce karakterleri destekler.

* String ad = "Tarkan";
* String adSoyad = "Mustafa Sandal"”;
» String nokta = "(" +3 + ", "+ 5+ ")";




Dizgi (String)

= String, degistirilemez (immutable) bir nesnedir.

= Metin isleme sirasinda yeni bir String nesnesi olusturulur.

» + operatord, String birlestirme islemi icin kullantlir.

= Esitlik kontrolt icin == igleci yerine, equals() metodu kullaniimalidir.




Indeksleme

= |k karakterin indeksi: 0

= Son karakterin indeksi: name.length() - 1

» Her bir karakter, char ttriinde bir degerdir.

= String'in uzunlugunu asan bir indeks kullantimamalidir.




Ornek Metotlar

* indexOf(str): alt dizginin baslangi¢ indeksini, bulunamazsa -1 dondurur.
* length(): dizgideki karakter sayisini dondurdr.

= substring(index1, index?2): Iki indeks arasindaki alt dizgiyi dondurur.

» substring(index1): indeksten sona kadar olan alt dizgiyi dondurur.

» toLowerCase(): karakterleri kticik harfe ¢evrilmis yeni dizgi dondurdar.

» toUpperCase(): karakterleri btyuk harfe cevrilmis yeni dizgi dondurdar.




Ornek Metotlar

String str = "Java Programlama”;

int indeks = str.indexOf("Programlama"”); // 5

int uzunluk = str.length(); // 16

String alt = str.substring(5, 12); // Program

String kucuk = str.toLowerCase(); // java programlama
String buyuk = str.toUpperCase(); // JAVA PROGRAMLAMA

= substring() ve toLowerCase(),
= dizgide degisiklik yapmadan yeni olusturdugu dizgiyi dondurur.

1/20/2023 Sercan KULCU, Tum haklari sakhdir. 6



Degistirilemez (immutable)

= String nesneleri degistirilemez.

= Orijinal dizglyi degistirmek yerine, yeni bir kopya olusturur.
= Guvenli ve tutarl kod yazimini saglar.

= String pooling ve performans avantajlari saglar.

String s = "Giresun Universitesi";
s.toUppercCase();

System.out.println(s); // Giresun Universitesi
s = s.toUpperCase();

System.out.println(s); // GIRESUN UNIVERSITESI
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Kullanici Girigi

= Scanner sinifi, kullanicidan girdi almak icin kullantlir.
* next() metodu, bir kelimeyi, nextLine() metodu, bir satiri String olarak okur.

Scanner klavye = new Scanner(System.1in);
System.out.println("bir metin giriniz");

String girdi = klavye.next();
System.out.println(girdi); // bilgisayar

girdi = klavye.next();

System.out.println(girdi); // ve

girdi = klavye.nextLine();
System.out.println(girdi); // programlamaya giris
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Karsilastirma

» == igleci, nesnelerin referanslarini karsilastirir, iceriklerini degil.

String strl = "Giresun";
String str2 = "Giresun";
String str3 = new String("Giresun");

System.out.println(strl == str2); // true
System.out.println(strl == "Giresun"); // true
System.out.println(strl == str3); // false
System.out.println(str3 == "Giresun"); // false
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Dizgi Havuzu (String Pooling)

= |gerigi ayni dizgi deyimlerinin, ayni bellek bolgesini paylasmasini saglar.
= Bellek kullanimini iyilestirir, performansi arttirir.
» Dizgi deyimleri (literal) 6zel bir bellek ekraninda saklantr.
* new ile olusturulan dizgiler, dizgi havuzuna tabi degildir.
= "giresun” gibi sabit ifadeler, dizgi deyimleridir.
» == jsleci, referanslari karsilastirir.
= jcerigi ayni dizgi deyimlerinde true doner.
= icerigi ayni new lile olusturulan dizgilerde false doner.




Karsilastirma

= equals() metodu, nesnelerin icerigini karsilastirmak icin kullantlir.

"Giresun";
"Giresun";
new String("Giresun");

String stril
String str2
String str3

System.out.println(strl.equals(str2)); // true
System.out.println(strl.equals("Giresun")); // true
System.out.println(strl.equals(str3)); // true
System.out.println(str3.equals("Giresun")); // true




Karsilastirma Metotlari

» equalsignoreCase(str): buyuk/kucuk harf goz ardi ederek karsilastirir.

= startsWith(str): dizginin bir dizgi ile baslayip baslamadigini kontrol eder.
= endsWith(str): dizginin bir dizgi ile bitip bitmedigini kontrol eder.

= contains(str): verilen dizginin icinde bulunup bulunmadigini kontrol eder.




Karsilastirma Metotlari
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"Giresun Uni.";

println(s.startsWith("Gir")); // true
println(s.startsWith("Gir")); // false
println(s.endsWith("Uni.")); // true
println(s.endsWith("Uni")); // false
println(s.equalsIgnoreCase("Giresun Uni."));//true
println(s.equalsIgnoreCase("Giresun uni."));//true
printl(s.equalsIgnoreCase("GIresun Uni."));//false
println(s.contains("Uni")); // true



printf Metodu

= System.out.printf("bicim dizisi", parametreler); seklinde kullantlir.
= Bicim dizisi, parametreleri eklemek icin yer tutucular icerir:
» %d: Tamsayi (int)
= %f: Ondalik sayi (float)
= %0s: Dizgi (string)
= printf bir alt satira gecmez, \n eklemek gerekir.
= Genislik kontrolu

= %Wd: genisligi W karakter, saga hizali
» %-Wd: genisligi W karakter, sola hizali




printf Metodu

int 1 = 3;
float f = -17;
String s = "java";

System.out.printf("x: %d y: %f s: %s\n", i, f, s);
System.out.printf("x: %4d y: %5.2f s: %6s\n", i, f, s);
System.out.printf("x: %-4d y: %-7.2f s: %-6s\n", i, f, s);
System.out.printf("x: %-4d y: %-6.3f s: %-6s\n", i, f, s);

3 y: =17,000000 s: java
3 y: —-17,00 s: Jjava

3 v: —-17,00 s: java

3 yv: —-17,000 s: java
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