Bolum 4: Sarmalama

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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Sarmalama (Encapsulation)

3
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Bilgl Saklama (Information Hiding)

= Soyutlama olarak da adlandirilir.

» Tasarim, ne ve nasili birbirinden ayirmalidir.

* Bir metot detaylarina hakim olunmadan da kullanilabilmelidir.
» Sadece metodun ne ige yaradigini bilmek yeterli olmalidir.

= Arabanin
* Fren, gaz pedall, direksiyonunu gorar, kullaniriz.
= Ancak bu parcgalarin ic mekanik detaylarini bilmeyiz.




Bilgl Saklama (Information Hiding)

public class Verilslemleri {

private VeritabaniBaglantisi baglanti;
// metodun i¢ yapisi bilinmeden de kullanilabilir.
public void veriEkle(String veri) {
baglanti = new VeritabaniBaglantisi();
baglanti.baglan();
baglanti.veriEkle(veri);
baglanti.kapat();

}
}
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On Kosullar (Preconditions)

* Bir metodun cagrilmadan once dogru oldugu varsayilan kosullardir.

public class Verilslemleri {
// On kosul: veri != null
public void veriEkle(String veri) {
// verinin null olup olmadigini kontrol et

s

}
}

1/20/2023 Sercan KULCU, Tum haklari sakhdir. 5



Son Kosullar (Postconditions)

» Metot ¢agrildiktan sonra, 6n kosullar karsilandiginda beklenen durumlar.

public class Verilslemleri {
// Son kosul: veri tabanina veri eklendiyse true doner
public boolean veriEkle(String veri) {
// verliyi ekleyip eklemedigini kontrol et

s

return true;

}
}
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Erisim Belirleyiciler

= public: Diger siniflar tarafindan dogrudan erisilebilir.

» private: Sadece sinifin icinden erigilebilir, disaridan erisim engellenir.
= Siniflar genellikle public olarak tanimlanir.

= Sinifin nitelikleri genellikle private olarak tanimlanir.

= Sinifin niteliklerine erismek ve degistirmek icin metotlar kullanilir.




DijitalSaat Sinifi

public class DijitalSaat {

private int saat = 0;
private int dakika =
private int saniye =
public int getSaniye() {
return this.saniye;

¥

public void setSaniye(int saniye) {
if(saniye >= 0 && saniye < 60) {
this.saniye = saniye;
}

¥
}
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Sinif Tasarimi

= Sinif tanimi; arayiz ve gerceklestirim olmak tzere iki kisma ayrilir.

= Araylz, sinifin ne yaptigini ve nasil kullanilacagini belirtir.

» Gergeklestirim, sinifin ic mekanik detaylarini ve 0zel niteliklerini icerir.

= Sinifin ic mekanikleri sadece sinif icinde dnemlidir. N

» Araylz degisse bile gerceklestirim degismeyebilir. Boiler ™ V) 61 Group
» Oz nitelikler sinifin disarisina gizlidi. =~ [ —

Heater

Solenoid Valve

Control Panel
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Arayuz

public interface Araba {
// Sinif arayuzu
public void hareketEt();

public void dur();

/] ... Llh?;l/,}f




Sinif Gerceklestirimi

public class Araba {
// Sinif implementasyonu
private String marka;
private int hiz;

public void hareketEt() {
// Hareket etmek i¢in gerekli kodlar

~~~~~~

public void dur() { 4
// Durmak i¢in gerekli kodl o
¥

[
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Tavsiyeler

= Sinif icindeki tim degiskenler private tanimlanmali.

» Degiskenlere erisim saglamak icin public erisim metotlari saglanmali.

* Her metodun nasil kullanilacagini belirten yorum satirlari eklenmeli.

= Sadece sinif icerisinde kullanilan, yardimci metotlar private tanimlanmali.




Sarmalama Temel Faydalari

= Nesne ve kullanicisi arasindaki iligkiyi soyutlar.
= Kullanici tarafindan istenmeyen erisimlere karsi nesneyi korur.
= Sinifin i¢csel yapisini degistirmeden sadece arayuz degistirilebilir.

* Nesnelerin durumunun belirli kogullara uymasini saglar.
» Sadece pozitif koordinatlara sahip noktalari kabul etme.
= Saniye ve dakika degerlerinin O ile 59 arasinda olmasi
= Saat degerinin negatif olamamasi gibi




GoOzlemler

= Arayulzler, gerceklestirimden (implementation) daha nadir degisir.
» Kodun kararli olmasini saglar.

» Gergeklestirim degistiginde, buna bagimli kodlar da degisir.
» Gergeklestirimi gizlemek, diger siniflarin bagimhligini azaltir.




Paketler

= Bir klasor icinde gruplanmis siniflarin olusturdugu bir koleksiyon.
= Klasorun adi ayni zamanda paketin de adidir.
= Her sinif, ayri bir dosyada tanimlanir.

» Dosyanin basinda ait oldugu paket ile ilgili bir satir yer alir.
» package Paket Adi;

= Derleyiciye, paketa ait siniflarin bulundugu dizinin yolunu (path) soyler.
= ||gili paket aramasi, sinifin bulundugu dizinde baslar.
= Paket ismi, i¢ ice klasorler icin / veya \ yerine nokta (.) kullanir.




Ice Aktarma (Import)

= Baska bir paket icinde yer alan siniflari kullanmak icin kullanir.
* import Paket_ Adi.Sinif _Adi,




Metod ve Sinif Adi Cakismalari

= Ayni sinif icinde iki veya daha fazla metot ayni ismi tasiyor olabilir.

= Ayni isimli metotlar, parametre sayisi ve turlerine gore ayirt edilir.

= Metot ¢agrisi, bir tanim ile eslesmezse, tip donusumleri yapilmaya calisilir.
» Benzer sekilde, iki sinif ayni adi tasiyabilir.

= Bu belirsizligi gidermek icin paket adlari kullanilir.
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