Bolum 4: Nesne ve Siniflar

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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Nesne YOonelimli Programlama

= Nesnelerin birbiriyle etkilesimde bulundugu bir programlama yaklagimidir.
= Nesne, gercek dinyada net bir sekilde tanimlanabilen varhigi temsil eder.

= Ornekler:
= Ogrenci
= Masa
= Cember
= Dugme
= Hatta bir Kredi




Nesneler

= A class has members.

= Members can be fields, methods, or constructors.

= Nesneler, nitelik (alan) ve davranis (metot)'a sahiptir.

= Daha duzenli, verimli ve sezgisel kod olusturulmasini saglar.

= Nesneler, veri saklayabilir.
= Bu veri parcgalarina "nitelik" (fields) denir.

= Nesneler, islemler gerceklestirebilir.
* Bu islemlere "davranis" (methods) denir.




Uc Temel Ozellik

» Sarmalama:
* Nesneler, nitelik ve davranislarini diger nesnelerden gizleyebilir.
» Disariya karsi kapali bir kutu gibi gosterilip, i¢c detaylari saklanabilir.

= Kalitim:
» Nesneler, diger siniflarin 6zelliklerini ve metotlarini miras alabilir.
= Kodlarin yeniden kullanimini ve sinif hiyerarsisi saglar.
= Cok Bicimlilik:
» Nesneler, birden fazla bicim alabilir.
= Esneklik ve dinamik davranis saglar.




Sinif

= Bir sinif, bir nesnenin taslagidir. Bir siniftan birden c¢ok nesne
olusturabilir ve bu nesneler farkli verileri temsil edebilir.

= Siniflar, nesneleri tanimlamak ve olusturmak icin temel bir yapi tasidir.

* Bir sinif, nesnenin tasiyabilecegi verileri (nesnenin nitelikleri) ve
yapabilecegi islemleri (nesnenin metotlari) belirtir.

* An object is an instance of a class. Bir nesne, bir sinifin ornegidir.
= Nesne sinifin varligidir, somut halidir.
= Siniflar, gercek dlinyadaki nesnelerin modellenmesini saglar.

= Ornek: Bir "Araba" sinifi, her turli otomobili temsil edebilir ve her marka
model otomobil bu siniftan turetilir.




Ornek: Araba Sinifi

= Nitelikler (Veriler):
= Marka
= Model
= Yil
= Renk

= Metotlar (Islemler):
» Hareket Et
= Dur
= Sinyal Ver




Ornek: Sinifin Kullanimi

= Araba sinifini kullanarak olusturulan iki nesne:
= Arabal.:

= Marka=Toyota, Model=Corolla, YilI=2022, Renk=Gri
= ArabaZ2:

» Marka=Ford, Model=Mustang, Yil=2023, Renk=Mauvi




Yapici Metotlar (Constructors)

= Nesneleri olusturmak icin kullanilan 6zel bir metottur.
» Nesne olusturulurken, niteliklere ilk degerlerini atar.




Nesne Nasil Olusturulur?

* Bir nesne, new isleci kullanilarak bir siniftan olusturulur.

» SinifAdi nesneAdi = new SinifAdi(parametreler);

* Araba corolla = new Araba("Toyota", "Corolla", 2022);
» Scanner klavye = new Scanner(System.in);

» Kitap kitap = new Kitap();




new Operatoru ve Yapici Metodu

* new isleci, bir sinifin yapict metodunu gagirir.

» Yapicl metodun adi sinif adiyla aynidir ve geri donus tlrt icermez.

= Ornek bir nesne, yapici metot tarafindan ilk degerleri verilerek olusturulur.
» Bazi siniflarin nesnelerini olugturmak icin kisayollar vardir.

» String baslik; // String sinifindan bir nesne olusturur.

=" String yazar;
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Sinif Tanimlama

= Sinif, nesnelerin taslagini ve yapisal 6zelliklerini tanimlar.
public class Araba {

// Nitelikler (Fields)

String marka; String model;

int yil; String renk;

// Metotlar (Methods)

void ilerle() { // Ilerleme islemleri }

void dur() { // Durdurma islemleri }

void sinyalVer() { // Sinyal verme islemleri }
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Erisim Duzenleyiciler

= Bir sinif ve ogelerine, sinif disindan nasil erisilebilecegini belirtir.

= DOrt temel erisim dizenleyici vardir:
» public (Herkese Acik): Her yerden erisilebilir.
= private (Ozel): Sadece sinifin icinden erisilebilir.
» protected (Korumali): Ayni paketten veya alt siniflardan erisilebilir.
= default (Belirtiimeyen): Yalnizca ayni paketten (package) erisilebilir.




Sinifin Uyeleri

= Sinif icinde tanimlanan nitelik (fields) ve davranis (methods) ogeleridir.

= Nitelikler, nesnelerin tasiyabilecegi verileri temsil eder.
= Ornek: Bir "Ogrenci" sinifinda "Ad1" ve "Soyadi" veri alanlar.

= Metotlar, nesnelerin gercgeklestirebilecegi islemleri tanimiar.
= Ornek: Bir "K6pek" sinifinda "Havla" ve "Kos" metotlari.

= Sinif Gyeleri 6zel (private), korumali (protected), varsayilan (default) ve
genel (public) olabilir.

= Sinif Gyeleri ayrica sinifa ait (static) veya nesneye ait (instance) olabilir.



Nitelikler ve Turleri

= Sinifin verilerini ve Ozelliklerini temsil eder.

= Sinif icinde tanimlanan veri degiskenleridir ve ki temel tlre sahiptir:
= Ornege ait alanlar, her nesne ayri bir kopyaya sahiptir,
= Sinif alanlari, tim nesneler tarafindan paylasilan niteliklerdir.

= Sabit (final) alanlar, degerleri degistiriliemeyen 6zel alanlardir.

= Static initializers run only once, when the class is loaded.

= Sinifa ait baslaticilar, sinif ytklenirken bir kereye mahsus calistirilir.
» |nstance Initializers, are run every time an instance Is created.

= Ornege ait baslaticilar, her bir 6rnek yaratildiginda cahistirilir.

1/20/2023 Sercan KULCU, Tum haklari saklidir. 14




Nitelikler ve Turleri

= Ornege ait alanlar (Instance Fields)
= Bir sinifin ornegi (nesnesi) icinde bulunur.
» Her bir 6rnek i¢in ayri bir kopyasi olan verileri temsil eder.
= "Ogrenci" sinifinin érnek alanlari Adi ve Soyad! olabilir.

= Sinif ait alanlar (Static Fields)
= Sinifin kendisine aittir.
= Sinifin her bir orneqi tarafindan ortaklasa paylasilan verilerdir.
= "BankaHesabi" sinifinin sinif alani, toplamHesapSayisi olabilir.




Ornek Kopek Sinifi

public class Kopek {
String adi; // nitelik
Kopek(String adi) { // yapici metot
this.adi = adi;
System.out.println(adi);

String havla() { // ornege ait metot
return adi + " haw haw haw!";

}

static { // sinifa ait
System.out.println("Kopekler!");

}

{ // Ornege ait

System.out.println("Kdpek olusturuluyor.");

J

}
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Ornek Kopek Sinifi

public static void main(String...strings) {
var dl = new Kopek("Kara");
var d2 = new Kopek("Gece");
d2.havla();

¥

Kopekler!

Kopek olusturuluyor.
Kara

Kopek olusturuluyor.
Gece




Nitelikler ve Turleri

public class Kitap {
// Nitelikler
private String baslik;
private String yazar;
private int sayfaSayisi;

// Sinif ait alan
private static int toplamKitapSayisi;

// final tanimlanmis bir alan (Sabit)
public static final double PI = 3.14159265359;

¥
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Nitelik Tanimlamalari

public int a; // Genel tamsayi alani (public access modifier).

int b =1, ¢ = 2; // Tamsayi alanlari, varsayilan erisim duzeyi

private double x; // Ozel ondalik sayi alani (private access).

private static int xx; // Statik, 6zel bir tamsayi alani

public static int y; // Statik, genel bir tamsayi alani.

public final int CONST1 = 5; // Genel ve degistirilemeyen (final)

private static final int CONST2 = 6; // Statik, ozel ve
degistirilemeyen bir tamsayi sabiti.
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Metot Turleri ve Kullanimlari

= Metotlar, sinif icinde tanimlanan islevsel kod bloklaridir.
* Programin temel yapi taslarindan biridir.
= Bir sinifin davranisini tanimlar ve programin iglevselligini saglar.

= Metotlar iki temel tlre sahiptir:
= Ornege ait metotlar bir nesne ile iligkilidir,
= Sinifa ait metotlar sinifin kendisi ile iligkilidir, tim nesnelerde ortaktir.

= Sinif metotlari, tim sinif drnekleri tarafindan paylasilir ve nesnelere 6zgu
verilere erisemezler.




Metot Turleri ve Kullanimlari

public class CepTelefonu {
// Ornek Metot
public void aramaYap(String numara) {}
// Ornek Metot
public void mesajGonder(String alici, String mesaj) {}
// Sinif Metotu (static)
public static void modeliGuncelle(String yeniModel) {}
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Metot Tanimlama

» Metotlar, sinif icinde belirli bir gorevi gerceklestiren kod bloklaridir.
= Kodun tekrar kullanilabilirligini ve dizenini saglar.
* Bir metot tanimlarken kullanilan temel ogeler:

[erisim dizeyi] [geri donus tiru] [metot adi]([parametreler])

{
// Metodun icerigi




Metot Tanimlama

* Erisim Duzeyi (Access Modifier)
= Metotun baska siniflar tarafindan nasil erigilebilecegini belirler.
= Ornek: public, private, protected, default

= Geri Donus Turd (Return Type)
= Metotun geriye dondurecegi deger turtnt belirler.
= Ornek: int, String, void, kullanici tanimli sinif tirleri

= Metot Adi (Method Name)
= Metotun c¢agrilabilmesi icin kullanilan ismi belirler.
= Ornek: hesapla, verileriGoster, kameraAc

» Parametreler (Parameters)
= Metota giris parametreleri olarak aktarilan degerleri tanimlar.
= Ornek: int sayil, int sayi2, String ad, double alan
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Metot Tanimlama Ornegi

= Bir "E-posta” sinifi:
= Metot Adi: gonder
= Parametreler: String alici, String konu, String icerik
= Geri Donusg Turu: boolean (gonderim basarili mi degil mi)

public class Eposta {
public boolean gonder(String alici, String konu, String icerik){
// E-posta gonderme islemleri
// Basarili ise true, aksi takdirde false dondurulur.

¥
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Sinifa Ait Nitelikler ve Metotlar

= Sinif icerisinde "static" anahtar kelimesi olmadan tanimlanirlar.

= Her nesne, nitelik ve metotlarin kendi kopyalarina sahiptir.

= Nitelikler, bir nesnenin 6zelliklerini temsil eder.

= Nesneler farkli verilere sahip olabilirler.

= Metotlar, nesnenin davranigini tanimlar ve o nesneyle iligkilidir.

= Nitelik ve metotlari kullanabilmek icin nesne olugsturmak gereklidir.




Yapici Metotlar (Constructor)

* Bir nesne olusturuldugunda otomatik olarak cagrilirlar.

*= Nesne olusturulurken belirli igslemleri gergeklestirmek icin kullantlir.
= Niteliklere ilk degerlerini verir, varsa diger gorevleri gerceklestirir.

= Sinif ile ayni adi tasir.

= Geri donus tard yoktur.

* Herhangi bir deger déndluremez.

= Genel erisim dluzenleyici ile tanimlanir (public).




Yapici Metotlar (constructors)

public class Araba {

private String model;
private String renk;

// Yapici Metot

public Araba(String model, String renk) {
this.model = model;
this.renk = renk;

}
// Diger metotlar...

¥
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Yapici Metotlar (constructors)

public static void main(String[] args) {
Araba sporAraba = new Araba("2022", "KIRMIZI");
Araba klasikAraba = new Araba("2023", "BEYAZ");

model 2022
sporAraba >
renk KIRMIZI
klasikAraba
i model 2023

renk BEYAZ




Referanslar

= YOU can never use an object directly, only references to objects are stored.

» Bir nesne dogrudan kullanilamaz, referans ile erisilebilir.

model 2022
renk KIRMIZI

sporAraba >

klasikAraba
i model 2023

renk BEYAZ




Nokta (.) Operatori

= Bir sinifin nesnesi olusturulduktan sonra, bu nesneye ait nitelik ve

metotlara "nokta operatorid” kullanilarak erisilir.
* nesne.metodAdi(gercek-parametreler);

Telefon telefonl = new Telefon("5551234567");
Telefon telefon2 = new Telefon("5051234567");
telefonl.aramaYap(telefon2);
telefon2.mesajGonder(telefonl, "Merhaba!");
telefonl.kameraAc();
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Dikdortgen Sinifi

public class Dikdortgen {
private double uzunluk; // Dikdortgenin uzunluk 6zelligi
private double genislik; // Dikdortgenin genislik 6zelligi
public Dikdortgen(double uzunluk, double genislik) {
this.uzunluk = uzunluk; // Yapici metot
this.genislik = genislik;
}
public double alanHesapla() {
return uzunluk * genislik; // Alani hesaplayan metot
}
public double cevreHesapla() {
return 2 * (uzunluk + genislik); // Cevreyi hesaplayan metot

}
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Dikdortgen Sinifi

public static void main(String[] args) {

Dikdortgen dikdortgen = new Dikdortgen(5.0, 3.0); // Nesne olusturuluyor
Dikdortgen kare = new Dikdortgen(5.0, 5.0); // Nesne olusturuluyor

double alan = dikdortgen.alanHesapla(); // alani hesaplaniyor
double cevre = dikdortgen.cevreHesapla(); // Cevresi hesaplaniyor
System.out.println("Alani: " + alan + " Cevresi: " + cevre);
alan = kare.alanHesapla(); // alani hesaplaniyor
cevre = kare.cevreHesapla(); // cevresi hesaplaniyor
System.out.println("Alan1: " + alan + " Cevresi: " + cevre);

n
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Erisimciler (Accessors) ve Degistiriciler (Mutators)

= Sinif nitelikleri (fields), disaridan direkt erisiiememesi ve degistiriememesi
Icin "private" tanimlanir.
» Erisimciler (Accessors)
= Sinifin disindan niteliklere erismek icin kullanilan metotlardir.
= Niteliklerin degerlerini okumak icin kullantlirlar.
» Degistiriciler (Mutators)
= Sinifin disindan niteliklere deger atamak icin kullantlirlar.
= Niteliklerin degerlerini degistirirler.
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Erisimciler (Accessors) ve Degistiriciler (Mutators)

public class BankaHesabi {

private double hesapBakiyesi;

private String hesapSahibi;

public double getHesapBakiyesi() { // Hesap Bakiyesi Erisimcisi
return hesapBakiyesi;

}

public String getHesapSahibi() { // Hesap Sahibi Erisimcisi
return hesapSahibi;

}

public void setHesapBakiyesi(double yeniBakiye) {// Bakiye Degistirici
hesapBakiyesi = yeniBakiye;

¥
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Veri Gizleme

= Nesnenin verilerini korumaya ve guvenli erismeye yardimci olur.
= Siniflarin dis dinyayla etkilesimini duzenler ve butunlugunu korur.

* Bir nesnenin niteliklerine sadece kendi sinifinin metotlari dogrudan
erisebilir ve degisiklik yapabilir.

» Disaridan, nesnenin niteliklerine erismek veya degistirmek icin sinifin
genel (public) metotlari kullantlir.



Varsayilan Yapici Metot (default constructor)

» Bir nesne olusturuldugunda, her zaman ilgili sinifin yapici metodu cagrilir.
= Eger bir yapici metot yazilmamigsa, Java bir tane saglar.

= Bir sinif icin yapici metot yazilmadiginda kullanilir.

= Parametre almayan bir yapici metottur.

= Nesnenin sayisal niteliklerine O, boolean niteliklerine false ve referans
degiskenlerine "null" degeri atar.
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Varsayilan Yapici Metot

public class Arac {
private String marka;
private String model;
private int yil;

// Varsayilan yapici metot
public Arac() {

marka = "Bilinmiyor";
model = "Bilinmiyor";
yil = 0;

¥
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Statik Degiskenler ve Metotlar

= "static" anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanirlar.

= Statik Gyelere erismek icin, sinifin bir nesnesini olusturmaya gerek yoktur.
= Statik nitelik ve metotlara erismek icin nokta (.) operatoru kullanilir.
SinifAdi.AlanAdi1

SinifAdi.MetotAd1 (GercekParametreler)

= Statik Gyelere erismek icin nesneleri kullanmak, tercih edilmez.
Nesne.Ad

Nesne.MetotAd1i (Gerc¢ekParametreler)




Statik Degiskenler ve Metotlar

public class Matematik {
// Statik toplama metodu
public static int toplama(int sayil, int sayi2) {
return sayil + sayi2;

¥

// Ana metod (main method) ig¢inde kullanimai

public static void main(String[] args) {
int sonuc = Matematik.toplama(5, 3); // Statik toplama metodu
System.out.println("Toplama Sonucu: " + sonuc);

¥
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Referans Atama

» Java'da, nesneler genellikle referanslar (adresler) araciligiyla islenir.

» Referans atama islemi, nesneler arasinda iliski kurar ve bir nesnenin
baska bir nesneyi isaret etmesini saglar.

» Kitlphanede kitabin rafta konumunu gosteren etiket, ilgili kitabin
referansini icerir.

» Bir arabanin anahtari, o arabayi isaret eder ve kullanmamiza olanak tanir.



Referans Atama

public static void main(String[] args) {
Araba arabal = new Araba("Toyota"); // arabal olusturuluyor
Araba araba2 = arabal; // araba2, arabal'i isaret ediyor

System.out.println("Araba 1 Markasi:" + arabal.getMarka());
System.out.println("Araba 2 Markasi:" + araba2.getMarka());
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"this" Anahtar Kelimesi

= Metodun cagrildigl nesneyi isaret eder.

= Sinifa ait (static) metotlar icinde kullanilamaz.

= Yapici metotlarda sik kullanilir.

= Sinifin nitelik adi ile metodun parametre adi ayni oldugunda kullantlir.
= ||gili nesneyi bir metoda parametre olarak iletmek icin kullantlir.




"this" Anahtar Kelimesi

public class Ogrenci {

private String ad;

public void selamVer() {
System.out.println("Merhaba, ben " + this.ad);

}

public static void main(String[] args) {
Ogrenci ogrencil = new Ogrenci("Ali");
Ogrenci ogrenci2 = new Ogrenci("Ayse");
ogrencil.selamVer();
ogrenci2.selamVer();




Metot Asiri Yukleme (Method Overloading)

= Farkli veri tlru veya sayisiyla, ayni iglevi yurtiten metotlar tanimlanabilir.

// Iki tamsayiyi topla

public int topla(int sayil, int sayi2) {
return sayil + sayi2;

} o

// Iki ondalik sayiyi topla

public double topla(double sayil, double sayi2) {
return sayil + sayi2;

} oo

// Ug¢ tamsayiyi topla

public int topla(int sayil, int sayi2, int sayi3) {
return sayil + sayi2 + sayi3;
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Nesneleri Karsilastirma

= Bellek Adresleri ile Karsilagtirma (==):
= |ki nesne == ile karsilastirildiginda, bellek adresleri karsilastirilir.
= Bellek adresi karsilastirmasi, icerik karsilastirmasina gore sinirlidir.
= Ornek: nesnel == nesne2 sadece bellek adreslerini kontrol eder.
= Esitlik icin equals() Metodu:
= |ki nesnenin esitligi icin, tim nesne o6zellikleri karsilastirilir.
* Bu amacla, equals() metodunu ozellestirmek dnemilidir.
= equals(), nesnelerin igerigine dayali dogru ve guvenilir sonuclar saglar.
= equals() icinde null kontroli yapmak, hata olasiligini azaltir.
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Nesneleri Karsilastirma

= VVariables can only store references to objects.
» Degiskenler sadece nesnelere ait referanslari saklar.

» == gperator only checks if the references refer to the same object.

» == jsleci nesnelerin nitelikleri yerine bellek adreslerini karsilastirir.

pl ._L
latitude 37.6308
J longitude 119.0326
pz | @
I—» latitude 37.6308

longitude 119.0326
p3 | @ ‘
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Ornek equals Metodu

public boolean equals(Object obj) {
// Ayni referansa sahipse, esittir.
if (this == obj)
return true;
// Null kontrolu yapilir, ve nesne turu karsilastirilair.
if (obj == null || getClass() != obj.getClass())
return false;
// Kisi nesnelerinin alanlari karsilastirilar.
Kisi kisi = (Kisi) obj;
return yas == kisi.yas && ad.equals(kisi.ad);

¥
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getClass() ve instanceof

= getClass|()
» Object sinifi icinde tanimlidir.
= Calisma zamaninda nesnenin ait oldugu sinifi dondurdr.
= Calisma zamaninda tir kontrolt yapilirken kullanilir.

* Instanceof
= Nesnenin bir sinifin ornegi olup olmadigini kontrol etmek icin kullanilir.
* Nesne belirtilen tipte ise true, degilse false doner.

= TUr donusumu (cast) yapmadan 6nce, nesnenin turtniun uyumiu olup
olmadigini kontrol etmek icin kullantilir.

= Ust ve alt siniflar karsilastirildiginda true doner.
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toString() Metodu

= Bir nesnenin temsilini dondtren bir Object sinifi metodudur.
= Siniflar, kendi 6zelliklerini iceren bu metodunun icerigini ozellestirebilir.
= Nesnenin icerigini anlamayi kolaylastirir.

» Eger sinif toString()'i ozellestirmezse, Object sinifindaki varsayilan
toString() kullanilir.

= Eger nesne null ise, null referansini donmelidir.
public String toString() {

return "Ogrenci [ad=" + ad + ", numara=" + numara + "]";



Wrapper Siniflar

= Temel veri tiplerini nesne olarak temsil etmek icin kullanilan siniflardir.
= Temel Veri Tipleri: byte, short, int, long, float, double, char, boolean

» Wrapper Siniflar Listesi: Byte, Short, Integer, Long, Float, Double,
Character, Boolean

» Bazi durumlarda, temel veri tiplerini nesne olarak kullanmak gerekebilir.
= Java'da generics ile calisirken, nesne turleri kullaniimasi tercih edilir.




Wrapper Siniflar

= Temel veri tiplerinde null deger atanamaz, wrapper siniflarda atanabilir.
= Temel veri tipleri Gzerinde yardimci metotlar saglar.
= Temel veri tiplerini kullanmak, bazi durumlarda daha performansli olabilir.

= Otomatik ambalajlama (autoboxing) ve ambalaji acma (unboxing)
durumlarina dikkat edilmelidir.




Autoboxing ve Unboxing

= Autoboxing: Temel veri tiplerini karsilik gelen wrapper siniflarina otomatik
donusturme igslemidir.

= Unboxing: Wrapper siniflarindaki degerleri otomatik olarak temel veri
tiplerine donusturme islemidir.

//Autoboxing: int degeri otomatik Integer sinifina donustirme
int sayi = 42;

Integer wrapperSayl = sayi;

//Unboxing: Integer sinifindaki degeri int'e donusturme.
Integer wrapperSayi = 42;

int sayi = wrapperSayi;
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Wrapper Siniflar

// int tipinde bir degisken

int sayi = 42;

// Integer wrapper sinifi kullanimi

Integer wrapperSayi = Integer.valueOf(sayi);
// Autoboxing (Otomatik ambalajlama)

Integer wrapperSayi2 = sayi;

// Unboxing

int sayi2 = wrapperSayi2.intValue();
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Kayitlar (Records)

* Temiz kod yazma ihtiyaclarini karsilamak tzere tasarlanmis sinif taradar.
* Degismez (immutable) nesneleri temsil eder.

= Temel metotlari otomatik olusturur.

= TUm nitelikler 6zeldir. (private)

» Erisim metotlari otomatik tanimlanir. (get/set)

= equals, hashCode ve toString metodlari otomatik yeniden tanimlanir.

record Nokta(double x, double y) {}




Kayitlar (Records)

record Nokta(double x, double y) {}
Nokta noktal = new Nokta(l.0, 2.5);
Nokta nokta2 = new Nokta(l.0, 2.5);
boolean esitMi = noktal.equals(nokta2); // true




enum (Numaralandirma Turu)

= Ozel bir veri tarudar.

= Sabit degerleri temsil etmek icin kullanilir.

= Belirli degerlerin sabit ve sinirli olmasini saglar.
* Enum degerleri Uzerinde dongu yapilabilir.

enum HaftaGunleri {
PAZARTESI, SALI, CARSAMBA, PERSEMBE, CUMA, CUMARTESI, PAZAR
}

HaftaGunleri[] tumGunler = HaftaGunleri.values();
HaftaGunleri persembe = HaftaGunleri.valueOf("PERSEMBE");




Ic Siniflar (Inner Class)

= Bir sinifin icinde tanimlanan siniflardir.
* Dis sinifin nitelik ve metotlarina dogrudan erisim saglar.
» Genellikle Listener siniflarini tanimlamak icin kullantlir.

= Statik I¢ Sinif: static anahtar kelimesi ile tanimlanir, dis sinifin nesnesi
olmadan da erisilebilir.

= Uye i¢ Sinif: Dis sinifin bir Gyesi olarak tanimlanir, dis sinifin érnegi
olmadan erisilemez.

= Yerel I¢ Sinif: Bir metodun icinde tanimlanir, metodun icinden erisilebilir.
= Anonim lI¢ Sinif: Isimsiz siniftir ve arayiiz veya soyut siniflari gercekler.
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Statik I¢ Sinif

public class Outer {
// D1s sinifin icinde statik bir i¢ sinif
static class StaticInner {
void display() { .
System.out.println("Statik I¢ Sinif");

}
}

public static void main(String[] args) {
// dis sinif ornegi olusturmadan erisim
Outer.StaticInner staticInner = new Outer.StaticInner();
staticInner.display();

}
}
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Uye I¢ Sinif

public class Outer {
class MemberInner {// Dis sinifin ic¢inde liye bir i¢ sinif
void display() { ) .
System.out.println("Uye I¢ Sinif");

¥

}
public static void main(String[] args) {

// Dis sinif Ornegi uUzerinden uye i¢ sinifa erisim

Outer outer = new Outer();
Outer.MemberInner memberInner = outer.new MemberInner();

memberInner.display();
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Yerel I¢ Sinif

public class Outer {
void outerMethod() { // Bir metodun ic¢inde tanimlanir
class LocalInner {
void display() { .
System.out.println("Yerel I¢ Sinif");

¥
}

// Yerel ic sinifa sadece bu metodun icinden erisim
LocalInner locallInner = new LocalInner();
} localInner.display();
public static void main(String[] args) {
Outer outer = new Outer();
outer.outerMethod();

}
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Anonim I¢ Sinif

public class Outer {
public static void main(String[] args) {
// Genellikle arayuzleri veya soyut siniflari uygular
MyInterface myInterface = new MyInterface() {
@Override
public void myMethod() {
System.out.println("Anonim I¢ Sinif");

¥
}s
myInterface.myMethod();
}
}
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Siniflar ve Turler

interface Printable { ... }

interface Runner { ... }

class Hayvan implements Printable, Serializable { ... }
class Kopek extends Hayvan implements Runner { ... }
var kazanan = new Kopek(...);

= Bir nesne bir sinifa ait olabilir, ancak bircok ttire sahip olabilir.
» kazanan nesnesi sadece bir sinifa, Kopek sinifina aittir.

= Ancak, bircok ture sahiptir:
» Kopek, Runner, Hayvan, Printable, Serializable, Object.




Sinif Cesitleri

= Bir nesnenin yapisini ve davranigini tanimlayan bir sablondur.

= Enumeration: Sabit bir nesne kimesine sahiptir.
» Ornegin: enum Days { MONDAY, TUESDAY, ... }

» Singleton: Sadece bir adet nesnesi olusturulabilir.

= Soyut: Kendine ait nesnesi olusturulamaz.

= MUhurll (Sealed): Sabit bir alt sinif kimesine sahiptir.
* Final: Hicbir alt sinifa izin verilmez. Turetilemez.

= Veri: Nesneleri degistirilemez (immutable).

= Arac (Utility): Sadece fonksiyonlara sahiptir.

= Uygulama (Application): main metodunu iceren siniftir.
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Sinif Tasarimi

= Siniflari tasarlarken, G¢ temel unsura dikkat edilmeli.
= Tanimlama (Specification)
= Temsil (Representation)
» Uygulama (Implementation)




Sinif Tasarimi

= Siniflari tasarlarken, G¢ temel unsura dikkat edilmeli.
= Tanimlama (Specification)
= Yapinin nasil kullanilacagini belirler.
* Yapici ve diger metotlar imzalari ile tanimlanir.
» Soyutlama, degisikliklerin etki alanini azaltir.
» Temsil (Representation)
» Uygulama (Implementation)




Sinif Tasarimi

= Siniflari tasarlarken, G¢ temel unsura dikkat edilmeli.
= Tanimlama (Specification)
= Temsil (Representation)
» Dusuk seviyeli yapisal detaylarini icerir.
= Genellikle nitelik (field) tanimlamalari ile temsil edilir.
» Temsil detaylari genellikle gizli (private) tutulmalidir.
* Dis dunyaya sinifin i¢ yapisiyla ilgili bilgi verilmemelidir.
» Uygulama (Implementation)




Sinif Tasarimi

= Siniflari tasarlarken, G¢ temel unsura dikkat edilmeli.

= Tanimlama (Specification)

» Temsil (Representation)

= Uygulama (Implementation)
* Yapici ve diger metotlarin igerigini igerir.
* Yapinin davranigini gerceklestiren kodu icerir.
» Uygulama detaylari genellikle gizli tutulmahdir.
= Kullanicli, sadece tanimlanan arayuz ile etkilesimde bulunmalidir.
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