Boliim 3: Ornek Uygulamalar

JAVA ile Nesne Yonelimli Programlama
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Verilen Bir Sayi Tek Mi Cift Mi Bulma

» Tek Sayilar: 1, 3, 5, 7, 9... gibi sayilar, 2 ile bolundugunde kalan 1'dir.
= Cift Sayilar: 2, 4, 6, 8, 10... gibi sayilar, 2 ile tam bolunebilir.
= Tek mi Cift mi Bulma Algoritmasi

= Kullanicidan bir sayi alinir.

= Sayl 2 ile bolundugunde kalan O ise, sayi cifttir.

= Kalan 1 ise, say!I tektir.
= Kosul: sayi % 2 == 0 ise cift, deqilse tek.
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Verilen Bir Sayi Tek Mi Cift Mi Bulma

// Modulus (%) operatorid ile sayinin 2'ye bolimiinden
edilir.
// Eger kalan 1 ise sayi tektir.
if(sayi % 2 == 1) {
// sayi tektir, bu mesaj ekrana yazdirilir.
System.out.println("Girilen sayi tektir.");

¥

// Eger sayi teklik sartini saglamazsa, sayi ¢ifttir.
else {

// sayi ¢ifttir, bu mesaj ekrana yazdirilir.
System.out.println("Girilen sayi ¢ifttir.");

¥
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Basamak Sayisi Bulma

= Bir sayinin basamak sayisi, sayinin igindeki toplam rakam sayisidir.
= Ornegin:

» 123 sayisi 3 basamakhdir (1, 2, 3).

= 45 sayisi 2 basamaklidir (4, 5).

» Basamak Sayisini Bulma Algoritmasi
= Kullanicidan bir sayi alinir.
= Sayi 0'dan buyuk oldugu surece, sayinin her bir basamagi silinir.
* Her bolme isleminde basamak sayisi bir artirilir.
= Kosul: while (sayi > 0).




Basamak Sayisi Bulma

// Basamak sayisini tutmak ig¢in bir degisken tanimlanir ve baslangic
degeri 0 olarak belirlenir.
int basamakSayisi = 0;

// 'while' donglusu, sayinin basamaklarini saymak i¢in kullanilir.
// Dongu, say1l ©'dan buyuk oldugu surece devam eder.
while(sayi > 0) {

// Sayinin son basamagi "sayi / 10" ile silinir (O6rnegin 1234 -> 123).
sayl = sayi / 10;

// Her islemde bir basamak silindiginden 'basamakSayisi' bir artirilir.
basamakSayisi++;
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Verilen Bir Sayinin Rakamlar Toplami

= Bir sayinin rakamlari toplandiginda elde edilen sonug.
= Ornegin:
= 123 sayisinin rakamlari toplami: 1 + 2+ 3 =6
= 456 sayisinin rakamlari toplami: 4 + 5+ 6 = 15
= Rakamlar Toplamini Bulma Algoritmasi
= Kullanicidan bir sayi alinir.
= Sayi 0'dan buyuk oldugu surece,
* sayinin son basamagini alarak toplamina eklenir.

= Sayinin son basamagini silmek icin say1 10'a bolunur.
= Kosul: while (sayi > 0).
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Verilen Bir Sayinin Rakamlar Toplami

int rakamlarToplami = 0;
// Sayinin basamaklarini tek tek almak ig¢in bir dongu baslatilir.
// Dongu, 'sayi' ©'dan buyuk oldugu surece devam eder.
while(sayi > 0) {
// Sayinin son basamagini almak i¢in 10'a gore mod (kalan) yapilir.
int rakam = sayi % 10;
// Alinan basamak degeri 'rakamlarToplami' degiskenine eklenir.
rakamlarToplami += rakam;
// Sayinin son basamagini silmek i¢in sayi 10'a bolunur.
// Bu islemle sayinin bir basamagi eksilir.
sayl = sayi / 10;
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Verilen Bir Sayinin Ussiinii Alma

» Bir sayinin kendisiyle belirli sayida carpilmasi islemine denir.
= Ornegin:

R 2N3=2%x2%x2=8

n5MN2=5x5=25
= Usti Alma Algoritmasi

= Kullanicidan bir taban ve us alinir.

= Sonuc¢ degiskeni baslangicta 1 olarak ayarlanir.
= Us kadar dongu olusturulur.

» Her dongude sonug degiskeni ile taban carpilir.
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Verilen Bir Sayinin Ussiinii Alma

int sonuc = 1; // Sonucu hesaplamak i¢in baslangi¢ degeri 1 olan bir
'sonuc' degiskeni tanimlanir.

for(int i = 9; 1 < us; i++) { // Dongl, uUs sayisi kadar tekrar eder.
sonuc = sonuc * taban; // Her adimda ‘'sonuc', 'taban' ile ¢arpilir.

)
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Faktoriyel Hesaplama

= Pozitif bir tam sayinin, kendisinden kucguk pozitif tam sayilarin carpimidir.
= Matematiksel notasyon: n! (n faktoriyel)
= Ornegin:
s 5l=5x4x3x2x1=120
n3l=3x2x1=6
= Faktoriyel Hesaplama Algoritmasi
= Kullanicidan bir sayi alinir.
= Faktoriyel baslangicta 1 olarak ayarlanir.
= Sayl 0'dan buyuk oldugu surece dongu calisir,
= Her dongude faktoriyel degiskeni ile sayi carpilir, ardindan sayi azaltilir.
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Faktoriyel Hesaplama

// Dongu, say1l ©@'dan buyuk oldugu surece devam eder.
// Faktoriyel, 1'den baslayarak sayiya kadar olan tum sayilarin c¢arpimina

esittir.
while(sayi > 0) {

// 'faktoriyel' degeri, her adimda o anki 'sayi' degeri ile c¢arpilir.
faktoriyel *= sayi;

// Sayiy1i 1 azaltarak bir sonraki sayiya gecer.
sayi--;
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Asal Sayi Bulma

» 1 ve kendisi disinda pozitif tam boleni olmayan sayilara asal say! denir.
= Ornekler: 2, 3, 5, 7, 11, 13...

= Not: 1 asal sayi deqildir, 2 ise tek asal sayidir.

» Asal Sayil Bulma Algoritmasi
= Kullanicidan bir sayi alinir.

» 2'den baglayarak, verilen sayiya kadar olan her sayiya tam bolunup
bolunmedigi kontrol edilir.

= Eger sayI herhangi bir bolenle tam bolunmuyorsa, asal sayidir.




Asal Sayi Bulma

// Baslangic¢ta sayinin asal oldugu varsayilir.
boolean asal = true;
// Dongu 2'den baslayarak girilen sayiya kadar devam eder.
for(int i = 2; i < sayi; i++) {
// Eger sayi, 2 ile 'sayi' arasindaki herhangi bir sayiya tam bolunlurse, asal
degildir.
if(sayi % 1 == 0) {
// Eger sayinin bir bdleni bulunursa, ekrana "sayi asal degil" yazdirilir.
System.out.println("Sayi asal degil.");
// Sayinin asal olmadigini belirtmek i¢in 'asal' degiskeni false yapilir.
asal = false;

// Ilk bolenden sonra kontrol etmeye gerek olmadigi ic¢in doéngiiden ¢ikilir.
break;
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Rastgele Sayi Uretme

= Belirli bir aralikta rastgele olarak secilen sayilardir.

» Rastgele sayilarin kullanimi, oyunlar, simulasyonlar, sifreleme ve istatistik
gibi bircok alanda yaygindir.

= Rastgele Sayi Uretme Yontemleri
» Gercek Rastgele Sayilar. Fiziksel sureclere (ornegin, radyoaktif
bozunma) dayalidir.
» Pseudo Rastgele Sayilar. Matematiksel algoritmalarla uretilir ve belirli
bir baslangi¢c noktasina (seed - tohum) dayanir.

» Bilgisayar programlamada genellikle pseudo rastgele sayi uretecleri
kullanilir.
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Rastgele Sayi Uretme

// Random sinifindan bir nesne olusturulur.
Random rastgele = new Random();

// 'nextInt(100)' ifadesi ©-99 arasinda bir sayi uretir,
// bu yuzden sonuca 1 eklenir ve 1-100 araliginda bir sayi elde edilir.
int sayi = rastgele.nextInt(100) + 1;
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Ogrenci Numarasini C6zme

= Ogrenci numarasi, her 6grenciyi tanimlamak igin kullanilan tekil kimliktir.
= Genellikle bir dizi rakamdan olusur ve ogrencinin kayit bilgilerini icerir.
= Ogrenci numarasi, 6grencinin kayit bilgilerini hizli bir sekilde goztmler.

= Ogrenci Numarasinin Yapisi
= ||k iki hane: Kayit yili (6rnegin, 24, 23 vb.)
» Besinci hane: Bolum kodu (0-9 arasi, belirli bolumleri temsil eder)
= Son u¢ hane: Kayit sirasi (her bolumdeki kayit sirasi numarasi)




Ogrenci Numarasini C6zme

// Ilk iki hane kayit yilini belirler. Bu iki hane 10000000'e bdliinerek elde
edilir. 2000 yilina eklenerek O0grenci numarasindaki yil bilgisi ¢ozulur.
int kayityili = (numara / 10000000) + 2000;
// Son u¢ hane, kayit sirasini gosterir. Mod 1000 islemi ile bu u¢ hane alinir.
int kayitsirasi = numara % 1000;
// 5. hane 0grencinin bolumunu gosterir. 100000'e bolunur ve 1ilgili hane mod 10
islemi ile elde edilir.
int bolumu = (numara / 100000) % 10;
// Numarasina gore O0grencinin hangi bolumde oldugu belirlenir.
if(bolumu == 7) {
System.out.println("Bolum: Elektrik Elektronik");
} else if (bolumu == 6) {
System.out.println("Bolum: Bilgisayar");
} else {
System.out.println("Bilinmeyen bolim");
}
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Fibonacci Serisi Yazdirma

» Fibonacci serisi, her sayinin kendisinden onceki iki sayinin toplami oldugu
bir sayi dizisidir.
= Seri genellikle 1 ve 1 ile baglar: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, ...
= Matematiksel olarak tanimi:
*FO) =1
"F(1) =1
* F(n) = F(n-1) + F(n-2) (n = 2)
» Dogada pek cok yerde karsimiza c¢ikar (bitki yapraklarinin duzeni).
= Altin oran ile baglantilidir; dizinin ilerleyen sayilarin orani 1.618'e yaklasir.
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Fibonacci Serisi Yazdirma

int sonuc = 9;
// Dongu, ilk iki eleman belli oldugundan, 2. indisten baslar
for(int i = 2; 1 < sayi; i++) {
// 'sonuc', bir onceki iki Fibonacci sayisinin toplami.
sonuc = sayil + sayi2;
// 'sayil' bir sonraki adim i¢in 'sayi2' olur.
sayil = sayi2;
// 'sayi2' yeni hesaplanan Fibonacci sayisi olan 'sonuc' olur.
sayi2 = sonuc;
// Altain oran, ardisik iki Fibonacci sayisi arasindaki oran.
System.out.println("Altin oran = " + (double)((double)sayi2 / sayil));
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