Boliim 3: Ornek Fonksiyonlar

JAVA ile Nesne Yonelimli Programlama
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Verilen Bir Sayi Tek Mi Cift Mi Bulma

» Tek Sayilar: 1, 3, 5, 7, 9... gibi sayilar, 2 ile bolundugunde kalan 1'dir.
= Cift Sayilar: 2, 4, 6, 8, 10... gibi sayilar, 2 ile tam bolunebilir.
= Tek mi Cift mi Bulma Algoritmasi

= Kullanicidan bir sayi alinir.

= Sayl 2 ile bolundugunde kalan O ise, sayi cifttir.

= Kalan 1 ise, say!I tektir.
= Kosul: sayi % 2 == 0 ise cift, deqilse tek.
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Verilen Bir Sayi Tek Mi Cift Mi Bulma

// verilen sayinin tek mi yoksa ¢ift mi oldugunu kontrol eder
void tekMiCiftMi(int sayi) {
// Eger sayinin 2'ye bolumunden kalan © ise sayi c¢ifttir
if(sayi % 2 == 0) {
System.out.println("say1 ¢ift"); // Sayinin ¢ift oldugu yazdirilir

}
// Aksi halde sayi tek olacaktir

else {
System.out.println("say1 tek"); // Sayinin tek oldugu yazdirilair

}
}
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Basamak Sayisi Bulma

= Bir sayinin basamak sayisi, sayinin igindeki toplam rakam sayisidir.
= Ornegin:

» 123 sayisi 3 basamakhdir (1, 2, 3).

= 45 sayisi 2 basamaklidir (4, 5).

» Basamak Sayisini Bulma Algoritmasi
= Kullanicidan bir sayi alinir.
= Sayi 0'dan buyuk oldugu surece, sayinin her bir basamagi silinir.
* Her bolme isleminde basamak sayisi bir artirilir.
= Kosul: while (sayi > 0).




Basamak Sayisi Bulma

int basamakSayisiBul(int sayi) {

int basamakSayisi = ©@; // Basamak sayisini tutacak degisken

// Sayi ©'dan buyuk oldugu slrece dongu devam eder

while(sayi > 0) {
// Sayi her dongude 10'a bolunerek bir basamak eksiltilir
sayl = sayi / 10;
// Her bolme isleminde bir basamak eksildigi i¢in sayaci arttir
basamakSayisi++;

}

// Basamak sayisini dondurur

return basamakSayisi;
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Verilen Bir Sayinin Rakamlar Toplami

= Bir sayinin rakamlari toplandiginda elde edilen sonug.
= Ornegin:
= 123 sayisinin rakamlari toplami: 1 + 2+ 3 =6
= 456 sayisinin rakamlari toplami: 4 + 5+ 6 = 15
= Rakamlar Toplamini Bulma Algoritmasi
= Kullanicidan bir sayi alinir.
= Sayi 0'dan buyuk oldugu surece,
* sayinin son basamagini alarak toplamina eklenir.

= Sayinin son basamagini silmek icin say1 10'a bolunur.
= Kosul: while (sayi > 0).
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Verilen Bir Sayinin Rakamlar Toplami

int rakamlarToplaminiBul(int sayi) {
int rakamlarToplami = @; // Rakamlarin toplamini tutacak degisken

// Sayi ©'dan buyuk oldugu slrece dongu devam eder
while(sayi > 0) {

}

// Sayinin son rakamini almak i¢in 10'a gore mod islemi yapilir
int rakam = sayi % 10;

// Rakamlar toplamina bu rakam eklenir

rakamlarToplami += rakam;

// Sayi her seferinde 10'a bolunerek bir basamagi eksiltilir
sayl = sayli / 10;

// Tum rakamlar toplandiktan sonra sonucu dondurdr
return rakamlarToplami;
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Verilen Bir Sayinin Ussiinii Alma

» Bir sayinin kendisiyle belirli sayida carpilmasi islemine denir.
= Ornegin:

R 2N3=2%x2%x2=8

n5MN2=5x5=25
= Usti Alma Algoritmasi

= Kullanicidan bir taban ve us alinir.

= Sonuc¢ degiskeni baslangicta 1 olarak ayarlanir.
= Us kadar dongu olusturulur.

» Her dongude sonug degiskeni ile taban carpilir.
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Verilen Bir Sayinin Ussiinii Alma

int usAl(int taban, int us) {
int sonuc = 1; // Sonuc degiskeni 1 ile baslar.
// Dongu, Us sayisi kadar doner ve her adimda sonucu taban ile ¢arpar
for(int 1 = 9; 1 < us; i++) {
sonuc *= taban; // Sonuc her adimda taban ile carpilir
}

// Hesaplanan sonug¢ dondurulur
return sonuc;
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Faktoriyel Hesaplama

= Pozitif bir tam sayinin, kendisinden kucguk pozitif tam sayilarin carpimidir.
= Matematiksel notasyon: n! (n faktoriyel)
= Ornegin:
s 5l=5x4x3x2x1=120
n3l=3x2x1=6
= Faktoriyel Hesaplama Algoritmasi
= Kullanicidan bir sayi alinir.
= Faktoriyel baslangicta 1 olarak ayarlanir.
= Sayl 0'dan buyuk oldugu surece dongu calisir,
= Her dongude faktoriyel degiskeni ile sayi carpilir, ardindan sayi azaltilir.
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Faktoriyel Hesaplama

int faktoriyelAl(int sayi) {
int sonuc = 1; // Faktoriyel sonucunu tutacak degisken
// Sayi ©'dan buyuk oldugu slrece dongu devam eder
while(sayi > 0) {
// Sonu¢ degiskeni her adimda sayi ile ¢arpilir
sonuc *= sayi;
// Sayl her seferinde 1 azaltilir
sayi--;
}

// Faktoriyel hesaplandiktan sonra sonu¢ donduruliur
return sonuc;
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Asal Sayi Bulma

» 1 ve kendisi disinda pozitif tam boleni olmayan sayilara asal say! denir.
= Ornekler: 2, 3, 5, 7, 11, 13...

= Not: 1 asal sayi deqildir, 2 ise tek asal sayidir.

» Asal Sayil Bulma Algoritmasi
= Kullanicidan bir sayi alinir.

» 2'den baglayarak, verilen sayiya kadar olan her sayiya tam bolunup
bolunmedigi kontrol edilir.

= Eger sayI herhangi bir bolenle tam bolunmuyorsa, asal sayidir.




Asal Sayi Bulma

boolean asalMi(int sayi) {

// 2'den baslayarak sayinin kendisinden bir klg¢uk sayiya kadar tam
bolunebilir olup olmadigini kontrol et.

for(int 1 = 2; 1 < sayi; i++) {
// Eger sayi herhangi 'i' degerine tam bolunuyorsa, asal degildir.
if(sayi % i == 0) {
return false; // Sayi asal degil, false doner
}
}
// Eger dongu sonunda hi¢ boliunen olmadiysa, sayi asaldir.
return true;

¥
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Ogrenci Numarasini C6zme

= Ogrenci numarasi, her 6grenciyi tanimlamak igin kullanilan tekil kimliktir.
= Genellikle bir dizi rakamdan olusur ve ogrencinin kayit bilgilerini icerir.
= Ogrenci numarasi, 6grencinin kayit bilgilerini hizli bir sekilde goztmler.

= Ogrenci Numarasinin Yapisi
= ||k iki hane: Kayit yili (6rnegin, 24, 23 vb.)
» Besinci hane: Bolum kodu (0-9 arasi, belirli bolumleri temsil eder)
= Son u¢ hane: Kayit sirasi (her bolumdeki kayit sirasi numarasi)




Ogrenci Numarasini C6zme

int kayitYili(int sayi) {

// Ogrenci numarasinin ilk iki hanesini (numaranin basindaki iki
rakami) alir ve 2000 yilina ekler

return (sayi / 10000000) + 2000;

¥

int kayitSirasi(int sayi) {
// Numaranin son uU¢ rakamini almak i¢in 1000'e gore mod islemi yapilir
return sayi 7% 1000;

¥
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Ogrenci Numarasini C6zme

String bolumu(int sayi) {
// Numaranin sondan dorduncu hanesini al
int bolum = (sayi / 1000) % 10;
// BOlum numarasina gore hangi bolumde okudugunu kontrol et
if(bolum == 7) {
return "Elektrik Elektronik";
else if(bolum == 6) {
return "Bilgisayar"”;
else if(bolum == 5) {
return "Makina";
else {
return "Bilinmiyor"; // Uymayan deger ic¢in bilinmiyor sonucu doner

- = A SV I e
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Fibonacci Serisi Yazdirma

» Fibonacci serisi, her sayinin kendisinden onceki iki sayinin toplami oldugu
bir sayi dizisidir.
= Seri genellikle 1 ve 1 ile baglar: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, ...
= Matematiksel olarak tanimi:
*FO) =1
"F(1) =1
* F(n) = F(n-1) + F(n-2) (n = 2)
» Dogada pek cok yerde karsimiza c¢ikar (bitki yapraklarinin duzeni).
= Altin oran ile baglantilidir; dizinin ilerleyen sayilarin orani 1.618'e yaklasir.
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Fibonacci Serisi Yazdirma

void fibonacci(int sayi) {
int sonuc = @; // Her adimda bulunan Fibonacci sayisini tutar

int sayil = 1; // Fibonacci serisindeki ilk sayi

int sayi2 = 1; // Fibonacci serisindeki ikinci sayi

// Dongu, 2'den baslar, kullanicinin girdigi sayiya kadar
for(int i = 2; i < sayi; i++) {

}

// Her adimda onceki iki sayinin toplami yeni sonu¢ olur
sonuc = sayil + sayi2;

// Ikinci sayi, birinci sayinin yerine gecer

sayil = sayi2;

// Hesaplanan sonu¢ ise ikinci sayinin yerine gecer
sayi2 = sonuc;

System.out.print(sonuc + " ");
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