Boliim 3: Ornek Ciktilar

JAVA ile Nesne Yonelimli Programlama

1/20/2023 Sercan KULCU, Tum haklari saklidir. 1



Ornek

void cizdir()

{
¥

System.out.print("*");




Aciklama

* Bu metod, yalnizca bir adet yildiz (*) karakterini ekrana yazdirir.
= void: Bu metodun geri donus degeri olmadigini belirtir.
= cizdir(): Metodun adi. Parametre almaz ve void ile tanimlanir.

= System.out.print("*"): Konsola bir adet * karakteri yazdirir ve imleci ayni
satirda tutar.




Ornek

void cizdir(int sayi)
{
for(int 1 = 0; 1 < sayi; i++)
{
System.out.print("*");
}

. * % % %k % %k % 3k 3k
System.out.println();

¥




Aciklama

= Bu metod, girilen sayi kadar yildiz (*) karakterini tek bir satira yazdirir.
= cizdir(int sayi): Parametre olarak bir tam sayi (int) alan metod adi.

= int sayi: Kullanicinin girdigi, kac tane * karakteri yazdirilacagini belirleyen
parametre.

= for(int i = 0; | < sayi; i++):
= Dongu, sayi kadar calisarak * karakterini sayi defa yazdirir.
= System.out.printin(): Dongu sonrasinda bir alt satira gecmek icin kullanilir.



Ornek

void cizdir(int sayi)

{

for(int i = @; i < sayi; i++)
{
for(int j = @; j < sayi; j++)
{
System.out.print("* ");

}
System.out.println();

}
System.out.println();
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* X X X X X X X X
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Aciklama

= Bu metod, belirli bir sayida satir ve sutun olarak yildiz (*) karakterlerini bir
1zgara (kare) seklinde yazdirir.

= Dis Dongu (for(int 1 = 0; I < sayi; I++)):

= Satir sayisini belirler; her yinelemede yeni bir satir baslatir.
= |c DOngu (for(int j = 0; j < sayi; j++)):

» Her satirda sayi kadar * karakterini yan yana yazdirir.
= System.out.print("*"): Yildiz karakterini (*) yan yana yazdirir.

= System.out.printin(): Her satirin sonunda alt satira gecilmesini saglar.




Ornek

void cizdir(int sayi)

{
for(int i = 9; 1 < sayi; i++)
{
for(int j = 0; j <= 1i; j++)
{ %
System.out.print("*"); * ok
} . Xk ok ok
System.out.println(); £ ok k%
} . X ok ok ok ok
System.out.println(); * ok Kk k k%
} X ok ok ok ok kX
Xk ok ok ok ok ok kX
k ok ok ok ok ok ok ok ok




Aciklama

= Bu metod, bir yildiz (*) tcgeni olusturur. Girilen sayil parametresi, uggenin
satir sayisini belirler.

= int sayi: Uggenin yuksekligini belirleyen parametre.
= Dis Dongu (for(int i = 0; I < sayi; i++)):
= Satir sayisini ayarlar. Her yinelemede yeni bir satir olusturur.
= |¢c DOngu (for(int j = 0; j <= i; j++)):
» Her satirda, | degeri kadar * karakterini yazdirir. Bu, her satirda yildiz
sayisini bir artirir.




Ornek

void cizdir(int sayi)

for(int 1 = 0; 1 < sayi; i++)

{ for(int j = 9; j < sayi - i - 1; j++)
{ System.out.print(" ");
for(int § =0; j < 2 * i + 1; j++)
System.out.print("*");
} %ystem.out.println();

System.out.println();
}
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Aciklama

* Bu metod, yildiz (*) karakterlerinden bir piramit (uggen) deseni olusturur.
sayi parametresi, piramidin yuksekligini (satir sayisini) belirler.

= int sayi: Piramidin yuksekligini belirleyen parametre.
= Dis Dongu (for(int i = 0; I < sayi; i++)):

= Satir sayisini belirler. Her yinelemede yeni bir satir baslatir.
» Bosluk Dongusu (for(int j = 0; j <sayi -1 - 1; j++)):

» Her satirin basinda sayi - | - 1 kadar bosluk ekleyerek piramit
gorunumunu olusturur.

* Yildiz Dongusu (for(int j=0; j <2 * 1+ 1; J++)):
» Her satirda, tek sayida yildiz karakterini ortalanmis sekilde yazdirir.
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Ornek

void cizdir(int sayi)

for(int 1 = 9; i < sayi; i++)

{

}

for(int j = 0; j < i; j++)
{
System.out.print(" ");

for(int j = 0; j < 2 * (sayi - i) - 1; j++)
System.out.print("*");

}
System.out.println();

System.out.println();

¥
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Aciklama

= Bu metod, ters bir piramit deseni olusturur. sayi parametresi, piramidin
yuksekligini belirler.

» Bosluk Dongusu (for(int ] = 0; J <1; J++)):

= Her satirin basinda | kadar bosluk ekler, boylece yildizlar ortalanir ve
ters piramit gorunumu saglantr.

= Yildiz Dongusu (for(intj=0; < 2 * (sayi - I) - 1; J++)):

» Yildiz karakterlerini yazdirir. Her satirda yildiz sayisit 2 * (sayi - 1) - 1
formulUyle azalarak devam eder.




Ornek

void cizdir(int sayi)
for(int i = 9; 1 < sayi; i++)

for(int j = 0; j < sayi; j++)

if(j == 0 || j == sayi-1 || i ==0 || 1 == sayi-1)

* % % %k X% % %k X
System.out.print("* ");
else { System.out.print(" "); }

b3

b3

*

*

} *
System.out.println(); %
*

*

*

}
System.out.println();

*
*
*
*
*
*
*
*

X k% % *x % k xk




Aciklama

* Bu metod, yildiz (*) karakterleriyle kenarlari cergeveli bir kare deseni cizer.
sayi parametresi, kare cercevenin yuksekligini ve genisligini belirler.

= Kosul (if(j == 0 || j == sayi-1 || i == 0 || i == sayi-1)):

=] == 0 veya | == sayi-1 ise sutunun baginda veya sonunda oldugumuz
anlamina gelir (sol ve sag kenarlar).

»| == 0 veya | == sayi-1 ise satirin basinda veya sonunda oldugumuz
anlamina gelir (Ust ve alt kenarlar).

= Bu durumda, * karakteri yazdirilir.
= Aksi Durum (else): I¢ kisimlarda ise bosluk karakteri yazdirilir.



Ornek

void cizdir(int sayi)

{

¥

for(int i = @; i < sayi; i++)
{
for(int j = @; j < sayi; j++)
{
System.out.print(i + j);

}
System.out.println();

}
System.out.println();

012345678
123456789
2345678910
34567891011
456789101112
5678910111213
67891011121314
789101112131415
8910111213141516




Aciklama

* Bu metod, bir sayi degeri alarak, her bir hucresinde satir ve sutun
Indislerinin toplami olan bir kare desen olusturur.

= Dis Dongu (for(int 1 = 0; I < sayi; I++)):
= Satir sayisini ayarlar. Her yinelemede yeni bir satir baslatir.
= |c DOngu (for(int j = 0; j < sayi; j++)):
» Her satirdaki sutunlari ayarlar.
= System.out.print(i + j): | ve J degerlerini toplar ve sonucu yazdirir.

= | satir indeksini, | sutun indeksini temsil eder.
» Toplam deger, o hucreye karsilik gelen sayiyi verir.




Ornek

void cizdir(int sayi)

{

¥

for(int i = 0; i < sayi; i++)

{

for(int j = 0; j < sayi; j++)

{

System.out.print(i +

}
System.out.println();

}
System.out.println();
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Aciklama

= Bu metod, bir sayi parametresi alarak, her hucresinde satir (i) ve sutun (j)
Indislerini yan yana gosteren bir kare desen olusturur.

= Dis Dongu (for(int 1 = 0; I < sayi; I++)):

= Satir sayisini belirler. Her yinelemede yeni bir satir baslatir.
= |c DOngu (for(int j = 0; j < sayi; j++)):

= Her satirdaki sutunlari yonetir.
= System.out.print(i + "™ +j+""):

= | ve | degerlerini yan yana yazdirarak her hucrede satir ve sutun
indislerini gosterir.

= | + " + | ifadesi, | ve | degerlerini birlestirir ve aralarina bir bosluk koyar.



Ornek

void cizdir(int sayi)

{ for(int i = 1; 1 <= sayi; i++)

{ for(int j = 1; j <= sayi; j++)
{ iF(i % < 10) { 91 02 03 94 05 06 07 08 09
ST o P TR E) 02 04 06 08 10 12 14 16 18
} 03 06 09 12 15 18 21 24 27
System.out.print(i * 7 + " "); 04 08 12 16 20 24 28 32 36
} ©5 10 15 20 25 30 35 40 45
System.out.println(); 06 12 18 24 30 36 42 48 54
} ©7 14 21 28 35 42 49 56 63
System.out.println(); 08 16 24 32 40 48 56 64 72
} 09 18 27 36 45 54 63 72 81




Aciklama

* Bu metod, bir sayi parametresi alarak, carpim tablosu formatinda bir kare
desen olusturur. Her hucre, satir ve sutun indislerinin carpimini igerir. Tek
haneli sonugclar icin basina "0" ekleyerek hizalama saglanir.

= if(i * ] < 10) { System.out.print("0"); }:

= Carpim sonucu tek haneli ise, basina "0" ekleyerek hizalama saglar.
= System.out.print(i *j + " ");:

= | ve | carpiminil hesaplar ve sonugclari her hucrede yan yana yazdirir.



SON
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