Bolum 3: Kontrol Yapilari

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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Kontrol Yapilari

* Programin akisini yonlendirmek icin kullantlirlar.

= Java'da Uc¢ temel kontrol yapisi vardir:
= Sirali Islemler
= Karar Yaplilari
= DOnguler




Sirali Islemler

= Kod, yukaridan asagiya dogru satir satir sirayla calisir.
* Bir islem bitmeden digeri baslamaz.

int x = 5;

int y = 10;

int sonuc = x + y;
System.out.println(sonuc);




Karar Yapilari

= Kosullara dayali islemleri kontrol eder.
= |ki temel tiir; if-else ve switch-case.

int sayi = 5;
if (sayi > 0) {
System.out.println("Say1 pozitif.");
} else {
System.out.println("Say1 negatif veya sifir.");




Donguler

= Belirli islemleri tekrar etmek icin kullantilir.
= [ki temel tur: for ve while déngdileri.

for (int i = 0; i < 5; i++) {
System.out.println("Merhaba, Diinya!");




Kontrol Yapilarinin Onemi

* Programlari daha esnek ve guclu hale getirirler.
= Kararlar alarak farkli islemler yaptirilabilir.
= DOngulerle tekrar eden islemler otomatiklestirilebilir.




Karar Verme Islemi

= Karar verme, bir programin hangi yolun izlenecegine karar vermesidir.
= Belirli kosullara bagli olarak farkli islemleri yurtitme yetenegi saglar.
= Karar verme yapisl, if-else kullanilarak gerceklestirilir.




If-else Yapisi

if (kosul) {

// Kosul dogruysa burasi c¢alisir
} else {

// Kosul yanlissa burasi c¢alisir

¥
= "Kosul" dogru (true) ise if blogu calisir.
= "Kosul" yanlig (false) ise else blogu caligir (opsiyonel).
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Ornek: Yas Kontrolii

int yas = 18;

if (yas >= 18) {

System.out.println("Ehliyet alabilirsiniz.");
} else {

System.out.println("Ehliyet alamazsiniz.");




Mutlak Deger

Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.print("bir sayi girin: ");
double sayi = scanner.nextDouble();
double mutlakDeger;
if (sayi < 0) {

mutlakDeger = -sayi;
} else {

mutlakDeger = sayi;

¥

System.out.println("sayinin mutlak degeri:
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+ mutlakDeger);
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Karar Yapisi Isleyisi

= Kosul degerlendirilir.
» Eger kosul dogruysa,
= if blogu calisir,
= ardindan else blogu atlanir.
» Eger kosul yanlissa,
= if blogu atlanir,
= else blogu calisir (opsiyonel).




Ic Ice Kararlar (Nesting)

» Birden fazla karar yapisi i¢ i¢ce kullanilabilir.
» Daha karmasik kosullar ve iglemler icin kullanighdir.
= Kodun okunabilirligini olumsuz etkileyebilir.

if (kosull) {
if (kosul2) {
// Islemler
}
} else {
// Islemler

¥
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Ic Ice Kararlar (Nesting)

int not = 85;

if (not >= 60) {
if (not >= 90) {

System.out.println("Harf notu: A");
} else {

System.out.println("Harf notu: B");

}
} else {

System.out.println("Harf notu: F");




Karar Verme Isleminin Onemi

= Programin farkli sartlara ve kullanici girdilerine tepki vermesini saglar.
= Kodun kontrolinu ve akisini yonlendirir.
= [slemleri belirli kosullara gore secerek programin esnekligini artirir.




switch-case Yapisi

= "switch-case,"
= bir dizi kosulu karsilastirmak ve
» duruma gore farkl islemleri gergeklestirmek icin kullanilir.

» Birden cok sarta dayali bir yol secmeye yarar.
» Cok sayida kosulun oldugu durumlarda kullanighdir.




switch-case Yapisi

switch (degisken) { //"Degisken," kontrol edilen deger

case degerl: // Her "case" bir degeri temsil eder.
// Islemler 1
break;

case deger2:
// Islemler 2
break;

/] ...

default: // "Default", hicbir "case" eslesmezse c¢alisir.
// Varsayilan islemler (opsiyonel)

¥
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Ornek: Mevsim Belirleme

int ay = 4;
String mevsim;

switch (ay) {
case 3:
case 4:
case 5:
mevsim = "Ilkbahar";
break;
/] ...
default:
mevsim = "Bilinmiyor";

¥
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switch-case Yapisinin Isleyisi

» Degisken, case ifadeleri ile karsilastirilir.

» Eslesen case bulunursa,

» 0 case icindeki islemler calistirilir ve
» ardindan break ifadesi ile cikilir.

» Eslesen case bulunmazsa,
= default boluma (varsa) calisir.

» default bolumi yoksa, switch-case yapisindan cikilir.




switch-case ve if-else Karsilagtirmasi

» switch-case yapisi, birden ¢cok kosulu kontrol etmek icin kullantlir.

= if-else yapisi daha esnek, cok fazla kosul oldugunda karmasik olabilir.
» switch-case sadece sabit ifadeleri kullanabillir.

= if-else her turli kosulu kontrol edebilir.







Sicaklik Donusum Tablosu

Celsius (°C) Fahrenheit (°F)
-40 -40

0 32

25 77

100 212

Kelvin (K)
233.15
273.15
298.15
373.15




Sicaklik Donusum Formulleri

= Celsius to Fahrenheit:
= (°*C*1.8)+32="°F

= Fahrenheit to Celsius:
" (°F-32)/1.8=°C

= Celsius to Kelvin:
" °C + 273.15=K




Sicaklik Donusumu

public class Program {

public static void main(String[] args)
{
double celsius = 25.0;
double fahrenheit = (celsius * 1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15;
System.out.println(celsius + "°C=" + fahrenheit + "°F");

¥
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Sicaklik Donusumu

public static void main(String[] args)
{
double[] celsiuses = {-40, 0, 25, 100};
for (double celsius : celsiuses) {
double fahrenheit = (celsius * 1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15;
System.out.println(celsius + "°C=" + fahrenheit + "°F");
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Dongu ve Turler!

= Ayni islemi birden cok kez tekrarlamak icin kullanilir.

= for : Belirli bir araliktaki degerler ile calisir.
= while : Belirli bir kosul saglandigi surece calisir.
= do-while : Kosul sona eklenir, yani dongu en az bir kez calisir.




for Dongusu

for (int i = 0; 1 < 5; i++) {
// Dongu i¢inde yapilacak islemler

» Baslangig, kosul, ve artirma adimlarini belirler.

* Her dongu donusunde kosul kontrol edilir.
= Artirma adimi, dongu degiskenini gunceller.
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Sayi Toplama

int toplam = 0;
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) {
toplam += sayac;

¥

System.out.println("1 ile 10 arasi sayi1 toplami:

n

+ toplam);
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Aralik Toplama

Scanner klavye = new Scanner(System.1in);
System.out.print("baslangi¢ degeri (a): ");
int a = klavye.nextInt();
System.out.print("bitis degeri (b): ");
int b = klavye.nextInt();
int toplam = 0;
for (int i = a; i <= b; i++) {

toplam += 1i;
}

System.out.println("sayilarin toplami: " + toplam);




while Dongusu

int 1 = 0;

while (i < 5) {
// Dongu ic¢inde yapilacak islemler
1++;

}

= Sadece bir kosulu kontrol eder.

» Kosul saglandigi surece calisir.

= Sonsuz dongulere dikkat!
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Sayi Toplama

int toplam = 0;
int sayac = 1;

while (sayac <= 10) {
toplam += sayac;
sayac++;

}

System.out.println("1 ile 10 arasi sayi toplamu:

+ toplam);
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Faktoriyel Hesaplama

int n = 5;
int faktoriyel = 1;
int sayac = 1;

while (sayac <= n) {
faktoriyel *= sayac;
sayac++;

}
System.out.println(n + " faktoriyeli: " + faktoriyel);
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do-while DOongus(

int 1 = 0;

do {
// Dongu i¢inde yapilacak islemler
1++;

} while (i < 5);

= |k olarak islem yapar, ardindan kosulu kontrol eder.
» Kosul saglandigi surece tekrar eder.
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Ddngillerin Isleyisi

» Baslangi¢ adimiyla baslar.

= Kosul kontrol edilir.
» Kosul saglaniyorsa, dongu icindeki islemler yapillir.
= Arttirma adimi uygulanir (for dongusu icin).
» Kosul hala saglaniyorsa, tekrar dongu icine girilir.
» Kosul saglanmazsa, donguden cikilir.




Dongulerin Onemi

= Veri kimesinin sirayla islenmesi ve islem tekrarlari icin kullanighdir.
» Kodun daha dtzenli ve okunabilir olmasini saglar.
= Ozellikle listeler ve dizilerle galisirken 6nemlidir.




Ic Ice Dongiiler

* Bir dongu icinde baska bir dongu kullanmaktir.

» Daha karmasik islemleri gerceklestirmek icin kullantilir.

= Matris, ¢cok boyutlu dizi ve oruntilerin kullanildigr senaryoda kullaniglidir.
= |¢ ice dongulerin sayisi ve kosullari, kodun karmasikligini etkileyebilir.

» Fazla i¢ ice donguler karmasik ve verimsiz kodlara yol acabilir!




Ic Ice DAngli Yapisi

for (int i = 1; i <= 3; i++) {
for (int j = 1; j <= 2; j++) {
// Ic ice dongi govdesi

}

= Distaki dongu (i) disaridaki islemi yonlendirir.

= |gteki dOngu (j) icteki islemi yonlendirir.

» Distaki dongunun her bir adiminda, icteki dongu bir kez tamamlanir.
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Ic Ice Donguilerin Isleyisi

= Distaki dongu baslar ve 1 degeri belirlenir.
= |cteki dongu baslar ve j degeri belirlenir.
= |cteki dongl govdesi calisir.
= |gteki dOngli tamamlanir ve j degeri glincellenir.
= |cteki dongil tamamlandiginda distaki dongiiye geri donulir.
= Distaki dongu tamamlanir ve | degeri guncellenir.
= [slem tamamlanana kadar bu siire¢ tekrar eder.




Ornek: I¢ Ice Déngiilerle Desen Olusturma

for (int i = 1; i <= 4; i++) {
for (int j = 1; j <= i; j++) {
System.out.print("* ");

¥
System.out.println();

}

* Bu ornek, i¢ ice dongulerle yildiz deseni olusturur.




Basamak Degeri

for (int onlar = @; onlar <= 4; onlar++) {
for (int birler = 1; birler <= 9; birler++) {
int sayi = onlar * 10 + birler;

n

+ onlar + ",

System.out.println("Onlar basamagu:

n

Birler basamagu: + birler + " --> " + sayi);

}

= Cikti ne olur?
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Carpim Tablosu

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
for (int j = 1; j <= 10; j++) {
int carpim = i * j;

System.out.print(i + "x" + j + "=" + carpim + "\t");

}
System.out.println(); // Yeni satir




Dongiilerde "break" ifadesi

* break, donguyu sonlandirmak icin kullantlir.
= DONngu icinde bir kosul saglandiginda, dongtden ¢ikilir, donglu sona erer.

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
if (i == 5) {
break;

¥

System.out.println("Déngii adim:

n

+ 1);




"break" Ifadesinin Isleyisi

= DONngu, her bir adimda kosulu kontrol eder.
= Eger break ifadesi ¢alisirsa, dongu sona erer.
= DONngu disindaki islemler devam eder.




Dongilerde "continue” Ifadesi

* continue, dongu icinde kosulu saglayan adimlari atlamak icin kullantlir.
= continue, o anki adimin iglenmesini durdurur ve bir sonraki adima gecer.

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
if (1 % 2 == 0) {
continue;

}
System.out.println("Tek sayx:

+ 1);




"continue” Ifadesinin Isleyisi

= DONngu her bir adimda kosulu kontrol eder.
= continue calisirsa, o adimin islenmesi durur ve bir sonraki adima gecilir.
= DOngu devam eder ve diger adimlar islenir.
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