Bolum 3: Fonksiyonlar

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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Fonksiyonlar

= Tekrar kullanilabilir kod parcalarini temsil eder.

= Aldigl parametreler ve donus deger tipi ile tanimlanirlar.

= Kodun okunabilirligini artirir ve kod tekrarini azaltir.

= Moduler ve dizenli kod yazimini tegvik eder.

» Kodu kucUk parcalara ayirarak daha yonetilebilir hale getirir.




Fonksiyonlarin Isleyisi

= Girdi (Input):

* Fonksiyona veri saglanir.

* Fonksiyonun ne tzerinde calisacagini belirler.
= [slem (Process):

= Fonksiyon, verilen girdiyi igler.

= Belirli bir gorevi yerine getirir.
= Cikti (Output):

* Fonksiyon islem sonucunda bir sonug Uretir.

= Sonuc degerini geri donduardr.




Fonksiyon Tanimi

public int toplama(int sayil, int sayi2) {
int sonuc = sayil + sayi2;
return sonuc;

}

= public: Erisim dizenleyici

* int: DOonus degeri turu

» toplama: Fonksiyon adi

» (int sayil, int sayi2): Parametreler

= {...}: Kod blogu

1/20/2023 Sercan KULCU, Tum haklari sakhidir. 4



Fonksiyon Tanimi

public int toplama(int sayil, int sayi2) {
int sonuc = sayil + sayi2;
return sonuc;
}
» Toplama fonksiyonu, sayil ve sayi2 adli iki girdi parametresi alir.
= Bu parametreleri toplar ve sonucu geri déner.
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Fonksiyon Kullanimi

int sonuc = toplama(5, 3);

System.out.println("Toplam: " + sonuc);

= toplama(5, 3); cagri sonucu 8 degerini doner.
= sonuc degigskenine 8 degeri atanir.




Ornek Fonksiyonlar

//Toplama fonksiyonu

public int toplama(int sayil, int sayi2) {
return sayil + sayi2;

}

//Kare hesaplama fonksiyonu

public double kareHesapla(double sayi) {
return sayl * sayi;

}

//Merhaba dunya fonksiyonu

public void merhabaDunya() {
System.out.println("Merhaba, Diinya!");

¥
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Yapici (Constructor) Fonksiyon

= Siniflarin 6zel metodudur.

= Bir siniftan bir nesne olusturulacaginda cagrilir.

= Sinif ile ayni adi paylasir.

= Geriye deger dondirmez.

* Nesnenin ilk durum degerlerini atamak icin kullanilir.

» Parametre alarak nesneyi ozellestirmek icin kullanilabilir.




Yapici (Constructor) Fonksiyon

= Varsayilan (Default):

» Sinifa yapici metot tanimlanmaz ise, otomatik olarak parametresi
olmayan ve hicbir islem yapmayan bir tane tanimlanir.

= Asirt Yuklenmis (Overloaded):
» Bir sinif birden fazla yapici metoda sahip olabilir.
= Farkli parametre listeleri ile birbirlerinden ayrilirlar.
= Her birine asir1 yuklenmis yapici metot denir.
= Zincirleme (Chaining):
= Bir yapici metot, bir digerini gagirabilir.




Yapici (Constructor) Fonksiyon

public class Kitap {
String ad;
String yazar;
int sayfaSayisi;

public Kitap(String ad) {
this.ad = ad;

}

public Kitap(String ad, String yazar) {
this(ad); // Constructor chaining
this.yazar = yazar;

}

}
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Nokta Operatort (Dot Operator)

* Nokta igleci, nesnelerin niteliklerine ve metotlarina erisim icin kullanilir.

Kitap kitap = new Kitap();

//Kitap nesnesinin Ozelliklerine erisim
kitap.baslik = "Java Programlama"”;
kitap.yazar = "John Doe";

//Kitap nesnesinin metotlarina erisim

kitap.kitapBilgisiGoster();
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En Sik Kullanilan Fonksiyonlar

» Fonksiyonlar, cok cesitli gorevleri yerine getirmek icin kullantlir.
= |[slemleri kolaylastirir,
= Kodun okunabilirligini artirir ve
= Daha verimli programlar yazilmasina yardimci olur.




print() Fonksiyonu

= System.out.print() veya System.out.printin() ile kullanilir.
= Metin ve degerleri konsola yazdirmak icin kullantlir.

System.out.println("Merhaba, Diinya!");




Math Sinifi Fonksiyonlari

= Math sinifi matematiksel islemler icin kullanilir.
= Ornekler: Math.abs(), Math.sqrt(), Math.max().

double kareKok = Math.sqrt(16);
double mutlakDeger = Math.abs(-17.2);
double maksimum = Math.max(3, 5);




String Fonksiyonlari

= Metin islemleri icin kullantlir.
= Ornekler: length(), charAt(), substring().

String orijinal = "Merhaba, Dunya!";
int uzunluk = orijinal.length();

String altDize = orijinal.substring(7, 12); // "Diunya" cikar

int virgulIndex = orijinal.indexOf(",");
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Dizi (Array) Fonksiyonlari

» Dizilerde islem yapmak icin kullanilr.
= Ornekler: length, sort(), indexOf().

int[] dizi = {5, 2, 9, 1, 5, 4, 8, 7, 3};

int[] siraliDizi = Arrays.copyOf(dizi, dizi.length);
Arrays.sort(siraliDizi); // Sirala

int arananEleman = 5;

int sonuc = Arrays.binarySearch(siraliDizi, arananEleman);
boolean esitMi = Arrays.equals(dizi, siraliDizi);
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Kullanici Girisi Fonksiyonlari

= Kullanicidan veri almak icin kullanilir.
= Scanner sinifi ile girdi alinir.

» Scanner scanner = new Scanner(System.1in);
= int yas = scanner.nextInt();




Dosya Islemleri Fonksiyonlari

» Dosyalari okuma, yazma ve isleme islemleri icin kullantilir.
* File ve FileReader gibi siniflarla dosya islemleri yapilir.

File dosya = new File("ornek.txt");
dosya.createNewFile();
new FileWriter(dosya);

FileWriter yazici
yazici.write("Bu bir o6rnek metin dosyasidir.");
yazici.close();

okuyucu.hasNextLine();

String satir = okuyucu.nextLine();




Veritabani Baglantisi Fonksiyonlari

= Veritabani ile etkilesim saglamak icin kullanilir.
= Veri tabani igslemleri, SQL sorgulari ile gerceklestirilir.

String url = "jdbc:mysql://localhost:3306/veritabani_ad1";
baglanti = DriverManager.getConnection(url,kullanici,sifre);
Statement statement = baglanti.createStatement();

String sorgu = "SELECT * FROM tablo adi";

ResultSet sonuclar = statement.executeQuery(sorgu);
statement.executeUpdate(eklemeSorgusu);
statement.executeUpdate(guncellemeSorgusu);




Veri Yapilari Fonksiyonlari

= Veri yapilari, verileri diizenlemek ve islemek icin kullantlir.
= Ornekler: Diziler, listeler, yiginlar (stacks), kuyruklar (queues).

ArraylList<String> liste = new ArraylList<String>();
liste.add("Elma");

liste.add("Armut");
liste.remove("Ayva");




Metin Karsilastirma Fonksiyonlari

= Metinleri karsilastirmak icin kullantilir.
= equals(), startsWith(), ve contains() gibi karsilastirma metotlari vardir.

"Merhaba";

"merhaba";

* String kelimel

" String kelime2
* boolean esitMi = kelimel.equalsIgnoreCase(kelime2);
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Zaman Islemleri Fonksiyonlar

» Tarih ve zaman islemleri yapmak icin kullanilir.
» Date, Calendar, ve SimpleDateFormat gibi siniflarla calisilir.

Date simdikiZaman

new Date();

SimpleDateFormat sdf = new SimpleDateFormat("dd-MM-yyyy
HH:mm:ss");

String formatliZaman = sdf.format(simdikizaman);




Web Islemleri Fonksiyonlari

= Web servislerine veya APl'lere erismek icin kullanilir.
= Veri aligverisi ve guncellemelerde kullantlir.

URL url = new URL("https://api.example.com/data");
HttpURLConnection baglanti = (HttpURLConnection)

url.openConnection();




Grafik ve Gorsel Islemleri Fonksiyonlar

= Grafikler, resimler ve gorsel efektler olusturmak icin kullantilir.
= Swing ve JavaFX gibi araclarla grafiksel kullanici araytzleri olusturulabilir.

JFrame pencere = new JFrame("Grafik Uygulama");
JPanel panel = new JPanel();




Fonksiyon Icinde Fonksiyon

= Bir fonksiyon, baska bir fonksiyonu cagirabilir.
= Karmasik gorevleri parcalar, kodu okunabilir ve yonetilebilir hale getirir.
public int kareAl(int sayi) {
return sayi * sayi;
}
public int topla(int sayil, int sayi2) {
return sayil + sayi2;
}
public int ikiKareToplami(int sayil, int sayi2) {
return topla(kareAl(sayil), kareAl(sayi2));
}
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Yerel Degisken

» Fonksiyon calistirilirken var olan degiskenlerdir.
» Fonksiyon disindan erisilemezler.

public int carpma(int sayil, int sayi2) {

int sonuc = sayil ¥ sayi2; // 'sonuc' bir yerel degiskendir
return sonuc;

* sonuc, sadece carpma fonksiyonu yurutimu sirasinda var olur.
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Soyutlama

» Karmasikligl azaltmak icin detaylari yok saymayi ifade eder.

= Kodun okunabilirligini artirir ve islemi basitlestirir.

* BUyuk ve karmasik programlari daha anlasilir hale getirir.

= Kodun parcalara ayrilmasini ve her parcanin ayrica dusunulmesini saglar.




Genelleme

= Baglam (context),
* Bir sayinin, bir denklem icindeki diger unsurlarla iligkisini,
» Bir kelimenin anlaminin, ctimle icindeki yeri ve durumu ile iligkisini,
= Bir kod blogu icindeki durum ve etkilesimleri, ifade eder.

= Bir ifadenin anlami, cimle icindeki diger kelimeler tarafindan etkilenebilir.

= Genelleme,
= Bir baglama ait bir nesneyi, baska baglamlara uygun hale getirme.
= Bir trind daha genel ve cok amacli kullanilabilir hale getirme.




Hesaplamalar Uzerinde Soyutlama

= |slevsel soyutlama veya islemci soyutlama olarak da bilinir.
= Bir fonksiyonun, nasil yerine ne hesapladigini bilmek 6nemlidir.




Fonksiyonel Soyutlama

= Bir fonksiyonun gorevi bilindigi suirece, nasil hesapladigi umursanmaz.
» Fonksiyonun gercgeklestirimi (govdesi) hakkinda endiselenilmez.

System.out.println("Merhaba");

* Fonksiyon, verilen metni konsola yazar, nasil yaptigini bilmek gerekmez.




Her Degisken Sadece Bir Seyi Temsil Etmelidir

* Her degisken, sadece bir nesneyi veya bir veriyi temsil etmelidir.
= lyi isimlendirme, kodun anlasilir ve bakimi kolay olmasini saglar.
= Kodun okunabilirligini artirir.

= Mantiksal hatalari azaltir.

= Kodun yeniden kullanilabilirligini artirir.
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Degisken Isimlendirme

» Degiskenlerin aciklayici ve anlamli isimlere sahip olmasi 6nemlidir.

= Temsil ettikleri veri veya islemin dogasini yansitan isimlere sahip olmalidir.
= [simler, degiskenin icerigini ve kullanimini anlatmaldir.

* Anlamsiz veya tek harfli degisken isimlerinden kaginiimalidir.

int ogrenciSayisi; // Iyi bir isimlendirme o6rnegi
int a; // Anlamsiz bir isim

int yas = 25;

String isim = "Ahmet";

double ortalama = 85.5;

String kitapAdi;
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Problemi Parcalama

* Problemi klicUk parcalara ayirma, programlama surecinin temel adimidir.
» Fonksiyonlar, kodun daha duzenli ve okunabilir olmasini saglar.
= Kodun yeniden kullanilabilir ve strdurualebilir olmasini saglar.




Fonksiyon Kullanmaya Ne Zaman Karar Verilir

» Bir kural: DRY (Don't Repeat Yourself).

» Kod kopyalama ve yapistirma gereksinimi oldugunda, fonksiyon kullanin!
= Kodun tekrar kullanilabilirligi ve bakimi icin nemlidir.

= |lyi bir fonksiyon, tek bir islevi yerine getirir ve okunaklidir.




lyi Bir Fonksiyon Nasil Tasarlanir

» Tek Sorumluluk: Her fonksiyon, sadece bir islevi yerine getirmelidir.

= Aciklayici Isim: Fonksiyonun ne yaptigini anlatan isimler kullaniimalidir.
» Parametreler: Gerekli verileri parametreler araciligiyla almalidir.

* Donus Degeri: Fonksiyon sonucunu acik¢ca donmelidir.

» Sadece kullanilacak yerlerde ¢agrilmalidir.




Kapsam (Scope)

» Bir degiskenin tanimlandigi ve kullanilabildigi kod bolgesini ifade eder.
» Her degiskenin bir kapsami vardir.
» Degiskenin erisilebilirlik ve yasam suresini belirler.
* Yerel ve genel (global) kapsamlar farkli erisim kurallarina sahiptir.
= |¢ ice kapsam,
» |¢ kapsamdan bir Ust kapsamda bulunan degiskenlere erisilebilir,
* Ancak, isim ¢akismasl! sorunu yasanabillir.

= Dogru kullaniimadiginda hatalara yol acabilir.




Yerel Kapsam (Local Scope)

* Yerel degiskenler sadece belirli bir kod blogunda erisilebilirler.
» Fonksiyonlarin icinde tanimlanirlar.

» Degiskenin yasam suresi fonksiyonun yasam suresi kadardir.

public void fonksiyon() {
int yerelDegisken

5; // yerel kapsam
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Global Kapsam (Global Scope)

» Global degiskenlere programin her yerinden erisilebilir.

» Degiskenin yasam suresi programin yasam suresi kadardir.

int globalDegisken = 10; // global kapsam

public void fonksiyon() {
int yerelDegisken = 5; // yerel kapsam
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Ic Ice Kapsam (Nested Scope)

» Bir kapsamin icinde bagka bir kapsam tanimlanabilir.
= ¢ kapsam, dis kapsama ait degiskenlere erisebilir.

public void fonksiyon() {
int disDegisken = 10;
{
int icDegisken = 5;
// disDegisken ve icDegisken burada erisilebilir

¥
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Anonim (Lambda) Fonksiyonlar

= Anonim fonksiyonlar, isimsiz fonksiyonlar olarak da bilinir.
= [sim yerine dogrudan kod parcasini temsil ederler.
» Java'da Lambda ifadeleri olarak bilinirler.

(ParametrelListesi) -> Ifade

» (ParametreListesi): fonksiyonun parametre listesi.
= ->: fonksiyonun gdvde ve parametre listesini ayirir.
= [fade: fonksiyonunun islevini tanimlayan kod parcasi.




Toplama Lambda Ifadesi

(int x, int y) -> x +y

» Parametre olarak iki tamsayi alir ve toplar.




Kullanim Alanlari

» Koleksiyon iglemleri: Liste filtreleme, siralama, eslestirme.
= s parcacigl yonetimi: Paralel yuritilen islemler icin.
= Daha okunabilir kod: Klcuk iglemler icin fonksiyon tanimlamak yerine.




Lambda Ifadesi Ornegi: Liste Filtreleme

» List<Integer> sayilar = Arrays.asList(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7);
» List<Integer> ciftSayilar = sayilar.stream().
filter(s -> s % 2 == 0).
collect(Collectors.tolList());

» Lambda ifadesiyle cift sayilari filtreler.




SON




