Bolum 2: Soz Dizimi Kurallari

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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JAVA ile Yazilim Gelistirme

» Kod diz metin dosyalarina yazilir.

* Dosyalarin uzantisi ".java" seklindedir.

= " java" uzantisi, Java dilinde kaynak kod dosyalarini belirtir.
* Bu uzanti sayesinde, dosyalar dogru bir sekilde islenir.




Duz Metin Dosyalarinin Avantajlari

= Okunakli: Diz metin dosyalari insanlar icin okunakli, anlamasi kolaydir.
» Tasinabilir: .java dosyalari farkli gelistirme ortamlarinda da kullanilabilir.
= Kolay Duzeltilebilir: Hatalari diizeltmek veya kodu guincellemek basittir.




Programlama Araclari

= Java programlama dili ile kullanilabilecek bircok arac vardir.
* |DE (integrated development environment)

» Eclipse,

= IntelliJ IDEA ve

* NetBeans gibi entegre gelistirme ortamlari bulunur.




Ornek .java Dosyasi

public class MerhabaDunya {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Merhaba, Diinya!");




Derleme

» Kaynak kod, bilgisayar tarafindan anlasilabilmesi icin derlenmesi gerekir.
* Derleme, kaynak kodun makine diline cevrilmesi anlamina gelir.

= Kaynak kodlar ".java" uzantili diiz metin dosyalaridir.

* Derleme icin "javac" komutu kullanilir.

» Kaynak kodlar derlendikten sonra, ".class" uzantili dosyalara donusurler.
= class dosyalari, Java sanal makinesi (JVM) tarafindan yaruttltr.




Derleme

= "MerhabaDunya.java" derlendikten sonra "MerhabaDunya .class" olusur.

» Kaynak kodlari derlemek,
= Hatalari kontrol etmek ve
* Programin c¢alistigindan emin olmak icin dnemilidir.

» Derleme asamasi, derleyici tarafindan yapilan iyilestirmelere bagl olarak
programin daha performansli calismasina da katki saglar.




Byte Kod

= " class" dosyalari, islemcinin dogrudan anlayabilecegi bir kod icermez.

» Bu dosyalar, Java VM tarafindan anlasilabilen byte kodlari icerir.

» Byte kod, Java VM tarafindan kullanilan makine dilidir.

= Kullanilan her bir talimat, basit birer byte kod olarak saklantr.

= Byte kodlar, bagimsizlik ve tasinabilirlik saglar.

= Ayni byte kodlar, farkli islemci ve igletim sistemleri Gzerinde calistirilabilir.




Byte Kod Ornegi

O o0 uu M P O

iconst 5

istore 1

: getstatic #16

iload 1
invokevirtual #22

return

// Field java/lang/System.out:Ljava/io/PrintStream;

// Method java/io/PrintStream.println:(I)V




Java Sanal Makinesi (JVM)

= Java uygulamalarinin calistiriilmasini saglayan temel bir bilesendir.
= Byte kodlari yorumlar ve uygulamayi islemciye uygun sekilde yuratur.
= Java baslatici araci (laucher tool), programlari ¢alistirmak icin kullanilir.
» Bu arac, Java uygulamalarini baslatir ve JVM ile entegre calisir.
<
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Platform Bagimsizlik

= Java'nin temel Ozelliklerinden biridir.

= "Bir Kez Yaz, Her Yerde Calistir' ilkesi

= Ayni byte kodlar farkli igletim sistemlerinde calistirilabilir.
= JVM, bircok farkl igletim sistemi icin mevcuttur.




Java Platformu

= Platform, bir programin calistigi donanim veya yazilim ortamini ifade eder.

= Java Platformu, iki ana bileseni icerir:
= Java Virtual Machine (JVM):
= Java uygulamalarini calistiran temel bilesendir.
» Farkli donanim tabanli platformlara tasinabilirlik saglar.
= Application Programming Interface (API):
= Hazir yazilim bilesenleri kullanilarak hizli gelistirim saglar.
= Grafik araylzu, veritabani, ag iletisimi gibi bircok islev icerir.




Java lle Temel Islem Adimlari

= Adim 1: Derleme
= Kaynak kodun ".java" dosyasindan ".class" dosyasina donusturulmesi.
= Ornek: javac HelloWorld.java

= Adim 2: Calistirma
= Derleme isleminden sonra cgalistirmak icin "java" komutu kullantlir.
= Ornek: java HelloWorld

= Cikti
» Program calistiginda, ekrana "Hello world!" yazar.




Temel Programlama Unsurlari

= Degiskenler, Turler ve Ifadeler

= Verileri saklamak ve islemek icin degiskenlere intiyac vardir.

= Degiskenler belirli turlerle iligkilendirilir ve ifadeler araciligiyla iglenir.
= Kontrol Akisi

* Programin hangi sirada ve nasil calisacagini belirler.

= Dallanma (Branching): Belirli kosullara bagll olarak programin
farkli kisimlarinin calistiriilmasini saglar. Ornegin, "eger-ise" (if-else)
ifadeleri bir tur dallanma olusturur.

= DOonguler (Loops): Belirli bir islemi tekrarlamayi saglar. "for" ve
"while" dongu yapilari, tekrarl islemleri gerceklestirirler.
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Basit Bir Ornek Kod Parcasi
int sayi = 5;

if (sayi > 0) {
System.out.println("Say1 pozitif.");
} else {
System.out.println("Say1 negatif veya sifir.");




Degiskenler: Veri Depolamanin Temel Taslari

= Verileri saklamak ve islemek icin degiskenlere ihtiyac vardir.
= Degiskenler, bir tir konteyner gibi dusunulebilir.
» Degiskenler, aciklayici ve anlamli isimlerle tanimlanmalidir.

* Her degiskenin kullanilmadan once bildirilmesi/tanimlanmasi gerekir.

» Bir degiskenin tanimlanmasi, tipi ve adi seklinde olur.
= Tanimlama islemi noktali virgulle sona erer.

int numara, c¢ekSayisi, mevcutSayisi;

double miktar, faizOrani;

char cevap;

1/20/2023 Sercan KULCU, Tum haklari sakhidir.

16



likel (primitive) Veri Turleri

= Farkl veri tarlerini temsil etmek icin kullantilir.
= Her turdn kendine 0zgu bellek kullanim miktari ve deger araligi vardir.

= |Ikel veri tirleri,
= Tam sayu: int, short, long, byte
= Kesirli sayu: float, double
= Karakter: char
= Mantiksal: boolean




llkel Veri Tiirleri - byte

= Tar: Tam Sayi (Integer)
* Bellek Kullanimi: 1 bayt
= Deger Araligi: -128 ile 127 arasi




llkel Veri Turleri - short

= Tur: Tam Say! (Integer)
* Bellek Kullanimi: 2 bayt
= Deger Araligi: -32,768 ile 32,767 arasi




llkel Veri Tirleri - int

= Tur: Tam Say! (Integer)
* Bellek Kullanimi: 4 bayt
» Deger Araligl: -2,147,483,648 ile 2,147,483,647 arasi




llkel Veri Turleri - long

= Tur: Tam Say! (Integer)
» Bellek Kullanimi: 8 bayt
» Deger Arahigi: -9,223,372,036,854,775,808 ile 9,223,372,036,854,775,807




llkel Veri Tlirleri - float

= Tar: Ondalikli Say! (Floating-point)
* Bellek Kullanimi: 4 bayt
= Deger Arali§i: £3.40282347 x 1038 ile +1.40239846 x 10-4° arasi|




llkel Veri Tirleri - double

= Tar: Ondalikli Say! (Floating-point)
» Bellek Kullanimi: 8 bayt

= Deger Araligi: £1.79769313486231570 x 10308 jle +4.94065645841246544
x 107324 grasi




llkel Veri Tlirleri - char

= Tur: Tek karakter (Unicode)
* Bellek Kullanimi: 2 bayt
= Deger Araligl: O ile 65,535 arasindaki tim Unicode degerleri




llkel Veri Tirleri - boolean

= Tar: 1 bitlik mantiksal deger (Dogru veya Yanlis)




Tanimlayicilar (Identifiers)

» Bir degiskenin veya diger ogelerin adina "tanimlayici” denir.

= Tanimlayicilar, 6zel kurallara tabidir.

= Bir tanimlayici sadece harf, rakam (0-9) ve alt cizgi karakteri (_) icerebilir.
= |lk karakter bir harf veya alt cizgi () olmalidir. Ilk karakter rakam olamaz.
= Tanimlayicilarin uzunluk sinirlamasi yoktur.

= Java, buyuk kucuk harfe duyarh bir dildir.

= "kisiAdi" ile "kisiadi" farkl degisken adlarini temsil eder.

= «kullaniciAdi», «toplamPuan», «ogrenci_adi», «veril»




Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

= Belirli gOrevleri yerine getiren kelimelerdir.

= Java'da bir dizi 6zel anahtar kelime bulunur.

* Bu kelimeler dikkatli bir sekilde kullaniimalidir.

= Anahtar kelimeler, degisken, sinif veya metot adi olarak kullanilamaz.




Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

= abstract, bir sinif veya metot taniminin soyut (abstract) oldugunu belirtir.
Somut siniflar tarafindan uygulanmasi gereken metotlari icerir.

= assert, programin belirli bir kosulu kontrol etmesini saglar. Hata ayiklama
ve dogrulama islemlerinde kullantlir.

* boolean, yalnizca iki degeri temsil eder: true (dogru) ve false (yanlis).
Kosullu ifadelerde ve mantiksal islemlerde kullantlir.

= break, dongullerden veya anahtar kelimeleri iceren bir yapidan ¢ikmak igin
kullanilir. Ozellikle switch-case ve for-while dongulerinde sikc¢a kullanilir.

= pyte, 8-bit (1 byte) yer kaplayan bir tamsayilyr temsil eder. Kucuk
tamsayilar icin kullantlir.
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Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

= case, switch ifadesi icinde kullanilir. Bir durumu veya degeri temsil eder.
= catch, hata yakalama isleminde kullanilir. Hata nesnesini yakalar ve igler.
= char, karakter verilerini temsil eder. Bir karakteri (Unicode) saklar.

» class, sinif tanimlamak icin kullanilir. Java programlarinin temel yapi
taslarindan siniflar, nesnelerin sablonlarini olusturur.

= continue, dongu icinde kullanilir. Belirli bir kosulu karsilayan islemleri
atlayarak, dongunun bir sonraki adimina gecer.



Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

» default, switch ifadesi icinde kullanilir.  Herhangi bir durum
eslesmediginde, varsayilan olarak yapilacak islemi belirtir.

» do, dongulerde kullanilir. Belirli bir islemi en az bir kez gergeklestirmek icin
kullanilir. do-while dongustnun bir parcasidir.

= double, ondalikli sayilari (cift hassaslikta) temsil eder. Blyik ve hassas
ondalikh sayilar icin kullanilir.

» else, kosullu ifadelerin bir parcasidir ve bir kosulun dogru olmadigi
durumda gercgeklesen islemi tanimilar.

= enum, bir veri taradur. Sabit degerlerin bir koleksiyonunu temsil eder.
Belirli bir tirdeki secenekleri temsil etmek icin kullanilir.
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Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

= extends, siniflar arasinda kalitim (inheritance) iligskisini tanimlar. Bir sinifin
diger bir sinifin niteliklerini ve metotlarini miras almasini saglar.

» final, degigkenlere, metotlara veya siniflara uygulanir. Degiskenin
degerinin degistirilemez, metodun yeniden yazilamaz veya sinifin kalitim
yoluyla ttretilemez oldugunu belirtir.

= finally, try-catch bloklarinin bir parcasidir. Bir islem blogunun sonunda
her durumda calistiriimasini gerektiren kodu icerir.

» float, tek hassaslikta ondalikli sayilari temsil eder. Ondalikh sayilar icin
kullanilir, double tirinden daha az hassastir.

» for, dongulerde kullanilir. Belirli bir islemi belirli bir kosul altinda
tekrarlanmasini saglar.
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Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

= if, kosullu ifadeler olusturmak icin kullanilir. Belirli bir kosulu kontrol eder
ve islem akisini bu kosula gore yonlendirir.

* implements, bir sinif bir araytzid uygulamak icin kullanir. Sinif, araytzu
uygulayarak arayuzin belirledigi metotlari saglar.

* import, baska bir paketten kullanilacak siniflari ice aktarmak icin kullanilir.
Farkli siniflari projeye dahil etmeye yarar.

* instanceof, bir nesnenin bir sinif veya arayiiz tarafindan olusturulup
olusturulmadigini kontrol eder. Tur denetimi ve tur donusumu icin kullanilir.

* int, tam sayilari temsil eder. Genellikle matematiksel hesaplamalar ve
sayisal degerler icin kullanilir.
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Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

» interface, arayuzleri tanimlamak icin kullanilir. Araytzler, belirli metotlarin
Imzasini ve davraniglarini tanimlayan sozlesmelerdir.

* long, tam sayilari temsil eder. int veri tipinin yetersiz kaldigi buyidk tam
sayilar icin kullanilir.

= native, Java dilinde yazilmamis olan ve Java Sanal Makinesi (JVM)
kontroll altindaki metotlari tanimlar. Performansi artirmak, platforma 6zgu
Ozellikleri kullanmak gibi amaclarla kullanilir.

* new, nesne olusturmak icin kullanilir. Nesne icin bellekte yer ayrilmasini
ve ilk degerlerinin verilmesini saglar.

= package, bir sinifin veya araylzun bulundugu isim uzayini (namespace)
belirlemek icin kullanilir. Isim ¢cakismalarini 6nlemeye yardimci olur.
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Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

= private, sinif icinde kullanilan bir erigsim dtzenleyicidir (access modifier).
Bir niteligin sadece ayni sinif icinden erigilebilir oldugunu belirtir.

= protected, sinifin bir niteligine alt siniflardan erisilebilir oldugunu belirten
erisim duzenleyicidir.

= public, smnifin bir niteligine diger tum siniflar tarafindan erisilebilir
oldugunu belirten bir erisim dizenleyicidir.

= return, bir metodu tamamlamak ve bir sonu¢ dondtrmek icin kullantlir.

» short, tam sayilari temsil eder. int veri tipine kiyasla daha kicuk tam
sayllar icin kullanilir ve daha az bellek alani kullanir.
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Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

= static, bir niteligin nesneye ait olmayip sinifa ait oldugunu belirtir. Sinifa ait
bir nitelik, tim sinif drnekleri arasinda paylasilir.

= strictfp, ondalikli sayi islemlerinin taginabilirligini ve hassasiyetini saglar.
Islem sonucunun farkli platformlarda tutarli olmasini garanti eder.

= super, bir sinifin, tst sinifin metotlarina ve niteliklerine erismesini saglar.

= switch, bir degiskenin farkli degerlerine gore farkli islemleri
gerceklestirmek amaciyla kullanilir.

= synchronized, c¢oklu is pargacigi (multithreading) uygulamalarinda
senkronizasyonu saglar. Is parcaciklarinin paylasilan kaynaklara guvenli
bir sekilde erismesini saglar.
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Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

* this, bir sinifin icindeki metot tarafindan, nesnenin kendisini referans

verebilmesi icin kullanilir. Sinifin niteligi ile metot icinde ayni isimli yerel
degiskenleri ayirt etmeyi saglar.

* throw, bir istisna (exception) olusturmak ve firlatmak icin kullanilr.
Programin normal akisini keserek, hata durumlarini islemeyi saglar.

» throws, bir metodun belirli tirde istisnalari firlatabilecegini belirtmek icin
kullantlir. Metodun baslik kisminda yer alir ve istisna turlerini listeler.

* transient, bir nesnenin serilestirilirken bazi verilerinin  dikkate
alinmamasini saglar. Nesnelerin durumlarini kaydederken kullanighdir.
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Anahtar Kelimeler (Reserved Words)

= try, potansiyel olarak hata verebilecek kod bloklarini cevreleyerek
istisnalari (exception) yakalamak ve islemek icin kullanilir.

= void, herhangi bir deger dondirmeyen metotlari tanimlamak icin kullantilir.

= volatile, coklu is parcacigi (multithreading) uygulamalarinda kullanilir. Bir
degiskenin her is parcacigi tarafindan giincel olarak okunmasini saglar.

= while, dongu olusturmak icin kullanilir. Belirli bir kosul saglandigi strece
belirli bir islemi tekrarlar.



Isimlendirme Kurallari

= Sinif tdrleri, bayuk harfle baslar.
= String, Ogrenci.
= |Ikel veri tipleri, kiicuk harfle baglar.
= Ornegin: float.
= Sinif nitelikleri, kiicik harfle baslar.
= Ornegin: firstName, classAverage.

= Cok kelimeli tanimlamalar,
= "camelCase" veya "PascalCase" kullanilarak olusturulabilir.




Atama Ifadeleri

» Degiskene deger atamak icin kullantlir.

= "=" atama operatoru olarak bilinir.

" degisken = ifade;

= Sag taraftaki ifade hesaplanir ve sonuc, sol taraftaki degiskene atantr.

» "Ifade" baska bir degisken, sabit veya matematiksel islem olabilir.

= Ornekler:
" sayi = 10; (sabit bir deger atama)
" sonuc = sayil + sayi2; (iki degiskenin toplamini atama)
= ijsim = "Ahmet";




Degiskenlere Ilk Deger Atama

= Bir degisken deger atanmadan tanimlanabilir.

» Deger atanmamis ilkel degiskenler, varsayilan bir degere sahip olur.
= Sinif niteliginin, nesne olusturulmadan 6nceki degeri "null™dur.

= Varsayilan degerlere giivenmemek gerekir.

= Ornek bir ilk deger atama ifadesi:
" int yas = 25;




Sabitler (Constants)

= Sabit degerler veya 0zel sayilar icin kullantlir.

» Kodu daha anlasilir ve bakimi daha kolay hale getirir.

= 2, 3.7 veya 'y' gibi dogrudan ifadeler, sabit olarak adlandirilir.

= Tam sayi sabitleri, arti (+) ve eksi (-) isareti ile baslayabilir, virgll iceremez.
= Ornekler: +42, -17

= Ondalik sayi sabitleri, "e" gosterimi kullanilarak da ifade edilebilir.
= Ornekler: 3.14159265, 2.5e3 (2.5 x 103), 7.68e-2 (7.68 x 102)

= Ornek bir sabit tanimi:
= final int PI = 314;




Ondalik Sayilarin Hassasligi

= Ondalik sayilar, sinirli sayida bit ile saklanirlar.

= Ornegin, 1.0/3.0 ifadesi tam olarak 1/3 degildir.

= 1.0/3.0 + 1.0/3.0 + 1.0/3.0 ifadesi tam olarak 1 etmez.

= Bu tdr yaklasimlar matematiksel hesaplamalarda hata olusturabilir.




Isimlendirilmis Sabitler (Named Constant)

» Degismeyen ve anlasilir sabit degerler tanimlamayi saglar.
" public static final VeriTipi SabitAdi = Deger;

= [simlendirilmis sabitler genellikle biyiik harfle yazilir.

= Kelimeler arasinda alt tire (*_") kullanilir.
" public static final double PI 3.14159;
" public static final int GUNLER_HAFTADA = 7;

= float alan = PI * r * r;




Atama Uyumlulugu

= Java, farkl tipte degiskenleri destekler,
= Ancak, veri turlerinin uyumlulugu 6nemilidir.

= Atama sirasi su sekildedir:
* pyte — short — int —» long — float — double

» Bir deger, sadece daha sagda bulunan bir tirin degiskenine atanabilir.
= char tarindeki bir deger, int tiriindeki bir degiskene atanabilir.

char karakter;

int tamsayi;

tamsayi = karakter; // miumkiin

karakter = tamsayi; // hata

1/20/2023 Sercan KULCU, Tum haklari saklidir. 44



Veri Turu Donusumu (Casting)

= Bir veri tarintn baska bir tire donusturulmesi mumkundar.

* Dolayli Donusum (Implicit Conversion)

= Java'da bazi veri turleri arasinda otomatik donusum gerceklesir.
» double ondalikDegisken = 5; // 5.0

= Ornekte, tam say! deder otomatik olarak ondalik degere donustir.
* Acik Donusum (Explicit Conversion)
» Bazi durumlarda, veri turt donusumunu acikca belirtmek gerekir.
= Parantez icinde donusturulen veri tlra belirterek yapilir.
=" double ondalikDegisken = 5.0;
» int tamSayiDegisken = (int)ondalikDegisken; // Gecgerli, 5
= Ornekte, ondalik deger acik donisim ile tam sayiya dontstiralar.
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Operatorler ve Oncelik Sirasi

» Java'da isleclerin islem sirasi, oncelik sirasina gore belirlenir.

= 1. 6ncelik, tekil islecler:

= Arti (+), Eksi (-), Degil (1), Artirma (++), Azaltma (--)
= 2. O0ncelik, ikili aritmetik islecler:

= Carpma (*), Bolme (/), Modul (%)
= 3. Oncelik ikili aritmetik islecler:

» Toplama (+), Cikarma (-)
= |kili isleclerin 6ncelikleri esitse, soldaki, sagdakinden 6nce islem yapar.
= Tekil igleclerin oncelikleri esitse, sagdaki, soldakinden 6nce islem yapar.
= Oncelik sirasini degistirmek icin parantezler kullanilr.
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Karsilastirma Operatorler!

» Degerler arasindaki iligskiyi degerlendirmek icin kullanilir.
» Esitlik (==) iki deger esitse true, degilse false dondurur.
» Esitsizlik (=) iki deger esit degilse true, esitse false dondurur.
» Buyukluk ve Kucukluk (> ve <)
= > soldaki deger blytkse true, degilse false dondurdar.
» <, soldaki deger kucukse true, degilse false dondurdr.

= Buyuk Esit ve Kucuk Esit (>=ve <=)
= >= bir degerin digerinden buyuk veya esit olup olmadigini kontrol eder.
= <=, bir degerin digerinden kucuk veya esit olup olmadigini kontrol eder.

1/20/2023 Sercan KULCU, Tum haklari saklidir. 47



Mantiksal Operatorler

= Kosullari ve ifadeleri degerlendirmek ve karsilastirmak icin kullantlir.
= VE (AND) isleci (&&)

= |ki kosul da true ise sonucu true yapar.

* A && B, sadece A ve B true oldugunda sonugc true olur.

= VEYA (OR) igleci (||)
= |ki kosuldan en az biri true ise sonucu true yapar.
= X||Y, X veya Y true oldugunda sonuc true olur.
= DEGIL (NOT) isleci (!)
= Bir kosulun degerini true ise false, false ise true yapar.
= IA, Atrue ise sonuc false, A false ise sonug true olur.
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"if" Ifadesi

» Bir kosulu degerlendirir.
= Eger kosul dogru ise, icindeki kod blogunu calistirir.
= "If" ifadesinin temel yapisi:
if (kosul) {
// Kosul dogruysa buradaki kod c¢alisir.




"if-else" Ifadesi

= "If-else" ifadesi, bir kosulu degerlendirir.
= Kosul dogru ise "if" blogu calisir, aksi takdirde "else" blogu calisir.
= "If-else" ifadesinin temel yapisi:
if (kosul) {
// Kosul dogruysa buradaki kod c¢alisir.
} else {
// Kosul yanlissa buradaki kod c¢alisir.




"switch" Ifadesi

= Bir degerin durumlarina (case) gore farkli kod bloklarini ¢alistirir.

= "switch" ifadesinin temel yapisi:
switch (deger) {
case duruml:
// Durum 1 icin kod
break;
case durum2:
// Durum 2 icin kod
break;
default:
// Hig¢bir durum uymuyorsa buradaki kod




Ucli Operator (Ternary Operator)

= Kosullu ifadeleri kisa ve okunakli bir sekilde yazmay saglar.

= Kosul dogru ise bir deger, degilse baska bir deger kullanilir.
= UclU operat6riin temel yapisi:

sonu¢ = (kosul) ? degerl : deger2;

= Bir sayinin pozitif veya negatif oldugunu belirleme.

int sayi = -5;

String sonuc = (sayi > @) ? "Pozitif" : "Negatif";

n

System.out.println("Sayr " + sonuc);
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Ic Ice Uglii Operatorler

= UclU operatorler i ice kullanilabilir.
» Daha karmasik kosullarin kisa bir sekilde yazilmasina olanak tantr.
= Bir sayinin sifir, pozitif veya negatif oldugunu belirleme.

int sayi = -5;
sonuc = (sayi == @) ? "Sifar" : (sayi > @) ? "Pozitif" : "Negatif";

System.out.println("Sayr " + sonuc);




"for" DOongusu

= Bir islemi belirli bir aralikta tekrarlamak icin kullanilir.

» Baslangi¢c degeri, kosul ve artirma/azaltma islemi dongunin calismasini
kontrol eder.

= Sonsuz dongu hatasi icin kosul dikkatli bir sekilde belirlenmeli.
= "for" dongusunun temel yapisi:

for (baslangic¢ degeri; kosul; artirma/azaltma) {
// Dongu ic¢inde yapilacak islem




"while" Dongusu

» Bir kosul saglandigi surece bir islemi tekrarlar.

= Kosulun nasil kontrol edilecegi, donguntn calisma suresini belirler.
= DOongunun kac kez calisacagi onceden bilinmez.

= "while" dongusuntn temel yapist:

while (kosul) {
// Dongu ic¢inde yapilacak islem




"do-while" Dongusu

= Bir islemin en az bir kez calismasini saglar.
»= Ardindan kosulu kontrol eder.

= Kosul adim sonunda kontrol edilir.

= Kullanici girigi gibi senaryolar icin uygundur.
= "do-while" dongusuntn temel yapisi:

do {
// Dongu ic¢inde yapilacak islem
} while (kosul);




"break" Ifadesi

= DOnguden veya "switch" ifadesinden cikmak icin kullantlir.
= DOnguyl sonlandirmak icin "break" kullanimi.

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
if (i == 5) {
break; // Donguyu sonlandir

}
System.out.println(i);
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"break" ifadesi

» "preak” kullanarak "switch" blogunundan ¢ikma.

int gun = 3;
switch (gun) {
case 1:
System.out.println("Pazartesi”);
break;
case 2:
System.out.println("Sal1");
break;
// Diger gunler...




"continue" Ifadesi

» Bir kosul saglandiginda, donguyu bir sonraki degerden devam ettirir.
» Kosulu saglayan sayilari atlayarak sadece belirli sayilari yazdirma.

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
if (1 % 2 == 0) {
continue; // Cift sayilari atla

}
System.out.println(i);

1/20/2023 Sercan KULCU, Tim haklari sakhdur. 59




SON




