Bolum 2: Programlama

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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Programlama Diller!

* Bir makine tarafindan gercgeklestirilebilecek hesaplamalari ifade etmek
amaciyla tasarlanmis yapay bir dildir.

= Makinenin davranigini kontrol eden programlar olusturmak icin kullanilir.
= Algoritmalari acik bir sekilde ifade ederek veya
= Insan ile iletisim sekli olarak kullanilabilir.

= Bilgisayarlar ve diger cihazlar tizerinde islevsellik saglar.

= Algoritmalarin ve mantiksal sureclerin ifadesi icin kullanilir.

* Programlama dili secimi projenin ihtiyaclarina gore yapillir.

= Ornek diller: C, C++, Java, Python, Prolog, Haskell, Scala, vb.
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Dilin Ozellikleri

= Temel yapilar
* Programlama dilleri ve dogal diller bircok ortak yon paylasir.
* Programlama dili — sayilar, diziler, basit operatorler.
» Turkce — kelimeler, noktalama isaretleri.

= SOzdizimi
= Dilin kurallarini belirler, dilin anlasilirligini etkiler.
» Programlama dili - Hangi karakter ve sembol dizilerinin dizgln

oldugunu belirler.

» Turkce - "kedi kopek cocuk" kabul edilebilir bir cimle formunda
olmadigi icin s6zdizimi agisindan gecerli degildir.




Dilin YOnleri — Statik Anlam (Semantic)

» SO0zdizimi olarak dogru ifadelerin, anlamsal olarak da dogru olup
olmadigini kontrol eder.

= Ingilizce - "I are big," form olarak <isim> <fiil> <isim> seklinde gecerli bir
sOzdizimine sahip olablilir, ancak "I" tekil, "are" coguldur, bu nedenle dil
acisindan gecerli degildir.

= Programlama dili - <deger> <operator> <deger> gecerli bir s6zdizimidir,
ancak 2.3/'abc' bir statik anlamsal hata olusturur.



Dilin YOnleri — Anlam (Semantic)

= Semantik, bir dilde sOzdizimi agisindan dogru ifadelerin ne anlama
geldigini belirler.

= Ingilizce gibi dogal dillerde bazen gokanlamlilik olabilir.
* “They saw the man with the telescope.”

* Programlama dilleri acisindan, herhangi bir gecerli ifade sadece bir
anlama sahiptir,

= Ancak; bu anlam programcinin bekledigi sey olmayabillir.
= Ornegin, yanlis bir islem sonucu beklenmeyen bir sonuc verebilir.




Neler Yanlhis Gidebilir?

= SOzdizimi hatalar,
* Yazim hatalari gibi acikca tanimlanmis kurallara aykiri durumlari ifade
eder ve genellikle bilgisayarlar tarafindan kolayca tespit edilir.
= Statik anlamsal hatalar,
= DIl bazi kontrolleri calistirmadan Once yapar. Eger bu hatalar
yakalanmazsa, programin davranisi tahmin edilemez hale gelebilir.
» Programlar, gecerli sd6zdizimi ve statik anlamsal hatalara sahip olsa bile,
beklenen sonucu udretmeyebilir.

= Bu durumlar, ¢c6kmeler, sonsuz donguler veya istenmeyen sonuclar
seklinde ortaya cikabilir.
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Amac

= Bir programlama dilinin sozdizimi (syntax) ve anlamini (semantic)
ogrenmek:

» Bir programlama dilinin temel yapi taglarini kavramak.
= SOzdizimi ve semantigini ogrenmek.
= Bu unsurlart kullanarak sorunlari ¢cozmek icin "tarifleri" bilgisayarin
anlayacagi sekilde cevirmeyi ogrenmek:

* Problemin ¢6zUumind  bilgisayarin  kullanabilecegi bir  formdule
donusturmek.

» Hesaplamali Dusunme ile Problemleri Cozme:
» Problemi ¢c6zmek icin bir dizi yontemi kullanabilme yetenegi.



Programlama Diller]

» Dusuk seviyeden yuksek seviyeye farkli soyutlama seviyelerine sahiptir.

= Dusuk seviye diller (ornegin Assembly), neredeyse makine seviyesinde
calisir, cok basit hesaplama talimatlarina sahiptir.

» Yiksek seviye diller (ornegin Python, C, Java), zengin ve karmasik bir
talimat kimesine sahiptir, daha yuksek soyutlama seviyesini destekler.



Programlama Diller!

» Uygulama alanina gore genel amacli veya hedeflenmis (targeted) olabillir.

= Genel amach diller, cesitli uygulamalari desteklemek icin genis bir temel
talimat kimesine sahiptir.

= Hedeflenmis diller, belirli bir uygulama tirtine odaklanir ve bu tur islemleri
kolaylastirmak icin ozellestirilir.

= Ornegin, MATLAB sayisal hesaplamalar icin 6zel tasarlanmistir, matris ve
vektor islemleri optimize edilmigtir.



Programlama Diller!

= Kodun yurutilmesine gore yorumlanan veya derlenen olarak siniflandirilir.

= Yorumlanan dillerde, kaynak kod dogrudan yorumlayici tarafindan
calistirilir ve program akisi talimatlari sirayla isler.

= Derlenen dillerde, kaynak kod, yurttilmeden once derleyici tarafindan
nesne koduna ceuvrilir. Derleme iglemi, hizli ve optimize bir ylrtitme saglar.



Programlama Dili Paradigmalari

= Programlama dilleri, problemi farkli yaklasimlarla ¢c6zebilir.

= Fonksiyonel diller, hesaplamayl matematiksel iglevlerin degerlendirmesi
olarak ele alir. Ornekler: Lisp, Scheme, Haskell, vb.

= Buyurulu diller, programci makineye durumunu nasil degistirecegini
talimat verir. Ornekler: FORTRAN, BASIC, Pascal, C, vb..

= Mantiksal diller, hesaplamalarin mantigini agiklarken kontrol akis
hakkinda ayrinti vermez. Ornek: Prolog

= Nesne yonelimli diller, talimatlari, Gzerinde islem yaptiklari durumun bir
parcaslyla gruplar. lligkili veri ve metotlari nesne adi altinda bir araya
getirir. Ornekler: C++, Java, C#, Python, vb.
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Ifadeler

* Hesaplamalari tanimlayan matematiksel ifadelerdir.
= [fadeleri degerlendirmek ve sonuclari icin belirli kurallar takip edilir.

= [fade icindeki isleglerin sirasi ve dnceligi icin belirli kurallar izlenir.
= Ornegin, carpma ve bolme, toplama ve ¢ikarmadan onceliklidir.

= Us alma operato6ri **, digerlerinden farkli olarak saga dogru islenir.
= [slem Onceliklerini gecersiz kilmak icin parantezler kullanilir.




Ornek ifadeler

=5

»3+4

m 44 /2

2 **3

= 34 + 56

" (72-32)/9*5




Degiskenler

» Programda degerleri saklamak ve yonetmek icin kullantilir.
» Degiskenler, program icinde verilere referans olusturur.
» Bir degiskene deger atamak icin, "degiskenAdi = ifade" kullantilir.
= Ornegin, "pi = 3.14" pi degiskenine 3.14 dederini atar.
» Degisken adlari bazi kurallara uymalidir:
* Bir kelime olmalidir (bosluk icermez).
= Harf, rakam ve alt c¢izgi () icerebilir.
» Rakamla baslayamaz.




Degisken Tanimlama

= Dinamik tipli dillerde,

» Degiskenlerin tartint dnceden belirlemeye gerek yoktur.

» Degisken kullanildiginda turt otomatik olarak belirlenir.

» Degiskenin tlrd ¢alisma zamaninda degistirilebilir.

* Bu, esneklik saglar, ancak calisma zamani hatalarini artirabilir.
= Statik tipli dillerde,

» Degisken turl acgikca belirtiimelidir.

» Karakter dizisi ile tamsayi gibi uyumsuz islemler derleme zamaninda
hata olarak tespit edilir.




Atama Islemi

* Bir degiskenin degerini degistirmek icin kullantlir.
= Atama islemi iki adimda gerceklesir:
» Sag taraf ifadesi hesaplanir.
» Degiskenin icerigi hesaplanan yeni deger ile gtncellenir.

= Ornegin, x = 5 ifadesinde, sag taraftaki 5 ifadesi degerlendirilir ve bu deger
X adll degiskende saklanir. Bu, x degiskeninin degerini 5 yapar.




Kosullu Ifadeler

* Programin hangi yolu izleyecegini belirler.
= [fadenin sonucu dogru (True) veya yanls (False) olabilir.
= Atama islemi (ornegin, x = 100), bir kosul ifadesi degildir.

= Karsilagtirma operatorleri, degerleri karsilastirmak ve kosullu ifadeler
olusturmak icin kullanilir. Ornegin, x >= 5, X'in 5 veya daha buyuk olup
olmadigini kontrol eder.

= Boolean operatorler, kosullari birlestirmek veya tersine cevirmek icin
kullantlir. Ornegin, not True ifadesi True'in tersidir.

= Karma operatorler, sayilar veya ifadeleri karsilastirmak icin kullanilr.
Ornegin, 3 <4 AND 5 <6, hem 3 <4 dogru hem de 5 < 6 dogru oldugunda
dogru sonug verir.
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Dizgeler (Strings)

= Metin verilerini temsil etmek icin kullantlir.

* Bos bir dizge ("), bir atama yapilmamis degiskenle ayni degildir.

» Kagls (escape) karakteri, 6zel karakterleri temsil etmek icin kullantlir.
* Ornegin, '\t' sekme karakterini, '\n' yeni satiri temsil eder.

= Uzunlugunu bulma, Birlestirme ve Arama gibi islemler yapilir.
= Ornegin, 'a' karakterinin dizge icinde olup olmadigini kontrol et.




Farkli Turler Karsilastiriimamalidir

= Farkli veri turlerini karsilastirmak hatalara neden olabillir.
= Ornegin, tamsayi ile bir dizgeyi dogrudan karsilastirmak hata verebilir.

= Programlama dilleri, veri tarlerinin karsilastiriimasi icin uygun kurallari ve
tar donusumunu tanimlar.




Farkl Tiirler Uzerinde Islemler Farkli Davranir

= |slemler, farkli veri turleri Gizerinde farkl sekilde davranir.
= Dizgeleri toplama islemi birlestirme (concatenation) olarak calisir.

= Farkli thrler arasinda islem yapmak hatalara neden olabillir.
= 3.0 + 4.0 # Dogru

= 3+ 4 # Dogru

= 3+4.0# 7?77

= "3" + "4" # Birlestirme (Concatenation)

= 3 +"4" # Hata

= 3 + True # Hata
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Program Bir Tariftir (A Program is a Recipe)

* Programlama, bir problemi ¢6zme surecidir.

= Program, bu surecin sonucunda ortaya ¢ikar.

* Program, bilgisayara bir gorevi nasil yerine getirecegini anlatan bir tariftir.
» Programlar, bilgisayarlar tarafindan anlasilabilir bir sekilde yazilir.

* Programlar, adim adim talimatlar icerir.

= Bilgisayarlar, talimatlara uyarak islemleri gerceklestirir.




Kodlamadan Once Algoritmayi Tasarla

* Program yazilmadan once, problemin nasil ¢cozulecegi dusunulur.

= Bir algoritma tasarlanir. Algoritma, mantikli bir cozim yolunu ifade eder.

= Algoritmik dusunme, bir problemi cozme ve igslemleri siralama yetenegidir.
= lyi bir algoritma, programin verimli bir sekilde calismasini saglar.

» Kodlama, algoritmay! bilgisayarin anlayabilecegi s6zdizimine ceuvirir.

» Kodlama, tasarlanan algoritmayi gercek bir program haline getirir.
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Bir Program Nedir?

= Bir program, bir dizi talimati icerir.

= Bu talimatlar, birer birer islenir ve sonuc olarak bir gorev gerceklestirilir.
= Bilgisayar, programin talimatlarini sirayla takip eder.

= Bu nedenle programlarin islem sirasini belirlemek 6nemilidir.




Ifadeler, Deyimler ve Programlar

= Bir ifade, bir degeri hesaplar ve sonucunu dondurdr.
= Ornegin, 3 + 4 ifadesi 7 degerini hesaplar.
» Bir deyim bir etki yaratir.
= Ornegin, pi = 3.14159 ifadesi, pi adli degiskene bir deger atar ve
= print(pi) ifadesi, ekrana pi degerini yazar.
= [fadeler, baska ifadelerin ve deyimlerin icinde goriinebilir.
* Bu, daha karmasik hesaplama ve islemlere izin verir.
* Bir deyim bir ifadenin icinde goérinemez.
= Ornegin, 3 + print(pi) ifadesi hata verir,
= CUnku print ifadesi bir etki yaratir, ancak bir deger dondirmez.
= Bir program, bircok deyim icerir.
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Populer Programlama Diller!

* Programlama dilleri, farkli gorevler icin farkli avantajlar sunar.
» Programcilar, projelerinin ihtiyaglarina gore en uygun dili secerler.
= Her yil, programlama dillerinin populerligi degerlendirilir.

= 2023'in en One c¢ikan dilleri;
= Python, Java, JavaScript, C#, C++, Rust, Swift, Kotlin ve Go (Golang)




One Cikan Diller

= Python: Veri analizi, yapay zeka, web gelistirme gibi alanlarda yaygin
= Java: Buyuk Olcekli uygulamalar ve Android uygulamalari icin populer
= JavaScript: Web tarayicilari icin 6nemli, web gelistirme icin uygun

= C#: Windows uygulamalari ve oyun gelistirmek icin kullantlir

= C++: Oyun, sistem programlama, performans odakli uygulamalar icin
» Rust: Guvenli ve hizli sistem programlama icin kullantlir

= Swift: Apple platformlari Gzerine uygulama gelistirmek icin kullanilir

= Kotlin: Android uygulama gelistirme icin popduler

» Go (Golang): Basit ve etkili bir dil, ag uygulamalari icin ideal
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