Bolum 1: Algoritmalar

JAVA ile Nesne YOnelimli Programlama
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Once Algoritma, Sonra Uygulama

= Adim 1 - Sorunu net bir sekilde tanimlamak, basarinin anahtaridir.

= Adim 2 - Bir algoritma, sorunu ¢6zmek icin adim adim yonergeler sunar.
Dogru algoritmayi1 secmek, programin verimli calismasini saglar.

= Adim 3 - Algoritma belirlendikten sonra, secilen programlama dilinde
kodlama gerceklestirilir.

= Test senaryolari olusturularak, program dogrulanir, hatalar belirlenir.



Sorunu Tanimlama

= Programin girdi ve ¢iktilari dogal bir dilde aciklanir.

* Programin dogru calisip calismadigini dogrulamak icin test durumlari
olusturulur.
= Sorun Tanimi: Bir kullanicinin girdigi iki sayinin toplamini hesaplamak.
= Test Senaryosu 1: Girdi : 3, 5 - Beklenen Cikti : 8
» Test Senaryosu 2: Girdi : -2, 7 - Beklenen Cikti : 5

= Sorun Tanimi: Bir metin belgesinin icindeki kelime sayisini bulmak.
» Test Senaryosu 1: Girdi : "Merhaba, dinya!" - Beklenen Cikti : 2
» Test Senaryosu 2: Girdi : "Bu bir denemedir." - Beklenen Cikti : 3
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Algoritma Belirleme

= Sorunu mantikh bir sekilde cozmek icin gerekli adimlar belirlenir.

= Sorun: Iki sayinin toplamini hesaplama.
= Algoritma:

= Ik sayiy! al.

= [kinci sayiy al.

= [ki sayiy! topla.

» Toplami ekrana yazdir.




Algoritma Belirleme

= Algoritma olusturulduktan sonraki adim test etmektir.
= Klicuk ama anlamli test senaryolari olusturulur.

= Algoritmayi adim adim calistirilir ve her adimin sonucu yazilir.




Koda Donusturme

= Algoritmay! olusturduktan sonraki adim kodlamadir.

* Programlama dili, algoritmay! bilgisayarin anlayacagi sekilde ifade etmeyi
saglar.

* Bir programi yonetilebilir ve anlasilir hale getirmenin bir yolu, kodu
mantiksal parcalara ayirmaktir.




Ornek Kod Pargaciklar

import java.util.Scanner;

public class SumCalculator {
public static void main(String[] args) {

}
e

// Create a Scanner object to read user input
Scanner scanner = new Scanner(System.in);

// Prompt the user to enter the number
System.out.print("Enter the first number: ");
double numl = scanner.nextDouble();
System.out.print("Enter the second number: ");
double num2 = scanner.nextDouble();

// Calculate the sum of the two numbers
double sum = numl + num2;

// Display the result
System.out.println("The sum of " + numl +
// Close the Scanner

scanner.close();

n n

and " + num2 +
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n

+ sum);




Ornek Kod Pargaciklar

import java.util.Scanner;

public class ToplamaHesaplama {

public static void main(String[] args) {
// Kullanici girdisini okumak ig¢in bir Scanner nesnesi olusturun
Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
// Kullanicidan sayiyili girmesini isteyin
System.out.print("Birinci sayiyi giriniz: ");
double sayil = tarayici.nextDouble();
System.out.print("Ikrinci sayiyr giriniz: ");
double sayi2 = tarayici.nextDouble();
// Iki sayinin toplamini hesaplayin
double toplam = sayil + sayi2;
// Sonucu goruntuleyin
System.out.println(sayil +
// Tarayiciyi kapatin
tarayici.close();

n n n

ile " + sayi2 + " toplami: " + toplam);

}
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Fonksiyonlar

* Programlari daha anlasilir, strdurulebilir ve verimli hale getirir.
= Bir grup ifadeyi (statements) adlandirma firsati sunar.
= Tekrarli kodlari ortadan kaldirarak programi kictk ve dizenli hale getirir.

= Uzun bir programi fonksiyonlara bolmek, her parcanin ayri ayri test
edilebilmesine ve sonra caligabilir bir bttliin haline getirmeye olanak tanir.

= lyi tasarlanmis fonksiyonlar, baska projelerde yeniden kullanilabilir.



Su Dususu Gelistirme Stratejisi (Waterfall)

* Projeyl asamali bir sekilde yonetmek ve denetlemek icin guclu bir aractir.

» Bes asamadan olusur:

= [htiyac Analizi: Proje gereksinimleri ve hedefleri belirlenir. Musteri
veya kullanici ihtiyaclari anlasilir.

» Tasarim: Yazilimin nasil galisacagi ve nasil gorunecegi planianir.
» Gelistirme: Kodlama asamasidir. Yazilim olusturulur ve test edilir.

= Test ve Kalite Kontrol: Yazilim, hatalari dizeltmek ve istenen
islevselligi saglamak icin test edilir.

* Dagitim ve Bakim: Yazilim kullanima sunulur ve kullanicilarin geri
bildirimlerine yanit vermek icin bakim yapilir.
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Su Dususu Gelistirme Stratejisi

= Avantajlar
» Proje belirli agamalara ayrildigi icin daha iyi kontrol edilebilir.

* Her asama tamamlandiginda, sonraki asamaya gecilmeden Once
gereksinimler ve tasarim dogrulanabilir.

= lyi belirlenmis gereksinimler, tasarim ve kodlama asamalari hatalarin
daha erken tanimlanmasini saglar.

» Dezavantajlar
» Bir asama tamamlandiginda, degisiklikler maliyetli ve karmasik olabilir.
* Proje gereksinimleri baglangicta eksik veya yanlis anlasilabilir.
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Dongulu Gelistirme Stratejisi (lterative)

* Proje klcuk parcalara boltnar.
» Her asama sonunda, geri bildirim alinir ve bir sonraki asamaya gecilir.
* Proje daha esnek ve degisikliklere kolay yanit verebilir olur.

= Uc prensibe dayanir:
= Kiicuk Iterasyonlar: Projeyi kiicuk ve yonetilebilir parcalara béime.
= Geri Bildirim Odakh: Her iterasyon sonrasi geri bildirim alma.
» Esneklik: Degisikliklere hizli ve etkili bir sekilde uyum saglama.
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Dongulu Gelistirme Sureci

= [Ik Iterasyon: Temel gereksinimler belirlenir ve ilk prototip olusturulur.
= lterasyonlar: Kiiciik gelistirme dongiileri ile yazilimin islevselligi artirilir.
= Geri Bildirim: Her iterasyon sonrasi, kullanicilardan geri bildirim alinir.

= Yeniden Degerlendirme ve Iterasyon: Geri bildirimlere dayali olarak,
projenin hedefleri ve gereksinimleri yeniden degerlendirilir ve planlanir.




Dongulu Gelistirme Stratejisi

= Avantajlar
» Degisen gereksinimlere kolayca uyum saglayabilir.
= Kullanicilar ve paydaslar surekli olarak projeye dahil edilebilir.
= Hatalar ve sorunlar daha erken tespit edilir ve duzeltilir.
= lyilestirmeler ve yeni 6zellikler daha hizh eklenir.

= Dezavantajlar
= [terasyonlar arasindaki gecisler zaman ve kaynak gerektirebilir.
= [terasyonlar cok sayida olabilir ve yonetim karmasikhgi yaratabilir.
» Proje sureci daha esnek oldugu icin bazen belirsizlik yaratabilir.
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Ornek Algoritmalar

= [ki Tamsayiy1 Kiiciikten Biyiige Dogru Yazdirma
= Uc Tamsayiy Kucukten Blyige Dogru Yazdirma

= Faktoriyel Bulma

* Fibonacci Serisi Bulma

= Palindrom Kontrolu

= Asal Sayi KontrolQ

= Us Alma




Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin:
Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsay1i < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

, birinciTamsay1
Bitir
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Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " birinci ikinci
Oku birinciTamsay1 A

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsay1i < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

, birinciTamsay1
Bitir
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Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " birinci ikinci
Oku birinciTamsayi
a 11

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsay1i < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

, birinciTamsay1
Bitir
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Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " birinci ikinci
Oku birinciTamsayi
a 11

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsay1i ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

" ", birinciTamsayi
Bitir
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Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " birinci ikinci
Oku birinciTamsayi
4 11
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " 4 11

Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsay1i < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

, birinciTamsay1
Bitir
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Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " birinci ikinci
Oku birinciTamsay1 =

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsay1i < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

, birinciTamsay1
Bitir
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Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " birinci ikinci
Oku birinciTamsayi
13 11

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsay1i < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

, birinciTamsay1
Bitir
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Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " birinci ikinci
Oku birinciTamsayi
13 11

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsay1i ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

" ", birinciTamsayi
Bitir
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Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " birinci ikinci
Oku birinciTamsayi
13 11

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsay1i < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

" ", birinciTamsayi
Bitir
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Iki Tamsayiy1 Kiiguikten Buyiige Dogru Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " birinci ikinci
Oku birinciTamsayi
13 11
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " 11 13

Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsay1i < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi,

" ", birinciTamsay1
Bitir
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Ornek Algoritmalar

= |ki Tamsayiyi Kuciikten Bliyiige Dogru Yazdirma

= Uc Tamsayiyi Kiclikten Biiyige Dogru Yazdirma
= Faktoriyel Bulma

* Fibonacci Serisi Bulma

= Palindrom Kontrolu

= Asal Sayi KontrolQ

= Us Alma




Uc Tamsayiyi Kiiclikten Biiylige Dogru Yazdirma

Basla
// Ilk tamsayiyi kullanicidan al
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: "
Oku birinciTamsayi

// Ikinci tamsayiyi kullanicidan al
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsayi

// Uclincu tamsayiyi kullanicidan al
Yaz "Uclncu tamsayiyi girin: "
Oku Ug¢uncuTamsay1l
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Uc Tamsayiyi Kiiclikten Biiylige Dogru Yazdirma

// Tamsayilari kucukten buyuge sirala ve yazdir
Eger birinciTamsay1li <= ikinciTamsay1i ve

birinciTamsay1l <= uUc¢UncuTamsayl ise
Yaz birinciTamsay1

Eger ikinciTamsayl <= uc¢uncuTamsayi ise

Yaz ikinciTamsayi, " ", Ug¢uUncuTamsay1l
Degilse
Yaz uUc¢uncuTamsayi, " ", ikinciTamsay1i

End Eger
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Uc Tamsayiyi Kiiclikten Biiylige Dogru Yazdirma

Degilse Eger ikinciTamsayi <= birinciTamsayi ve

ikinciTamsayi <= uUg¢lUncuTamsay1i ise
Yaz ikinciTamsayi

Eger birinciTamsayl <= u¢uncuTamsayl ise

Yaz birinciTamsayi, " ", uUg¢UncuUTamsayi
Degilse
Yaz uc¢uncuTamsayi, " ", birinciTamsayi

End Eger
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Uc Tamsayiyi Kiiclikten Biiylige Dogru Yazdirma

Degilse
Yaz Ug¢uncuTamsayi

Eger birinciTamsayl <= ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1i
Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi
End Eger
End Eger

Bitir
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Ornek Algoritmalar

= |ki Tamsayiyi Kuciikten Bliyiige Dogru Yazdirma
= Uc Tamsayiy Kucukten Blyige Dogru Yazdirma
» Faktoriyel Bulma

* Fibonacci Serisi Bulma

= Palindrom Kontrolu

= Asal Sayi KontrolQ

= Us Alma




Faktoriyel Bulma

Basla
// Bir sayiyi girin
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongu

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir

, faktoriyel




Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 1
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 1 1
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 1 1
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 1 2
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 2 2
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 2 3
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 6 3
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 6 4
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 24 4
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 24 5
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 120 5
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Faktoriyel Bulma

Basla sayl faktoriyel i
// Bir sayiyi girin 5 120 5
Input: sayi

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel = 1

// Faktoriyel hesabi i¢in dongl

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i

Donguyu Bitir

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: "

Bitir
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Ornek Algoritmalar

= |ki Tamsayiyi Kuciikten Bliyiige Dogru Yazdirma
= Uc Tamsayiy Kucukten Blyige Dogru Yazdirma
= Faktoriyel Bulma

* Fibonacci Serisi Bulma

= Palindrom Kontrolu

= Asal Sayi KontrolQ

= Us Alma




Fibonacci Serisi Bulma

Basla
// Bir sayiyi girin
Input: n

// Ilk iki Fibonacci sayisini baslatin
a =0
b =1

// Sonucu saklamak ig¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = ©

EgGer n = @ ise
Yaz ©
Degilse




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b
a=>
b = sonuc
Yaz sonuc
Donguyu Bitir
End Eger

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>

b = sonuc n d

Yaz sonuc 5 0
Donguyu Bitir

End Eger

Bitir

sonuc




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 0 1

Donguyu Bitir

End Eger

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 0 1

Donguyu Bitir

End Eger

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongli i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 0 1 2
DENEivii Bits
: guyu Bitir 01
End Eger

Bitir
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>

b = sonuc n a b i sonuc

Yaz sonuc 5 0 1 2 1
Donguyu Bitir

End Eger

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>

b = sonuc n a b i sonuc

Yaz sonuc 5 1 1 2 1
Donguyu Bitir

End Eger

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 1 1 2 1
DENEivii Bits
: guyu Bitir 01
End Eger

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 1 1 2 1
Donguyu Bitir
End Eger 011

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongli i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 1 1 3 1
Donguyu Bitir
End Eger 011

Bitir
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 1 1 3 y)
Donguyu Bitir
End Eger 011

Bitir
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>

b = sonuc n a b i sonuc

Yaz sonuc 5 1 1 3 y)
Donguyu Bitir

End Eger

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 1 2 3 y)
Donguyu Bitir
End Eger 011

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 1 2 3 y)
Donguyu Bitir
End Eger 0112

Bitir
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongli i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 1 2 4 y)
Donguyu Bitir
End Eger 0112

Bitir
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 1 2 4 3
Donguyu Bitir
End Eger 0112

Bitir

1/20/2023 Sercan KULCU, Tim haklari sakhdur. 63




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>

b = sonuc n a b i sonuc

Yaz sonuc 5 y) 2 4 3
Donguyu Bitir

End Eger

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 y) 3 4 3
Donguyu Bitir
End Eger 0112

Bitir
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 y) 3 4 3

Donguyu Bitir
End Eger

Bitir
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongli i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 y) 3 5 3

Donguyu Bitir
End Eger

Bitir
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 y) 3 5 5
Donguyu Bitir
. 01123
End Eger
Bitir
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse
// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin
Yaz a
Yaz b
Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>
b = sonuc n a b i sonuc
Yaz sonuc 5 3 3 5 5

Donguyu Bitir
End Eger

Bitir




Fibonacci Serisi Bulma

Degilse

// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin

Yaz a

Yaz b

Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>
b = sonuc n al
Yaz sonuc 5 3
Donguyu Bitir
SRR 01123
End Eger
Bitir

1/20/2023

Sercan KULCU, Tim haklari sakhdir.
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Fibonacci Serisi Bulma

Degilse

// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin

Yaz a

Yaz b

Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc n 3
Yaz sonuc 5 3
DENEivil Bits
SRR 011235
End Eger
Bitir

1/20/2023

Sercan KULCU, Tim haklari sakhdir.

sonuc

71



Fibonacci Serisi Bulma

Degilse

// Ilk n Fibonacci sayisini hesaplayin

Yaz a

Yaz b

Dongu i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

a=m>
b = sonuc n a
Yaz sonuc 5 3
DéNeiivii Biti
SRR 011235
End Eger
Bitir

1/20/2023

Sercan KULCU, Tim haklari sakhdir.

sonuc
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Ornek Algoritmalar

= |ki Tamsayiyi Kuciikten Bliyiige Dogru Yazdirma
= Uc Tamsayiy Kucukten Blyige Dogru Yazdirma
= Faktoriyel Bulma

* Fibonacci Serisi Bulma

» Palindrom Kontrol(

= Asal Sayi KontrolQ

= Us Alma




Palindrom Kontroli

Basla
// Bir kelime veya cumlenin girilmesini isteyin
Input: girdiMetin

// Temizlenmis girdiyi ters c¢evirin
tersGirdi = TersCevir(girdiMetin)

// Temizlenmis girdi ile ters girdiyi karsilastirain
Eger girdiMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.”
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir.”
End Eger
Bitir
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Palindrom Kontroli

Basla
// Bir kelime veya cumlenin girilmesini isteyin
Input: girdiMetin
girdiMetin tersGirdi
// Temizlenmis girdiyi ters c¢evirin
tersGirdi = TersCevir(girdiMetin)

// Temizlenmis girdi ile ters girdiyi karsilastirain
Eger girdiMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.”
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir.”
End Eger
Bitir
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Palindrom Kontroli

Basla
// Bir kelime veya cumlenin girilmesini isteyin
Input: girdiMetin
girdiMetin tersGirdi
// Temizlenmis girdiyi ters c¢evirin abcba
tersGirdi = TersCevir(girdiMetin)

// Temizlenmis girdi ile ters girdiyi karsilastirain
Eger girdiMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.”
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir.”
End Eger
Bitir
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Palindrom Kontroli

Basla
// Bir kelime veya cumlenin girilmesini isteyin
Input: girdiMetin
girdiMetin tersGirdi
// Temizlenmis girdiyi ters c¢evirin abcba abcba
tersGirdi = TersCevir(girdiMetin)

// Temizlenmis girdi ile ters girdiyi karsilastirain
Eger girdiMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.”
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir.”
End Eger
Bitir
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Palindrom Kontroli

Basla
// Bir kelime veya cumlenin girilmesini isteyin
Input: girdiMetin
girdiMetin tersGirdi
// Temizlenmis girdiyi ters c¢evirin abcba abcba
tersGirdi = TersCevir(girdiMetin)

// Temizlenmis girdi ile ters girdiyi karsilastirain
Eger girdiMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.”
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir.”
End Eger
Bitir
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Palindrom Kontroli

Basla
// Bir kelime veya cumlenin girilmesini isteyin
Input: girdiMetin
girdiMetin tersGirdi
// Temizlenmis girdiyi ters c¢evirin abcba abcba
tersGirdi = TersCevir(girdiMetin) o i } i
Girilen metin bir palindromdur
// Temizlenmis girdi ile ters girdiyi karsilastirain
Eger girdiMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.™
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir.”
End Eger
Bitir

1/20/2023 Sercan KULCU, Tum haklari sakhidir. 79




Ornek Algoritmalar

= |ki Tamsayiyi Kuciikten Bliyiige Dogru Yazdirma
= Uc Tamsayiy Kucukten Blyige Dogru Yazdirma
= Faktoriyel Bulma

* Fibonacci Serisi Bulma

= Palindrom Kontrolu

= Asal Sayi1 Kontrolu

= Us Alma




Asal Sayi1 Kontrolu

Basla
// Bir sayiyil girin
Input: sayi

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Donglu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
1/20/2023 Sercan KULCU, Tim haklari sakhdur. 81




Asal Sayi1 Kontrolu

// Bayraga (flag) gore sonucu yazdirin
Eger asalMi = True ise

Yaz sayi, " bir asal sayidir.”
Degilse

Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
End Eger

Bitir




Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 7

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
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Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 7 True

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
1/20/2023 Sercan KULCU, Tiim haklari sakhdir. 84




Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 7 True 2

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
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Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 7 True 2

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger sayi % bolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
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Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 7 True 3

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
1/20/2023 Sercan KULCU, Tim haklari sakhdur. 87




Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 7 True 3

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger sayi % bolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
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Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 7 True 3

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kar
End Eger
Donguyu Bitir
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Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 21

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
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Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 21 True

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
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Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 21 True 2

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
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Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 21 True 2

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger sayi % bolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
1/20/2023 Sercan KULCU, Tim haklari sakhdur. 03




Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 21 True 3

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
1/20/2023 Sercan KULCU, Tiim haklari sakhdir. 94




Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 21 True 3

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger sayi % bolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
1/20/2023 Sercan KULCU, Tim haklari sakhdur. o5




Asal Sayi1 Kontrolu

Basla

. .. say!l asalMi bolen
// Bir sayiyil girin
Input: sayi 21 False 3

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kir
End Eger
Donguyu Bitir
1/20/2023 Sercan KULCU, Tim haklari sakhdur. 06




Asal Sayi1 Kontrolu

Basl . e
dxia - sayl asalMi | bolen
// Bir sayiyil girin

Input: sayi 7 False 3

// Sayinin asal olup olmadigini kontrol etmek ig¢in bir bayrak (flag) baslatan
asalMi = True

// 2'den baslayarak sayinin yarisina kadar olan tum bolenleri kontrol et
Dongu bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'e kadar
Eger say1l % bdolen = 0 ise
// Bolunuyorsa, sayi asal degildir
asalMi = False
Donguyu Kar
End Eger
Donguyu Bitir
1/20/2023 Sercan KULCU, Tim haklari sakhdur. 97




Ornek Algoritmalar

= |ki Tamsayiyi Kuciikten Bliyiige Dogru Yazdirma
= Uc Tamsayiy Kucukten Blyige Dogru Yazdirma
= Faktoriyel Bulma

* Fibonacci Serisi Bulma

= Palindrom Kontrolu

= Asal Sayi KontrolQ

= Us Alma




Us Alma

Basla
// Bir sayiyil girin
Input: taban
// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc =1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak us kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir




Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc [
Input: taban 3

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak us kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc [
Input: taban 3 4

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak us kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc [
Input: taban 3 4 1

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak us kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc I
Input: taban 3 4 1 1

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak is kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc [
Input: taban 3 4 3 1

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak us kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc I
Input: taban 3 4 3 2

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak is kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc [
Input: taban 3 4 9 2

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak us kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc I
Input: taban 3 4 9 3

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak is kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc [
Input: taban 3 4 27 3

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak us kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc I
Input: taban 3 4 27 4

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak is kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc [
Input: taban 3 4 81 4

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin
Dongu i = 1'den baslayarak us kadar
sonuc = sonuc * taban
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc
Bitir
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Us Alma

Basla
// Bir sayiyi girin taban us sonuc [
Input: taban 3 4 81 4

// Bir ussu girin
Input: Us

// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
sonuc = 1

// Ussi kullanarak sonucu hesaplayin

Dongu i = 1'den baslayarak us kadar
sonuc = sonuc * taban

Yaz "Sonug¢: "

Bitir
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Arama Algoritmalari

= Bir koleksiyon icerisinde belirli bir ogenin varligini sorgular.
= Veri islemek ve bilgi edinmek icin kullanilan temel bir islemdir.
= Belirli ogelerin hizli ve dogru bir sekilde bulunmasina yardimci olur.

= Kullanim Alanlarn: Kitaplarin kituphanedeki yerini bulma, Internet

tzerinde bir web sitesinde belirli bir sayfay! bulma, veri tabaninda belirli bir
kaydl arama.



Arama Algoritmalari

= Problem Tanimi

= Girdi:

= Nesnelerin bir koleksiyonu, «Sepet» diyelim.

= Belirli bir nesne, «Elmax» diyelim.

= Cikti:
» Eger «Elma», "Sepet" icindeyse "True".

» Eger «Elmax», "Sepet" icinde degilse "False".
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Arama Algoritmalari

» Rastgele (Random)
= Dogrusal (Lineer)
= |kili (Binary)




Rastgele Arama

= Koleksiyon icerisinde bir 6geyi bulmak icin rastgele sekilde ogeleri kontrol
eder.

» Her adimda rastgele bir 6geyi secer.

» Hedefl bulana veya arama alani tikenene kadar calisir.

= Buyuk veri koleksiyonlarinda hizli arama yapmak icin kullanilabilir.

= Avantajlar: Basit ve hizlidir, veri koleksiyonunun sirasi 6nemli degildir.

» Dezavantajlar: En kotd durumda veri koleksiyonunun tamamini taramak
gerekebillir, verimli olmayabilir.



Rastgele Arama

» Rastgele bir oge sec.

= Secilen 0geyi hedefle karsilastir.

» Eger hedef bulunduysa islemi sonlandir.

» Eger hedef bulunamazsa adimlari tekrarla.




Rastgele Arama

= Her zaman etkili bir cozm saglamaz.
= Ogeyi bulma olasiligini artirabilir, kesin bir sonu¢ garantisi vermez.




Rastgele Arama

* Elimizde rastgele bir dizi olsun: [77, 42, 64, 12, 23, 55, 7, 48, 31]
= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 1.

= Dizi Uzerinde rastgele bir eleman secin ve aranan oge (48) ile karsilastirin.
= Ornegin, ilk secilen eleman 23'tir, bu nedenle 23 ile 48'i karsilastirin.




Rastgele Arama

* Elimizde rastgele bir dizi olsun: [77, 42, 64, 12, 23, 55, 7, 48, 31]
= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 2:

= Aranan oge (48) henlz bulunamadi, cuinkl secilen eleman 23'tar.

» Dizi Uzerinde bir baska rastgele eleman secin ve tekrar karsilastirin.
= Bu sefer secilen eleman 42'dir.




Rastgele Arama

* Elimizde rastgele bir dizi olsun: [77, 42, 64, 12, 23, 55, 7, 48, 31]
= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 3:

= 42 ile 48'i karsilastirin.

= Aranan oge (48) henlz bulunamadi, ciinkl secilen eleman 42'dir.
= Yeni bir rastgele eleman secin.




Rastgele Arama

* Elimizde rastgele bir dizi olsun: [77, 42, 64, 12, 23, 55, 7, 48, 31]
= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 4.

= Bu adimlari tekrarlayarak aranan ogeyi (48) bulana kadar devam edin.
= Ornegin, bir sonraki secilen eleman 48 oldugunda aranan 6ge bulundu.




Arama Algoritmalari

» Rastgele (Random)
* Dogrusal (Lineer)
= |kili (Binary)




Dogrusal Arama

= Koleksiyon icinde bir ogeyi bulmanin en temel yoludur.

= Ogeleri sirayla kontrol ederek aranan 6geyi bulmaya calisir.

» Klguk koleksiyonlarda etkili bir cozumdair.

= Ogelerin sirali olmasi gerekmez, herhangi bir sirada bulunabilirler.
= Avantajlar: Basit ve anlasilir, herhangi bir sirayla calisabilir.

» Dezavantajlar: Buyuk koleksiyonlarda yavas, her ogeyi kontrol etmesi
gerekebillir.




Dogrusal Arama

= Ogeleri bir listeye koyun

= [lk 6§eden baslayarak sirayla hedef 6ge ile karsilastirin.

= Eger hedef oge bulunursa islemi sonlandirin ve bulunan ogeyi donun.
» Eger hedef oge bulunmazsa bir sonraki ogeye gecin.

= Listenin sonuna kadar devam edin.




Dogrusal Arama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [42, 17, 8, 23, 31]
= Adim 1.

= Aranacak ogeyi belirleyin, ornegin 23'U araniyor.
* Dizinin ilk elemanindan baglayin (42) ve aranan oge ile karsilastirin.




Dogrusal Arama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [42, 17, 8, 23, 31]
= Adim 2:

= |lk eleman (42) aranan 6ge (23) ile eslesmez.
» Bir sonraki elemana gecin ve 17 ile karsilastirin.




Dogrusal Arama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [42, 17, 8, 23, 31]
* Adim 3:

= |[kinci eleman (17) de aranan 6ge ile eslesmez.
» Bir sonraki elemana gecin ve 8 ile karsilastirin.




Dogrusal Arama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [42, 17, 8, 23, 31]
* Adim 4.

= Uclincli eleman (8) de aranan 6ge ile eslesmez.
» Bir sonraki elemana gecin ve 23 ile karsilastirin.




Dogrusal Arama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [42, 17, 8, 23, 31]
* Adim 5:

» DOrduncu eleman (23), aranan oge ile eslesir.
= Aranan ogeyi bulduk ve bu adimda arama islemi sona erer.




Arama Algoritmalari

» Rastgele (Random)
= Dogrusal (Lineer)
= [kili (Binary)




Ikili Arama

» Bir koleksiyon icerisindeki bir ogeyi bulmanin hizli ve etkili bir yoludur.

= Sirali veriler (kiictkten buyuge veya buyutkten kucuge) tzerinde calisir.
= BUyuk veri koleksiyonlarinda hizli bir sekilde arama yapmak icin idealdir.
* Her adimda listenin yarisi kadar ogeyi elemeyi saglar.

= Avantajlar: Hizl, buyuk veri koleksiyonlarinda etkilidir.

» Dezavantajlar: Veriler sirali olmalidir.




Ikili Arama

= Ortadaki 0geyi secin ve hedefle karsilastirin.

= Eger hedef oge bulunursa islemi sonlandirin.

» Eger hedef 0ge, ortadaki ogeden kicukse, sol yariya odaklan.
= Eger hedef 0ge, ortadaki ogeden buyukse, sag yariya odaklan.
» Hedef 0ge bulunana veya arama alani tikenene kadar tekrarla.




Ikili Arama

* Elimizde siralanmis bir dizi olsun: [7, 12, 23, 31, 42, 48, 55, 64, 77]

= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 1:

* Dizinin ortasindaki elemani (42) alin ve aranan 6ge (48) ile karsilastirin.




Ikili Arama

* Elimizde siralanmis bir dizi olsun: | , 48, 55, 64, 77]
= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 2:

= 48, ortadaki elemandan (42) buyuktar.

* Bu nedenle, aranan ogenin dizinin sag yarisinda oldugunu anlariz.
= Sol yari artik arama icin kullanilmayacak.




Ikili Arama

* Elimizde siralanmis bir dizi olsun: | , 48, 55, 64, 77]

= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 3:

= Sag yariyi ele alin: [48, 55, 64, 77]




Ikili Arama

* Elimizde siralanmis bir dizi olsun: | , 48, 55, 64, 77]

= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 4:

» Sag vyarinin ortasindaki elemani (64) alin ve aranan oge (48) Ile
karsilastirin.




Ikili Arama

* Elimizde siralanmis bir dizi olsun: | , 48, 55, ]
= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 5:

= 48, ortadaki elemandan (64) kacuktur.

* Bu nedenle, aranan ogenin dizinin sol yarisinda oldugunu anlariz.
= Sag yari artik arama icin kullanilmayacak.




Ikili Arama

* Elimizde siralanmis bir dizi olsun: | , 48, 55, |

= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 6:

= Sol yariyi ele alin: [48, 55]




Ikili Arama

* Elimizde siralanmis bir dizi olsun: | , 48, 55, |

= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 7:

= Sol yarinin ortasindaki elemani (48) alin ve aranan 0ge (48) Iile
karsilastirin.




Ikili Arama

* Elimizde siralanmis bir dizi olsun: | , 48, 55, |

= Aramak istedigimiz oge: 48

= Adim 8:

= Aranan oge (48) bulundu.
= Arama iglemi basariyla tamamlandi.




Ikili Arama ve Dogrusal Arama: Karsilastirma

= | ineer arama
= Koleksiyon icinde bir ogeyi sirayla kontrol ederek arar.
= Her adimda bir ogeyi kontrol eder
» Hedefi bulana veya koleksiyon sonuna kadar devam eder.
» BUyuk koleksiyonlarda yavas olabilir.
= |kili arama
= Sirali verilerde hedef ogeyi hizli bulmak icin kullanilir.
= Verilerin siral (klicukten buyuge veya buyukten kuguge) olmasi gerekir.

» BUyuk koleksiyonlarda hizlidir, her adimda listenin yarisini eleme
avantaji vardir.
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Siralama Algoritmalari

= Veri koleksiyonundaki ogeleri belirli bir kurala gore dizenler.

= Genellikle ogeleri kiclkten buyuge veya buyukten kucuge siralar.
= Veri analizi ve arama iglemleri icin temel bir adimdir.

= Sirali veriler, arama islemlerini hizlandirir.




Siralama Algoritmalari

» Rastgele (Random)
= Secmeli (Selection Sort)
= Kabarcik (Bubble Sort)




Rastgele Siralama

= Bir veri koleksiyonunu rastgele bir dizende siralama iglemidir.

= Veri koleksiyonunu rastgele karisik hale getirerek verileri ¢cesitlendirmek ve
analiz etmek icin kullanilir.

» Bazi algoritmalarin baslangi¢c verilerini rastgele siralama islemi ile
lyilestirmesinde kullantlir.

= Veri koleksiyonundaki ogeleri rastgele bir sekilde karistirir.
= Avantajlar: Verileri rastgele siralayarak daha farkli sonuclar elde edilebilir.
= Dezavantajlar: Verilerin dogru bir sekilde siralanmasini saglamaz.
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Rastgele Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [42, 17, 8, 23, 31]
= Adim 1.

* Dizi elemanlarini rastgele bir sirayla dizenleyin.

= Her diizenleme farkl bir sonug uretecektir. Ornegin, dizi asagidaki gibi bir
dizende olabilir: [31, 17, 42, 8, 23]




Rastgele Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [31, 17, 42, 8, 23]
= Adim 2:

» Dizi elemanlarini tekrar rastgele bir sirayla dtizenleyin.
= Bu sefer farkli bir dizenleme olabillir: [8, 23, 31, 42, 17]




Rastgele Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [8, 23, 31, 42, 17]
= Adim 3:

» Dizi elemanlarini tekrar rastgele bir sirayla dtizenleyin.
= Bu sefer farkli bir dizenleme olabilir: [8, 23, 17, 31, 42]




Siralama Algoritmalari

» Rastgele Siralama (Random)
» Secmeli Siralama (Selection Sort)
= Kabarcik Siralama (Bubble Sort)




Secmeli Siralama

= Ogeleri karsilastirarak siralar.

= Basit bir algoritmadir.

» En klcUk veya en buyuk ogeyi bulup sirayla yer degistirerek calisir.
= Avantajlar: Basit ve anlasilir, klicik veri koleksiyonlarinda etkili.

» Dezavantajlar: Blyuk veri koleksiyonlarinda yavastir.




Secmeli Siralama

= Veri koleksiyonundaki en kicuk (veya en bluyuk) ogeyi bulun.
* Bu ogeyi sirali koleksiyonun basina tasiyin.

= Koleksiyonun bir sonraki boliumund ele alin ve en kicguk (veya en buyuk)
ogeyi bulun.

» Bu 0geyi sirali koleksiyonun ikinci pozisyonuna tasiyin.
= Bu adimlari koleksiyonun sonuna kadar tekrarlayin.




Secmeli Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [64, 25, 12, 22, 11, 36, 48]

= Adim 1:

» Siralanmamis kismin icindeki en kicuk elemani bulun (bu durumda 11).
= [lk elemanla (64) yer degistirin.
* Dizi birinci adimdan sonra: [11, 25, 12, 22, 64, 36, 48]




Secmeli Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [11, 25, 12, 22, 64, 36, 48]

= Adim 2:

= |[kinci en kucuk elemani bulun (bu durumda 12) ve ikinci elemanla yer
degistirin.
= Dizi ikinci adimdan sonra: [11, 12, 25, 22, 64, 36, 48]
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Secmeli Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [11, 12, 25, 22, 64, 36, 48]

= Adim 3:

= Uclincli en kicuk elemani bulun (bu durumda 22) ve Ugtincti elemanla yer
degistirin.
* Dizi U¢cuncl adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 64, 36, 48]
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Secmeli Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [11, 12, 22, 25, 64, 36, 48]

= Adim 4:

= DOrduncu en kucuk elemani bulun (bu durumda 25) ve dérdincl elemanla
yer degistirin.

» Dizi dordunct adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 64, 36, 48]
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Secmeli Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [11, 12, 22, 25, 64, 36, 48]

= Adim 5:

= Besinci en kicuk elemani bulun (bu durumda 36) ve besinci elemanla yer
degistirin.
* Dizi besinci adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 36, 64, 48]
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Secmeli Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [11, 12, 22, 25, 36, 64, 48]

= Adim 6:

= Altinci en kicuk elemani bulun (bu durumda 48) ve altinci elemanla yer
degistirin.
* Dizi altinci adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 36, 48, 64]
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Secmeli Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [11, 12, 22, 25, 36, 48, 64]

= Adim 7:

» Dizinin sonuna ulasildigi icin degisiklik yok.
» Dizi yedinci adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 36, 48, 64]
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Siralama Algoritmalari

» Rastgele (Random)
= Secmeli (Selection Sort)
= Kabarcik (Bubble Sort)




Kabarcik Siralama

= Ogeleri sirayla karsilastirarak siralar
= Basit bir algoritmadir.

» Yan yana duran ogeleri sirayla karsilastirarak en blyuk o6geyi koleksiyonun
sonuna dogru "kabarcik" gibi tasir.

= Avantajlar: Basit ve anlasilir, klicik veri koleksiyonlarinda etkili.
» Dezavantajlar: Blyuk veri koleksiyonlarinda cok yavastir.




Kabarcik Siralama

» Koleksiyonun basindan itibaren baslayin.

= [ki yan yana 6geyi karsilastirin ve gerektiginde yerlerini degistirin, biyuk
olan ogeyi saga taslyin.

» Koleksiyonun sonuna kadar bu adimlari tekrarlayin.

= En blyuk o0ge, koleksiyonun sonuna tasindigi icin son ogeyi siralanmis
kabul edin.

= Ik dort adimi koleksiyonun sonuna kadar tekrarlayarak siralama islemi
tamamlanir.




Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [64, 25, 12, 22, 11, 36, 48]
= Adim 1.
= Dizinin ilk iki elemanini karsilastirin (64 ve 25).

= 25, 64'ten kiclUk oldugu icin bu iki elemanin yerini degistirin.
» Dizi birinci adimdan sonra: [25, 64, 12, 22, 11, 36, 48]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [25, 64, 12, 22, 11, 36, 48]
= Adim 2:
= Simdi ikinci ve dclncl elemanlari karsilastirin (64 ve 12).

= 12, 64'ten kucguk oldugu icin bu iki elemanin yerini degistirin.
» Dizi ikinci adimdan sonra: [25, 12, 64, 22, 11, 36, 48]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [25, 12, 64, 22, 11, 36, 48]
* Adim 3:
= Uclincli ve dorduinct elemanlari karsilastirin (64 ve 22).

» 22, 64'ten kicguk oldugu icin bu iki elemanin yerini degistirin.
» Dizi Gclinct adimdan sonra: [25, 12, 22, 64, 11, 36, 48]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [25, 12, 22, 64, 11, 36, 48]
= Adim 4.
» DArduncl ve besinci elemanlari karsilastirin (64 ve 11).

= 11, 64'ten kicuk oldugu icin bu iki elemanin yerini degistirin.
* Dizi dérdunct adimdan sonra: [25, 12, 22, 11, 64, 36, 48]
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Kabarcik Siralama

» Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [25, 12, 22, 11, 64, 36, 48]
= Adim 5:
= Besinci ve altinci elemanlari karsilastirin (64 ve 36).

= 36, 64'ten kiclUk oldugu icin bu iki elemanin yerini degistirin.
» Dizi besinci adimdan sonra: [25, 12, 22, 11, 36, 64, 48]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [25, 12, 22, 11, 36, 64, 48]
= Adim 6:
= Altinci ve yedinci elemanlari karsilastirin (64 ve 48).

= 48, 64'ten kiclUk oldugu icin bu iki elemanin yerini degistirin.
» Dizi altinci adimdan sonra: [25, 12, 22, 11, 36, 48, 64]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [25, 12, 22, 11, 36, 48, 64]
= Adim 7:
» Dizinin ilk iki elemanini karsilastirin (25 ve 12).

= 12, 25'ten kucguk oldugu icin bu iki elemanin yerini degistirin.
» Dizi 7. adimdan sonra: [12, 25, 22, 11, 36, 48, 64]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [12, 25, 22, 11, 36, 48, 64]
= Adim 8:
= Dizinin ikinci ve dclnct elemanini karsilastirin (25 ve 22).

» 22, 25'ten kucguk oldugu icin bu iki elemanin yerini degistirin.
» Dizi 8. adimdan sonra: [12, 22, 25, 11, 36, 48, 64]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [12, 22, 25, 11, 36, 48, 64]
= Adim 9:
= Dizinin Uglncu ve dorduncl elemanini karsilastirin (25 ve 11).

= 11, 25'ten klcuk oldugu icin bu iki elemanin yerini degistirin.
* Dizi 9. adimdan sonra: [12, 22, 11, 25, 36, 48, 64]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [12, 22, 11, 25, 36, 48, 64]
= Adim 10:
= Dizinin dordUncl ve besinci elemanini karsilastirin (25 ve 36).

= 36, 25'ten buyuk oldugu icin degisiklik yok.
* Dizi 10. adimdan sonra: [12, 22, 11, 25, 36, 48, 64]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [12, 22, 11, 25, 36, 48, 64]
= Adim 11:
= Dizinin besinci ve altinci elemanini karsilastirin (36 ve 48).

= 48, 36'dan bUyUk oldugu icin degisiklik yok.
» Dizi 11. adimdan sonra: [12, 22, 11, 25, 36, 48, 64]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [12, 22, 11, 25, 36, 48, 64]
= Adim 13:
* Dizinin ikinci ve dcgtnct elemanini karsilastirin (22 ve 11).

= 11, 22'den kucuk oldugu icin iki elemanin yerini degistirin.
* Dizi 13. adimdan sonra: [12, 11, 22, 25, 36, 48, 64]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [12, 11, 22, 25, 36, 48, 64]
= Adim 16:
= Dizinin birinci ve ikinci elemanini karsilastirin (12 ve 11).

= 11, 12'den kucuk oldugu icin iki elemanin yerini degistirin.
* Dizi 16. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 36, 48, 64]
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Kabarcik Siralama

* Elimizde siralanmamis bir dizi olsun: [11, 12, 22, 25, 36, 48, 64]
= Adim 21.:
= Dizinin birinci ve ikinci elemanini karsilastirin (11 ve 12).

= 12, 11'den buyuk oldugu icin degisiklik yok.
» Dizi 21. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 36, 48, 64]
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