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GiRiS

Ogrenme Ciktilari

Akas kontrolii
Sirali islem, karar ve déngu yapilarinin

programin akisini nasil yonlendirdigini
aciklamak.

switch-case
Bir degeri sabitlerle karsilastirmak; break 'in
gorevini ve "asagl disme” davranisini

aciklamak.

i ice dongiiler
Desen, tablo ve basamak 6rneklerinde i ice
dongdlerin kag kez dondiguni hesaplamak.

Karar yapilan

if , if-else , else if zinciri, igice
kararlar ve ?: operatori ile kosula baglh kod
yazmak.

Dongiiler

for , while ve do-while ddngdulerini
dogru yerde se¢mek; sonsuz dongu ve sinir
hatalarindan kacinmak.

izleme

Bir programi adim adim izleyerek degisken

degerlerini ve ekran ¢iktisini dnceden bulmak;
break ve continue 'nun etkisini

goOstermek.



GiRiS

Kontrol Yapilan

e Kontrol yapilar (control structures) programin akisini, yani deyimlerin hangi sirayla ve kag
kez calisacagini yonlendirir.

e Java'da U¢ temel kontrol yapisi vardir; her program bu Gglnun birlesimiyle yazilabilir:

Sirali islemler Karar yapilari Dongiiler

Adim 1 E @ H

Adim 2

Il P Q
Adim 3 govde
_>O4_
Deyimler yukardan asagiya, Kosula gore iki (veya daha Kosul saglandikga islemler
birer kez calisir. cok) yoldan biri segilir:  if- tekrarlanir: for , while ,
else , switch . do-while .

Onemi: kararlar sayesinde program farkli durumlara ve kullanici girdilerine farkl tepki verir;
donguler tekrar eden isleri otomatiklestirir. Programlar boylece esnek ve gticliu olur.



GiRiS - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sirali islemler

Kod, yukaridan asagiya dogru satir satir sirayla calisir; bir islem bitmeden digeri
baslamaz. Kontrol yapisi kullanilmayan her program siralidir.

» int x = 5;

Fm———————— \ Fm—m—_—————— 1
int y = 10; s A
int sonuc = x + y; e . ;! y

System.out.println(sonuc);

ilk satir calisir:  x ‘e 5 yazilir. Sonraki satir bu satir
bitmeden baslamaz.

Adim 1/4

DEGISKENLER

x =5

CIKTI



GiRiS - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sirali islemler

Kod, yukaridan asagiya dogru satir satir sirayla calisir; bir islem bitmeden digeri
baslamaz. Kontrol yapisi kullanilmayan her program siralidir.

A X y sonuc
int x = 5;

C T T T TT L
~ i 7 = [ 5 ] 10 ! ? I
int sonuc = x + y; ! !

System.out.println(sonuc); ikinci satir: 'y 'ye 10 yazilr.

Adm2/4

DEGiSKENLER

x =5)(y =10

CIKTI



GiRiS - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sirali islemler

Kod, yukaridan asagiya dogru satir satir sirayla calisir; bir islem bitmeden digeri
baslamaz. Kontrol yapisi kullanilmayan her program siralidir.

. X y sonuc
int x = 5;

int y = 10; [ 5 ] [ 10 J [ 15
» int sonuc = x + y;

System.out.println(sonuc);

Uctincii satir, dnceki iki satirin sonuclarini kullanir: 5 + 10
= 15.

Adm3/4

DEGISKENLER

x =5)(y =10 )( sonuc = 15

CIKTI



GiRiS - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sirali islemler

Kod, yukaridan asagiya dogru satir satir sirayla calisir; bir islem bitmeden digeri
baslamaz. Kontrol yapisi kullanilmayan her program siralidir.

. X y sonuc
int x = 5;

int sonuc = x + y;

» System.out.println(sonuc);

Son satir sonucu ekrana yazar. Satirlarin sirasi degisseydi
(6r. 3. satir en basta) program derlenmezdi.

Adim4 /4

DEGISKENLER

x =5)(y =10 )( sonuc =15

CIKTI



GiRiS

Karar ve Dongii: ilk Bakis

KARAR YAPISI DONGU

Kosula dayali islemleri kontrol eder. iki temel tir: if-  Belirli islemleri tekrar etmek icin kullanilr.

else ve switch-case . Temel turler: for (ve do-
while ).

int sayi = 5;
if (sayi > 0) {
System.out.println("Say1 pozitif.");
} else {
System.out.println("Say1 negatif veya sifir.");

}
}

Merhaba,
Merhaba,
Merhaba,
Merhaba,
Merhaba,

Say1i pozitif.

Kosul sayi > © dogru oldugu igin yalnizca ilk blok calisir. Dongu gdvdesi

3, 4 icin toplam 5 kez calisir.

Diinya!
Diinya!
Diinya!
Diinya!
Diinya!

for (int 1 = 0; 1 < 5; i++) {
System.out.println("Merhaba, Dinya!");

i =012



KARAR YAPILARI: IF

Karar Verme islemi

e Karar verme, programin hangi yolu izleyecegine
calisma zamaninda karar vermesidir.

e Belirli kosullara bagl olarak farkli islemleri
yuritme yetenegi saglar.

e Java'da if-else ve switch-case ileyapilir.

e Kosul, sonucu true yada false olan bir
mantiksal ifadedir (boolean expression).

e Benzetme: yol ayrimindaki tabela. “Hava
yagmurluysa semsiye al, degilse alma.”

e Onemi: program farkl sartlara ve kullanici
girdilerine tepki verir, kodun akigi yonlendirilir,
esneklik artar.

Operator  Anlami Ornek (x =
7)

== esit mi X =17 -
true

1= esit degil mi x 1=7 -
false

< > ktclk / buyuk X <10 -
true

<=|[>= kuglk-esit / x >= 8 -
bulyuk-esit false

= atamadir, == karsilastirmadir. if (x = 7)
derlenmez: kosul boolean olmalidir.



KARAR YAPILARI: IF

if-else Yapisi

if (kosul) {

// Kosul dogruysa burasi ¢alisir
} else {

// Kosul yanlissa burasi ¢alisir

}

o Once kosul degerlendirilir.
e Kosul dogru ( true )ise if blogu calisir,
else blogu atlanir.

e Kosul yanhs ( false )ise if blogu atlanir,
else blogu calisir.

e else kismiistege baghdir (opsiyonel). iki
bloktan en fazla biri calisir.

e Kosul her zaman parantez icinde yazilir:  if
(kosul) .

onceki deyim

S

if blogu

else blogu

)\

.'s

sonraki deyim




KARAR YAPILARI: IF

Yalniz if ve Suslu Parantezler

ELSE OLMADAN IF TUZAK: SUSLU PARANTEZ YOK
int sicaklik = 35; int sicaklik = 35;
if (sicaklik > 30) { if (sicaklik > 40)
System.out.println("Hava sicak!"); System.out.println("Cok sicak!");
} System.out.println("Bol su i¢in.");

System.out.println("Program devam ediyor.");

Bol su ic¢in.
Hava sicak!

Program devam ediyor. Parantez yoksa if 'e yalnizca ilk deyim
baglidir. Girinti Java i¢in anlamsizdir: “Bol su
icin.” kosuldan bagimsiz calisir. Kural: tek
satir bile olsa herzaman { } kullanin.

Kosul yanlis olsaydi (6r. sicaklik = 20 )
yalnizca "Program devam ediyor." yazilirdi.

if 'ten sonraki deyim her durumda
calisir.



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yas Kontrolii

» int yas = 18; yas = 18
if (yas >= 18) {

System.out.println("Ehliyet alabilirsiniz."); . ¥
} else { @
System.out.println("Ehliyet alamazsiniz.");
}

DEGiSKENLER |

[ VW |

yas = 18 e
Son
GIKTI yas degiskenine 18 atanir.

Adm1/4



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yas Kontrolii

int yas = 18;
> if (yas >= 18) {
System.out.println("Ehliyet alabilirsiniz.");

} else {
System.out.println("Ehliyet alamazsiniz.");
} A
DEGiSKENLER »O)e |
as = 18
y Son
CIKTI Kosul degerlendirilir: 18 >= 18 — true.

G

Adm?2/4



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yas Kontrolii

int yas = 18;
if (yas >= 18) {
> System.out.println("Ehliyet alabilirsiniz.");
} else {
System.out.println("Ehliyet alamazsiniz.");

DEGiSKENLER

yas = 18

CIKTI

Ehliyet alabilirsiniz.

yas = 18

Yaz alamaz

if blogu calisir ve mesaj yazdirihr.

Adm3/4



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yas Kontrolii

int yas = 18; yas =18
if (yas >= 18) {

System.out.println("Ehliyet alabilirsiniz."); . ¥
} else { @
System.out.println("Ehliyet alamazsiniz.");
>}
I . |

DEGiSKENLER Y
yas = 18 (s )

else blogu (satir 5) atlanir. yas =

GIKTI 16 olsayd kosul false olur, yalnizca
Ehliyet alabilirsiniz. “Ehliyet alamazsiniz.” yazilirdi.

Adim4 /4



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mutlak Deger

» Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir sayi girin: ");
double sayi = scanner.nextDouble();
double mutlakDeger;
if (sayi < 9) {

mutlakDeger = -sayi;
} else {
mutlakDeger = sayi;

}
System.out.println("Mutlak deger:

+ mutlakDeger);

DEGiSKENLER

CIKTI

/ Oku sayi /

mutlak = —sayi mutlak = sayi

=$:

Klavyeden okumak i¢in bir Scanner

nesnesi olusturulur (dosyanin basinda
import java.util.Scanner;
gerekir).

Adm1/7



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mutlak Deger

Scanner scanner = new Scanner(System.in); /, Oku sayi /l

> System.out.print("Bir say1 girin: ");

double sayi = scanner.nextDouble(); E "
double mutlakDeger;
if (sayi < 9) {

mutlakDeger = -sayi;
} else { mutlak = —sayi mutlak = sayi
mutlakDeger = sayi;

YV
} Vi‘
System.out.println("Mutlak deger: " + mutlakDeger);
DEGiSKENLER Kullaniciya ne girecegi soylenir.
print satir atlamaz; imleg ayni

satirda bekler.
CIKTI

Adm?2/7



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mutlak Deger

Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir sayi girin: ");

» double sayi = scanner.nextDouble();
double mutlakDeger;
if (sayi < 9) {

mutlakDeger = -sayi;
} else {
mutlakDeger = sayi;

}

System.out.println("Mutlak deger: " + mutlakDeger);

DEGiSKENLER

sayi = -7.5

CIKTI

Bir sayi girin: -7,5

/ Oku sayi /

mutlak = —sayi mutlak = sayi

=$:

Kullanici -7,5 yazar. Turkce bolge ayarli

bilgisayarda ondalik ayirici virguldur;
-7.5 yazmak
InputMismatchException verir.

Adm3/7



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mutlak Deger

Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir sayi girin: ");
double sayi = scanner.nextDouble();

» double mutlakDeger;
if (sayi < 9) {

mutlakDeger = -sayi;
} else {
mutlakDeger = sayi;

}

System.out.println("Mutlak deger: " + mutlakDeger);

DEGiSKENLER

sayi = -7.5 ) ( mutlakDeger = ?

CIKTI

Bir sayi girin: -7,5

/ Oku sayi

/

mutlak = —sayi

mutlak = sayi

)

Y P
r\' J N

| Yazmutlak |

mutlakDeger tanimlanir ama henlz

degeri yoktur.

Adm4 /7




KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mutlak Deger

Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir sayi girin: ");
double sayi = scanner.nextDouble();
double mutlakDeger;

> if (sayi < 0) {

mutlakDeger = -sayi;
} else {
mutlakDeger = sayi;

}

System.out.println("Mutlak deger: " + mutlakDeger);

DEGiSKENLER

sayi = -7.5 ) ( mutlakDeger = ?

CIKTI

Bir sayi girin: -7,5

/ Oku sayi /

A

mutlak = —sayi mutlak = sayi

=$:

Kosul: -7.5 < 0 - true.

Adm5/7



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mutlak Deger

Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir sayi girin: ");
double sayi = scanner.nextDouble();
double mutlakDeger;

if (sayi < 9) {

> mutlakDeger = -sayi;
} else {
mutlakDeger = sayij;
}

System.out.println("Mutlak deger: " + mutlakDeger);

DEGiSKENLER

sayi = -7.5 ) ( mutlakDeger = 7.5

CIKTI

Bir sayi girin: -7,5

/ Oku sayi /

mutlak = —sayi mutlak = sayi

=$:

-sayi = —(-7.5)=7.5 atanir.

else blogu atlanacak.

Adm®6/7



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mutlak Deger

Scanner scanner = new Scanner(System.in); // Oku sayi //
System.out.print("Bir sayi girin: ");

double sayi = scanner.nextDouble(); E H
double mutlakDeger;
if (sayi < 0) {

mutlakDeger = -sayi;
} else { mutlak = —sayi mutlak = sayi
mutlakDeger = sayi;
} >«
» System.out.println("Mutlak deger: " + mutlakDeger); \I
DEGiSKENLER Sonug yazilir. println ise double

) degeri her zaman noktayla yazar: 7.5.
sayi = =7.5 ) ( mutlakDeger = 7.5

Adm7/7
CIKTI

Bir sayi girin: -7,5

Mutlak deger: 7.5




KARAR YAPILARI: IF
else-if Zinciri

import java.util.Scanner; e ikiden cok secenek varsa else if ile

) . . kosullar art arda sinanir.
public class PozitifNegatif {

public static void main(String[] args) { e Kosullar yukaridan asagiya denenir; ilk
Scanner scanner = new Scanner(System.in); dogru kogulun blogju ga||§|r, gerisi atlanir.
System.out.print("Bir sayi girin: "); o 3 B
double sayi = scanner.nextDouble(); e Hicbiri dogru degilse son else calisir
if (sayi > 0) { (varsa).
System.out.println("Say1 pozitif."); .
} else if (sayi < 0) { UG AYRI CALISTIRMA
System.out.println("Say1 negatif.");
} else { Bir sayi girin: 4
System.out.println("Say1i sifir."); Sayi pozitif.
}
} . . .
} Bir sayi girin: -2

Say1 negatif.

Bir say1 girin: @
Say1i sifir.



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: Harf Notu

» int not = 75;

if (not >= 90) {
System.out.println("A");

} else if (not >= 80) {
System.out.println("B");

} else if (not >= 70) {
System.out.println("C");

} else if (not

>= 60) {

System.out.println("D");
} else {

System.out.println("F");
}

DEGiISKENLER

not =75

GIKTI

Yaz A

Yaz B

Yaz C

Adim1/6

Yaz D




KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: Harf Notu

int not = 75;
» if (not >= 90) {

System.out.println("A"); Yaz A
} else if (not >= 80) {
System.out.println("B");
} else if (not >= 70) { Yaz B
System.out.println("C");
} else if (not >= 60) {
System.out.println("D"); Yaz C
} else {
System.out.println("F"); Yaz D
}
DEGiISKENLER
not = 75 Son
75 >= 90 — false. Sonraki else if ‘e geilir.
CIKTI




KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: Harf Notu

int not = 75;
if (not >= 90)
System.out
» } else if (not

System.out.

} else if (not

System.out.

} else if (not

System.out.
} else {

System.out.
}

DEGiISKENLER

not =75

GIKTI

{

.println("A");

>= 80) {
println("B");
>= 70) {
println("C");
>= 60) {
println("D");

println("F");

not = 75

Yaz A

Yaz B

Yaz C

Yaz D

Son

75 >= 80 — false. Sonraki kosula gecilir.




KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: Harf Notu

int not = 75;

if (not >= 90)
System.out

} else if (not

System.out.

» } else if (not

System.out.

} else if (not

System.out.
} else {

System.out.
}

DEGiISKENLER

not =75

GIKTI

{

.println("A");

>= 80) {
println("B");
>= 70) {
println("C");
>= 60) {
println("D");

println("F");

Yaz A

Yaz B

Yaz C

Yaz D

Son

75 >=70 - true: ilk dogru kosul bulundu.

Adim4/6




KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: Harf Notu

int not = 75;

if (not >= 90) {
System.out.println("A");

} else if (not >= 80) {
System.out.println("B");

} else if (not >= 70) {

> System.out.println("C");

} else if (not >= 60) {
System.out.println("D");

} else {
System.out.println("F");

}

DEGiISKENLER

not =75

GIKTI

Yaz A

Yaz B

Yaz C

“"C" yazilir.

Adim5/6

Yaz D




KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: Harf Notu

int not = 75;

if (not >= 90) {
System.out.println("A"); Vaz A
} else if (not >= 80) {
System.out.println("B");
} else if (not >= 70) { Yaz B
System.out.println("C");
} else if (not >= 60) {
System.out.println("D"); Yaz C
} else {
System.out.println("F"); Vaz D
}
DEGiISKENLER
not =75 Son
Kalan kosullar ( not >= 60 dabhil) hi¢ sinanmaz. Sira
cIKTI énemlidir: >= 60 en Ustte olsaydi 75 icin “D" yazilirdi.

Adm6/6



KARAR YAPILARI: IF

I¢ ice Kararlar (Nesting)

 Bir karar yapisinin blogu icinde baska bir
karar yapisi kullanilabilir.

* Daha karmasik kosullar ve islemler icin
kullanishdir: dis kosul saglandiktan sonra
ikinci bir soru sorulur.

e ic if vyalnizca dis kosul dogruysa
sinanir.

e Cok derin i¢ ice yapi kodun
okunabilirligini olumsuz etkiler:
dizgun girinti kullanin; mimkinse &&
veya else if ile duzlestirin.

if (kosull) {
if (kosul2) {

// kosull VE kosul2 dogru

}
} else {

// kosull yanlis

kosull?

—

ikisi de dogru |1 hicbir sey |
\

__________

false

[ else blogu ]




KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: Harf Notu

» int not = 85;
if (not >= 60) {
if (not >= 90) {
System.out.println("Harf notu: A");
} else {

System.out.println("Harf notu: B");
}
} else {

System.out.println("Harf notu: F");
¥

DEGiSKENLER

not = 85

CIKTI

not = 85

not

= 85.

Son

Adm1/5



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: Harf Notu

int not = 85;
> if (not >= 60) {
if (not >= 90) {
System.out.println("Harf notu: A");
} else {
System.out.println("Harf notu: B");

}
} else {

System.out.println("Harf notu: F");
¥

DEGiISKENLER

not = 85

CIKTI Dis kosul: 85 >= 60 — true. Dis if bloguna
.

Adm2/5



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: Harf Notu

int not = 85;
if (not >= 60) {
> if (not >= 90) {

System.out.println("Harf notu: A");
} else {

System.out.println("Harf notu: B");

}
} else {

System.out.println("Harf notu: F");
¥

DEGiSKENLER

not = 85

CIKTI

ic kosul: 85 >= 90 — false.i¢ else ‘e gidilir.

Adm3/5



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: Harf Notu

int not = 85;
if (not >= 60) {
if (not >= 90) {
System.out.println("Harf notu: A");
} else {

> System.out.println("Harf notu: B");
¥
} else {

System.out.println("Harf notu: F");
¥

DEGiSKENLER

not = 85

CIKTI

Harf notu: B

not = 85
H
Yaz F
E

[ va |

Son

“Harf notu: B” yazilr.

Adm4/5



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: Harf Notu

int not = 85;
if (not >= 60) {
if (not >= 90) {
System.out.println("Harf notu: A");
} else {

System.out.println("Harf notu: B");
}
} else {

System.out.println("Harf notu: F");
2

DEGiISKENLER

not = 85

CIKTI

not = 85

[ va |

Dis else

(satir 9) atlanir.

not = U5 olsaydi

© I Diesmanmaz dogruden et

Adm5/5



KARAR YAPILARI: IF

Mantiksal Operatorler

Operator Adi Ne zaman true?
&& ve (AND) iki kosul da
dogruysa
[ veya (OR) = en az biri
dogruysa
! degil kosul yanlssa
(NOT)

a b a&&b al|b la
true true true true false
true false false true false
false true false true true
false false false false true

int yas = 20;
boolean ehliyetVar =
// i¢ ig¢e hali
if (yas >= 18) {
if (ehliyetVar) {
System.out.println("Ara¢ kullanabilir.");

true;

}

}
// && ile tek kosul

if (yas >= 18 && ehliyetVvar) {
System.out.println("Ara¢ kullanabilir.");

}

Arac¢ kullanabilir.
Arac kullanabilir.

iciceiki if ,tek bir && kosuluyla ayni isi

yapar ve daha okunaklidir. Aralik denetimi:
>= 60 && not < 90 (Java'da 60 <= not
90 yazilamaz).

nhot

<



KARAR YAPILARI: IF

Kisa Devre Degerlendirme

int a = 10, b = 9;
if (b =0 & a / b > 2) {
System.out.println("Bolim 2'den biyilik.");
} else {
System.out.println("Bélme yapilmadi.");
}

int gun = 7;
if (gun == 6 || gun == 7) {
System.out.println("Hafta sonu");

}

if (!(gun == 6 || gun == 7)) {
System.out.println("Hafta i¢i");

}

Bolme yapilmadi.
Hafta sonu

&& ve || soldan saga degerlendirilir ve
sonug belli olunca durur (short-circuit).

b != 0 falseolduguicin a / b hig
hesaplanmaz; sifira bélme hatasi
( ArithmeticException ) olusmaz.

Sira tersyazilsaydi( a / b > 2 & b !=

0 ) program bolmede ¢okerdi. Guvenlik
denetimini sola yazin.

| | :sol taraf true ise sag taraf sinanmaz
( gun == 6 false, gun == 7 true —
“Hafta sonu”).

1( .. ) parantezdeki sonucun tersidir;
burada false oldugu icin “Hafta ici” yazilmaz.



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kisa Devre: Kodu Adim Adim izle

degisken sol sag sonug
» int a = 10, b = 9, sayac = 0;
':

boolean s1 =b 1= 8 & a / b > 2; 51[ D =Y ]&&[ J/ Lo ]
boolean s2 = b == @ || ++sayac > ©; s2 [ b==0 ] Il [ ++sayac > 0 ]
boolean s3 = b == 0 & & ++sayac > 0;

. v - s3 [ b==0 ]&&[ ++sayac > @ ]
System.out.println(sl + + s2 + +
s3); sayac = 0
System.out.println("sayac = " + sayac); b=0: a/ b hesaplanirsa sifira bélme hatasi

( ArithmeticException ) olusur. sayac sag
taraflarin calisip calismadigini sayacak.

Adim1/9

DEGISKENLER

a=10 )(b =0 )( sayac =0

CIKTI



KARAR YAPI

LARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kisa Devre: Kodu Adim Adim izle

int a = 10,
» boolean si
boolean s2
boolean s3
System.out.
s3);
System.out.

degisken sol sag sonug
b = 0, sayac = 0; R e T e T 3
1 1= 1
bi-ogea/bs 2 2 R ...o vz )
=b == 0 || ++sayac > 0; s2 [ b ==0 ]|| [ ++sayac > © ]
=b == 0 & & ++sayac > 0;
. " ..y . s3 [ b==0 ]&&[ ++sayac > @ ]
println(sl + + s2 + +
sayac = 0
println("sayac = " + sayac); && once sol tarafi hesaplar: b != @ - false.
Adm?2/9

DEGISKENLER

a=10 )(b =0 )( sayac =0

CIKTI



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kisa Devre: Kodu Adim Adim izle

. degisken sol sag sonug
int a = 10, b = @, sayac = 0; R o S Y e S
: 1=

> boolean s1 = b 1= 0 & a / b > 2; o R ...
boolean s2 = b == @ || ++sayac > ©; s2 [ b==0 ] Il [ ++sayac > 0 ]
boolean s3 = b == 0 & & ++sayac > 0;

. - - s3 [ b ==29 ]&&[ ++sayac > 0O ]

System.out.println(sl + + s2 + +

s3); sayac = 0
Sol false ise  && 'nin sonucu zaten false: a / b > 2

System.out.println("sayac = " + sayac);
hic hesaplanmaz, hata olusmaz. s1 = false .

Adm3/9
DEGiISKENLER

a=10 )(b =0 )(sayac =0 )( sl = false

CIKTI



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kisa Devre: Kodu Adim Adim izle

. degisken sol sag sonug
int a = 10, b = @, sayac = 0; mmmmmme— oo .
|=
boolean s1= b 1= 0 88 a / b > 2; o (oo rase Jom ol
» boolean s2 = b == @ || ++sayac > 0; ' 52 [ b == @ > true ] Il [ ++sayac > 0 ] '
boolean s3 = b == @ & ++sayac > @; | e EEEmmmmmmmmmmm e ;
. v - s3 [ b==0 ]&&[ ++sayac > @ ]
System.out.println(sl + + s2 + +
s3); sayac = 0
System.out.println("sayac = " + sayac); || iginsoltaraf: b ==0 - true.
Adim4/9

DEGISKENLER

a=10 )(b =0 )( sayac =0 )( sl = false

CIKTI



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kisa Devre: Kodu Adim Adim izle

. degisken sol sag sonug
int a = 10, b = @, sayac = 0; mmmmmme— oo .
|=

boolean s1= b 1= 0 88 2 / b > 2 i L
» boolean s2 = b == @ || ++sayac > 0; ' 52 [ b == 0 > true ] T atlandi | true!

boolean s3 = b == 0 && ++Sayac > e; ettt e et ettt ’

. v - s3 [ b==0 ]&&[ ++sayac > @ ]

System.out.println(sl + + s2 + +

s3); sayac = 0

System.out.println("sayac = " + sayac); Sol trueise || 'nin sonucu zaten true: ++sayac

calismaz, sayac Okalir s2 = true .

Adim5/9

DEGiISKENLER

a=10 )(b =0 )( sayac =0 )( sl = false

s2 = true

GIKTI



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kisa Devre: Kodu Adim Adim izle

int a = 10,

boolean s1
boolean s2
» boolean s3
System.out.
s3);
System.out.

degisken sol sag sonug
b = 0, sayac = 0; mmmmmme— oo .
|=
=bl=08& a /b > 2; s1 [ b != 0 > false ]&&I“:::::f:[_lf_f_ql_ ___________ Jufalse
=b == 0 || ++sayac > 0; s2 [ b == @ > true ]||: atlandi | true
=b == 0 && ++sayac > O; Ir""""""'"""""""-----:-_-_-::-_-_-:-_-_-:-_-_-_- ---------
. " on - 1S3 [ b == 0 » true ]&&[ ++sayac > 0O ]
println(sl + + s2 + & 2 U, NS U N ——— ;
sayac = 0
println("sayac = " + sayac); Yine && ;soltaraf b == 0 - true. Sonug heniiz belli
degil.
Adm6/9

DEGiISKENLER
a=10 )(b =0 )(sayac =0 )( sl = false

s2 = true

GIKTI



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kisa Devre: Kodu Adim Adim izle

int a =
boolean s1
boolean s2
» boolean s3
System.out.
s3);
System.out.

10,

b = 0, sayac = 0;
=bl!=08& a /b > 2;
b ==0 || ++sayac > @;

b == 0 & ++sayac > 0;

println(sl + + s2 + +

println("sayac = " + sayac);

degisken

a

___________

Sag taraf hesaplanmak zorunda:
0 - true.

sol sag sonug

b != 0 » false ]&&::__-_";t-la_n:jr_"_-::false
o 0 e e
=0 true  Jus resayac > 0 + true | true
""""""" sayac=1

++sayac — 1, 1 >

s3 = true .

Adim7/9

DEGiISKENLER

a=10 )(b =0 )(sayac =1 )( sl = false
s2 = true s3 = true
GIKTI



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kisa Devre: Kodu Adim Adim izle

int a = 10,
boolean s1
boolean s2
boolean s3
> system.out.
s3);
System.out.

b = 0, sayac = 0;
=bl!=08& a /b > 2;
b ==0 || ++sayac > @;

b == 0 & ++sayac > 0;
println(sl + " " + s2 +

+

println("sayac = " + sayac);

degisken

a

sol sag sonug

b != 0 » false ]&&::__-_";t-la_n:jr_"_-::false

e L e e

== @ - true ]&&[ ++sayac > O - true ]true
sayac = 1

Uc sonug yazdirilir:  false true true

Adim 8/9
DEGISKENLER
a=10 )(b =0 )(sayac =1 )( sl = false
s2 = true s3 = true
GIKTI

false true true



KARAR YAPILARI: IF - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kisa Devre: Kodu Adim Adim izle

int a = 10,
sl
s2
s3
System.out.
s3);

> system.out.

boolean
boolean
boolean

b = 0, sayac = 0;
=bl!=08& a /b > 2;
b ==0 || ++sayac > @;

b == 0 && ++sayac > 0;

println(sl + + s2 + +

println("sayac = " + sayac);

degisken sol sag sonug

s1 [ b != 0 » false ]&&: atlandi  false

s2 [ b == @ > true ]|| : atlandi 1 true

s3 [ b == 0 » true ]&&[ ++sayac > O - true ]true
sayac = 1

sayac = 1 : (g sag taraftan yalnizca biri calisti. Yan

etkili islemleri ( ++ ) && / ||

'nin sagina yazmak bu

yuzden yanilticidir.

Adim9/9
DEGISKENLER
a=10 )(b =0 )(sayac =1 )( sl = false
s2 = true s3 = true
GIKTI

false true true

sayac = 1



KARAR YAPILARI: IF

Kosul Operatorii ?:

double sayi = -4.5;
double mutlak = (sayi < @) ? -sayi : sayi;
System.out.println(mutlak);

int yas = 15;

String durum = (yas >= 18) ? "yetiskin" : "¢ocuk";

System.out.println(durum);

int a = 8, b = 13;
int buyuk = (a > b) ? a : b;
System.out.println("Bliylk olan: " + buyuk);

4.5
cocuk
Buyilik olan: 13

e Kosul operatorii (ternary operator):
kosul ? degerl : deger2
e Kosul dogruysa deger1, yanlissa deger2
sonucunu uretir; bir deyim degil, bir
ifadedir.

e iki degerden birini bir degiskene atarken
kisa ve okunakhdir. Karmasik islemler icin
if-else tercih edin.

ESDEGER IF-ELSE

int a = 8, b = 13;

int buyuk;
if (a > b) {
buyuk = a;
} else {
buyuk = b;
}

System.out.println(buyuk);



KARAR YAPILARI: SWITCH

switch-case Yapisi

e switch-case, bir degiskenin degerini bir
dizi sabit degerle karsilastirir ve duruma
gore farkli islemleri gerceklestirir.

e Birden cok sarta dayali bir yol segmeye
yarar.

e Ayni degisken icin ¢cok sayida ==
karsilastirmasi oldugunda else if
zincirinden daha duzenlidir.

e Benzetme: asansor digmeleri. Basilan kat
numarasi hangi kata gidilecegini secer.

switch (degisken) { // kontrol edilen deger

case degerl: // her case bir deger
// Islemler 1
break;

case deger2:
// Islemler 2
break;

/] ...

default: // hicbiri eslesmezse
// Varsayilan islemler (opsiyonel)



KARAR YAPILARI: SWITCH

switch-case Isleyisi

switch (degisken)

e Degisken, case degerleriyle yukanidan

asagiya karsilastirilir.

. islemler 1 —
e Eslesen case bulunursao case 'in
islemleri calistinlir, ardindan break ile break
switch 'ten cikilir.
e islemler 2 —
e Eslesen case yoksa default bolimu :

(varsa) calisir.

e default da yoksa hicbir sey yapilmadan

default islemleri

switch ‘ten cikilr.

e break yazilmazsa calisma bir sonraki

case'e diiser (fall-through). C TP ><_
WI n ra




KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mevsim Belirleme

> int ay

4;
String mevsim;
switch (ay) {
case 3: case 4: case 5:

mevsim = "Ilkbahar";
break;

case 6: case 7: case 8:
mevsim = "Yaz";
break;

case 9: case 10: case 11:
mevsim = "Sonbahar";
break;

case 12: case 1: case 2:
mevsim = "Kis";
break;

default:
mevsim = "Bilinmiyor";

}
System.out.println(ay +

" n

.oay:

+ mevsim);

[ 345 ] - ilkbahar
[ 6738 ] - Yaz

[ 9 10 11 ] — Sonbahar
[ 12 1 2 ] - Kis

[ default ] — Bilinmiyor

1
»

ay

Adim1/7

DEGISKENLER

ay = 4

CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mevsim Belirleme

int ay = 4;
» String mevsim;
switch (ay) {
case 3: case 4: case 5:

mevsim = "Ilkbahar";
break;

case 6: case 7: case 8:
mevsim = "Yaz";
break;

case 9: case 10: case 11:
mevsim = "Sonbahar";
break;

case 12: case 1: case 2:
mevsim = "Kis";
break;

default:
mevsim = "Bilinmiyor";

}
System.out.println(ay +

" n

.oay:

+ mevsim);

[ 345 ] - ilkbahar
[ 6738 ] - Yaz
[ 9 10 11 ] — Sonbahar
[ 12 1 2 ] - Kis

[ default ] — Bilinmiyor

mevsim tanimlanir, henliz degeri yok.

Adim2/7

DEGISKENLER

ay = 4 )( mevsim = ?

CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mevsim Belirleme

int ay = 4;
String mevsim;
» switch (ay) {
case 3: case 4: case 5:

mevsim = "Ilkbahar";
break;

case 6: case 7: case 8:
mevsim = "Yaz";
break;

case 9: case 10: case 11:
mevsim = "Sonbahar";
break;

case 12: case 1: case 2:
mevsim = "Kis";
break;

default:
mevsim = "Bilinmiyor";

}
System.out.println(ay +

" n

.oay:

+ mevsim);

[ 345 ] - ilkbahar
[ 6738 ] - Yaz
[ 9 10 11 ] — Sonbahar
[ 12 1 2 ] - Kis

[ default ] — Bilinmiyor

switch (ay) :deger 4 olarak bir kez hesaplanir,
sonra case etiketleri aranir.

Adm3/7

DEGiSKENLER

ay =4 )( mevsim = ?

CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek:

int ay = 4;
String mevsim;
switch (ay) {

| 4 case 3: case 4: case 5:
mevsim = "Ilkbahar";
break;

case 6: case 7: case 8:
mevsim = "Yaz";
break;

case 9: case 10: case 11:
mevsim = "Sonbahar";
break;

case 12: case 1: case 2:
mevsim = "Kis";
break;

default:
mevsim = "Bilinmiyor";

}
System.out.println(ay +

" n

.oay:

Mevsim Belirleme

+ mevsim);

345 - ilkbahar
[ 6738 ] - Yaz
[ 9 10 11 ] — Sonbahar
[ 12 1 2 ] - Kis
[ default ] — Bilinmiyor

case U4 eslesir. Ayni satirdaki Gi¢ case
iner.

Adm4 /7

DEGiSKENLER

ay =4 )( mevsim = ?

CIKTI

ayni koda



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mevsim Belirleme

int ay = 4;
String mevsim;
switch (ay) {
case 3: case 4: case 5:

> mevsim = "ilkbahar";

break;

case 6: case 7: case 8:
mevsim = "Yaz";
break;

case 9: case 10: case 11:
mevsim = "Sonbahar";
break;

case 12: case 1: case 2:
mevsim = "Kis";
break;

default:
mevsim = "Bilinmiyor";

}
System.out.println(ay +

"

.oay: + mevsim);

345 — ilkbahar

67 8 - Yaz

N

9 10 11 ] — Sonbahar

12 1 2 - Kis
[ default — Bilinmiyor
mevsim = "ilkbahar".
Adim 5 /7

DEGISKENLER

ay = 4  ( mevsim = Ilkbahar

CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mevsim Belirleme

int ay = 4; | 345 | -ilkbahar
String mevsim;
switch (ay) { [ 678 ] - Yaz
case 3: case 4: case 5:
mevsim = "Ilkbahar"; [ 9 10 11 ] — Sonbahar
| 2 break;
case 6: case 7: case 8: [ 12 1 2 ] - Kis
mevsim = "Yaz";
break; [ default ] - Bilinmiyor
case 9: case 10: case 11:
mevsim = "Sonbahar"; break : switch 'in kapanis parantezinin (satir 18)
break; arkasina atlanir.
case 12: case 1: case 2:
mevsim = "Kis"; Adm6/7
break; -
default: DEGISKENLER
mevsim = "Bilinmiyor”; ay = U | mevsim = Ilkbahar

}
System.out.println(ay +

" n

.oay: + mevsim);

CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Mevsim Belirleme

int ay = 4;
String mevsim;
switch (ay) {
case 3: case 4: case 5:

mevsim = "Ilkbahar";
break;

case 6: case 7: case 8:
mevsim = "Yaz";
break;

case 9: case 10: case 11:
mevsim = "Sonbahar";
break;

case 12: case 1: case 2:
mevsim = "Kis";
break;

default:
mevsim = "Bilinmiyor";

}
P> System.out.println(ay +

. ay:

+ mevsim);

| 345 | -ilkbahar
[ 6738 ] - Yaz
[ 9 10 11 ] — Sonbahar
[ 12 1 2 ] - Kis

[ default ] — Bilinmiyor

default sayesinde mevsim her yolda deger alir;
yoksa: variable mevsim might not have been initialized.

Adm7/7

DEGiSKENLER

ay =4 ) mevsim = Ilkbahar

CIKTI

4. ay: Ilkbahar



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

break Unutulursa: Asagi Diisme

)

» int gun = 2; case 1: Pazartesi
switch (gun) { P —
case 1: case 2: Salh
System.out.println("Pazartesi"); P —
case 2: case 3: Carsamba - break
System.out.println("Sali"); P
case 3: default: Diger gln
System.out.println("GCarsamba™); —
break; gun =2
default:
System.out.println("Diger giin"); Adm1/8
} DEGiISKENLER
System.out.println("switch bitti");
gun = 2
CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

break Unutulursa: Asagi Diisme

int gun =

» switch (gun) {

2;

case 1:

System

case 2:

Systenm.

case 3:

Systenm.
break;

default:

Systenm.

}

.out.println("Pazartesi");

out.println("Sali");

out.println("Carsamba");

out.println("Diger giin");

System.out.println("switch bitti");

)

case 1: Pazartesi

| —
)

case 2: Sali

| ——
. )

case 3: Carsamba - break

| ——
. )

default: Diger gln

~—_——

2 degeriyle eslesen case aranir.

Adm2/8

DEGiISKENLER

gun = 2

CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

break Unutulursa: Asagi Diisme

int gun = 2;
switch (gun) {
case 1:
System.out.println("Pazartesi");
> case 2:
System.out.println("Sali");
case 3:
System.out.println("GCarsamba™);
break;
default:
System.out.println("Diger giin");
}
System.out.println("switch bitti");

Pazartes

case 2: Sali

case 3: Carsamba - break

default: Diger gln

~—_——

case 1 atlanir, case 2 eslesir.

Adim 3 /8

DEGiISKENLER

gun = 2

CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

break Unutulursa: Asagi Diisme

int gun = 2;
switch (gun) {
case 1:
System.out.println("Pazartesi");
case 2:
> System.out.println("Sali");
case 3:
System.out.println("GCarsamba™);
break;
default:
System.out.println("Diger giin");
}
System.out.println("switch bitti");

Pazartes

case 2: Sali

case 3: Carsamba - break

default: Diger gln

~—_——

“Sali” yazilir. Burada break yok!

Adim4/8

DEGiISKENLER

gun = 2

CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

break Unutulursa: Asagi Diisme

int gun = 2; i case 1: E Pazartesi
switch (gun) { Seooooeooo.o
case 1: case 2: Sali
System.out.println("Pazartesi"); Pr—
case 2: case 3: Carsamba - break
System.out.println("Sali"); P—
> case 3: default: Diger giin
System.out.println("GCarsamba™); —
break; case 3: etiketi bir karsilastirma degildir; calisma
default: alttaki koda “duser” (fall-through).

System.out.println("Diger giin");
} Adim 5/ 8

System.out.println("switch bitti"); DEGiSKENLER

gun = 2

CIKTI



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

break Unutulursa: Asagi Diisme

int gun = 2; E case 1: . Pazartesi
switch (gun) { plleleletalletuteteteiy
case 1: case 2: Sali
System.out.println("Pazartesi"); P—
case 2: case 3: Carsamba - break
System.out.println("Sali"); =
case 3: default: Diger giin
. o —
> System.out.println("Carsamba™);
break; “Carsamba” da yazilir, oysa glin 3 degil.
default:
System.out.println("Diger giin"); Adm6 /8
} DEGiISKENLER
System.out.println("switch bitti");
gun = 2
CIKTI

Sali
Carsamba



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

break Unutulursa: Asagi Diisme

int gun = 2;
switch (gun) {
case 1:
System.out.println("Pazartesi");
case 2:
System.out.println("Sali");
case 3:
System.out.println("GCarsamba™);
> break;
default:
System.out.println("Diger giin");
}
System.out.println("switch bitti");

Pazartes
case 2: Sali
case 3: Carsamba - break

default: Diger gln

~—_——

break ile switch 'ten cikilir; default calismaz.

Adim7/8

DEGiISKENLER

gun = 2

CIKTI

Sali
Carsamba



KARAR YAPILARI: SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

break Unutulursa: Asagi Diisme

int gun = 2;
switch (gun) {
case 1:
System.out.println("Pazartesi");
case 2:
System.out.println("Sali");
case 3:
System.out.println("GCarsamba™);
break;
default:
System.out.println("Diger giin");
}
> system.out.println("switch bitti");

Pazartes
case 2: Sali
case 3: Carsamba - break

default: Diger gln

~—_——

switch 'ten sonra devam edilir. Her case 'e
break yazin.

Adim8/8
DEGISKENLER

gun = 2

CIKTI

Sali

Carsamba
switch bitti




KARAR YAPILARI: SWITCH

switch: char ve String

CHAR iLE BASIT HESAP MAKINESi

int a = 12, b = 4;
char islem = "*';
int sonuc;

switch (islem) {

case '+': sonuc = a + b; break;
case '-': sonuc = a - b; break;
case '*': sonuc = a * b; break;
case '/': sonuc = a / b; break;
default:
System.out.println("Gegersiz islem");
sonuc = 0;
}
System.out.println(a + " " + islem + " " + b
+ " =" 4+ sonuc);
12 * 4 = 48

STRING iLE KOMUT SECiMi (JAVA 7+)

String komut = "dur";
switch (komut) {
case "basla":
System.out.println("Motor c¢alisti");
break;
case "dur":
System.out.println("Motor durdu");
break;
default:
System.out.println("Bilinmeyen komut");

Motor durdu

Kisa case 'ler tek satira yazilabilir: case
'+': sonuc = a + b; break; String
karsilastirmasi buytk-kicuk harfe duyarhdir:

n Durll ¢ Ildurll



KARAR YAPILARI: SWITCH

switch Kurallar

e Segici (parantez icindeki ifade) su tiirlerden double d = 2.5;
olabilir. byte , short , char , int switch (d) { ... }
(ve sarmalayicilar), String , enum .

e 1long , float , double , boolean ile error: selector type double is not allowed
klasik switch yazilamaz.

e case degerleri derleme zamaninda int b = 2;
bilinen sabitler olmalidir ( 5 , ‘'a' , switch (a) { case b: break; }
"dur" , final sabitler).

o Aynidegeriki case ‘te kullanilamaz. error: constant expression required

e Arallk( ay >= 3 & ay <= 5 )veya

karmasik kosul icin  if-else gerekir. switch (a) { case 1: break; case 1: break; }

error: duplicate case label



KARAR YAPILARI: SWITCH

switch-case ve if-else

if-else / else if switch-case

Ne sinanir? Her tlrli boolean kosul: aralik, birlesik kosul, Tek bir ifadenin sabit degerlerle
farkli degiskenler esitligi

Esneklik Daha esnek Yalnizca belirli tipler ve sabit

case degerleri

Cok Uzun zincirler karmasik gorinebilir Duzenli ve okunakli bir liste
secenekte
Tuzak Kosul sirasi yanlissa yanlis dal secilir break unutulursa alttaki

case'lere dusalur

Ornek if (not >= 90) .. else if (not >= 80) .. switch (ay) { case 3: ..}

Her switch , bir else if zinciriyle yazilabilir; tersi her zaman mumkin degildir (6r.
not >= 90 gibi araliklar).



KARAR YAPILARI: SWITCH

Yeni switch (Java 14+)

int ay = 11;

String mevsim = switch (ay) {
case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar";
case 6, 7, 8 -> "Yaz";
case 9, 10, 11 -> "Sonbahar";
case 12, 1, 2 -> "Kis";
default -> "Bilinmiyor";

s

System.out.println(mevsim);

Sonbahar

Java 14 ile gelen ok (arrow) bicimi: case 3,
4, 5> ..

Bir case virgllle birden ¢ok deger alabilir.
Ok bigiminde asagi diisme yoktur; break
gerekmez.

switch ifadesi bir deger Uretir ve dogrudan

atanabilir; sonuna ; konur.

ifade bicimi tim olasiliklari kapsamalidir:
int icin default zorunludur.

Bu derste klasik bigim esastir; yeni bigimi Java
14 ve sonrasinda kullanabilirsiniz.



UYGULAMA: SICAKLIK

Sicaklik Donuisiimii: Tablo ve Formiiller

Celsius (°C) Fahrenheit (°F) Kelvin (K)

= =Y Ziyle Celsius — Fahrenheit
0 32 273,15 °F = (°C x 1.8) + 32
25 77 298,15
Fahrenheit — Celsius
100 212 373,15
°oCc = (°F - 32) / 1.8
_40 0 25 100
°c O o—5 o— Celeive  Kelui
40 277 212 elsius = Relvin
°F o o o o— K = °C + 273.15
K O oo o—
233,15 27315 298,15 373,15

Hedef: formilleri Java'ya cevirmek, dnce tek bir deger icin, sonra tablodaki tim degerler
icin bir donguyle.



UYGULAMA: SICAKLIK

Sicakhik Dontlisimii: Tek Deger

public class Program {
public static void main(String[] args) {
double celsius = 25.0;
double fahrenheit = (celsius * 1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15;
System.out.println(celsius + " °C =

+ fahrenheit + " °F = " + kelvin + " K");

25.0 °C = 77.0 °F = 298.15 K

Sirali bir programdir: U¢ satir hesaplama, bir satir yazdirma; karar ya da dongu yoktur.

Ondalikli degerler icin  double kullanilir. Parantez dnceligi netlestirir: 5nce celsius * 1.8 , sonra
+ 32 .

+ bir dizgiyle (String) kullanilinca birlegstirme yapar; double degerler 25.0 bigiminde yazilr.

Hesaplanan her deger kullanilmalidir:  kelvin yazdinlmasaydi bosuna hesaplanmis olurdu.



UYGULAMA: SICAKLIK

Sicakhik Doniisiimii: Dizi ve for-each

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25, 100};
for (double celsius : celsiuslar) { [ -40 I () I 25 I 100 ]
double fahrenheit = (celsius * 1.8) + 32;
( ) [0] (1] (2] (3]

double kelvin = celsius + 273.15;
System.out.println(celsius + " °C = " + fahrenheit double[] celsiuslar = {.}; dort

+ " °F =" + kelvin + " K"); degeri bir dizide (array) toplar.

e for-each dongisu: for (double
celsius : celsiuslar) “dizideki her
-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K o _ 4
9.0 °C = 32.8 °F = 273.15 K 6ge icin” demektir; celsius her

25.0 °C = 77.0 °F = 298.15 K turda siradaki 6geyi alir.

100.0 °C = 212.0 °F = 373.15 K
e Govde 4 kez calisir; tablo tek seferde

uretilir.

e 233.14999999999998 : ondalikli
sayilar ikili tabanda tam saklanamaz,
kicuk yuvarlama hatalari olur.
Yazdirirken printf ile basamak
sinirlanabilir.



UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

» double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100} ;
for (double celsius : celsiuslar) {
double fahrenheit = (celsius *
1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15;
System.out.println(celsius + " °C
" + fahrenheit
+ " °F =" + kelvin + "

K");

celsiuslar
[ -40.0 ] [ 0.0 ] [ 25.0 ] [ 100.0 ]
[0] (1] [2] (3]

Dizide dort Celsius degeri var (indis 0-3). for-each
dongusu onlari sirayla celsius 'a kopyalayacak.

Adim 1/ 14

DEGiSKENLER

CIKTI



UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100}; -40.0 [ 0.9 ] [ 25.0 ] [ 100.0 ]
» for (double celsius : celsiuslar) { (0] (1] (2] 3]
double fahrenheit = (celsius * celsius = -40.0
1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15; Siradaki 6ge (indis 0) celsius 'a kopyalanir: celsius
System.out.println(celsius + " °C = -40.0 .
= " + fahrenheit
+ " °F =" + kelvin + " Adim 2 /14
';"); DEGISKENLER

celsius = -40.0

CIKTI



UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100} ; -40.0 [ 0.0 ][ 25.0 ][ 100.0 ]
for (double celsius : celsiuslar) { (0] (1] (2] 3]
> double fahrenheit = (celsius * celsius = -40.0 °F = -40.0
1.8) + 32; K = 233.14999999999998
> double kelvin = celsius + 273.15; -40.0 x 1.8 + 32 = -40.0 °F -40.0 + 273.15 =
System.out.println(celsius + " °C 233.14999999999998 K. Kelvin'de
= " + fahrenheit 233.14999999999998 : ondalikh sayinin ikili tabanda
+ " °F =" + kelvin + " yaklasik saklanmasi.
K")3
} Adm 3/ 14

DEGiSKENLER

celsius = -40.0 fahrenheit = -40.0

kelvin = 233.14999999999998

CIKTI



UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100} ; -40.0 [ 0.0 ][ 25.0 ][ 100.0 ]
for (double celsius : celsiuslar) { (0] (1 (2] 3]
double fahrenheit = (celsius * celsius = -40.0 °F = -40.0
1.8) + 32; K = 233.14999999999998
double kelvin = celsius + 273.15; Satir yazdirilir; gévde biter, dongu siradaki 6geye gecer.
> System.out.println(celsius + " °C
= " + fahrenheit Adim 4 /14
» n o - n . n .
+ F + kelvin + DEGiSKENLER
Kll);
} celsius = -140.0 )( fahrenheit = -10.0

kelvin = 233.14999999999998

CIKTI
-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K




UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100}; [ -40.90 ] 0.0 [ 25.0 ] [ 100.0 ]
» for (double celsius : celsiuslar) { (0] (1 (2] 3]
double fahrenheit = (celsius * celsius = 0.0
1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15; Siradaki 6ge (indis 1) celsius 'a kopyalanir: celsius
System.out.println(celsius + " °C = 0.0 .
= " + fahrenheit
+ " °F =" + kelvin + " Adim 5/14
I;")" DEGISKENLER

celsius = 0.0

CIKTI

-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K



UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100} ; [ -40.0 ] 0.0 [ 25.0 ][ 100.0 ]
for (double celsius : celsiuslar) { (0] (1 (2] 3]
> double fahrenheit = (celsius * celsius = 0.0 °F = 32.0
1.8) + 32; K = 273.15
> double kelvin = celsius + 273.15; 0.0 x 1.8 + 32 =32.0 °F 0.0 + 273.15 =

System.out.println(celsius + " °C 273.15 K.

= " + fahrenheit

+ " °F = " 4+ kelvin + " Adim 6 / 14
K");
¥

DEGiSKENLER

celsius = 0.0 fahrenheit = 32.0

kelvin = 273.15

CIKTI

-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998




UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100} ; [ -40.0 ] 0.0 [ 25.0 ][ 100.0 ]
for (double celsius : celsiuslar) { (0] (1] (2] 3]
double fahrenheit = (celsius * celsius = 0.0 °F = 32.0
1.8) + 32; K = 273.15
double kelvin = celsius + 273.15; Satir yazdirilir; gévde biter, dongu siradaki 6geye gecer.
> System.out.println(celsius + " °C
= " + fahrenheit Adm7/14
> n o - n . n .
+ F + kelvin + DEGiSKENLER
K");
} celsius = 0.0 )( fahrenheit = 32.0

kelvin = 273.15

CIKTI

-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K

0.0 °C = 32.0 °F = 273.15 K




UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100}; [ -40.90 ][ 0.9 ] 25.0 [ 100.0 ]
» for (double celsius : celsiuslar) { (0] (1] (2] 3]
double fahrenheit = (celsius * celsius = 25.0
1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15; Siradaki 6ge (indis 2) celsius 'a kopyalanir: celsius
System.out.println(celsius + " °C = 25.0 .
= " + fahrenheit
+ " °F =" + kelvin + " Adim 8 /14
';"); DEGISKENLER

celsius = 25.0

CIKTI

= -40.0 °F = 233.14999999999998 K

32.0 °F = 273.15 K




UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100} ; [ -40.0 ][ 0.0 ] 25.0 [ 100.0 ]
for (double celsius : celsiuslar) { (0] (1] (2] 3]
> double fahrenheit = (celsius * celsius = 25.0 °F = 77.0
1.8) + 32; K = 298.15
> double kelvin = celsius + 273.15; 25.0 x 1.8 + 32 = 77.0 °F 25.0 + 273.15 =

System.out.println(celsius + " °C 298.15 K.

= + fahrenheit
+ " °F =" + kelvin + " Adim 9/ 14

K"); DEGiSKENLER
celsius = 25.0 fahrenheit = 77.0

kelvin = 298.15

CIKTI

-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K

0.0 °C = 32.0 °F = 273.15 K




UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

>

double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100};
for (double celsius :
double fahrenheit =
1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15;

celsiuslar) {
(celsius *

System.out.println(celsius + " °C
= " + fahrenheit
+ " °F =" + kelvin + "
K");
}

celsiuslar
[ -40.0 ][ 0.0 ] 25.0 [ 100.0 ]
[0] [1] [2] [3]
celsius = 25.0 °F = 77.0
K = 298.15

Satir yazdirilir; gévde biter, dongu siradaki 6geye gecer.

Adim 10/ 14

DEGISKENLER

celsius = 25.0 fahrenheit = 77.0

kelvin = 298.15

CIKTI

-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K
0.0 °C = 32.0 °F = 273.15 K

25.0 °C = 77.0 °F = 298.15 K




UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100}; [ -40.90 ] [ 0.9 ‘][ 25.0 ] 100.0
» for (double celsius : celsiuslar) { [0 (1] (2] 3]
double fahrenheit = (celsius * celsius = 100.0
1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15; Siradaki 6ge (indis 3) celsius 'a kopyalanir: celsius
System.out.println(celsius + " °C = 100.0 .
= " + fahrenheit
+ " °F =" + kelvin + " Adim 11/14
K™); DEGiSKENLER

celsius = 100.0

GIKTI

-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K

0.0 °C = 32.0 °F = 273.15 K
25.0 °C = 77.0 °F = 298.15 K




UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

>

>

double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100};
for (double celsius : celsiuslar) {

double fahrenheit = (celsius *
1.8) + 32;

double kelvin = celsius + 273.15;

System.out.println(celsius + " °C
= " + fahrenheit

+ " °F =" + kelvin + "

K");

celsiuslar
[ -40.0 ][ 0.0 ][V 25.0 ] 100.0
[0] [1] [2] [3]
celsius = 100.0 °F = 212.0
K = 373.15
100.0 x 1.8 + 32 = 212.0 °F 100.0 + 273.15 =
373.15 K.
Adim 12/ 14

DEGiSKENLER

celsius = 100.0 fahrenheit = 212.0

kelvin = 373.15

GIKTI

-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K

0.0 °C = 32.0 °F = 273.15 K

25.0 °C = 77.0 °F = 298.15 K




UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar

double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100} ; [ -40.90 ] [ 0.9 ‘][ 25.0 ] 100.0
for (double celsius : celsiuslar) { (0] (1] (2] 3]

double fahrenheit = (celsius * celsius = 100.0 °F = 212.0
1.8) + 32; K = 373.15

double kelvin = celsius + 273.15; Son satir yazdirilr.

> System.out.println(celsius + " °C
Adim 13 / 14

= " + fahrenheit

> + " °F =" + kelvin +
K");
}

DEGISKENLER

celsius = 100.0 fahrenheit = 212.0

kelvin = 373.15

CIKTI

-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K
0.0 °C = 32.0 °F = 273.15 K

25.0 °C = 77.0 °F = 298.15 K
100.0 °C = 212.0 °F = 373.15 K




UYGULAMA: SICAKLIK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

for-each ile Sicakhik Tablosu

celsiuslar
double[] celsiuslar = {-40, 0, 25,
100} ; [ -40.0 ][ 0.0 ][ 25.0 ][ 100.0 ]
» for (double celsius : celsiuslar) { [0 (1] [2] (3]
double fahrenheit = (celsius *
1.8) + 32;
double kelvin = celsius + 273.15; Dizide 6ge kalmadi: dongu biter. Govde 4 kez calisty;
System.out.println(celsius + " °C indis degiskeni hi¢ yazilmadi.
= " + fahrenheit
+ " °F = " 4 kelvin + " Adim 14 /14
K");

DEGiSKENLER

CIKTI

-40.0 °C = -40.0 °F = 233.14999999999998 K
0.0 °C = 32.0 °F = 273.15 K

25.0 °C = 77.0 °F = 298.15 K
100.0 °C = 212.0 °F = 373.15 K




DONGULER

Dongii ve Tirleri

Déngu (loop), ayni islemi birden ¢ok kez tekrarlamak icin kullanilir. Benzetme: pistte 10 tur
kosmak; her turda ayni hareketler, tur sayaci bir artar.

for while do-while
Tekrar sayisi belli oldugunda; Belirli bir kosul saglandigi Kosul sona yazilir; gdvde en az
belirli bir araliktaki degerlerle surece calisir; tekrar sayisi bir kez calisir.
calisir. onceden bilinmeyebilir. do { .. } while (kosul);
for (int i = 0; i < 5; while (kosul) { .. }
i++) { ..}
for / while do-while

@D+ (o @D
_ _ “

en az 0 tur enaz 1 tur

e Donguler bir veri kiimesinin sirayla islenmesi ve islem tekrarlari icin kullanishdir; 6zellikle diziler ve
listelerle galisirken dnemlidir.

e Ayni satiri 100 kez yazmak yerine tek bir dongu: kod daha kisa, diizenli ve okunabilir olur.



DONGULER

for Dongiisii

| | |

@ baslangic @ kosul @ giincelleme
en basta, bir kez her turdan 6nce her turun sonunda
[ // ® govde: tekrarlanan islemler ]

}

e Baslik, donglnin baslangig, kosul ve giincelleme (artirma) adimlarini tek satirda belirler; aralarinda
i vardir.

e Her dongu donisiinden (tur, iteration) dnce kosul kontrol edilir; glincelleme adimi déngu degiskenini
degistirir.

e Cahsmasiras: 1 - 2 - 4 - 3 - 2 - 4 - 3 - .. - 2 yanhs - donguden ¢ik.

e i =0,12 3, 4icingovde 5 kez calisir; i 5 olunca kosul yanlis olur. i yalnizca dongunin
icinde tanimlidir.



DONGULER

Déngiilerin Isleyisi

e Dongu baslangi¢ adimiyla baslar.
¢ Kosul kontrol edilir.
o Kosul saglaniyorsa dongu igindeki islemler

yapilir.
o Guncelleme (artirma) adimi uygulanir
( for dongusti igin).
o Kosul hala saglaniyorsa tekrar dongu icine
girilir.
e Kosul saglanmazsa dongiiden cikilir ve sonraki

deyimle devam edilir.

e Kosul ilk kontrolde yanligsa govde hig calismaz.

baslangic

y

govde

dongiiden sonra

v

glincelleme

1. Baslangi¢: dongu degiskeni ilk degerini

alir (bir kez).

Adm1/6



DONGULER

Déngiilerin Isleyisi

e Dongu baslangic adimiyla baslar.
¢ Kosul kontrol edilir.
o Kosul saglaniyorsa déngu igindeki islemler

yapilir.
© @Guncelleme (artirma) adimi uygulanir
( for dongusu igin).
o Kosul hala saglaniyorsa tekrar dongu icine
girilir.
e Kosul saglanmazsa dongiiden cikilir ve sonraki

deyimle devam edilir.

e Kosul ilk kontrolde yanligsa govde hig calismaz.

baslangic

y

govde

v

dongiiden sonra

glincelleme

2. Kosul kontrol edilir.

Adm2/6



DONGULER

Déngiilerin Isleyisi

e Dongu baslangi¢c adimiyla baslar.
e Kosul kontrol edilir.
o Kosul saglaniyorsa dongu igindeki islemler

yapilir.
© @Guncelleme (artirma) adimi uygulanir
( for dongusu igin).
o Kosul hala saglaniyorsa tekrar dongu icine
girilir.
e Kosul saglanmazsa dongiiden cikilir ve sonraki

deyimle devam edilir.

e Kosul ilk kontrolde yanligsa govde hig calismaz.

baslangic

y

govde

v

glincelleme

3. Kosul dogruysa govde calisir.

Adim 3 /6



DONGULER

Déngiilerin Isleyisi

e Dongu baslangi¢c adimiyla baslar.
¢ Kosul kontrol edilir.
o Kosul saglaniyorsa déngu igindeki islemler

yapilir.
© @Guncelleme (artirma) adimi uygulanir
( for dongusu igin).
o Kosul hala saglaniyorsa tekrar dongu icine
girilir.
e Kosul saglanmazsa dongiiden cikilir ve sonraki

deyimle devam edilir.

e Kosul ilk kontrolde yanligsa govde hig calismaz.

baslangic

y

govde

v

dongiiden sonra

glincelleme

4. Guncelleme: dongl degiskeni degisir.

Adim4/6



DONGULER

Déngiilerin Isleyisi

baslangic
e Dongu baslangi¢ adimiyla baslar.
¢ Kosul kontrol edilir.
o Kosul saglaniyorsa dongu igindeki islemler
yapilir.
o Guncelleme (artirma) adimi uygulanir 4
( for dongusti igin). govde déngiiden sonra
o Kosul hala saglaniyorsa tekrar dongu icine l
girilir. guincelleme
e Kosul saglanmazsa dongiiden cikilir ve sonraki
deyimle devam edilir. 5. Kosula geri donulir; dogru oldukga 3—4-5
e Kosul ilk kontrolde yanlissa govde hig calismaz. tekrarlanr.

Adim5/6



DONGULER

Déngiilerin Isleyisi

e Dongu baslangic adimiyla baslar.
¢ Kosul kontrol edilir.
o Kosul saglaniyorsa déngu igindeki islemler

yapilir.
© @Guncelleme (artirma) adimi uygulanir
( for dongusu igin).
o Kosul hala saglaniyorsa tekrar dongu icine
girilir.
e Kosul saglanmazsa dongiiden cikilir ve sonraki

deyimle devam edilir.

e Kosul ilk kontrolde yanligsa govde hig calismaz.

baslangic

y

govde

v

glincelleme

6. Kosul yanlis olunca déngtden ¢ikilhr.

Adim6/6



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

» int toplam = ©O;
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) {
toplam += sayac;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGISKENLER

toplam = 0

CIKTI

toplam =0

v

sayac =1

»
»
b

y

sayac <107

E

toplam += sayac

A 4

‘ Yaz toplam

v

sayac++

toplam O ile baslar (toplama isleminin

etkisiz elemani).

Adim 1/ 17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
» for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { l
toplam += sayac; sayac = 1
}
System.out.println("Toplam: " + toplam); <
H
sayac <107
.. E
DEGISKENLER A 4
toplam = © sayac = 1 toplam += sayac ‘ Yaz toplam
CIKTI sayac++

[

Adim 2 /17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©;
» for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) {
toplam += sayac;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGISKENLER

toplam = 0 )( sayac =1

CIKTI

toplam =0

v

sayac =1

A\ 4

sayac

\ H
<107

toplam += sayac

A 4

‘ Yaz toplam

v

sayac++

Kosul: 1 <= 10 - true.

Adm 3/ 17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©;
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) {
> toplam += sayac;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGISKENLER

toplam =1 )( sayac =1

CIKTI

toplam =0

v

sayac =1

»
»
b

y

sayac <107

E

A 4

toplam += sayac

” Yaz toplam

v

1. tur:

sayac++

toplam =0+ 1=1.

Adim 4 /17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©;
» for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) {
toplam += sayac;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGISKENLER

toplam =1 )( sayac = 2

CIKTI

toplam =0

v

sayac =1

»
>
'}

y

\H
<10?

sayac

A 4

toplam += sayac ‘ Yaz toplam

4

sayac++

sayac++ — 2, kosul:2 <= 10 - true.

Adm 5/ 17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©;
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) {
> toplam += sayac;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGISKENLER

toplam = 3 ) ( sayac = 2

CIKTI

toplam =0

v

sayac =1

»
»
b

y

sayac <107

E

A 4

toplam += sayac

” Yaz toplam

v

2. tur:

sayac++

toplam =1+2=3.

Adm6/ 17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©;
» for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) {
toplam += sayac;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGISKENLER

toplam = 3 )( sayac = 3

CIKTI

toplam =0

v

sayac =1

»
>
'}

y

\H
<10?

sayac

A 4

toplam += sayac ‘ Yaz toplam

4

sayac++

sayac++ — 3, kosul: 3 <= 10 - true.

Adm 7 /17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { i
> toplam += sayac;
P yacs sayac = 1
}
System.out.println("Toplam: " + toplam); Ey
H
sayac <107
E
.. ) h 4
DEGISKENLER
toplam += sayac ” Yaz toplam
toplam = 6 ) ( sayac =3 ¢
CIKTI sayac++

kosul her turda ayni bicimde tekrarlanir.

Adim 8 / 17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { i
> = ;
toplam += sayac; —
}
System.out.println("Toplam: " + toplam); »
H
sayac <107
.. E
DEGISKENLER ; A 4
toplam = 10 sayac = U toplam += sayac ” Yaz toplam
GIKTI sayac++

G . o cas- 0

Adm 9/ 17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { i
> toplam += sayac;
£ yaes sayac = 1
}
System.out.println("Toplam: " + toplam); »
H
sayac <107
.. E
DEGISKENLER ; A 4
toplam = 15 sayac = 5 toplam += sayac ” Yaz toplam
GIKTI sayac++

G . o 05

Adim 10 /17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { i
> = ;
toplam += sayac; —
}
System.out.println("Toplam: " + toplam); »
H
sayac <107
.. E
DEGISKENLER ; A 4
toplam = 21 sayac = 6 toplam += sayac ” Yaz toplam
GIKTI sayac++

G . oo seo-on

Adim 11 /17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { i
> = ;
toplam += sayac; —
}
System.out.println("Toplam: " + toplam); »
H
sayac <107
.. E
DEGISKENLER ; A 4
toplam = 28 sayac = 7 toplam += sayac ” Yaz toplam
GIKTI sayac++

G oo o

Adim 12 /17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { i
> = ;
toplam += sayac; —
}
System.out.println("Toplam: " + toplam); »
H
sayac <107
.. E
DEGISKENLER ; A 4
toplam = 36 sayac = 8 toplam += sayac ” Yaz toplam
GIKTI sayac++

G - . oo oces-ce

Adim 13 /17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { i
> = ;
toplam += sayac; —
}
System.out.println("Toplam: " + toplam); »
H
sayac <107
.. E
DEGISKENLER ; A 4
toplam = U5 sayac = 9 toplam += sayac ” Yaz toplam
GIKTI sayac++

G o oo eo-as

Adim 14 /17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { i
> = ;
toplam += sayac; —
}
System.out.println("Toplam: " + toplam); »
H
sayac <107
.. E
DEGISKENLER ; A 4
toplam = 55 sayac = 10 toplam += sayac ” Yaz toplam
GIKTI sayac++

G . oot -5 er0-ss

Adim 15 /17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©;
» for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) {
toplam += sayac;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGISKENLER

toplam = 55 ) ( sayac = 11

CIKTI

toplam =0

v

sayac =1

»
>
'}

y

\H
<10?

sayac

toplam += sayac ‘ Yaz toplam

4

sayac++

sayac++ — 11, kosul: 11 <= 10 - false.
Ddéngu biter; gévde tam 10 kez calisti.

Adim 16 / 17



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayi Toplama (for)

int toplam = ©; toplam = 0
for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) { i
toplam += sayac; sayac = 1
}
» System.out.println("Toplam: " + toplam); <
H
sayac <107
E
A\ 4

DEGISKENLER |
toplam += sayac ‘LWI‘LI
toplam = 55 ¢

sayac++

CIKTI

tanimli degil: yalnizca dénginin iginde yasar.

Adim 17 /17



DONGULER

Aralik Toplama

import java.util.Scanner;

public class AralikToplama {
public static void main(String[] args) {

Scanner klavye = new Scanner(System.in);
System.out.print("Baslangi¢ degeri (a): ");
int a = klavye.nextInt();
System.out.print("Bitis degeri (b): ");
int b = klavye.nextInt();
int toplam = 0;
for (int i = a; 1 <= b; i++) {

toplam += i;
}
System.out.println("Sayilarin toplami: " + toplam);

GiRDILER: 3 VE 7

Baslangi¢ degeri (a): 3
Bitis degeri (b): 7
Sayilarin toplami: 25

Doéngu degiskeni i sabit bir
sayidan degil, kullanicinin girdigi
a 'danbaslar:3+4+5+6+7
= 25.
GIRDILER: 7 VE 3

Baslangi¢ degeri (a): 7

Bitis degeri (b): 3

Sayilarin toplami: ©
ilk kontrolde 7 <= 3 yanlistir:
govde hig calismaz, toplam 0 kalir.
Cozim: 6nce a > b ise ikisini
yer degistirin ( if ile).



DONGULER

while Dongiisii

int i = 9;

while (i < 5) {
// Dongl i¢inde yapilacak islemler
i++;

}

¢ Yalnizca bir kosulu kontrol eder; baslangic ve
glncelleme dongliniin disinda/iginde ayrica
yazilir.

e Kosul saglandigi siirece calisir; kosul gévdeden
once sinanir.

e Tekrar sayisi dnceden belli degilse dogal se¢imdir
(6r. "kullanici O girene kadar”).
e Sonsuz dongiilere dikkat! i++ unutulursa

i hep 0 kalir, kosul hep dogrudur ve program
hi¢ bitmez.

baslangi¢

govde
glincelleme

A 4




DONGULER

for ve while Karsilastirmasi

FOR

int toplam = 9;

for (int sayac = 1; sayac <= 10; sayac++) {

toplam += sayac;

}

System.out.println("Toplam: "

Toplam: 55

+ toplam);

WHILE

int toplam = 0;

int sayac = 1;

while (sayac <= 10) {
toplam += sayac;
sayac++;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

Ayni U¢ parca iki dongude de var: baslangig
sayac = 1 , kosul sayac <= 10 ,
giincelleme sayac++ . for bunlan tek

satirda toplar; while 'da daginiktir ve

guncelleme unutulabilir. Her ikisi de 55 yazar.



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

» int n = 5;
> int faktoriyel = 1;
P> int sayac = 1;
while (sayac <= n) {
faktoriyel *= sayac;
sayac++;

}

System.out.println(n + "

faktoriyeli: "

5l =1 x 2 x 3 x4 x5

Hedef: 5! =1 x 2 x 3 x 4 x 5.
Carpimin baslangic degeri 1'dir (0
olsaydi sonug hep 0 olurdu).

Adim 1/10
+ faktoriyel);

DEGiSKENLER
n =5 )( faktoriyel =1

sayac =1

CIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

int n = 5;
int faktoriyel = 1;
int sayac = 1;
» while (sayac <= n) {
> faktoriyel *= sayac;
sayac++;

}

System.out.println(n + "

faktoriyeli:

faktoriyel =1 x 1 =1

1 <=5 - true. faktoriyel *=

sayac :1x1=1.

Adim 2/ 10

" + faktoriyel); DEGiISKENLER

n =5 )( faktoriyel =1

sayac =1

GIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

int n = 5; sayac = 2
int faktoriyel = 1;
int sayac = 1; sayac++ — 2. Kosula geri
while (sayac <= n) { dénalir.
faktoriyel *= sayac;
> sayac++; Adim 3/ 10
}
System.out.println(n + " faktoriyeli: " + faktoriyel); DEGiISKENLER

n =5 )( faktoriyel =1

sayac = 2

GIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

int n = 5;
int faktoriyel = 1;
int sayac = 1;
» while (sayac <= n) {
> faktoriyel *= sayac;
sayac++;

}

System.out.println(n + "

faktoriyeli:

faktoriyel = 1 x 2 = 2

2 <=5 —true. faktoriyel *=
sayac :1x2=2.

Adim 4/ 10

" + faktoriyel); DEGiISKENLER

n =5 )( faktoriyel = 2

sayac = 2

GIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

int n = 5; faktoriyel = 2 x 3 =6

int faktoriyel = 1;

int sayac = 1; 3 <=5 —>true. faktoriyel *=
» while (sayac <= n) { sayac :2 x 3 = 6.
> faktoriyel *= sayac;

sayac++; Adim5/10
}
System.out.println(n + " faktoriyeli: " + faktoriyel); DEGiISKENLER

n =5 )( faktoriyel = 6

sayac = 3

GIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

int n = 5;
int faktoriyel = 1;
int sayac = 1;
» while (sayac <= n) {
> faktoriyel *= sayac;
sayac++;

}

System.out.println(n + "

faktoriyeli: "

faktoriyel = 6 x 4 = 24

4 <=5 - true. faktoriyel *=
sayac :6 x 4 =24,
Adim 6/ 10

+ faktoriyel); DEGiISKENLER

n =5 )( faktoriyel = 24
sayac = 4
GIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

int n = 5;
int faktoriyel = 1;
int sayac = 1;
» while (sayac <= n) {
> faktoriyel *= sayac;
sayac++;

}

System.out.println(n + "

faktoriyeli: "

faktoriyel = 24 x 5 =

120
5<=5 - true. faktoriyel =*=
sayac :24 x5 =120.
Adim7/10

+ faktoriyel);
DEGiSKENLER

n =5 )( faktoriyel = 120
sayac = 5
GIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

int n = 5; sayac = 6
int faktoriyel = 1;
int sayac = 1; sayac++ — 6. Kosula geri
while (sayac <= n) { dénalir.
faktoriyel *= sayac;
> sayac++; Adim 8/ 10
}
System.out.println(n + " faktoriyeli: " + faktoriyel); DEGiISKENLER

n =5 )( faktoriyel = 120

sayac = 6

GIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

int n = 5; 6 <= 5 > false
int faktoriyel = 1;
int sayac = 1; Kosul yanlis: dénguden cikilr.
» while (sayac <= n) {
faktoriyel *= sayac; Adim9 /10
sayac++;
} DEGISKENLER
System.out.println(n + faktoriyeli: + faktoriyel); n=5 faktoriyel = 120
sayac = 6
CIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Faktoriyel Hesaplama (while)

int n = 5;

int faktoriyel = 1;

int sayac = 1;

while (sayac <= n) {
faktoriyel *= sayac;
sayac++;

}

» System.out.println(n + " faktoriyeli: "

51 = 120
Sonug yazilr. int 12!'ye kadar
yeterlidir; 13! tasar ( long
kullanin).
+ faktoriyel); Adim 10/ 10

DEGiSKENLER

n =5 )( faktoriyel = 120
sayac = 6
CIKTI

5 faktoriyeli: 120



DONGULER

do-while Dongiisii

int i = 9;

do {
// Dongl i¢inde yapilacak islemler
i++;

} while (i < 5);

o Once islem yapar, ardindan kosulu kontrol eder.
e Kosul saglandigi strece tekrar eder.

e Govde kosuldan bagimsiz olarak en az bir kez
cahsir.

e while (kosul) 'dan sonra noktal virgiil
zorunludur.

e Tipik kullanim: kullanicidan gegerli bir deger
alinana kadar tekrar sormak, mentiler.

I

»

A 4

govde
glincelleme

e



DONGULER

do-while: Girdi Dogrulama

import java.util.Scanner; LTS 480 B

1-10 arasi bir sayi girin: 15
1-10 arasi bir sayi girin: ©

1-10 arasi bir sayi girin: 7

public class DoWhileGirdi {
public static void main(String[] args) {
Scanner klavye = new Scanner(System.in);

int sayij; Kabul edilen sayi: 7
do {
System.out.print("1-10 arasi bir sayi girin: "); e Soru en az bir kez
sayl = klavye.nextInt(); sorulmalidir: do-while tam
} while (sayi < 1 || sayi > 10); R
. " - o -y - bu is icindir.
System.out.println("Kabul edilen sayi: + sayi);
} e 15 ve 0 aralik disinda: kosul
} sayi < 1 || sayi > 10

true — tekrar sor.

e 7 gegerli: kosul false —
dongiden ¢ik.

e sayi donguden 6nce
tanimlanir; ¢ciink kosulda ve
dongliden sonra da kullanilir.



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Girdi Dogrulama: Kodu Adim Adim izle

klavye girdileri
» Scanner klavye = new Scanner(System.in); { 12 }[ 3 ][ 4 ]

P int sayi;
do {
System.out.print("1-10 arasi bir sayi

girin: ") Kullanici sirayla 12, -3, 4 yazacak. sayi

sayi ; klavye.nextInt(); doéngiden 6nce bildirilir; kosulda ve dongltiden

} while (sayi < 1 || sayi > 10); sonra da kullanihr.

System.out.println("Kabul edilen sayi: " +

sayi); Adim1/8
)

DEGiISKENLER

CIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Girdi Dogrulama: Kodu Adim Adim izle

klavye girdileri

S k1l = S System.in);
.canner. avye = new Scanner(System.in); [ 2 [ i }[ 4 ] sayi = 12
int sayi;
do {
> System.out.print("1-10 arasi bir sayi .
girin¥ "y P ¢ Y Soru kosula bakilmadan sorulur. nextInt() ilk
: ") e .
> s = e D) girdiyi okur: sayi = 12 .

} while (sayi < 1 || sayi > 10);

. . Adm?2/8
System.out.println("Kabul edilen sayi: " +
sayi); DEGIiSKENLER
sayi = 12
CIKTI

1-10 arasi bir sayi girin: 12




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Girdi Dogrulama: Kodu Adim Adim izle

klavye girdileri

Scanner klavye = new Scanner(System.in); .

. . [ 12 [ -3 ][ 4 ] sayi = 12

int sayi;

do { 12< 1]/ 12> 10 - true tekrar sor

System.out.print("1-10 arasi bir sayi .
girin: "); 12 <1 || 12 > 10 :sag taraf true — kosul
: ") .
e = [dame.nedIE(): true, soru yeniden sorulur.

» } while (sayi < 1 || sayi > 10);

. . Adm3/8
System.out.println("Kabul edilen sayi: " +
sayi); DEGIiSKENLER
sayi = 12
CIKTI

1-10 arasi bir sayi girin: 12




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Girdi Dogrulama: Kodu Adim Adim izle

klavye girdileri
AY

Scanner klavye = new Scanner(System.in); ' , .
. . 112 | -3 [ 4 ] sayi = -3
int sayi; Voo - .
do {
> System.out.print("1-10 arasi bir sayi S .
e e Ikinci girdi okunur: sayi = -3 .
girin: ");
> sayi = klavye.nextInt();
. Y . Y .(), Adim 4/ 8
} while (sayi < 1 || sayi > 10);
System.out.println("Kabul edilen sayi: " + DEGiSKENLER
sayi);
yi); sayi = -3
CIKTI

1-10 arasi bir sayi girin: 12

1-10 arasi bir sayi girin: -3




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Girdi Dogrulama: Kodu Adim Adim izle

klavye girdileri
AY

Scanner klavye = new Scanner(System.in); ' , .
. . vo12 -3 [ 4 ] sayi = -3
int sayi; Voo - .
do { -3<1]|-3>10 - true tekrar sor
System.out.print("1-10 arasi bir sayi .
-3 <1 true; || sag tarafa bakmaz — kosul

girin: ");
sayi = klavye.nextInt(); true, tekrar.

» } while (sayi < 1 || sayi > 10);

. . Adim5/8
System.out.println("Kabul edilen sayi: " +
sayi); DEGISKENLER
sayi = -3
CIKTI

1-10 arasi bir sayi girin: 12

1-10 arasi bir sayi girin: -3



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Girdi Dogrulama: Kodu Adim Adim izle

klavye girdileri
Scanner klavye = new Scanner(System.in); .’""‘,.’""‘,E] .
. . U 12 i 23 I sayl = 4
int sayi; Yo - s e -
do {
> System.out.print("1-10 arasi bir sayi . .
. . ; Uclincl girdi: sayi = 4 .
girin: ");
> sayi = klavye.nextInt();
Y 2 S Adm 6/ 8
} while (sayi < 1 || sayi > 10);
System.out.println("Kabul edilen sayi: " + DEGiSKENLER
sayi);
yi); sayi = 4
CIKTI

1-10 arasi bir sayi girin: 12
1-10 arasi bir sayi girin: -3

1-10 arasi bir sayi girin: 4




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Girdi Dogrulama: Kodu Adim Adim izle

klavye girdileri
Scanner klavye = new Scanner(System.in); R )
. . U 12 ! -3 1 sayl = 4
int sayi; S Voo .
do { 4<1]|4>10 - false cik

System.out.print("1-10 arasi bir say1
gir‘in)‘/ " P ( Y 4 <1 false, 4 > 10 false — kosul false:
° ) .. ..

sayi = klavye.nextInt(); dénguden cikilir

» } while (sayi < 1 || sayi > 10);

. . Adm7/8
System.out.println("Kabul edilen sayi: " +
sayi); DEGISKENLER
sayi = 4
CIKTI

1-10 arasi bir sayi girin:
1-10 arasi bir sayi girin:

1-10 arasi bir sayi girin:




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Girdi Dogrulama: Kodu Adim Adim izle

klavye girdileri
Scanner klavye = new Scanner(System.in); T .""‘\IE] .
. . ! sayi
int sayi; S Voo .

do {

System.out.print("1-10 arasi bir sayi ) .
girin¥ " P ( g Gegerli sayi kabul edilir. Soru toplam 3 kez
. ) . . . . .
sayi = klavye.nextInt(); soruldu; gegerli bir sayi gelene kadar dongu surer.

} while (sayi < 1 || sayi > 10);

. . Adm8/8
» System.out.println("Kabul edilen sayi: " +
sayi); DEGISKENLER
sayi = 4
GIKTI

1-10 arasi bir sayi girin:
1-10 arasi bir sayi girin:

1-10 arasi bir sayi girin:
Kabul edilen sayi: 4




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
while ve do-while Farki
» int i = 10; i

while (i < 5) {
System.out.println("while: " + i);

10

i++;
} Adm 1/8

int j = 10;

do { DEGISKENLER
System.out.println("do-while: " + j); i =10
J++s

} while (j < 5); CIKTI

i)



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

while ve do-while Farki

int i = 10; i<5->10 < 5 > false
» while (i < 5) {

System.out.println("while: " + i); while kosulu 6nce sinar: false. Gévde (satir 3—

i++; 4) hi¢ calismaz.
}
int § = 10; Adm?2/8
do { DEGiSKENLER
System.out.println("do-while: " + j);
ey i=10
J++5
} while (j < 5);
System.out.println("i =" +i + ", j =" + CIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

while ve do-while Farki

int i = 10;
while (i < 5) {
System.out.println("while: " + i);
i++;
}
» int j = 10;
do {
System.out.println("do-while: " + j);
J++;
} while (j < 5);
System.out.println("i =" + i+ ", j =

i)

L

Adm3/8

DEGiSKENLER

i=10)(§ =10

CIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

while ve do-while Farki

int i = 10; do: kosula bakmadan gir
while (i < 5) {

System.out.println("while: " + i); do bloguna kosul sinanmadan girilir.

i++;
} Adim4/8
int j = 10;
> do { DEGISKENLER
System.out.println("do-while: " + j); i =10 j =10
J++;
} while (j < 5); CIKTI

i)



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

while ve do-while Farki

int i = 10; do-while: 10
while (i < 5) {
System.out.println("while: " + i); Govde bir kez calisir.
i++;
} Adm5/8
int j = 10;
do { DEGISKENLER
> System.out.println("do-while: " + j); i=10 ) =10
J++;
} while (j < 5); CIKTI

System.out.println("i =" + i + ", j =" +
.z P ( > J do-while: 10
J)s



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

while ve do-while Farki

int i = 10; j=11
while (i < 5) {

System.out.println("while: " + i); jr+ - 11
i++;

} Admo6/8

int j = 10;

do { DEGiISKENLER
System.out.println("do-while: " + j); i =10 j =11

> J++;
} while (j < 5); CIKTI

System.out.println("i =" + i + ", j =" +
))/ P ( > J do-while: 10
J)s



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

while ve do-while Farki

int i = 1e; j<5-11 < 5 » false
while (i < 5) {

System.out.println("while: " + i); Kosul sonra sinanir: false — cikilir.

i++;
} Adm7/8
int j = 10;
do { DEGISKENLER
System.out.println("do-while: " + j); i =10 j =11
J++5
» } while (j < 5); CIKTI

System.out.println("i =" + i + ", j =" +
.z P ( > J do-while: 10
J)s



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

while ve do-while Farki

int i = 10; while: @ tur - do-while: 1 tur
while (i < 5) {

System.out.println("while: " + i); Ayni kosul, farkl sonug:  while O0kez, do-

1443 while 1 kez calisti.
}
int § = 10; Adim 8/ 8
do { DEGiSKENLER
System.out.println("do-while: " + j);
Lo i=10 (3 =11
I+t
} while (j < 5);
» System.out.println("i = " + i+ ", j =" + CIKTI

3); do-while: 10




DONGULER

Dongi Tiirlerinin Karsilastiriimasi

for while do—while
Kosul nerede Her turdan 6nce Her turdan 6nce Her turdan sonra
sinanir?
En az kag tur? 0 0 1
Baslangic / Baslikta, tek satirda Dongu disinda / Dongl disinda / gévdede
giincelleme govdede
Ne zaman? Tekrar sayisi belli: Bir kosul degisene islem en az bir kez
“1'den n'e”, “dizinin her kadar: “sayi 0 olana yapilmal: girdi dogrulama,
ogesi” kadar” mend
S6z dizimi for (bas; kosul; while (kosul) { } do { } while (kosul);
ginc) { }

Uc déngl birbirine dénustirilebilir; secim okunabilirlige gore yapilir.



DONGULER

Deneyin: for Dongiisii

baslangic | 1 kosuli <= Vv 1@ guncelleme  i++ v [ cahstir

for (int i = 1; i <= 10; i++) { toplam += i; }

DEEEEEEIEIE)E)

Govde 10 kez calisti - toplam = 55 - ¢ikista i = 11 (11 <= 10 yanlis).

Kutular, govdenin calistigi her turdaki i degeridir. Deneyin: baslangi¢ 10, kosul <=

bitis 1 (hic ddnmez); glincelleme i-- ile <= (sonsuz dongu); baslangic 1, 1= ve i

+= 2 ile bitis 9 (durur) ve 10 (hig esit olmaz: sonsuz). 200 turdan sonra simtlasyon

durdurulur.

I



iC iCE DONGULER

I¢ ice Dongiiler

e ligice dongii (nested loop): bir déngiiniin

goévdesinde baska bir déngii kullanmaktir. for (Ant 1 =15 1 <= 3; i++) {
) o for (int j = 1; j <= 2; j++) {
e Daha karmasik islemler icin kullanilir: matris ve cok

. // I¢ ige doéngii gévdesi
boyutlu diziler, tablolar, desenler. }

e Benzetme: saat. Akrep (dis dongu) bir ilerlediginde }
yelkovan (i¢ dongu) tam bir tur atar.

o Toplam tur sayisi carpimdir: dis 3 tur x ic 2 tur = 6 ) ! » j=2
kez govde. i=1 1,1 1,2
e icice déngiilerin sayisi ve kosullari kodun - 9.1 2.2

karmasikhgini etkiler. Fazla i¢ ice dongiiler > 45
karmasik ve yavas kodlara yol acgabilir: i¢ dongi x i=3 3,1 3,2
1000 tur = 1 milyar islem! ) o




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

> for (int i = 1; i <= 3; i++) { j=1 j=2
for (int j = 1; Jj <= 2; j++) { 1=1r 1( A
System.out.println("i = " + i+ ", j ="+ Jj); L J\ J
' N ( \
} i=2
} \ J \ J
i=3
DEGiSKENLER - 7 2
— Dig dongi baglar: i =1,1<=3
1 =
- true.
GIKTI Adim 1/10



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

for (int i = 1; i <= 3; i++) { j=1 j=2

for (int j = 1; j <= 2; j++) { i=1 1,1 [ ]

> System.out.println("i = " + i+ ", j =" + 3j); S <

( N( )
} i=2

& J L J

} ' N( A
i=3

. J U J

DEGiISKENLER .
I¢ dongli baglar: j = 1. Govde:

i=1 j =1
] i =1, j =1yazlr

CIKTI Adim 2 /10



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

for (int i = 1; i <= 3; i++) { j=1 ] =2
for (int j = 1; j <= 2; j++) { i=1 1,1 1,2
> System.out.println("i = " + i+ ", j =" + j);
'4 N \
} i=2
. 7 \ J
} 'a N[ \
i=3
. 7 \L J

DEGISKENLER
. . Govde: i =1, j =2yazlr
i=1)(3 =2

Adim3/10

CIKTI




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

for (int i = 1; i <= 3; i++) { J=1 =2
> for (int j = 1; j <= 2; j++) { i=1 1,1 1,2
System.out.println("i = " + i+ ", j =" + j); >
'4 N[ \
} i=2
\ 7 L J
} ' N )
i=3
. 7 \L J

DEGISKENLER
. . j =3-3<=2false:i¢ dongl
i=1 j =3 e .

tamamlandi. Disa dondlir:  i++

- 2,2 <=3 - true; i¢ dongu

bastan baslayacak.

CIKTI

Adim4 /10




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

for (int i = 1; i <= 3; i++) { j=1 j=2
for (int j = 1; j <= 2; j++) { i:1' 1,1 1( 1,2
> System.out.println("i = " + i + ", j =" + j); L . /
} i=2 2,1
} - - <
i=3

DEGiISKENLER .
I¢ dongli baglar: j = 1. Govde:

=9 —
: J i =2, j =1yazlr

CIKTI Adim 5/ 10




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

for (int i = 1; i <= 3; i++) {

for (int j = 1; j <= 2; j++) { i=1 1,1 1,2
> System.out.println("i = " + i+ ", j =" + j);
} i=2 2,1 2,2
} > >
. ]

DEGISKENLER
. . Govde: i =2, j =2yazlr
1i=2)(] =2

Adim6/10

CIKTI




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

for (int i = 1; i <= 3; i++) { j=1 j=2
> for (int j = 1; j <= 2; j++) { i1 f 1,1 1( 1,2 ]
System.out.println("i = " + i+ ", j ="+ Jj); : 2
} i=2] 2,1 2,2 ]
) : -
=3 )

DEGISKENLER
. . j =3-3<=2false:i¢ dongl
i=2)(]J=3 e .

tamamlandi. Disa donullr:  i++

— 3,3 <=3 - true; ic dongu

bastan baslayacak.

CIKTI

Adim7 /10




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

for (int i = 1; i <= 3; i++) { J=1 j=2
for (int j = 1; j <= 2; j++) { i:1' 1,1 1( 1,2 ]
> System.out.println("i = " + i + ", j =" + j); : )\
} i=2] 2,1 2,2 ]
} ; )\
- (B ]

DEGiISKENLER .
I¢ dongli baglar: j = 1. Govde:

-3 —
! J i =3, j =1yazlr

CIKTI Adim 8 /10




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

( i=1; 1 <= 3; i++) { j=1 j=2
(int j = 1; J <= 25 J++) { 1:1'1,1"1’2

> System.out.println("i = " + i + ", j =" + j); : ® ‘
} i=2] 2,1 2,2

’ : * ‘
i=3| 3,1 3,2

DEGISKENLER
. . Govde: i =3, j =2yazlr
1i=3)(] =2

Adim9/10

CIKTI




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Dongiilerin Isleyisi

> for (int i = 1; i <= 3; i++) { j=1 J=2
for (int j = 1; j <= 2; j++) { i1 1,1 1,2
System.out.println("i = " +1i + ", j =" + Jj); C )\ J
} i=2 2,1 2,2
} \ J \ J

i=3( 3,1 3,2

DEGISKENLER
-1 j =3-3<=2false:i¢ dongl
1 =

tamamlandi. i++ —-4,4 <=3

false: dis dongu de biter. Govde 3 x

CIKTI

2 = 6 kez calistu.

Adim 10/ 10




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz

fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) { j=1 3J=2 j=3 j=4

for (int j = 1; j <= 1i; j++) { i-1 -
> System.out.print("* ");

} -
System.out.println(); L [ [ ][ ]

: 3

-

DEGISKENLER
1.satir:icdongt j = 1T1'den i = 1'e kadar doner.

i=1)(3=1 print("* ") :ayni satirda kalinir.

CIKTI Adim 1/ 14



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz
fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) { j=1 3=2 3j=3 j=4
for (int j = 1; j <= i; j++) { izl[z
System.out.print("* ");
} 0
> System.out.println(); o [ [ ][ ]
: _ :
e U

DEGISKENLER )
lc dongli bitti( j =2 >1). println() altsatira

i=1)(j =2
gecer.

CIKTI Adim 2 / 14



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguiniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz

fazla yazilir.
for (int i = 1; i <= 4; i++) { j=1 3J=2 j=3 j=4
—
for (int j =15 J <= 15 j++) { i=1}) *
> System.out.print("* "); P—
} @

System.out.println(); i=3 [ J[ ][ ]

J

2.satir:;icdongt j = 1'den i = 2'ekadar doner.
print("* ") :ayni satirda kalnir.

}

i

Il
IN
)
—_
o
—
)

DEGISKENLER

i=2)(j=1

CIKTI Adim 3/ 14

*
*



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz
fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {

for (int j = 1; j <= 1i; j++) { i = E]

> : System.ou'.c.pr‘int("* ") i=2 [ ] -
} System.out.println(); i=3 [ ][ ][ ]
210 D

DEGISKENLER
print("* ") :ayni satirda kalnir.
i=2)(j =2
Adim 4/ 14
GIKTI
*

* %



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

Ic déngiinin sinin dis dénginin degiskenine baghdir ( j <= i ):
fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {

j=1 3

her satirda bir yildiz

)

)

println() alt satira

for (int j = 1; j <= i; j++) { i
System.out.print("* ");
} -2 )
> o .pri 5
System.out.println(); Ao G [ ][
}
-
DEGISKENLER )
: : I¢ dongu bitti ( 7 =3 > 2).
i=2)(3=3
gecger.
GIKTI Adm 5/ 14

*

* %



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

Ic déngiinin sinirn dis dénginin degiskenine baghdir ( j <= i ):

fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {

for (int j =

1; j <= 15 j++) {

> System.out.print("* ");

}

System.out.println();

}

DEGISKENLER

i=3)(j=1

i

i

i

her satirda bir yildiz

. )
@)

d

)

3. satir: i¢ dongu
print("* ") :ayni satirda kalinir.

j =1den i

= 3'e kadar doner.

Adim 6/ 14



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguiniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz
fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {

for (int §j = 1; j <= 1i; j++) { 121@

> System.out.print("* "); .
) -2 )0
} System.out.println(); T [ . ] . [ ]
s-a )

DEGISKENLER
print("* ") :ayni satirda kalnir.

i=3)(j=2

Adim 7/ 14




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguiniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz
fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {

j=1 73
for (int §j = 1; j <= 1i; j++) { 121@

> System.out.print("* ");
) -2 (2 )]
System.out.println(); i:3[ - ][ * ] *
}
s-a )

DEGISKENLER
print("* ") :ayni satirda kalinir.
i=3)(j =3
Adim 8/ 14
GIKTI

*

* %




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguiniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz
fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {

for (int §j = 1; j <= 1i; j++) { 121@

System.out.print("* ");
¥ i=2

| )
> System.out.println(); . [ " ][ " ][ * ]
)

Il
IN

i

| OO

> 3). println() altsatira

DEGISKENLER )
I¢ dongu bitti ( j =

i=3)(j=u
gecer.

CIKTI Adim 9/ 14

*

* %




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguiniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz
fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {

—
for (int j = 1; j <= i; j++) { i=1 *
> System.out.print("* "); p—
) e )
System.out.println(); T . ‘[ . ][ . ]
} \ J
- ) JC L)

DEGISKENLER
4.satir;igdongu j =1'den i = 4'ekadar doner.

i=4)(j=1 print("* ") :ayni satirda kalnir.

CIKTI Adim 10/ 14

*

* %




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

Ic déngiinin sinirn dis dénginin degiskenine baghdir ( j <= i ):

fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {
for (int §j = 1; j <= 1i; j++) { i=1

| 2 System.out.print("* ");
} i=2
System.out.println(); i=3

}

i=4

DEGISKENLER

her satirda bir yildiz

—
*

—

—

* || *

| R B

f N
N\ ——

{ )
a0
e

print("* ") :ayni satirda kalnir.

i=u)(j=2

GIKTI

*

* %

Adm 11/14



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguiniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz
fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {

—
for (int j = 1; j <= i; j++) { i=1 *
> System.out.print("* "); p—
) e )
System.out.println(); T . ‘[ . ]' .
} \ J \ J
[

DEGISKENLER
print("* ") :ayni satirda kalnir.
i=d4)(j=3
Adm 12 /14
GIKTI

*

* %




iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguiniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz

fazla yazilir.

for (int 1 = 1; i <= 4; i++) {
for (int j = 1; j <= i; j++) {
> System.out.print("* ");

}
System.out.println();

}

DEGISKENLER

i=u)(j=4

GIKTI

*

* %

i

i

i

i

4

r N N \
\ s \\ J \\ J

COEE

print("* ") :ayni satirda kalnir.

Adm 13 /14



iC ICE DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ornek: Yildiz Deseni

ic donguniin sinirt dis déngiiniin degiskenine baghdir ( j <= i ): her satirda bir yildiz
fazla yazilir.

for (int i = 1; i <= 4; i++) {

—
for (int j = 1; j <= i; j++) { i=1| *
System.out.print("* "); r N
} =2 F [*]
> System.out.println(); i3 = ‘[ * ][ * ]
} \ J
OO

DEGISKENLER )
lc dongl bitti( j =5>4). println() altsatira

i=u) (=5 gecer. Toplam 1 + 2 + 3 + 4 = 10 yildiz.

CIKTI Adim 14 / 14

*

* %




iC iCE DONGULER

Basamak Degeri: Cikti Ne Olur?

for (int onlar = @; onlar <= 4; onlar++) {
for (int birler = 1; birler <= 9; birler++) {
int sayi = onlar * 10 + birler;
System.out.println("Onlar basamagzi:
+ ", Birler basamagi: + birler +

+ onlar

--> " + sayi);

Soru: Program kac satir yazar? ilk ve son satir nedir? Hangi sayilar hig yazilmaz?

» Cevap



iC iICE DONGULER

Carpim Tablosu

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
1; j <= 10; j++) {
int carpim = i * j;

System.out.print(i + "x"

for (int j =

+ j + "=" + carpim + "\t");

}
System.out.println(); // Yeni satir

* Disdongu satirlani ( i ), i¢ dongl siitunlan ( j ) gezer: 10 x

10 = 100 carpim.
satir atlamaz;, "\t"

°* print (sekme, tab) sttunlari hizalar.

e Satir bitince println() ile alt satira gegilir. Bu satir i¢
dongiliniin disinda ama dis donglinin icindedir.

CIKTIDAN KESIiT (SEKMELER BOSLUKLA GOSTERILDI)

1x1=1 1x2=2 1x3=3 1x4=4 1x5=5 1x6=6
2x1=2 2x2=4 2x3=6 2x4=8 2x5=10 2x6=12
3x1=3 3x2=6 3x3=9 3x4=12 3x5=15 3x6=18
10x1=10 10x2=20 10x3=30 10x4=40 10x5=50




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde break

break , donguyl sonlandirmak icin kullanilir: kosul saglandiginda dénguden cikilir, dongu

SOna erer.
for (int i = 1; 1 <= 10; i++) {
£ = 5 ¢ 38080008a0a08
break;
) i =1:1==5false, break atlanir; adim yazilir.
> System.out.println("Dongii adimi: " + i);
¥ Adim 1/6

System.out.println("Doéngliden ¢ikildi.");
DEGiSKENLER

i=1

GIKTI

Dongu adimi: 1



BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde break

break , donguyl sonlandirmak icin kullanilir: kosul saglandiginda dénguden cikilir, dongu

SOna erer.
i

for (int i = 1; 1 <= 10; i++) {

if (i == 5) { [1]2 3 4 5 6 7 8 9 10
break; v
¥ i =2:2==5false - yazilr.
> System.out.println("Dongii adimi: " + i);
¥ Adim 2 /6

System.out.println("Dongliden ¢ikildi.");
DEGiSKENLER

i=2

GIKTI

Dongu adimi:

Dongli adimi:




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde break

break , donguyl sonlandirmak icin kullanilir: kosul saglandiginda dénguden cikilir, dongu

SOna erer.
i

for (int i = 1; 1 <= 10; i++) {

if (i == 5) { [ 1 ][ 2 ] 3 4 5 6 7 8 9 10
break; v v
} i =3:3==5false - yazilr.
> System.out.println("Dongii adimi: " + i);
¥ Adim 3 /6

System.out.println("Dongliden ¢ikildi.");
DEGiSKENLER

i=3

GIKTI

Dongu adimi:

Dongli adimi:
Dongli adimi:




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde break

break , donguyl sonlandirmak icin kullanilir: kosul saglandiginda dénguden cikilir, dongu

SOna erer.
i

for (int i = 1; 1 <= 10; i++) {

if (i == 5) { [ 1 ][ 2 ][ 3 ] 4 5 6 7 8 9 10
break; v v v
¥ i =4:4==5false - yazilr.
> System.out.println("Dongii adimi: " + i);
¥ Adim 4/ 6

System.out.println("Dongliden ¢ikildi.");
DEGiSKENLER

i=4

GIKTI




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde break

break , donguyl sonlandirmak icin kullanilir: kosul saglandiginda dénguden cikilir, dongu

SOna erer.

R T DEEEEEE)E

4 5
> break; v v v v dur
} i =5:kosul true = break .Dongli hemen
System.out.println("Dongi ad . i); .
\ ystem.out.printin("Dongli adim +1) sona erer; 5 yazilmaz, 6-10 hi¢ denenmez.
System.out.println("Dongliden ¢ikildi."); Adim 5/ 6

DEGiSKENLER

i=5

CIKTI




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde break

break , donguyl sonlandirmak icin kullanilir: kosul saglandiginda dénguden cikilir, dongu

SOna erer.

YT EETY AEEEEE

4 5
break; v v Vv Vv dur
} Dongu disindaki islemler devam eder. i artik
System.out.println("Dongl adimi: " + i); taniml degil
) .
> system.out.println("Dongiiden ¢ikildi."); Adim 6 /6

DEGiSKENLER

CIKTI

Dongli adimi:
Dongli adimi:

Dongu adimi:
Dongli adimi: 4
Dongliden ¢ikildi.




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

for (int 1 = 1; 1 <= 10; i++) {
if (1% 2 ==0) { 1[2||3||4][5][6]@@@

continue;
) i =1 tek — kosul false, say yazilr.
> System.out.println("Tek sayi: " + i);
} Adim 1/ 11

DEGiSKENLER

i=1

GIKTI

Tek sayi: 1



BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

for (int 1 = 1; 1 <= 10; i++) {
> if (i %2==0) [1]2[3][4][5][6Ju[ﬂ@
> continue; v

}
System.out.println("Tek sayi: " + i);

i =2cift = continue :satir 5 atlanrr,
dogrudan i++ '‘ya gecilir.

Adim 2 / 11
DEGiSKENLER

i=2

GIKTI

Tek sayi: 1



BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.
for (int i = 1; 1 <= 10; i++) { Pahbi
if (1% 2==0){ [1];253 4|51 6] 7 8@
continue; 7 otla
}

> System.out.println("Tek sayi: " + i);

i = 3tek — kosul false, say yazilr.

} Adim 3/ 11

DEGiSKENLER

i=3

CIKTI

Tek sayi: 1
Tek sayi: 3



BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

for (int 1 = 1; 1 <= 10; i++) { ST
> i (A% 2= 0) )2 GG e ) ) o)
> continue; v \;ﬁé' v

}
System.out.println("Tek sayi: " + i);

i =4cift = continue :satir 5 atlanrr,
dogrudan i++ '‘ya gecilir.

Adim 4 /11

DEGiSKENLER

i=4

CIKTI

Tek sayi: 1
Tek sayi: 3



BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

for (int i = 1; i <= 10; i++) { CTTh T '
T apanoonoon

continue; v atla v atla
}

> System.out.println("Tek sayi: " + i);

i =5 tek — kosul false, say yazilr.

} Adim 5/ 11

DEGISKENLER

i=5

CIKTI

Tek sayi: 1
Tek sayi: 3

Tek sayi: 5




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

for (int 1 = 1; 1 <= 10; i++) { e, e :
> if (i %2==0){ [1J525[3JE45[5J6 7@

.....

> continue; v atla v atla V
) _ _ i =6¢ift = continue :satir 5 atlanrr,
System.out.println("Tek sayi: " + i); dogrudan i++ 'ya gecilir.
}
Adim 6/ 11

DEGiSKENLER

i=6

CIKTI

Tek sayi: 1

Tek sayi: 3
Tek sayi: 5




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

for (int i = 1; i <= 10; i++) { 79 '
if (i %2 ==20) { [1J525[3J545[5J5657@

..........

continue; v ata v atla v atla
) i =7 tek — kosul false, say yazilr.
> System.out.println("Tek sayi: " + i);
} Adim 7 /11

DEGISKENLER

i=17

CIKTI




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

for (int 1 = 1; 1 <= 10; i++) { o PERRD . ===,
> if (i %2==0){ [1J525[3JE4E[5J565[7]8@

..........

. continue; v atla v atla v atla V
) _ _ i =8cift = continue :satir 5 atlanrr,
System.out.println("Tek sayi: + 1i); dogrudan i++ 'ya gecilir
}
Adim 8 / 11

DEGiSKENLER

i=8

CIKTI




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

.....

for (int i = 1; i <= 10; i++) { o . . ===, ===,
8:0:-8:-8:

if (1% 2==20){
continue; v ath v ath < ath < atla
) i =9 tek — kosul false, say yazilr.
> System.out.println("Tek sayi: " + i);
} Adim 9/ 11

DEGISKENLER

i=9

CIKTI

B




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

for (int 1 = 1; 1 <= 10; i++) { Pahbi POl ) PaREE T
> if (1% 2==0){ [1JE2E[3JE4E[5J565[7]585[9]10
g continue; v atla v atlh v atla < afla <

) i =10cift - continue :satir 5 atlanir,

} System.out.println("Tek sayi: " + i); dogrudan i++ 'ya gecilir

Adim 10/ 11

DEGiSKENLER

i=10

CIKTI




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dongiilerde continue

continue , o anki adimin kalanini atlar ve bir sonraki adima gecer.

» for (int i = 1; i <= 10; i++) { s, EEED . EEEN EEEN EEEN
if (i%2==20){ [1JEZE[3]E4E[5]E65[7]585[9]51@5
continue; W A N
) 11 <= 10 false: dongi normal bicimde biter.
System.out.println(“Tek sayi: ™ + 1); continue donguyl bitirmez, yalnizca o turu
; atlar.
Adim 11/ 11

DEGISKENLER

i=11

CIKTI




BREAK VE CONTINUE

break ve continue Karsilastirmasi

break: dongiiyii bitirir continue: turu atlar

continue

| =t |
e

—~
sonra sonra

Dongl tamamen sona erer; dongliden sonraki Turun geri kalani atlanir; glincelleme ve kosulla
deyime geilir. dongu surer.

Ikisi de genellikle bir if icinde, while ve do-while 'da da kullanilir; while 'da
continue gulncellemeyi atlarsa sonsuz dongu olusabilir.



BREAK VE CONTINUE

I¢ ice Dongiilerde break

BREAK YALNIZCA iCTEKi DONGUYU BITiRIiR ETIKETLI BREAK: DIS DONGUDEN CIKIS
for (int 1 = 1; 1 <= 3; i++) { dis:
for (int j = 1; j <= 3; j++) { for (int 1 = 1; i <= 3; i++) {
if (j == 2) { for (int j = 1; j <= 3; j++) {
break; if (i * j ==4) {
} break dis;
System.out.println(i + " " + j); }
} System.out.println(i + " x " + j);
} }
}
11
21

N R R R
X X X X
R W N R

Soldaki 6rnekte her i icinyalnizca j = 1yazilir, dig dongu surer. Sagda dis: etiketi
dis donglyu adlandinr; i * j == 4 olunca( i =2, j =2) break dis; iki
donguden birden ¢ikar. Etiketler seyrek kullaniimalidir.



BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break: Kodu Adim Adim izle

| 2

dis:
for (int 1 = 1; i <= 3; i++) {

for (int j = 1; j <= 3; j++) {

if (%] ==4){
break dis;
}
System.out.println(i + "
i)
}
}

System.out.println("bitti");

xll

j=1 j=2 j=3
T =" LW

=T 1x1 | 1x2, 1x3
e
=2, 2%x1 11 2x%x2 1 2x3
S e s
i=3, 3x1 ], 3x2, 3x3

____________________

dis: etiketi dis donguyu adlandirr.
1 x1=14# 4, satiryazdinlr.

Adm1/7
DEGISKENLER

i=1)(j=1

CIKTI

1 x1

-

-



BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break: Kodu Adim Adim izle

dis: ) (s \
for (int i = 1; i <= 3; i++) { - [_f_x_f_] _f_x_f_ L__T__’_(__f__,'
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i:2:’2x1‘::'2x2::’2x3‘:
> if (1 * j == 4) { S N R )
i=3!'3x1!'""3x2!'"" 3x3'
break dis; Moo ooo S cooone o S 5
¥ j=2: 1x2=2, yazdinhr
> System.out.println(i + " x " +
3); Adim2/7
¥
} DEGISKENLER
System.out.println("bitti"); i=1 j=2

CIKTI

1 x1
1 x 2



BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break: Kodu Adim Adim izle

d J:‘] j= 2 J: 3
is
for (int 1= 1; i <o 3; ire) { S EEES (ETE TR
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i:Z:’le‘::'ZxZ‘::’Zx3‘:
ST CE Y e
=3 X x X
break dis; ' Moo ooo S cooone o S 5
} j =3 : 1x 3 =3, yazdirilr. ic déngi biter; dis
> System.out.println(i + " x " + déngli (EEERER ve gecer
i) '
} Adim3/7
}
System.out.println("bitti"); DEGISKENLER
i=1)(5 =3
CIKTI

1x1
1x 2

1x 3




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break: Kodu Adim Adim izle

dis: U R b
for (int i = 1; i <= 3; i++) { o [1 ) 1][_%:1?_][_T:1?_]
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=2 2x1:'2x2‘::’2x3‘:
> if (i * j ==4) { oo o- VT VT )
i=3!"3x1"'" 3x2!'" 3x3"!
break dis; PO SR SR !
} i=2,j=1: 2x1=2, yazdinhr
> System.out.println(i + " x " +
3); Adim 4 /7
¥
} DEGISKENLER

System.out.println("bitti"); i=2)(j=1

CIKTI




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break: Kodu Adim Adim izle

dis: U R b
for (int i = 1; i <= 3; i++) { o [ et ][ tx2 ][_T_X_f’_]
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i:2[2x1][zxz],’zx3‘:
> if (i * j ==4) { SRR Vemmm o VT )
i=3!"3x1"'" 3x2!'" 3x3"!
break dis; PO SR SR !
) i=2,j=2: 2x2=1u4 - kosuldogru.
System.out.println(i + " x " +
3)s Adim 5 /7
}
} DEGISKENLER
System.out.println("bitti"); i=2 j =2

CIKTI




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break: Kodu Adim Adim izle

dis:
for (int 1 = 1; i <= 3; i++) {

for (int j = 1; j <= 3; j++) {

if (1 *3j==4)({
> break dis;
}

System.out.println(i + "

i)

}
System.out.println("bitti");

x "+

_______

“break dis — iki déngiiden cikig
break dis; vyalnizca i¢ donguden degil, etiketli dis

dongiiden de cikar. Kalan hicreler hig ziyaret edilmez.

Adm6/7

DEGiISKENLER

i=2)(j=2

CIKTI




BREAK VE CONTINUE - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break: Kodu Adim Adim izle

dis: :
for (int i = 1; i <= 3; i++) { o []'x ! ][_f:if_][_fji?_]
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=2] 2x1 E 2 x zEf 2 x 3E
i'F i ¥ 9 == 4 =TT == \: ___________ \ : ____________ \
(br‘eaidiS‘){ i=3] 3x1 ) 3x2 ] 3x3|
’ “break dis — iki déngiiden giiig
} Akis iki dongliniin de sonrasina atlar: bitti yazilir.
System.out.println(i + " x " N z
. ystem.out.println(i + * x * + Etiketsiz break olsaydi i = 3 turu da calisirdi.
3)s
} Adm7/7
}

» System.out.println("bitti"); DEGiSKENLER




OZET

Ozet

Yapi Ne yapar? So6z dizimi

Sirali Deyimler yukaridan asagiya birer kez calisir —

if / else Kosul dogruysa bir blok, degilse digeri if (k) { } else { }

else if ilk dogru kosulun blogu calisir if (k1) { } else if (k2) { } else {

}

2 Kosula gore iki degerden birini Gretir k2 dl : d2

switch Bir degeri sabit case 'lerle karsilastirir; switch (x) { case 1: .. break;
break ile cikilir default: .. }

for Baslangig, kosul, glincelleme tek satirda; sayili for (int i = 0; i < n; i++) { }
tekrar

while Kosul dogru oldukca; 0 veya daha ¢ok tur while (k) { }

do-while Once gévde, sonra kosul; en az 1 tur do { } while (K);

break / Donguyd bitirir / o turu atlar break; - continue;

continue



OZET

Sik Yapilan Hatalar: Kararlar

= ile karsilastirma
if (x = 5) — error: incompatible types:
int cannot be converted to boolean.Dogrusu

X ==

Parantezsiz blok

if (k) aQ); bQ; else c(); — error:
'else' without 'if'.Birden cok deyimigin { }
sarttir.

default olmadan atama

Degisken yalnizca case 'lerde ataniyorsa: error:
variable mevsim might not have been
initialized . default ekleyin.

if'ten sonra noktali virgiil

if (x > 5); { .. } derlenirama ; bos
deyimdir: blok her zaman calisir.

break'i unutmak

switch 'te break yoksa alttaki case 'ler de calisir
(asagi disme). Derleyici uyarmaz.

Ondalik giriste nokta

Turkce bolge ayarinda nextDouble() icin -7.5
— InputMismatchException. -7,5 yaziimal.



OZET

Sik Yapilan Hatalar: Dongiiler

Sonsuz dongii Dongii bashginda ;

while 'da glincellemeyi ( i++ ) unutmak ya da for (int i = 0; i < 3; i++); veya while (i
yanlis yonde guincellemek (i-- ile i <= 10). < 5); gobvdesi bos bir dongudur; alttaki blok
Derleyici yakalamaz; program durmaz. donglye ait degildir.

Sinir hatasi (off-by-one) Dongii degiskenini disarida kullanmak
“1'den 10'a kadar” icin i < 10 yazmak 10'u atlar; for (int i ..) { } sonrasi println(i) -
i=0ile i <= 10 11 tur doner. llk ve son turu error: cannot find symbol. Gerekirse i'yi
kontrol edin. dénglden 6nce tanimlayin.

break'ten sonra kod Toplam/carpim baslangici

break; System.out.println(i); — error: Toplam O, carpim 1 ile baslar. faktoriyel = 0 ile
unreachable statement. break 'ten sonraki sonu¢ hep 0 olur. Degiskeni dénglinin iginde

satira asla ulasiimaz. sifirlamak da yanhstir.



OZET
Ornek Problemler (1): Ne Yazar?

PROBLEM 1 PROBLEM 3
int x = 7; int k = 2;
if (x > 5) int puan = 0;
if (x > 10) switch (k) {
System.out.println("A"); case 1: puan += 10;
else case 2: puan += 20;
System.out.println("B"); case 3: puan += 30; break;
case 4: puan += 40;
PROBLEM 2 }
System.out.println(puan);
int s = 0;
for (int i = 1; i <=10; i += 3) {
s += 1i;
}

System.out.println(s);

» Cevaplar



OZET

Ornek Problemler (2)

Problem 4 Problem 5
1'den 100'e kadar olan sayilardan 3'e veya 5'e tam Bir tam sayinin (6r. 2024) ka¢ basamakli oldugunu
boltnenlerin toplamini bulan kodu yazin. while déngusiyle bulun. ipucu: sayi /= 10 .

» Cevaplar



OZET

Alistirmalar (1)

Alstirma 1

int n = 1;
while (n < 100) {
n *= 3;

}
System.out.println(n);

Alistirma 2

int k = 5;
do {
k -= 2;
} while (k > 9);
System.out.println(k);

Alstirma 3

int adet = 0;
for (int 1 = 1; i <= 4; i++) {
for (int j = 1i; j <= 4; j++) {
adet++;

}
}

System.out.println(adet);

» Cevaplar (6nce kagit lizerinde ¢6ziin, sonra calistirip dogrulayin)



OZET

Alistirmalar (2)

Alistirma 4

int t = 0;

for (int i = 1; i <= 10; i++) {

if (1 % 3 ==0) {
continue;

}

t += i;
}
System.out.println(t);

» Cevaplar

Alstirma 5

int i = 10;

while (i >= 1) {
System.out.print(i + " ");
i-=2;

}

System.out.println();

Alistirma 6

int a = 17, b = 42;
int enBuyuk = (a > b) ? a : b;
System.out.println(enBuyuk);



OZET
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Boliim 3: Kontrol Yapilan

Sonraki bolim: Bolim 3: Fonksiyonlar - Terim so6zligu


http://localhost:8765/sozluk.html

