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GiRiS

Ogrenme Ciktilan

Problem ¢6zme

Bir problemi girdi, ¢ikti ve test senaryolariyla
tanimlamak; ¢c6zimi 6nce algoritma, sonra
kod olarak yazmak.

Java'ya doniistiirme

Okuma, yazma, karar ve dongu adimlarini
Java karsiliklarina ¢evirmek; programi
fonksiyonlara bolmek.

Arama

Rastgele, dogrusal ve ikili aramayi
karsilastirmak; ikili aramanin neden sirali veri
gerektirdigini aciklamak.

Sozde kod ve izleme

Algoritmayi s6zde kodla (pseudocode) ifade
etmek ve degisken tablosuyla adim adim elle
izlemek.

Temel algoritmalar

Sirali yazdirma, faktoériyel, Fibonacci,
palindrom, asal sayi ve Us alma
algoritmalarini yazmak ve test etmek.

Siralama

Rastgele (kanstirma), secimli ve kabarcik
siralamayi bir dizi Gzerinde adim adim
uygulamak.



PROBLEM COZME

Once Algoritma, Sonra Uygulama

1 Sorunu > 2 Algoritma > 3 Koda > 4 Test et,
tanimla belirle donustur dogrula
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hata bulunursa geri don ve dizelt

* Adim 1: Sorunu net bir sekilde tanimlamak basarinin anahtaridir: ne verilecek, ne
istenecek?

e Adim 2: Algoritma, sorunu ¢ézmek icin adim adim yonergeler sunar. Dogru algoritmayi
secmek programin verimli ¢calismasini saglar.

e Adim 3: Algoritma belirlendikten sonra secilen programlama dilinde (bizim igin Java)
kodlama yapilir.

e Adim 4: Test senaryolari ile program dogrulanir, hatalar bulunur ve gerekirse dnceki
adimlara dénulur.



PROBLEM COZME

Algoritma (Algorithm) Nedir?

Algoritma: Bir problemi ¢c6zmek igin izlenen, sirasi
belli, acik ve sonlu sayida adimdan olusan
yonergeler dizisidir.

e Sozclk, 9. yuzyillda yasamis matematikgi el-
Harizmi'nin adinin Latince yazilisindan gelir.
 Bilgisayar algoritmayi anlamaz; algoritmay bir
programlama diline cevirdigimizde calstinr.

e Ayni problemi ¢dzen birden ¢ok algoritma
olabilir; bunlar hiz ve bellek bakimindan
karsilastinlir.

Benzetme: Yemek tarifi bir algoritmadir.
Malzemeler girdi, yapilis adimlari algoritma, ortaya
cikan yemek ciktidir. "Biraz tuz ekle" gibi belirsiz bir
adim bilgisayar icin yeterli degildir.

Girdi (input)

Sifir veya daha fazla baslangic verisi.

Cikt1 (output)

En az bir sonuc Uretir.

Kesinlik

Her adim acik ve tek anlamlidir.

Sonluluk

Sonlu sayida adimda biter.

Etkinlik
Her adim gercekten yapilabilir.



PROBLEM COZME

Sorunu Tanimlama

e Programin girdi ve giktilari dogal bir dilde (Tirkce) aciklanir.

e Programin dogru calistigini dogrulamak icin test senaryolari (test cases) olusturulur: verilen

girdi icin beklenen ¢tktt 6nceden yazilir.

3, 5

Sorun: iki sayinin toplamini hesaplamak

Test Girdi Beklenen cikti
1 3,5 8
2 -2, 7 5
3 (sInir) 0,0 0

8 test gecti

Sorun: Bir metindeki kelime sayisini bulmak

Test Girdi Beklenen cikti
1 "Merhaba, diinya!" 2
2 "Bu bir denemedir." 3

3 (sinir) | """ (bos metin) 0

Uclinct satirlar sinir durumlardir (edge case): sifir, bos metin, negatif sayi gibi uc girdiler

hatalarin en sik saklandigi yerlerdir.



PROBLEM COZME

Algoritma Belirleme ve Test Etme

Sorunu mantikh bir sekilde ¢ozmek icin gerekli  Algoritma olusturulduktan sonraki adim test

adimlar sirayla belirlenir. etmektir:

Sorun: iki sayinin toplamini hesaplama. e Kicuk ama anlaml test senaryolari segilir.

Algoritma: e Algoritma kagit uzerllnde ?f:hm adim cahstirnhr ve
her adimin sonucu bir degisken tablosuna yazilir

1. llk sayiyr al. (elle izleme, dry run).

2. ikinci sayuyr al.

3. iki sayyi topla.

4. Toplami ekrana yazdir.

Test 1 (girdi 3, 5) icin elle izleme: ekrana 8 yazildi, beklenen de 8

Adim sayi1 sayi2 toplam Ekran
1. ilk sayiy: al 3

2. Ikinci sayiy al 3 5

3. iki sayly1 topla 3 5 8

4. Toplami yazdir 3 5 8 8



PROBLEM COZME

Algoritmayi ifade Etmek: Sozde Kod (Pseudocode)

Algoritma dogal dille, sozde kodla, akis diyagramiyla (sonraki bolim) veya dogrudan bir
programlama diliyle yazilabilir. S6zde kod, programlama diline benzeyen ama derleyici
kurallar olmayan, insan icin yazilmis bir gosterimdir.

Sozde kod

Basla .. Bitir

Oku x

Yaz "..", X

X =5

Eder x = y ise

Degilse

Dongii i = 1'den n'e kadar
Dongliyli Kir

%, ve , veya

Anlami

Algoritmanin basi ve sonu

Kullanicidan deger al
Ekrana yazdir
Degiskene deger ata
Esitligi karsilastir
Kosul yanlissa
Tekrarla

Dongliden hemen cik

Kalan, mantiksal ve/veya

Java karsiligi

main metodunun { .. } govdesi
x = tarayici.nextInt();
System.out.println("." + x);
X = 5;

if (x ==y) (ki esittir!)

else

for (int i = 1; i <= n; i++)
break;

%, &, ||



KODA DONUSTURME

Koda Doniistiirme (Implementation)

e Algoritmayi olusturduktan sonraki adim Algoritma
kodlamadir. adim
 Programlama dili, algoritmay: bilgisayarin lk sayyr al
anlayacagi (derlenip calistirilabilecek) sekilde ifade

eder. Z&;al
* Bir programi yonetilebilir ve anlagilir hale getirmek . sayiy:
icin kod mantiksal parcalara ayrilir: girdi alma, topla
hesaplama, ¢ikti verme; daha buyuk programlarda Torellm
fonksiyonlar. yazdir

e Sozde koddaki her satir genellikle bir veya birkag
Java satirina karsilik gelir.

algoritma kaynak kod bytecode JVM calistirir

Java
sayil =
tarayici.nextDouble();

sayi2 =
tarayici.nextDouble();

toplam = sayil + sayi2;

System.out.println(toplam);

Java ayrintilari (degisken tipleri,
Scanner ) sonraki bolumlerde ayrica

[ Sozde kod ]_> Toplama.java { Toplama.class H Cikti ] i§|enecek,’ burada amac algOritma I|e

kodlama javac java

kod arasindaki eslesmeyi gormek.



KODA DONUSTURME

Ornek Kod: iki Sayinin Toplami

import java.util.Scanner;

public class SumCalculator {
public static void main(String[] args) {

// Create a Scanner object to read user input
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
// Prompt the user to enter the numbers
System.out.print("Enter the first number: ");
double numl = scanner.nextDouble();
System.out.print("Enter the second number: ");
double num2 = scanner.nextDouble();
// Calculate the sum of the two numbers
double sum = numl + num2;
// Display the result

System.out.println(“The sum of " + numl + " and "

// Close the Scanner
scanner.close();

Enter the first number: 3

Enter the second number: 5
The sum of 3.0 and 5.0 is: 8.0

+ num2 + " is: " + sum);

Kittuphanelerin cogu ingilizce adlar kullanir. Bu
derste kendi adlarimizi Turkce ama Tirkge
karakter kullanmadan sececegiz.



KODA DONUSTURME

Ayni Program, Tiirkce Adlarla

import java.util.Scanner;

public class ToplamaHesaplama {

public static void main(String[] args) {
// Kullanici girdisini okumak i¢in bir Scanner nesnesi olustur
Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
// Kullanicidan sayilari girmesini iste
System.out.print("Birinci sayiyi giriniz: ");
double sayil = tarayici.nextDouble();
System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: ");
double sayi2 = tarayici.nextDouble();
// ki sayinin toplamini hesapla
double toplam = sayil + sayi2;
// Sonucu goérintule
System.out.println(sayil + " ile " + sayi2 + " toplami: " + toplam);
// Tarayiciyi kapat
tarayici.close();

Birinci sayiyl giriniz: 3 import satir yazilmazsa derleyici

e, el FlrliEzs o Scanner 'l bulamaz. double ondalikli sayi
3.0 ile 5.0 toplami: 8.0

tuttugu icin 3 girilse de 3.0 yazilr.



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Toplama Programini Adim Adim izle

L. A double sayi1 double sayi2 double toplam
» Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [ ] [ ] [ ]

System.out.print("Birinci sayiyi giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble();

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); Klavyeden okumak icin bir _Scanner

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); nesnesi olusturulur; heniz hicbir sayi

double toplam = sayil + sayi2; yok.
System.out.println(sayil + " ile " + sayi2

" toplami: " + toplam); Adim 1/8
tarayici.close();

+

DEGiISKENLER

tarayici = Scanner

CIKTI



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Toplama Programini Adim Adim izle

L. X double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [ ] [ ] [ ]

» System.out.print("Birinci sayiyi giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble(); : . |
System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); % i EERllERE eI s el

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); gegmez; imle¢ mesajin hemen yaninda

double toplam = sayil + sayi2; bekler.
System.out.println(sayil + " ile " + sayi2

toplami: " + toplam); Adm2/8
tarayici.close();

+

DEGiISKENLER

tarayici = Scanner

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz:



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Toplama Programini Adim Adim izle

L. . double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [ ] [ ]

System.out.print("Birinci sayiyi giriniz: "); 3.0

» double sayil = tarayici.nextDouble();

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); Kullanici 3 yerdly Enter'a basar;

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); nextDouble() bunu 3.0 olarak okur
double toplam = sayil + sayi2; ve sayil ‘e koyan
System.out.println(sayil + " ile " + sayi2

+ " toplami: " + toplam); Adim 3/ 8

tarayici.close(); DEGISKENLER

tarayici = Scanner

sayil = 3.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz:




KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Toplama Programini Adim Adim izle

L. . double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble(); ikinci . |
» System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); hatiualsel) el e

double sayi2 = tarayici.nextDouble();
double toplam = sayil + sayi2; Adm4/8
System.out.println(sayil + " ile " + sayi2 DEGiSKENLER

+ " toplami: + toplam);

tarayici.close(); tarayici = Scanner

sayil = 3.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3

Ikinci sayiyi giriniz:



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Toplama Programini Adim Adim izle

L. . double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [
o (s [ )

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble(); Kull 5 gi : 50
System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); ullanici 5 girer;  sayi2 = >.0.
» double sayi2 = tarayici.nextDouble();

double toplam = sayil + sayi2; Adim 5/ 8

System.out.println(sayil + " ile " + sayi2 DEGiISKENLER

+ " toplami: + toplam);

tarayici.close(); tarayici = Scanner

sayil = 3.0 )( sayi2 = 5.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3

Ikinci sayiyi giriniz: 5




KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Toplama Programini Adim Adim izle

double sayi1 double sayi2 double toplam

Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
[ 3.0 ] [ 5.0 ] 8.0

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble();

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); Sag taraf 6nce hesaplanir: 3.0 + 5.0 =

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); 8.0; sonu¢ toplam ‘a atanir.

» double toplam = sayil + sayi2;

System.out.println(sayil + " ile " + sayi2 Adm6/8

+ " toplami: + toplam);

DEGISKENLER
tarayici.close();
tarayici = Scanner

sayil = 3.0 )( sayi2 = 5.0

toplam = 8.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3

ikinci sayiyi giriniz: 5



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Toplama Programini Adim Adim izle

L. . double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
(50 [ so |[ s |

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble(); . L .
e L + metinleri birlestirir; sayllar metne

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); !

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); cevrilerek tek satir olusur.

double toplam = sayil + sayi2;
Adim7/8

v

System.out.println(sayil + " ile

+ toplam);

+ sayi2

> n . LU} v .
+ " toplami: DEGISKENLER

tarayici.close();
tarayici = Scanner

sayil = 3.0 )( sayi2 = 5.0

toplam = 8.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3
ikinci sayiyi giriniz: 5

3.0 ile 5.0 toplami: 8.0




KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Toplama Programini Adim Adim izle

Scanner tarayici = new Scanner(System.in);

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble();

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: ");

double sayi2 = tarayici.nextDouble();

double toplam = sayil + sayi2;

System.out.println(sayil + " ile "

+ " toplama:

» tarayici.close();

+ toplam);

+ sayi2

double sayi1 double sayi2 double toplam

C (s (e

Tarayici kapatilir, program biter. Cikti test

senaryosundaki beklenen 8 ile uyusuyor.

Adm8/8
DEGiISKENLER
tarayici = kapala
sayil = 3.0 )( sayi2 = 5.0

toplam = 8.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3
ikinci sayiyi giriniz: 5

3.0 ile 5.0 toplami: 8.0




KODA DONUSTURME

Fonksiyonlar (Functions)

* Programlari daha anlasilir, stirdGrulebilir ve
verimli hale getirir.

e Bir grup deyime (statements) bir ad verme
firsati sunar.

 Tekrarli kodlar ortadan kaldirarak programi
kicuk ve duzenli hale getirir.

e Uzun bir programi fonksiyonlara bélmek, her
parcanin ayri ayri test edilebilmesine ve
sonra ¢alisan bir bitln haline getirilmesine
olanak tanir.

« lyi tasarlanmis fonksiyonlar baska projelerde
yeniden kullanilabilir.

sonuc=a+b

— > topla(a, b) 8.0
—>
I { ]

ciktr (donis)
girdi (parametre)

Fonksiyonu bir makine gibi distnun:
girdileri alir, isini yapar, sonucu geri
verir. Java'da fonksiyonlara metot
(method) denir.



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) { Program her zaman main metodundan

double sonuc = a + b; baslar; cagri yigininda yalnizca main var.
return sonuc;
} Adim1/10
GCAGRI YIGINI
» public static void main(String[] args) {
double t1 = topla(3, 5); [“‘ai"() J
double t2 = topla(-2, 7);
System.out.println("3 + 5 = " + t1); DEGiISKENLER
System.out.println("-2 + 7 = " + t2); _
}
GIKTI



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) { topla(3, 5) cagrilir:arglimanlar 3 ve 5,

double sonuc = a + b; parametreler a ve b 'ye kopyalanir.
return sonuc;

} Adm 2 /10

CAGRI YIGINI
public static void main(String[] args) {
> double t1 = topla(3, 5); [t°p1a(3-0. 5.0) J

double t2 = topla(-2, 7); main()
System.out.println("3 + 5 = " + t1);
System.out.println("-2 + 7 = " + t2);

DEGiISKENLER

a=3.0)(b=5.0

CIKTI



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) { topla 'ninicinde sonuc =3.0+50=

> double sonuc = a + b; 8.0 hesaplanir.
return sonuc;
} Adim 3 /10
GCAGRI YIGINI
public static void main(String[] args) {
double t1 = topla(3, 5); [“Pla(-”'@- 5.0 J
double t2 = topla(-2, 7); main()
System.out.println("3 + 5 = " + t1);
System.out.println("-2 + 7 = " + t2);

DEGiISKENLER

a=3.0 b =5.0 sonuc = 8.0

CIKTI



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) {
double sonuc = a + b;

> return sonuc;

public static void main(String[] args) {

double t1 = topla(3, 5);
double t2 = topla(-2, 7);
System.out.println("3 + 5 = " + t1);
System.out.println("-2 + 7 = " + t2);

return sonucu c¢agirana geri gonderir;
topla 'nin gercevesi yigindan kalkar.

Adim4 /10
GCAGRI YIGINI
[topla(B.o, 5.0) J
main()

DEGiISKENLER

a=3.0 b =5.0 sonuc = 8.0

CIKTI



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) { Ddnen 8.0 dege” tl ‘eatanr a , b,

double sonuc = a + b; sonuc artik yok.
return sonuc;

} Adim 5/ 10

GAGRI YIGINI
public static void main(String[] args) {
> double t1 = topla(3, 5); [“‘31“() J

double t2 = topla(-2, 7);
System.out.println("3 + 5 = " + t1); DEGiISKENLER
System.out.println("-2 + 7 = " + t2); t1 = 8.0

GIKTI



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) { Ayni fonksiyon bu kez -2 ve 7 ile ¢agrilir:
double sonuc = a + b; kod bir kez yazildi, iki kez kullanihyor.
return sonuc;
} Adim6 /10
GCAGRI YIGINI
public static void main(String[] args) {
double t1 = topla(3, 5); [“Pla('z'@- 7.0) J
> double t2 = topla(-2, 7); main()
System.out.println("3 + 5 = " + t1);
System.out.println("-2 + 7 = " + t2);

DEGiISKENLER

tl =8.0)(a=-2.0)(b=17.0

CIKTI



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) { sonuc = -2.0 +7.0 = 5.0 hesaplanir ve
> double sonuc = a + b; dondurdlar.
> return sonuc;
} Adim7 /10
GCAGRI YIGINI
public static void main(String[] args) {
double t1 = topla(3, 5); [“Pla('z'@- 7.0) J
double t2 = topla(-2, 7); main()
System.out.println("3 + 5 = " + t1);
System.out.println("-2 + 7 = " + t2);

DEGiISKENLER

tl =8.0 -2.0 )b =17.0

Qv
1

sonuc = 5.0

CIKTI



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) { t2 =50
double sonuc = a + b;
return sonuc; Adim 8 /10

} CAGRI YIGINI

public static void main(String[] args) { [maln() J
double t1 = topla(3, 5);

> double t2 = topla(-2, 7); DEGiISKENLER

System.out.println("3 + 5 = " + t1); t1 = 8.0 t2 = 5.0
System.out.println("-2 + 7 = " + t2);

} CIKTI



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) { Birinci sonug yazdirilir.

double sonuc = a + b;

return sonuc; Adim 9/10

} CAGRI YIGINI

public static void main(String[] args) { [ mainC) J
double t1 = topla(3, 5);
double t2 = topla(-2, 7); DEGiISKENLER

> System.out.println("3 + 5 = " + t1); t1=8.0)t2 = 5.0

System.out.println("-2 + 7 = " + t2);

} CIKTI

3+5=28.0



KODA DONUSTURME - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Fonksiyon Ornegi: topla(a, b)

static double topla(double a, double b) { Ikinci sonuc yazdirilir; main  biter ve

double sonuc = a + b; program sonlanir.
return sonuc;
} Adim 10/ 10
CAGRI YIGINI
public static void main(String[] args) {
double t1 = topla(3, 5); [“‘31“()
double t2 = topla(-2, 7);
System.out.println("3 + 5 = " + t1); DEGiISKENLER
> . w_ _n .
System.out.println("-2 + 7 + t2); t1 -8.0)(t2 = 5.0
}
CIKTI
3+5=28.0

-2 +7 =25.0



ORNEK ALGORITMALAR

Ornek Algoritmalar

Her algoritma igin: sorun tanimi — s6zde kod — degisken tablosuyla elle izleme — Java kodu ve
test.

iki tam sayiyi sirali yazdirma U¢ tam sayiy1 sirali yazdirma

Karar yapisi: Eger .. Degilse icice kararlar, ve baglaci

Faktoriyel bulma Fibonacci serisi

Dongu ve biriktirici degisken Dongude degiskenleri kaydirma

Palindrom kontrolii Asal sayi kontrolii

Metni temizleme, ters cevirme, karsilastirma Bayrak (flag) ve donguyu kirma

Us alma Arama ve siralama

Tekrarl carpma BSlUmdan ikinci yarisinda: rastgele, dogrusal, ikili

arama; karistirma, secimli, kabarcik siralama.



ORNEK ALGORITMALAR

Iki Tam Sayiyi Kiiciikten Biiyiige Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: "
Oku birinciTamsay1
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsayi
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1
Degilse

Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi
Eger Sonu

Bitir

Sorun tanimi

Girdi: iki tam sayi. Cikti: ayni sayilar,
kicuk olan 6nce.

Girdi Beklenen
4,11 411
13, 11 1113
7,7 77

Sayilar esitse kosul yanlis olur ve
Degilse kolu calisir; iki sayr ayni
oldugu igin ¢ikti yine dogrudur.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayz: Elle izleme (4,

>

Basla

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: "
Oku birinciTamsayi
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse

Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi
Eger Sonu

Bitir

11) ve (13, 11)

birinciTamsayi

ikinciTamsayi

( ]|

J

Kullanicidan birinci sayi istenir.

Adim1/13

DEGiSKENLER
birinciTamsayi = -

ikinciTamsayi = -

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin:




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 4 } [ J
> Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:

Oku ikinciTamsayi . < Qe ooy
Y Kullanici 4 girer; deger birinciTamsayi

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
kutusuna yazilir.

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
.. - ... Adm2 /13
Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi
Eger Sonu

DEGISKENLER
Bitir A
birinciTamsayi = U

ikinciTamsayi = —

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 4




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayz: Elle izleme (4,

Basla

Yaz "Birinci tamsayiyi girin:
Oku birinciTamsayi

v

Yaz "ikinci tamsayiyi girin:
> Oku ikinciTamsayi
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi
Eger Sonu
Bitir

11) ve (13, 11)

birinciTamsayi ikinciTamsayi

. o e

]

ikinci sayi istenir; kullanici 11 girer.

Adm3/13

DEGiSKENLER
birinciTamsayi = 4

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi

ikinci tamsayiyi g




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 4 ] < [ 11 ]
Oku birinciTamsayi
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " dogru

Oku ikinciTamsayi

Kosul: 4 < 11 — dogru.

> Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi Adim 4 /13
Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi DEGISKENLER
Eger Sonu oD o
L. birinciTamsayi = 4
Bitir

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi gi

ikinci tamsayiyi gi




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 4 ] < [ 11 }
Oku birinciTamsayi
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " dogru

Oku ikinciTamsay1 . . .
) L. L ) Kosul dogru oldugu icin ise kolu cahsir:
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

> Yaz birinciTamsay1, " “, ikinciTamsay1 once birinci, sonra ikinci yazilir.
Degilse
.. - ... Adim5/13
Yaz ikinciTamsayai, , birinciTamsayi1
Eger Sonu DEGiSKENLER
Bitir

birinciTamsayi = U

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 4

Ikinci tamsayiyi girin: 11
4 11




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 4 ] [ 11 }
Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsay1

Algoritma biter. Cikti 4 11, beklenenle ayni.

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi Adim 6/ 13
Degilse

Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi DEGISKENLER
Eger Sonu

birinciTamsayl = 4
> Bitir y

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 4

ikinci tamsayiyi girin: 11
4 11




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

> Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " { ] [ }
Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsa S, . T

Vu * 1 ,1 ) v L ) Ikinci test: algoritma 13 ve 11 girdileriyle
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise .
yeniden calistiriliyor.

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
S W s e Adm7/13
Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi
Eger Sonu DEGiSKENLER
Bitir A
birinciTamsayi = —
ikinciTamsayi = —

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin:



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 13 } [ J
> Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:

Oku ikinciTamsayi O
) L L ) Kullanici 13 girer; deger
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

birinciTamsayi kutusuna yazilir.

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
.. - ... Adm 8/ 13
Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi
Eger Sonu DEGiSKENLER

Bitir A
birinciTamsayi = 13

ikinciTamsayi = —

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 13



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayz: Elle izleme (4,

Basla

Yaz "Birinci tamsayiyi girin:
Oku birinciTamsayi

v

Yaz "ikinci tamsayiyi girin:
> Oku ikinciTamsayi
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi
Eger Sonu
Bitir

11) ve (13, 11)

birinciTamsayi ikinciTamsayi

)

]

ikinci sayi istenir; kullanici 11 girer.

Adm9/13

DEGiSKENLER
birinciTamsayi = 13

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi

ikinci tamsayiyi g




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 13 ] <;/ [ 11 ]

Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " yanls
Kosul: 13 < 11 — yanlhs.

Oku ikinciTamsayi

> Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi Adim 10/ 13
Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi DEGiSKENLER
Eger Sonu oD o
o birinciTamsayi = 13
Bitir

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi gi

ikinci tamsayiyi gi




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 13 ] <;/ [ 11 ]

Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " yanls

Oku ikinciTamsa §i ili
u 1kinci yi Kosul yanlis: Degilse koluna gecilir.

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi Adim 11/ 13
> Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi DEGISKENLER
Eger Sonu

o birinciTamsayi = 13
Bitir

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi gi

ikinci tamsayiyi gi




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 13 ] <;/ [ 11 }

Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " yanls
Oku ikinciTamsay1

) T L ) Once ikinci (kiiclik olan), sonra birinci
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi yazilr.
Degilse
e . T .. Adim 12 /13
> Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi
Eger Sonu DEGiISKENLER
Bitir

birinciTamsayi = 13

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 13

Ikinci tamsayiyi girin: 11
11 13




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 13 ] [ 11 }
Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:

Oku ikinciTamsay: Algoritma biter. Cikti 11 13, beklenenle

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi aynt.
Degilse
.. - L. Adim 13 /13
Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi1
Eger Sonu DEGiISKENLER

» Bitir
birinciTamsayi = 13

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 13

Ikinci tamsayiyi girin: 11
11 13




ORNEK ALGORITMALAR

Iki Tam Say:: Java Kodu

import java.util.Scanner;

public class IkiSayiSirala {
public static void main(String[] args) {

Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
System.out.print("Birinci tamsayiyi girin: ");
int birinci = tarayici.nextInt();
System.out.print("Ikinci tamsayiyi girin: ");
int ikinci = tarayici.nextInt();
if (birinci < ikinci) {

System.out.println(birinci + " " + ikinci);
} else {
System.out.println(ikinci + " " + birinci);

}

tarayici.close();

Birinci tamsayiyi girin: 4
Ikinci tamsayiyi girin: 11

Birinci tamsayiyi girin: 13
Ikinci tamsayiyi girin: 11

4 11 11 13




ORNEK ALGORITMALAR

U¢ Tam Sayiyi Kiiciikten Biiyiige Yazdirma

Basla
// 11k tamsayiyi kullanicidan al
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: "
Oku birinciTamsayi
// ikinci tamsayiyi kullanicidan al
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsayi
// Uciincii tamsayiyi kullanicidan al
Yaz "Uclincii tamsayiyi girin: "
Oku UglincliTamsay1
// Kigikten biyuge sirala ve yazdir
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ve
birinciTamsayi < (g¢lnciiTamsay1l ise
Yaz birinciTamsayi1
Eger ikinciTamsayi < UglincliTamsay1 ise
Yaz ikinciTamsayi, " "
Degilse
Yaz UglncuTamsay1,
Eger Sonu

, UguncuTamsay1

, ikinciTamsayi

Degilse Eger ikinciTamsayi < birinciTamsayi ve
ikinciTamsayi < {g¢lnciiTamsay1l ise
Yaz ikinciTamsayi
Eger birinciTamsayi < UglincliTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", Uc¢lnciUTamsay1
Degilse
Yaz UlcglncuTamsayi,
Eger Sonu
Degilse

, birinciTamsay1

Yaz UglincliTamsay1
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi1 ise

Yaz birinciTamsayi, , ikinciTamsay1
Degilse

Yaz ikinciTamsayai,

, birinciTamsay1
Eger Sonu
Eger Sonu

Bitir

Fikir: dnce en kiigiigii bul ve yaz; kalan iki sayiyi iki tam sayi algoritmasiyla sirala. Ayni

kicuk algoritma Ug¢ kez kullaniliyor: bir fonksiyon olmaya cok uygun.



ORNEK ALGORITMALAR

U¢ Tam Sayi: Java Kodu ve Testler

import java.util.Scanner;

public class UcSayiSirala {
public static void main(String[] args) {
Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
System.out.print("U¢ tamsayi girin: ");
int birinci = tarayici.nextInt();
int ikinci = tarayici.nextInt();
int ucuncu = tarayici.nextInt();
if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {

System.out.print(birinci + " ");
if (ikinci <= ucuncu) System.out.println(ikinci + " " + ucuncu);
else System.out.println(ucuncu + " " + ikinci);
} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {
System.out.print(ikinci + " ");
if (birinci <= ucuncu) System.out.println(birinci + " " + ucuncu);
else System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {
System.out.print(ucuncu + " ");
if (birinci <= ikinci) System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else System.out.println(ikinci + " " + birinci);

}

tarayici.close();

}

Testler: 3! = 6 farkh siranin hepsi (123,132,213,231,312,321) - 12 3 ;esitsayllar552
- 255



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Tam Say:: Java Kodunu izle (7, 3, 5)

. R e . R birinci ikinci ucuncu
» if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {

System.out.print(birinci + " "); [ 7 ] [ 3 ] [ 5 }

if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu); 7 < 3?yanhs

Girdi 7, 3, 5. ilk kosul: 7 < 3 yanlhs;
&& 'nin sag tarafina bakilmaz bile.

else

System.out.println(ucuncu + + ikinci);

} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {

System.out.print(ikinci + " ");

if (birinci <= ucuncu) Adim 1/5

System.out.println(birinci +

+ ucuncu);

else DEGiSKENLER
System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else { birinci =7 )( ikinci = 3
System.out.print(ucuncu + " "); TEET = 3
if (birinci <= ikinci)
System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else CIKTI

+ birinci); _

System.out.println(ikinci +



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Tam Say:: Java Kodunu izle (7, 3, 5)

if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {
System.out.print(birinci + " ");
if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu);

else

System.out.println(ucuncu + + ikinci);
» } else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {
System.out.print(ikinci + " ");
if (birinci <= ucuncu)

System.out.println(birinci + + ucuncu);
else

System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {

System.out.print(ucuncu + " ");

if (birinci <= ikinci)

System.out.println(birinci + " " + ikinci);

else

System.out.println(ikinci + + birinci);

birinci ikinci ucuncu

BN

3<7ve3 <5:dogru

ikinci kosul: 3 < 7dogruve 3 <5
dogru — en kicuk ikinci

Adm2/5

DEGiISKENLER
birinci =7 )( ikinci = 3

ucuncu =5

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Tam Say:: Java Kodunu izle (7, 3, 5)

if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {
System.out.print(birinci + " ");
if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu);

else

System.out.println(ucuncu + + ikinci);
} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {
> System.out.print(ikinci + " ");
if (birinci <= ucuncu)

System.out.println(birinci +

+ ucuncu);

else
System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {
System.out.print(ucuncu + " ");
if (birinci <= ikinci)
System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else

System.out.println(ikinci + + birinci);

birinci ikinci ucuncu
ERIENE
en kiicuk: 3

En klguk sayi yazilir; print satir
sonu eklemez.

Adm3/5

DEGiISKENLER
birinci =7 )( ikinci = 3

ucuncu =5

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Tam Say:: Java Kodunu izle (7, 3, 5)

if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {
System.out.print(birinci + " ");
if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu);

else

System.out.println(ucuncu + + ikinci);

} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {

System.out.print(ikinci + " ");
> if (birinci <= ucuncu)
System.out.println(birinci + " " + ucuncu);
else
System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {
System.out.print(ucuncu + " ");

if (birinci <= ikinci)
System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else

System.out.println(ikinci + + birinci);

birinci ikinci ucuncu
ENIERIED
7 < 5?yanhs

Kalan iki sayi karsilastinihr: 7 < 5
yanlis.

Adm4/5

DEGiISKENLER
birinci =7 )( ikinci = 3

ucuncu =5

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Tam Say:: Java Kodunu izle (7, 3, 5)

. R R R birinci ikinci ucuncu
if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {

System.out.print(birinci + " "); [ 7 ] [ 3 ] [ 5 }

if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu); sira:357

else .
else kolu: dnce 5, sonra 7 yazilr.

Cikt1357.

System.out.println(ucuncu + + ikinci);

} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {

System.out.print(ikinci + " ");

if (birinci <= ucuncu) Adm5/5

System.out.println(birinci +

+ ucuncu);

> else DEGiSKENLER
> System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else { birinci =7 )( ikinci = 3
System.out.print(ucuncu + " "); TEET = 3
if (birinci <= ikinci)
System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else CIKTI

System.out.println(ikinci +



ORNEK ALGORITMALAR

Faktoriyel Bulma

Basla Tanim:n! =1 x2 x 3 x ... xn,
// Bir sayiyi girin ayrica ol =1.
Oku sayi
// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin
faktoriyel =1 n n!
// Faktoriyel hesabi ig¢in dongi 0 1
Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i 1 1
Déngii Sonu
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel 3 6
Bitir
5 120
10 3 628 800

faktoriyel bir biriktiricidir
(accumulator): carpmanin etkisiz
elemani olan 1 ile baslatilir. O ile
baslatilsaydi sonu¢ hep 0 olurdu.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla < < <
> Oku sayi 1 2 3 4
faktoriyel = 1
Dongui i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = 1

faktoriyel = faktoriyel * i

Dongii Sonu Kullanici 5 girer.

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel

Bitir Adim 1/ 14

DEGiISKENLER

sayli = 5 )( faktoriyel = -



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku say1i 1 2 3 4 5
> faktoriyel = 1
Dongui i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = 1

faktoriyel = faktoriyel * i
Dongi Sonu

Biriktirici 1 ile baslatilir.

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel

Bitir Adim 2 / 14

DEGiISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel = 1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku say1 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel = 1

Dongi Sonu

Dongu: i =1 (i £ 5 oldugu icin gévde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir

Adim 3/ 14

DEGISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X

Oku say1 1 2 3 4 5

faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar .
> faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1
Dongli Sonu faktoriyel = 1 x 1= 1.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 4 /14

DEGiISKENLER

sayli = 5 )( faktoriyel =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku say1 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel = 1

Dongi Sonu

Dongu: i = 2 (i £ 5 oldugu icin gévde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir

Adim5/ 14

DEGISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X

Oku say1 1 2 3 4 5

faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

> faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 = 2
Dongli Sonu faktoriyel = 1 x 2 = 2.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 6 / 14

DEGiISKENLER

sayi = 5 ) ( faktoriyel = 2



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku say1 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1 x 2 =2

Dongi Sonu

Dongu: i = 3 (i £ 5 oldugu icin gévde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir

Adim 7/ 14

DEGISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel = 2



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X

Oku say1 1 2 3 4 5

faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

> faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x2x 3 =6
Dongli Sonu faktoriyel = 2 x 3 = 6.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 8/ 14

DEGiISKENLER

sayl = 5 )( faktoriyel = 6



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku sayi 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x2x 3 =6

Dongi Sonu

Dongl: i =4 (i £ 5 oldugu icin govde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir

Adim9/ 14

DEGiSKENLER

say1l = 5 )( faktoriyel = 6



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X

Oku say1 1 2 3 4 5

faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

> faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 = 24
Dongli Sonu faktoriyel = 6 x 4 = 24.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 10/ 14

DEGiISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel = 24



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku sayi 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 =24

Dongi Sonu

Dongu: i =5 (i £ 5 oldugu icin gévde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir

Adim 11 /14

DEGiSKENLER

sayl = 5 )( faktoriyel = 24




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla

Oku sayi 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 x 5 =120

> faktoriyel = faktoriyel * i
Dongli Sonu faktoriyel = 24 x 5 = 120.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 12/ 14

DEGiISKENLER

sayl = 5 )( faktoriyel = 120



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla

Oku sayi 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar .
faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 x5 =120

> Déngii Sonu i = 6 olur; 6 < 5 yanls oldugu icin

dongi biter.

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir
Adim 13 /14
DEGiSKENLER

say1l = 5 )( faktoriyel = 120



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla

Oku say1 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

Dongui i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 x5 =120

Dongii Sonu

Sonug yazdirihr: 5! = 120.

> Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel

Bitir Adim 14 / 14

DEGiISKENLER

sayli = 5 )( faktoriyel = 120

Girilen sayinin faktoriyeli: 120



ORNEK ALGORITMALAR

Faktoriyel: Java Kodu

import java.util.Scanner; Bir sayi girin: 5
5! = 120

public class Faktoriyel {
public static void main(String[] args) {
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); Bir sayi girin: 20
System.out.print("Bir sayi girin: "); 20! = 2432902008176640000
int sayi = tarayici.nextInt();
long faktoriyel = 1;

for (int i = 1; i <= sayi; i++) { Neden long ? int en fazla 2
faktoriyel = faktoriyel * i; 147 483 647 tutar. 13! = 6 227

} L
System.out.println(sayi + "! = " + faktoriyel); 020 800 bu sinin asar; int ile
tarayici.close(); hata vermeden yanlis sonug (1
} 932 053 504) cikar. long 20!'e

} kadar yeter.



ORNEK ALGORITMALAR

Fibonacci Serisi Bulma

Basla Tanim: ilk iki terim 0 ve 1; sonraki her
// Ka¢ terim istendigini girin terim onceki ikisinin toplamidir.
Oku n
// 11k iki Fibonacci sayisini baslatin e, 1,1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34,
a =20
b=1
Eger n > 1 ise Yaz a n (terim sayisi) Beklenen cikti
Eger n > 2 ise Yaz b
// Kalan terimleri hesaplayin 1 0
Dongii i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar 2 01
sonuc = a + b
a=>b 5 01123
b = sonuc 7 0112358
Yaz sonuc
D6ngii Sonu
Bitir Dongli=2..n-1arasindan - 2 kez

doner; ilk iki terim dongliden dnce
yazilir a = b ve b = sonuc
satirlari degerleri bir adim "kaydirr".



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

Eger n 2 1 ise Yaz a
n 2

v 1Iv

Eger ise Yaz b
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar

sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc
Yaz sonuc

Dongii Sonu
Bitir

Kullanici n = 5 girer: ilk 5 terim istenir.

Adim 1/ 20
DEGiSKENLER
n=5)la=-)(b==-)(1=-
sonuc = -
GIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
> a=29 4 4
> b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b ik iki terim:a=0,b = 1.
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a +b Adim 2 /20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)(a=0)(b=1)(1i=-
Dongii Sonu
Bitir sonuc = -
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
=0 r 1
b=1 a b
> Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b 521: a vyazlr
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 3 /20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=0 b=1 i=-
Dongii Sonu
Bitir sonue ==

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
> Eger n 2 2 ise Yaz b 5>2: b yazlr
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 4 /20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=0 b=1 i=-
Dongii Sonu
Bitir sonue ==

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b Dongu:i=2(<n-1=4).
> Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 5/ 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=20 b=1 i=2
Dongii Sonu
Bitir sonue ==
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b sonuc=a+b=0+1=1.
Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
> sonuc = a + b Adim 6 /20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)la=0)b=1 i=2
Dongii Sonu
Bitir sonuc =1
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

Eger n
n

> a=b
b = sonuc
Yaz sonuc
Dongii Sonu
Bitir

a=b —a=1(biradim ileri kayd).

Adm 7 /20

DEGiSKENLER
n=5)(a=1 b=1 i=2

sonhuc =1

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b b =sonuc—-b=1.
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 8 / 20
a=>b .
> 5 = G DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)la=1 b=1 i=2
Dongii Sonu
Bitir sonuc =1
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b Yeni terim yazilir: 1.
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a +b Adim 9/ 20
a=>b .
PE— DEGISKENLER
> Yaz sonuc n=5)la=1)(b=1)(i=2
Dongii Sonu
Bitir sonuc =1
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b Donglu:i=3(<n-1=4).
> Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 10/ 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=1 b=1 i=3
Dongii Sonu
Bitir sonuc =1
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 1 2
2=0 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b sonuc=a+b=1+1=2
Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
> sonuc = a + b Adim 11/ 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=1 b=1 i=3
Dongii Sonu
Bitir sohuc = 2
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

Eger n
n

> a=b
b = sonuc
Yaz sonuc
Dongii Sonu
Bitir

0 1 2 3 4
0 1 2

Iy

a,b

a=b —a=1(biradim ileri kayd).

Adim 12 / 20

DEGiSKENLER
n=5)a=1 b=1 i=3

sonuc = 2

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 2
=0 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b b = sonuc - b = 2.
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 13 /20
a=>b .
> 5 = G DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=1 b =2 i=3
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 2
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 2
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b Yeni terim yazilir: 2.
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 14 /20
a=>b .
PE— DEGISKENLER
> Yaz sonuc n=5)la=1)(b=2)(1i=3
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 2
CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 2
=0 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b Dongu:i=4(i<n-1=4).
> Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 15/ 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=1 b =2 i=4
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 2
CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
oku n 0 1 2 3
=0 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b sonuc=a+b=1+2=3.
Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
> sonuc = a + b Adim 16 / 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)la=1)(b=2)(1i=4u
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 3
CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

Eger n
n

> a=b
b = sonuc
Yaz sonuc
Dongii Sonu
Bitir

a=b —a=2(biradim ileri kayd).

Adim 17 / 20

DEGiSKENLER
n=5)(a=2 b =2 i=4

sonuc = 3

CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 1 2 3
@ r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b b = sonuc - b = 3.
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a +b Adim 18/ 20
a=>b .
> 5 = G DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)(a=2)(b=3 i=4
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 3
CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
oku n 0 1 1 2 3
a=@ + 7
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b Yeni terim yazilir: 3.
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 19/ 20
a=>b .
PE— DEGISKENLER
> Yaz sonuc n=5)a=2)(b=3)(i=14
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 3
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
oku n 0 1 1 2 3
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b i = 5o0lur; 5 < 4 yanls, dongl biter. Tam 5
Déngii i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar terimyazildi: 0112 3.
sonuc = a + b
a=>b Adim 20/ 20
b = sonuc .
T DEGISKENLER
> Déngii Sonu n=5)(a=2)(b=3)(1i=5
Bitir
sonuc = 3
CIKTI

061123



ORNEK ALGORITMALAR

Fibonacci: Java Kodu

import java.util.Scanner;

public class Fibonacci {
public static void main(String[] args) {
Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
System.out.print("Ka¢ terim? ");
int n = tarayici.nextInt();
int a = 0, b = 1, sonuc;
if (n >= 1) System.out.print(a + " ");
if (n >= 2) System.out.print(b + " ");
for (int 1 = 2; 1 <=n - 1; i++) {
sonuc = a + b;

a = b;
b = sonuc;
System.out.print(sonuc + " ");

}
System.out.println();

tarayici.close();

Ka¢ terim? 5
01123

Ka¢ terim? 10
01123581321 34

int a = 0, b =1, sonuc;
ayni tipten ug¢ degiskeni tek satirda
tanimlar. print terimleri yan
yana yazar; en sondaki

println() yalnizca satin bitirir.



ORNEK ALGORITMALAR

Palindrom Kontrolii

Basla
// Bir kelime veya cumlenin girilmesini isteyin
Oku girdiMetin
// Girdiyi temizleyin: kiguk harf, bosluk ve noktalama yok
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
// Temizlenmis girdiyi ters ¢evirin
tersGirdi = TersCevir(temizMetin)
// Temizlenmis girdi ile ters girdiyi karsilastirin
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur."

Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu
Bitir
Palindrom: Tersten okunusu diiz okunusuyla Girdi Beklenen
ayni olan kelime veya ciimle: kayak, abcba, abcba el
"Ey Edip Adana'da pide ye". Cimlelerde .
oo L Kayak palindrom
blylk/kicutk harf, bosluk ve noktalama
Kitap degil

dikkate alinmaz; bu ylizden karsilastirmadan
once metin temizlenir.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
> Oku girdiMetin
temizMetin = Temizle(girdiMetin)

girdiMetin a|b|c|b]|a

tersGirdi = TersCevir(temizMetin) Kullanici abcba girer.
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur." Adim 1/10
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." DEGISKENLER
Eger Sonu girdiMetin = "abcba"
Bitir
temizMetin = - ) ( tersGirdi = -
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin girdiMetin a|b|c|b]|a
> temizMetin = Temizle(girdiMetin)

tersGirdi = TersCevir(temizMetin) temizMetin a b C b a

Eger temizMetin = tersGirdi ise

Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Temizleme: kiiciik harfe cevrilir (degisiklik

yok).

Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu
Bitir

Adim2 /10

DEGiSKENLER

girdiMetin = "abcba"
temizMetin = "abcba"

tersGirdi = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin temizMetn | @ [ b [ c | b | a
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
> tersGirdi = TersCevir(temizMetin) tersGirdi 5 b B b | a
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Temiz metin sondan basa okunur: abcba.
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." Adim 3/ 10
Eger Sonu
Bitir DEGiSKENLER
girdiMetin = "abcba"
temizMetin = "abcba"

tersGirdi = "abcba"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla

Oku girdiMetin temizMetin a|lb|c|b]a

temizMetin = Temizle(girdiMetin)

tersGirdi = TersCevir(temizMetin)

tersGirdi a|lb|c|b]|a
> Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Karsilastirma harf harf: bitiin harfler
Degilse

eslesti — dogru.

Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu
Bitir

Adim4 /10

DEGiSKENLER

girdiMetin = "abcba"
temizMetin = "abcba"

tersGirdi = "abcba"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin temizMetin | @ | b | c | b | a
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
tersGirdi = TersCevir(temizMetin) tersGirdi a b C b a
Eger temizMetin = tersGirdi ise

> Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Kosul dogru: palindrom mesajl yaZ|I|r.
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." Adim 5/ 10

Eger Sonu

Bitir DEGISKENLER

girdiMetin = "abcba"
temizMetin = "abcba"

tersGirdi = "abcba"

CIKTI

Girilen metin bir palindromdur.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
> Oku girdiMetin girdiMetin K|i|t|alp
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
tersGirdi = TersCevir(temizMetin) ikinci test: Kullanici Kitap girer.
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur." Adim6/10
Degilse .
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." DEGISKENLER
Eger Sonu girdiMetin = "Kitap"
Bitir
temizMetin = - ) ( tersGirdi = -
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin girdiMetin K| i t | a|p
> temizMetin = Temizle(girdiMetin)

tersGirdi = TersCevir(temizMetin)

temizMetin k i t|alp
Eger temizMetin = tersGirdi ise

Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Temizleme: kiiciik harfe cevrilir ("Kitap" —

"kitap").

Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu
Bitir

Adim 7 /10

DEGiSKENLER

girdiMetin = "Kitap"
temizMetin = "kitap"

tersGirdi = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla

Oku girdiMetin temizMetin k i t|a|p

temizMetin = Temizle(girdiMetin)
> tersGirdi = TersCevir(temizMetin)

tersGirdi p| a t i k
Eger temizMetin = tersGirdi ise

Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Temiz metin sondan basa okunur: patik.

Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." Adim 8 /10
Eger Sonu
Bitir DEGiISKENLER

girdiMetin = "Kitap"
temizMetin = "kitap"

tersGirdi = "patik"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin temizMetin k | i t|al|p
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
tersGirdi = TersCevir(temizMetin) tersGirdi p a t i k
> Eger temizMetin = tersGirdi ise

Yaz "Girilen metin bir palindromdur."

Karsilastirma harf harf: kitap # patik —

Degilse yanlls.

Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu

Adim9/10
Bitir

DEGiSKENLER
girdiMetin = "Kitap"
temizMetin = "kitap"

tersGirdi = "patik"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin temizMetin kli|t]al|p
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
tersGirdi = TersCevir(temizMetin) tersGirdi p a t i k
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur." KO§uIyanh§: Degilse kOthah$K
> Degilse
> Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." Adim 10/ 10
Eger Sonu
Bitir DEGISKENLER

girdiMetin = "Kitap"
temizMetin = "kitap"
tersGirdi = "patik"

CIKTI

Girilen metin bir palindrom

degildir.




ORNEK ALGORITMALAR

Palindrom: Java Kodu

import java.util.Scanner;

public class Palindrom {
public static void main(String[] args) {
Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir kelime veya cimle girin: ");
String girdiMetin = tarayici.nextLine();
String temiz = girdiMetin.toLowerCase().replaceAll("[”a-z¢g16su0-91", "");
String tersGirdi = new StringBuilder(temiz).reverse().toString();
if (temiz.equals(tersGirdi)) {
System.out.println("Girilen metin bir palindromdur.");
} else {
System.out.println("Girilen metin bir palindrom degildir.");

¥

tarayici.close();

Bir kelime veya cumle girin: Ey Edip Adana‘'da pide ye
Girilen metin bir palindromdur.
Bir kelime veya cumle girin: java

Girilen metin bir palindrom degildir.

replaceAll("[*a-z¢§16sii0-9]", "") harf ve rakam disindaki her seyi siler,
ters cevirir. Metinler == ile degil, equals ile karsilastirilir.

StringBuilder



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Palindrom: Java Kodunu izle

p String girdiMetin = "Kayak!";
String temiz = girdiMetin.tolLowerCase()

.replaceAll("[*a-z¢g1bsli0-9]", "");

String tersGirdi = new StringBuilder(temiz)

.reverse().toString();

if (temiz.equals(tersGirdi)) {

System.out.println("Girilen metin bir palindromdur.");

} else {

}

System.out.println("Girilen metin bir palindrom degildir.");

e DDDEEE

Girdi blytk harf ve noktalama
iceriyor: "Kayak!" . Dogrudan ters
cevrilirse "!kayaK" olur.

Adm1/6

DEGiSKENLER

girdiMetin = "Kayak!"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Palindrom: Java Kodunu izle

String girdiMetin = "Kayak!";
p String temiz = girdiMetin.tolLowerCase()

.replaceAll("[*a-z¢g1bsli0-9]", "");

String tersGirdi = new StringBuilder(temiz)

.reverse().toString();

if (temiz.equals(tersGirdi)) {

System.out.println("Girilen metin bir palindromdur.");

} else {

}

System.out.println("Girilen metin bir palindrom degildir.");

e DDEEEO
- DEEEEO

toLowerCase() yeni bir dizgi
dondirdr:  "kayak!" . K - k.

Adm?2/6

DEGiISKENLER

girdiMetin = "Kayak!"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Palindrom: Java Kodunu izle

>

String girdiMetin = "Kayak!";

String temiz = girdiMetin.tolLowerCase()

.replaceAll("[*a-z¢g10sii0-9]", "");

String tersGirdi = new StringBuilder(temiz)

.reverse().toString();

if (temiz.equals(tersGirdi)) {

System.out.println("Girilen metin bir palindromdur.");

} else {

}

System.out.println("Girilen metin bir palindrom degildir.

")

kiictik kijlally]ll a

J \ J \ J \

J \

N N N

temiz k a y d

J J J

N

J

replaceAll : harf ve rakam
olmayan her karakter ( ! ) silinir:

temiz = "kayak"

Adm3/6

DEGiSKENLER
girdiMetin = "Kayak!"

temiz = "kayak"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Palindrom: Java Kodunu izle

String girdiMetin = "Kayak!";
String temiz = girdiMetin.tolLowerCase()
.replaceAll("[*a-z¢g1bsi0-9]1", "");

p String tersGirdi = new StringBuilder(temiz)

>

.reverse().toString();
if (temiz.equals(tersGirdi)) {

System.out.println("Girilen metin bir palindromdur.");
} else {

System.out.println("Girilen metin bir palindrom degildir.");

temiz k d y d k

J \ J \ J \ J \ J

tersGirdi k d y d k

StringBuilder karakterleri ters
sirayla dizer: "kayak"

Adm4/6

DEGiISKENLER

temiz = "kayak"

tersGirdi = "kayak"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Palindrom: Java Kodunu izle

String girdiMetin = "Kayak!";

String temiz = girdiMetin.tolLowerCase()

.replaceAll("[*a-z¢g1bsli0-9]", "");

String tersGirdi = new StringBuilder(temiz)

.reverse().toString();

p if (temiz.equals(tersGirdi)) {

System.out.println("Girilen metin bir palindromdur.");

} else {

}

System.out.println("Girilen metin bir palindrom degildir.

")

temiz k d y d k

J J J J J

N N N N N

tersGirdi k d y d k

J J J J J

equals karakterleri tek tek
karsilastinir: hepsi ayni — true
( == nesnelerin ayni olup
olmadigina bakardi.)

Adm5/6

DEGIiSKENLER

temiz = "kayak"

tersGirdi = "kayak"

GIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Palindrom: Java Kodunu izle

N N N N N

temiz k d y d k

String temiz = girdiMetin.tolLowerCase() J J J J J

String girdiMetin = "Kayak!";

.replaceAll("[”a-z¢g16sU0-9]", ""); . .
String tersGirdi = new StringBuilder(temiz) KO§U| dOgI’UZ ilk kol §a||§|r- else
.reverse().toString(); kolu atlanir.
if (temiz.equals(tersGirdi)) {
[ 2 System.out.println("Girilen metin bir palindromdur.");
} else {

System.out.println("Girilen metin bir palindrom degildir.");

Adm6/6

DEGiISKENLER

temiz = "kayak"

tersGirdi = "kayak"

CIKTI

Girilen metin bir

palindromdur.




ORNEK ALGORITMALAR

Asal Sayi Kontroli

Basla Asal sayi: 1'den bulyUk olup yalnizca
// BIr sayiys glrin 1'e ve kendisine bolinebilen sayr: 2,
Oku sayi
// Bayrak (flag): @ ve 1 asal degildir 3, 5, 7, 11, ven
Eger say1 < 2 ise asalMi = False .
Degilse asalMi = True e Bayrak (flag): basta "asal" varsayilir; bir
// 2'den sayinin yarisina kadar bdlenleri dene bolen bulunursa bayrakindirilir.

Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger say1 % bdlen = 0 ise

// Bdliiniiyorsa sayi asal degildir bélinuyor.

asalMi = False

e % kalaniverir:21 % 3 =0 - tam

B e Bir bolen bulununca devam etmeye
Donguyu Kir

Eger Sonu gerek yoktur: Dongiiyii Kir.
D6ngii Sonu

e Sayinin yarisindan buyuk bir sayi
// Bayraga gbre sonucu yazdirin

Eger asalMi = True ise (kendisi haric) onu bolemez; sayi /

Yaz sayi, " bir asal sayidir." 2 tam sayl bolmesidir (7 / 2 = 3).
Degilse T )

Vaz say1, " bir asal say1 degildir." e 1ve0igin dongu hig gaI|'§‘maz, bu
Eger Sonu ylizden ayrica kontrol edilir.

Bitir



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
> Oku sayi
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Dongliyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

henliz bolen denenmedi

Kullanici 7 girer.

Adim 1/ 17

DEGiISKENLER

sayl1 =7 )( asalMi = -

bélen = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1i
> Eger say1l < 2 ise asalMi = False
> Degilse asalMi = True

Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Dongliyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

henliz bolen denenmedi

7 > 2 oldugu icin bayrak True ile
baslar.

Adim 2 /17

DEGiISKENLER

sayl = 7 )( asalMi = True

bolen = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger say1l < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
> Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7%2=1
Dongu: bélen =2 (<7 /2 = 3).
Adim 3 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen = 2

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
> Eger say1l % bolen = @ ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7 % 2 =1 - bolinmuyor
7% 2 =1%#0 - bolinmuyor, devam.
Adim 4 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen =2

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
> Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7%3=1
Dongu: bélen =3 (<7/2 = 3).
Adim5 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen =3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
> Eger say1l % bolen = @ ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7 % 3 =1 - bolinmiuyor
7% 3 =1#0 - bolinmuyor, devam.
Adim6 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bélen =3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
> Dongii Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7 % 3 =1 - bolinmiuyor

bdlen = 4 olur; 4 < 3 yanhs, dongu
biter. Hi¢ boélen bulunmadi.

Adim 7 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen = 4

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donguyiu Kir

Eger Sonu
Dongu Sonu
> Eger asalMi = True ise
> Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse

Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7 % 3 =1 - bolinmiuyor
Bayrak True: 7 asaldir.
Adim 8/ 17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen = 4

CIKTI

7 bir asal sayidir.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
> Oku sayi
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Dongliyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: [ 2 |3 |4 (5|67 |8|9]10

heniiz bolen denenmedi

ikinci test: Kullanici 21 girer.

Adim 9/ 17

DEGiISKENLER

sayi = 21 )( asalMi = -

bolen = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1i
> Eger say1l < 2 ise asalMi = False
> Degilse asalMi = True

Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Dongliyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 | 3|4 |5|6 |7 ]|8]9

10

heniiz bolen denenmedi

21 2> 2 oldugu i¢in bayrak True ile
baslar.

Adim 10/ 17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = True

bélen = -

CIKTI




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
oku say1 bolem: | 2 | 3| 4| 5|67 |8]9]10
Eger sayi < 2 ise asalMi = False 21%2=1
Degilse asalMi = True Déngu: bélen = 2 (< 21/2 = 10).
> Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise Adim 11/ 17
asalMi = False
Donguyiu Kir o
Eger Sonu DEGISKENLER
Dongii Sonu sayl = 21 )( asalMi = True
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir." bolen =2
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir." CIKTI

Bitir



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
> Eger say1l % bolen = @ ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 |3 |4 (5|67 |8|9]|10

21% 2 =1 - bolinmiyor

21 % 2 =1 # 0 - bolunmuyor, devam.

Adim 12 /17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = True

bolen =2

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
oku say1 bolem: | 2 | 3| 4|56 (|7 |8]9]10
Eger sayil < 2 ise asalMi = False 21%3=0
Degilse asalMi = True Déngu: bélen = 3 (< 21/2 = 10).
> Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise Adim 13 /17
asalMi = False
Dongliyi Kir o
Eger Sonu DEGISKENLER
Dongii Sonu sayl = 21 )( asalMi = True
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir." bélen =3
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir." CIKTI

Bitir



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
> Eger say1l % bolen = @ ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 | 3|4 (5|6 |7 |8|9]|10

21% 3 = 0 — tam boliiniiyor

21 % 3 = 0 = tam bolinuayor!

Adim 14 /17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = True

bolen = 3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
> asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 | 3|4 (5|6 |7 |8|9]|10

21% 3 = 0 — tam boliiniiyor

Bayrak indirilir: asalMi = False.

Adim 15 /17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = False

bolen = 3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
> Déngiiyii Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 13|14 (5|67 |8|9]10

21% 3 = 0 — tam boliiniiyor

Donguyu Kir: kalan bolenler
denenmez.

Adim 16 / 17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = False

bélen =3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donglyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
> Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
> Degilse
> Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 13|14 (5|67 |8|9]10

21% 3 = 0 — tam boliiniiyor

Bayrak False: Degilse kolu calisir.

Adim 17 /17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = False

bolen = 3

CIKTI

21 bir asal sayi degildir.



ORNEK ALGORITMALAR

Asal Sayi: Java Kodu

import java.util.Scanner; Bir sayi girin: 21

21 bir asal sayi degildir.

public class AsalSayi {
public static void main(String[] args) { Bir sayi girin: 97
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); 97 bir asal sayidir.
System.out.print("Bir sayi girin: ");
int sayi = tarayici.nextInt();

boolean asalMi = true; // bayrak (flag) Daha hizlisi: bir sayinin
if (sayi < 2) asalMi = false; // © ve 1 asal degildir boleni varsa biri \/say|'dan
for (int bolen = 2; bolen <= sayi / 2; bolen++) { Lo L
if (sayi % bolen == 0) { // tam béliiniiyor kiglk veya esittir. Kosul
asalMi = false; bolen * bolen <= sayi
break; // doénglyu kir L.
} olunca 97 icin 47 yerine
) yalnizca 8 bélen denenir.

if (asalMi) {

System.out.println(sayi + " bir asal sayidir.");
} else {

System.out.println(sayi + " bir asal sayi degildir.");
}

tarayici.close();



ORNEK ALGORITMALAR

Us Alma

Basla Tanim: taban' = taban x taban x
// Bir sayiy1 girin . x taban (Us kez); taban® = 1.
Oku taban
// Bir Ulssu girin .
ok taban lis Beklenen

u s
// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslatin 3 4 81
sonuc = 1
/{ Ufse kullanarak sonucu h?saplayln 2 10 1024
Dongili 1 = 1'den baslayarak lis'e kadar
sonuc = sonuc * taban 5 0 1

D6ngii Sonu
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc

Bitir Faktoriyelle ayni kalip: biriktirici 1
ile baglar, dongu her turda bir
carpma yapar. Farki, hep ayni
saylyla (taban) carpmasidir. Us 0 ise
dongu hi¢ ¢calismaz ve sonug 1
kalir.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
> Oku taban 3 3 3 3
Oku s
sonuc = 1 sonuc =1

Dongli i = 1'den baslayarak ls'e kadar .
. Y Kullanici taban = 3 girer.
sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

. . Adim 1/13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc
Bitir DEGISKENLER
taban = 3 lis = - sonuc = -
i=-
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
Oku taban 3 3 3 3
> oku iis
sonuc = 1 sonuc =1

Dongli i = 1'den baslayarak ls'e kadar .. .
. Y Kullanici Gs = 4 girer: 3% hesaplanacak.
sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

. . Adim2/13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 is =4 sonuc = -



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
Oku taban 3 3 3 3
Oku s
> sonuc = 1 sonuc =1

Dongii i = 1'den baslayarak ls'e kadar e e
¢ Y Biriktirici 1 ile baslar.
sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

i i Adim 3/ 13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
oku taban 3 3 3 3

Oku s

sonuc = 1 sonuc =1

> Dongili 1 = 1'den baslayarak iis'e kadar

Dongu:i = 1.
sonuc = sonuc * taban 9
Dongii Sonu

. . Adim4 /13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban
Oku s
sonuc = 1
Dongii i = 1'den baslayarak lis'e kadar
> sonuc = sonuc * taban
Dongii Sonu
Yaz "Sonuc: ", sonuc

Bitir

sonuc = 3
sonuc =1 x 3 =3.
Adim5/13

DEGiSKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 3



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
oku taban 3 3 3 3

Oku s

sonuc = 1 sonuc = 3

> Dongili 1 = 1'den baslayarak iis'e kadar

Dongu: i = 2.
sonuc = sonuc * taban 9
Dongii Sonu

i i Adim 6/ 13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 3



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM IiZLE
Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban
Oku s
sonuc = 1

Dongii i = 1'den baslayarak lis'e kadar
> sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

Yaz "Sonuc: ", sonuc

Bitir

sonuc = 9
sonuc =3 x3=09.
Adim7/13

DEGiSKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc =9



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
oku taban 3 3 3 3

Oku s

sonuc = 1 sonuc =9

> Dongii 1 = 1'den baslayarak iis'e kadar

Dongu: i = 3.
sonuc = sonuc * taban 9
Dongii Sonu

i i Adim 8 /13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc =9



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
Oku taban 3 3 3 3
Oku s
sonuc = 1 sonuc = 27

Dongii i = 1'den baslayarak ls'e kadar
3 ey sonuc =9 x 3 = 27.
> sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

i i Adim 9/ 13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGiISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 27



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban 3 3 3 3

Oku s

sonuc = 1 sonuc = 27

> Dongii 1 = 1'den baslayarak iis'e kadar

Dongu: i = 4.
sonuc = sonuc * taban 9
Dongii Sonu

. . Adim 10/ 13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 27



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
Oku taban 3 3 3 3
Oku s
sonuc = 1 sonuc = 81

Dongii i = 1'den baslayarak ls'e kadar
3 ey sonuc = 27 x 3 = 81.

> sonuc = sonuc * taban
Dongii Sonu

. . Adim 11 /13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 81



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban
Oku s
sonuc = 1

Dongili i = 1'den baslayarak ls'e kadar
sonuc = sonuc * taban
> Déngii Sonu
Yaz "Sonuc: ", sonuc
Bitir

sonuc = 81
i =5 > 4:dongu biter.
Adim 12 /13

DEGiSKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 81



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban
Oku s
sonuc = 1

Dongili i = 1'den baslayarak ls'e kadar
sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu
> Yaz "Sonug¢: ", sonuc
Bitir

sonuc = 81

Sonug yazdirilir: 34 = 81.

Adim 13 /13

DEGiSKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 81

i=5

CIKTI

Sonug¢: 81



ORNEK ALGORITMALAR

Us Alma: Java Kodu

import java.util.Scanner;

public class UsAlma {

public static void main(String[]
Scanner tarayici = new Scanne
System.out.print("Taban ve (s
int taban = tarayici.nextInt(
int us = tarayici.nextInt();
long sonuc = 1;
for (int 1 = 1; 1 <= us; i++)

sonuc = sonuc * taban;

}
System.out.println("Sonug: "

System.out.println("Math.pow: "

tarayici.close();

args) {
r(System.in);
girin: ");

)5

{

+ sonuc);
+ Math.pow(taban, us));

Taban ve uUs girin: 3 4
Sonug: 81

Math.pow: 81.0

Java'nin hazir

Math.pow(taban, us)
metodu ayni isi yapar ama
sonucu double dondurur
(81.0). Kendi déngumuiz
algoritmanin nasil ¢alistigini
gOsterir; gercek
programlarda hazir metotlar
tercih edilir.



ARAMA ALGORITMALARI

Arama Algoritmalan

 Bir koleksiyon icerisinde belirli bir genin var
olup olmadigini (ve varsa yerini) sorgular.

* Veri islemek ve bilgi edinmek icin kullanilan
temel bir islemdir.

 Belirli 6gelerin hizli ve dogru bir sekilde
bulunmasina yardimci olur.

e Kullanim alanlan: kitaplarin kittiphanedeki
yerini bulma, bir web sitesinde belirli bir
sayfayl bulma, veri tabaninda belirli bir kaydi
arama, telefon rehberinde bir isim arama.

Problem tanimi

Girdi:

e Nesnelerin bir koleksiyonu, "Sepet"
diyelim.

e Belirli bir nesne, "Elma" diyelim.

Cikti:

e "Elma" sepetin icindeyse true .

e "Elma" sepetin icinde degilse

false .

Programlarda genellikle bulunan
o6genin indisi (konumu), bulunamazsa
-1 donduraldr.



ARAMA ALGORITMALARI

Uc Arama Yontemi

Rastgele (Random)

Her adimda rastgele bir
6ge secip hedefle
karsilastinir.

EEEEEE]E)
1 3 2

rastgele sira, tekrar olabilir

Sira gerekmez - bulma
garantisi yok

Dogrusal (Linear)

Ogeleri bastan sona
sirayla tek tek karsilastirnr.

EEEEEE)E)

soldan saga, tek tek

Sira gerekmez - en fazla n
karsilastirma

ikili (Binary)
Ortadaki 6geye bakar,

her adimda arama
alaninin yarisini eler.

= s EEEE

""""" orta
elendi sag yarida ara

Dizi sirali olmali - en
fazla = log, n
karsilastirma



ARAMA ALGORITMALARI

Rastgele Arama (Random Search)

A W DN

Koleksiyon icerisindeki 6geleri rastgele
kontrol eder: her adimda rastgele bir 6ge
secer.

Hedefi bulana veya deneme hakki
tikenene kadar calisir.

Sozde kod:

. Rastgele bir 6ge sec.
. Secilen 6geyi hedefle karsilastir.
. Hedef bulunduysa islemi sonlandir.

. Bulunamadiysa adimlari tekrarla.

Avantajlar

+

+

Basittir.

Verinin sirasi dnemli degildir.

Dezavantajlar

Her zaman etkili bir ¢6zim saglamaz:
ayni 6geyi tekrar tekrar segebilir.

Bulma olasiligini artirabilir ama kesin bir
sonug garantisi vermez.

Hedef yoksa sonsuza kadar surer;
deneme siniri gerekir.

En kotd durumda bitin koleksiyonu
(hatta fazlasini) taramak gerekir.



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

0

1

2

3

4

5

77

42

64

12

23

55

48

31

Elimizde sirasiz bir dizi var; aranan 6ge 48.

aranan 6ge: 48

Adm1/5




ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

77 | 42 | 64 12 23 55 7 48 31
A

secilen

23 ile 48 karsilastinliyor

Adim 1: rastgele secilen 6ge 23; 23 # 48, henuz bulunamadi. Yeni bir rastgele 6ge secilir.

Adim 2 /5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

77 | 42 | 64 12 23 55 7 48 31
4

secilen

42 ile 48 karsilastirihyor

Adim 2: rastgele secilen 6ge 42; 42 # 48, henuz bulunamadi. Yeni bir rastgele 6ge secilir.

Adim 3 /5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

77 | 42 | 64 12 23 55 7 48 31

secilen

7 ile 48 karsilastinliyor

Adim 3: rastgele secilen 6ge 7; 7 # 48, henliz bulunamad.. Yeni bir rastgele 6ge secilir.

Adim4 /5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

77 | 42 | 64 12 23 55 7 48 31
A

secilen

48 ile 48 karsilastirihyor

Adim 4: rastgele secilen 6ge 48 — aranan 6ge bulundu; arama biter (4 deneme).

Adim 5/5



ARAMA ALGORITMALARI

Rastgele Arama: Java Kodu

import java.util.Random; . deneme:
) . deneme:
public c%ass Ra?tgeléAr‘am? { '  derEnes
publ%c stat}c.v01d main(String[] args) { _ deneme:
int[] dizi = {77, 42, 64, 12, 23, 55, 7, 48, 31};
int hedef = 48, deneme = 0; - deneme:
boolean bulundu = false; - deneme:
Random rastgele = new Random(18); // sabit tohum Bulundu
while (!bulundu && deneme < 100) { // deneme siniri
int i = rastgele.nextInt(dizi.length); // 0..8 new Random(18) sabit
deneme++; .
System.out.println(deneme + ". deneme: " + dizi[i]); bir tohum (seed)
if (dizi[i] == hedef) { kullandigr icin ¢ikti hep
bulundu = true;
} aynidir; new Random()
} _ her seferinde farkli sonuc
System.out.println(bulundu ? "Bulundu" : "Bulunamadi");
} verir. 31 li¢ kez secildi: 9

dgeli dizide 6 deneme
gerekti.



ARAMA ALGORITMALARI

Dogrusal Arama (Linear Search)

» Koleksiyon icinde bir 6geyi bulmanin en

Avantajlar
temel yoludur.

+ Basit ve anlasilir.
o Ogeleri sirayla kontrol ederek aranan égeyi

+ Herhangi bir sirayla (sirasiz veride) calisir.
bulmaya calisir.

+ Sonuc kesindir: 6ge varsa mutlaka bulunur.
e Ogelerin sirali olmasi gerekmez.

* Kicuk koleksiyonlarda etkili bir ¢cozimdur.

Dezavantajlar
Adimlar: - Buylik koleksiyonlarda yavastir: her geyi
1. Oeleri bir listeye (diziye) koyun. kontrol etmesi gerekebilir (en kot n
2. Ilk 6geden baslayarak sirayla hedef 6ge ile karsilastirma).
karsilastirin.

3. Hedef bulunursa islemi sonlandirin ve konumunu
dondardn.

4. Bulunmazsa bir sonraki 6geye gegin.

5. Listenin sonuna kadar devam edin; sona gelindiyse
0ge yoktur.



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4
2 | 17 | 8 | 23 | 31
y

dizi[0] = 42 ile 23 karsilastinliyor
Adim 1: aranan 6ge 23. Dizinin ilk 6gesinden (42) baslanir ve aranan 6ge ile karsilastirilir.

Adm1/5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4
42 17 8 23 31
7Y

i
dizi[1] = 17 ile 23 karsilastirliyor
Adim 2: ilk 6ge (42) aranan 6ge (23) ile eslesmez. Bir sonraki 6geye gecilir: 17.

Adm2/5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM
Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4

23 31

42 17

8
v
i

dizi[2] = 8 ile 23 karsilastirliyor
Adim 3: ikinci 6ge (17) de eslesmez. Bir sonraki 6ge: 8.

Adm3/5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4
42 17 8 23 31
7

i
dizi[3] = 23 ile 23 karsilastirihyor

Adim 4: iclinct 6ge (8) de eslesmez. Bir sonraki 6ge: 23.

Adm4/5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4
42 17 8 23 31
7Y

i
dizi[3] = 23: bulundu

Adim 5: dordiinci 6ge (23) aranan 6ge ile eslesir; arama bu adimda biter (4 karsilastirma).

Adm5/5



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {
for (int 1 = @; i < dizi.length; i++) {
if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis

}

return -1; // bulunamadi

public static void main(String[] args) {
> int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

0 1 2 3 4

42 17 8 23 31

main diziyi olusturur.

Adim 1/16

CAGRI YIGINI
(main() ]

DEGiISKENLER

dizi = [42, 17, 8, 23, 31]

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {
for (int 1 = @; i < dizi.length; i++) {
if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis

}

return -1; // bulunamadi

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
> System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

0 1 2 3 4

42 17 8 23 31

dogrusalAra(dizi, 23) cagrihr.

Adm2/16
CAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 23) ]
main()

DEGiISKENLER

hedef = 23

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {

> for (int i = @; i < dizi.length; i++) {
> if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis
}
}
return -1; // bulunamadi
}

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

0 1 2 3 4

42 17 8 23 31
7Y

i = 0:dizi[0] = 42 # 23.

Adim 3 /16
GAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 23) ]
main()

DEGISKENLER

hedef = 23 i=0)(dizi[i] = u2

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

1 2 4
static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) { 0 :
> for (int i = @; i < dizi.length; i++) { 42 17 8 23 31
> if (dizi[i] == hedef) { ry
return i; // bulundu: indis i
} . -
} i = 1:dizi[1] = 17 # 23.
return -1; // bulunamadi
} Adim4 /16
GAGRI YIGINI
public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31}; (dogrusalAra(dlz1, 23) ]
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23)); main()
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));
} DEGISKENLER

hedef = 23 i=1)(dizi[i] = 17

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {

> for (int i = @; i < dizi.length; i++) {
> if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis
}
}
return -1; // bulunamadi
}

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

42 17 23 31

- o

i =2:dizi[2] = 8 # 23.

Adim5/16
GAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 23) ]
main()

DEGISKENLER

hedef = 23 i=2)(dizi[i] =8

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {

> for (int i = @; i < dizi.length; i++) {
> if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis
}
}
return -1; // bulunamadi
}

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

42 17 8 23 31

i
i
i = 3:dizi[3] = 23 == 23.
Adm 6/ 16
CAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 23) ]
main()

DEGISKENLER

hedef = 23 i=3)(dizi[i] = 23

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {

for (int 1 = @; i < dizi.length; i++) {
if (dizi[i] == hedef) {
> return i; // bulundu: indis

}

return -1; // bulunamadi

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};

System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

0 1 2 3 4

42 17 8 23 31
7Y

Eslesme: return 3 ; dongi ve metot hemen
biter.

Adm7/16
CAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 23) ]
main()

DEGiISKENLER

hedef =23 )(i =3 )(dizi[i] = 23

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) { 0 ! ’ : 4
for (int i = @; i < dizi.length; i++) { 42 17 8 23 31
if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis Donen 3 yazdirilir: 23, 3 numarali indiste
} (dordiincii 6ge).
}
return -1; // bulunamadi Adim 8/ 16
} - -
CAGRI YIGINI
public static void main(String[] args) { (main() ]
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
> System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23)); DEGiSKENLER
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));
}

GIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {
for (int 1 = @; i < dizi.length; i++) {
if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis

}

return -1; // bulunamadi

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
> System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

0 1 2 3 4

42 17 8 23 31

Bu kez listede olmayan 99 araniyor.

Adm9/ 16
CAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 99) ]
main()

DEGiISKENLER

hedef = 99

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {

> for (int i = @; i < dizi.length; i++) {
> if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis
}
}
return -1; // bulunamadi
}

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};

System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

0 1 2 3 4

42 17 8 23 31

i
i
i=0:42 # 99.
Adim 10/ 16
CAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 929) ]

main()

DEGISKENLER

hedef =99 (i =0 ) (dizi[i] = 42

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {

> for (int i = @; i < dizi.length; i++) {
> if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis
}
}
return -1; // bulunamadi
}

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};

System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

42 17 8 23 31

?
i
i=1.17 # 99.
Adim 11 /16
CAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 929) ]
main()

DEGISKENLER

hedef =99 (i =1)(dizi[i] = 17

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) { 0 ! 2 : ‘
> for (int i = @; i < dizi.length; i++) { 42 17 8 23 31
> if (dizi[i] == hedef) { ry
return i; // bulundu: indis i
} :
} i=2:8#99.
return -1; // bulunamadi
} Adim 12 /16
GAGRI YIGINI
public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31}; [dogrusalAra(dizi, 929) ]
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23)); main()
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));
} DEGISKENLER

hedef =99 (i =2 )(dizi[i] =8

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {

> for (int i = @; i < dizi.length; i++) {
> if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis
}
}
return -1; // bulunamadi
}

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};

System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

42 17 8 23 31

i
i
i=3:23#99.
Adim 13 /16
CAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 929) ]
main()

DEGISKENLER

hedef =99 )(1i =3 )(dizi[i] = 23

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {

> for (int i = @; i < dizi.length; i++) {
> if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis
}
}
return -1; // bulunamadi
}

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};

System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

42 17 8 23 31

i
i
i=4:31T#99.
Adim 14 /16
CAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 929) ]
main()

DEGISKENLER

hedef =99 (i =04 )(dizi[i] = 31

CIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {

for (int 1 = @; i < dizi.length; i++) {
if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis

}

> return -1; // bulunamadi

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};

System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

0 1 2 3 4

42 17 8 23 31

i=50lunca 5 < 5 vyanls; dongl biter, -1
donddarular (5 karsilastirma).

Adim 15/ 16
CAGRI YIGINI
(dogrusalAra(dizi, 99) ]
main()

DEGiSKENLER

hedef = 99 i=5

GIKTI



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Dogrusal Arama: Java Kodu

static int dogrusalAra(int[] dizi, int hedef) {
for (int 1 = @; i < dizi.length; i++) {
if (dizi[i] == hedef) {
return i; // bulundu: indis

}

return -1; // bulunamadi

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
System.out.println(dogrusalAra(dizi, 23));
> System.out.println(dogrusalAra(dizi, 99));

0 1 2 3

42 17 8 23

31

-1 "bulunamadi” anlamina gelir.

Adim 16/ 16

CAGRI YIGINI

[main()

DEGiISKENLER




ARAMA ALGORITMALARI

Ikili Arama (Binary Search)

* Bir koleksiyondaki 6geyi bulmanin hizli ve

Avantajlar

etkili bir yoludur. + Hizlidir: 1 000 000 6gede en fazla 20
e Sirah veriler (kiiglikten blylige veya karsilastirma.

biylkten kiicige) Gzerinde caligir. + Byiik veri koleksiyonlarinda cok etkilidir.
e Her adimda listenin yarisini eler.
» Bulyuk veri koleksiyonlarinda arama igin Dezavantajlar

idealdir. - Veriler sirali olmalidir (siralamanin da bir
Adimlar: maliyeti vardir).
1. Ortadaki 6geyi secin ve hedefle karsilastirin. — Sirasiz dizide yanlig sonug verir (hata

|
2. Hedef bulunursa islemi sonlandirin. vermedenl).

3. Hedef ortadakinden kiiglikse sol yariya odaklanin.
4. Hedef ortadakinden buyukse sag yariya odaklanin.

5. Hedef bulunana veya arama alani tiikenene kadar
tekrarlayin.



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

12 23 31 42 | 48 55 64 | 77

alt ust

aranan oge: 48

Elimizde sirali bir dizi var; aranan 6ge 48. Arama alani basta bitin dizi: alt = 0, Ust = 8.

Adm1/6



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

12 23 31 42 48 55 64 77
3 i

alt orta ust

orta=(0+8)/2=4-42

Adim 1: dizinin ortasindaki 6ge (42) alinir ve aranan 6ge (48) ile karsilastirlir.

Adm2/6



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 12 23 31 42 48 55 64 77
= =
alt ust

48 > 42 — sag yarl

Adim 2: 48, ortadaki 6geden (42) buyukttr; aranan 6ge sag yaridadir. Sol yari artik
kullanilmaz: [48, 55, 64, 77].

Adm3/6




ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 12 23 31 42 48 55 64 77
r 1 i

alt orta ust

orta=(5+8)/2=6-55

Adim 3: sag yarinin ortasi alinir. 4 6ge oldugu icin iki orta vardir (55 ve 64); (alt + Ust)
/ 2 soldakini, 55'i secer.

Adm4/6



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 12 23 31 42 48 | 55 64 77
4

alt,ust

48 < 55 — sol yari
Adim 4: 48, ortadaki 6geden (55) kucuktur; sag taraf elenir. Geriye yalnizca [48] kalir.

Adm5/6



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 12 23 31 42 48 55 64 77
4

alt,orta,ust

orta=5-48 =48

Adim 5: ortadaki 6ge 48, aranan 6geye esittir: bulundu. 9 6geli dizide yalnizca 3
karsilastirma yapildi.

Adm®6/6



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

0 1 2 3 4 5 6 7 8

1 static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {
I > int alt = @, ust = dizi.length - 1; 7 112123131142 |148 |55 |64 |77
3 while (alt <= ust) {
4 int orta = (alt + ust) / 2; alt ;zt
5 if (dizi[orta] == hedef) {
6 return orta; // bulundu ikiliAra(dizi, 48): arama alani bitin dizi,
7 } else if (hedef < dizi[orta]) { alt = 0, Gst = 8.
8 ust = orta - 1; // sol yari
° } else { Adim 1/15
lo alt = orta + 1; // sag yari
11 } CAGRI YIGINI
12  ikiliAra(dizi, 48)
13 return -1; // alan tiikendi .
14 } main()

DEGiSKENLER

hedef = 48 alt = 0 ust = 8

orta = -



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

0 1 2 3 4 5 6 7 8

1 static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

2 int alt = @, ust = dizi.length - 1; 7 112123131142 148|55 |64 | 77
> while (alt <= ust) {

> int orta = (alt + ust) / 2; alt o:ta utt
5 if (dizi[orta] == hedef) {

6 return orta; // bulundu alt <lUst(0<8):orta=(0+8)/2=4->
7 } else if (hedef < dizi[orta]) { dizi[4] = 42.

8 ust = orta - 1; // sol yari

° } else { Adim 2 /15

lo alt = orta + 1; // sag yari

11 } CAGRI YIGINI

2}  ikiliAra(dizi, 48)

13 return -1; // alan tiikendi .

14 } main()

DEGiSKENLER

hedef = 48 alt = 0 ust = 8



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

1 static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) { 0 ! ’ ! 4 > ° ! 6
2 int alt = @, ust = dizi.length - 1; 7 112123131142 148|55|64 |77
3 while (alt <= ust) {
4 int orta = (alt + ust) / 2; :It utt
5 if (dizi[orta] == hedef) {
° return orta; // bulundu 48 > 42:sag yariya geg, alt = orta + 1 = 5.
7 } else if (hedef < dizi[orta]) {
8 ust = orta - 1; // sol yari Adim 3/ 15
9 } else { ; 3
> alt = orta + 1; // sag yari GAGRI YIGINI
11 }  ikiliAra(dizi, 48)
2} :
- ) main()
13 return -1; // alan tiikendi
14 }

DEGiISKENLER

hedef = u8 ust = 8

orta = 4




ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

0 1 2 3 4 5 6 7 8

1 static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

2 int alt = @, ust = dizi.length - 1; 7 1121.23.311:42148155164 |77
> while (alt <= ust) {

> int orta = (alt + ust) / 2; :It o:ta utt
5 if (dizi[orta] == hedef) {

6 return orta; // bulundu alt < Gst(5<8):orta=5+8)/2=6-
7 } else if (hedef < dizi[orta]) { dizi[6] = 55.

8 ust = orta - 1; // sol yari

° } else { Adim 4/ 15

10 alt = orta + 1; // sag yari

11 } CAGRI YIGINI

2} ( ikiliAra(dizi, 48)

13 return -1; // alan tiikendi

14 } main()

DEGiSKENLER

hedef = 48 alt =5 ust = 8



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

1
2
3
4
5
6
»
| 2
9

10
11
12
13
14}

static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

int alt = @, ust = dizi.length - 1;
while (alt <= ust) {
int orta = (alt + ust) / 2;
if (dizi[orta] == hedef) {
return orta; // bulundu
} else if (hedef < dizi[orta]) {

ust = orta - 1; // sol yari
} else {
alt = orta + 1; // sag yari

}

return -1;

// alan tikendi

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 1121231314248 556477

*

alt,ust

48 < 55: sol yariya geg, Ust = orta = 1 = 5.

Adim5/15
CAGRI YIGINI
( ikiliAra(dizi, 48) )
main()

DEGiISKENLER

hedef = 48 ) (alt = 5

orta =6



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM

Ikili Arama: Java Kodu

1
2
>
>
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14}

static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

int alt = @, ust = dizi.length - 1;
while (alt <= ust) {
int orta = (alt + ust) / 2;
if (dizi[orta] == hedef) {
return orta; // bulundu
} else if (hedef < dizi[orta]) {

ust = orta - 1; // sol yari
} else {
alt = orta + 1; // sag yari

}

return -1;

// alan tikendi

ADIM CALISTIR

0 1 2 3 4 5

7 1121231314248

*

6 7 8

5516477

alt,orta,ust

alt < Gst(5<5):orta=5+5/2=5->

dizi[5] = 48.
Adm6 /15

GCAGRI YIGINI

 ikiliAra(dizi, 48)

main()

DEGiSKENLER

hedef = 48

alt =5

ust =5



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

1
2
3
4
>
| 2
7
8
9

10
11
12
13
14}

static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

int alt = @, ust = dizi.length - 1;
while (alt <= ust) {

}

return -1;

int orta = (alt + ust) / 2;
if (dizi[orta] == hedef) {

return orta; // bulundu
} else if (hedef < dizi[orta]) {

ust = orta - 1; // sol yari
} else {

alt = orta + 1; // sag yari

// alan tikendi

0 1 2 3 4

7 112123131142

5

48

*

6 7 8

5516477

alt,orta,ust

48 == 48: bulundu, return 5 .

Adim 7 /15

CAGRI YIGINI

 ikiliAra(dizi, 48)

main()

DEGISKENLER

hedef = 48 alt =5

orta =5

ust =5



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

0 1 2 3 4 5 6 7 8

1 static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

I > int alt = @, ust = dizi.length - 1; 7 112123131142 |148 |55 |64 |77
3 while (alt <= ust) {
4 int orta = (alt + ust) / 2; alt ;zt
5 if (dizi[orta] == hedef) {
6 return orta; // bulundu ikiliAra(dizi, 50): arama alani bitin dizi,
7 } else if (hedef < dizi[orta]) { alt = 0, Gst = 8.
8 ust = orta - 1; // sol yari
9 } else { Adim 8/ 15
10 alt = orta + 1; // sag yari
11 } CAGRI YIGINI
12  ikiliAra(dizi, 50)
13 return -1; // alan tiikendi .
14 3 main()

DEGiSKENLER

(hede-F = 50> Calt = 9) (ust = 8)




ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

0 1 2 3 4 5 6 7 8

1 static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

2 int alt = @, ust = dizi.length - 1; 7 112123131142 148|55 |64 | 77
> while (alt <= ust) {

> int orta = (alt + ust) / 2; alt o:ta utt
5 if (dizi[orta] == hedef) {

6 return orta; // bulundu alt <lUst(0<8):orta=(0+8)/2=4->
7 } else if (hedef < dizi[orta]) { dizi[4] = 42.

8 ust = orta - 1; // sol yari

° } else { Adim 9/ 15

lo alt = orta + 1; // sag yari

11 } CAGRI YIGINI

2}  ikiliAra(dizi, 50)

13 return -1; // alan tiikendi .

14 } main()

DEGiSKENLER

hedef = 50 alt = 0 ust = 8



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

1 static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) { 0 ! ’ ! 4 > ° ! 6
2 int alt = @, ust = dizi.length - 1; 7 112123131142 148|55|64 |77
3 while (alt <= ust) {
4 int orta = (alt + ust) / 2; :It utt
5 if (dizi[orta] == hedef) {
° return orta; // bulundu 50 > 42: sag yariya geg, alt = orta + 1 = 5.
7 } else if (hedef < dizi[orta]) {
8 ust = orta - 1; // sol yari Adim 10/ 15
9 } else { ; 3
> alt = orta + 1; // sag yari GAGRI YIGINI
11 } ( ikiliAra(dizi, 50)
2} :
- ) main()
13 return -1; // alan tiikendi
14 }

DEGiISKENLER

hedef = 50 ust = 8

orta = 4




ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

0 1 2 3 4 5 6 7 8

1 static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

2 int alt = @, ust = dizi.length - 1; 7 1121.23.311:42148155164 |77
> while (alt <= ust) {

> int orta = (alt + ust) / 2; :It o:ta utt
5 if (dizi[orta] == hedef) {

6 return orta; // bulundu alt < Gst(5<8):orta=5+8)/2=6-
7 } else if (hedef < dizi[orta]) { dizi[6] = 55.

8 ust = orta - 1; // sol yari

9 } else { Adim 11/ 15

10 alt = orta + 1; // sag yari

11 } CAGRI YIGINI

2}  ikiliAra(dizi, 50)

13 return -1; // alan tiikendi

14 } main()

DEGiSKENLER

hedef = 50 alt =5 ust = 8



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

1
2
3
4
5
6
»
| 2
9

10
11
12
13
14}

static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

int alt = @, ust = dizi.length - 1;
while (alt <= ust) {
int orta = (alt + ust) / 2;
if (dizi[orta] == hedef) {
return orta; // bulundu
} else if (hedef < dizi[orta]) {

ust = orta - 1; // sol yari
} else {
alt = orta + 1; // sag yari

}

return -1;

// alan tikendi

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 1121231314248 556477

*

alt,ust

50 < 55: sol yariya geg, Ust = orta = 1 = 5.

Adim 12 /15
CAGRI YIGINI
 ikiliAra(dizi, 50) )
main()

DEGiISKENLER

hedef = 50 ) (alt = 5

orta =6



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM

Ikili Arama: Java Kodu

1
2
>
>
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14}

static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

int alt = @, ust = dizi.length - 1;
while (alt <= ust) {
int orta = (alt + ust) / 2;
if (dizi[orta] == hedef) {
return orta; // bulundu
} else if (hedef < dizi[orta]) {

ust = orta - 1; // sol yari
} else {
alt = orta + 1; // sag yari

}

return -1;

// alan tikendi

ADIM CALISTIR

0 1 2 3 4 5

7 1121231314248

*

6 7 8

5516477

alt,orta,ust

alt < Gst(5<5):orta=5+5/2=5->

dizi[5] = 48.
Adim 13 /15

GCAGRI YIGINI

 ikiliAra(dizi, 50)

main()

DEGiSKENLER

hedef = 50

alt =5

ust =5



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

1
2
3
4
5
6
7
8
9
>

static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {

int alt = @, ust = dizi.length - 1;
while (alt <= ust) {
int orta = (alt + ust) / 2;
if (dizi[orta] == hedef) {
return orta; // bulundu
} else if (hedef < dizi[orta]) {

ust = orta - 1; // sol yari
} else {
alt = orta + 1; // sag yari

}

return -1;

// alan tikendi

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 12123131142 148 5516477
ro4

ust alt

50 > 48: sag yariya geg, alt = orta + 1 = 6.

Adim 14 /15
CAGRI YIGINI
 ikiliAra(dizi, 50) )
main()

DEGiISKENLER

hedef = 50 ust = §

orta =5



ARAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikili Arama: Java Kodu

0 1 2 3 4 5 6 7 8

1 static int ikiliAra(int[] dizi, int hedef) {
2 int alt = @, ust = dizi.length - 1; 7 112123131142 14855164 |77
3 while (alt <= ust) {
4 int orta = (alt + ust) / 2; ;zt ;L
5 if (dizi[orta] == hedef) {
6 return orta; // bulundu alt > Gst (6 > 5): arama alani bos, -1
7 } else if (hedef < dizi[orta]) { donduralir.
8 ust = orta - 1; // sol yari
° } else { Adim 15 /15
1o alt = orta + 1; // sag yari
11 } CAGRI YIGINI
12}  ikiliAra(dizi, 50)
I > return -1; // alan tiikendi .
main()

14}

DEGiSKENLER

hedef = 50 alt = 6 ust =5



ARAMA ALGORITMALARI

Ikili Arama ve Dogrusal Arama: Karsilastirma

Dogrusal arama ikili arama

o Ogeleri tek tek, sirayla kontrol eder. e Sirali verilerde hedefi hizlica bulur.

e Hedefi bulana ya da liste bitene dek surer.

e Veri sirali olmali (artan ya da azalan).
e Veri sirasiz olabilir.

e Her adimda kalan listenin yarisini eler.

e Buyuk koleksiyonlarda yavas olabilir. e Buyuk koleksiyonlarda ¢ok hizhdir.

En kotii durumda karsilastirma sayisi

Oge sayisi n Dogrusal (n) ikili (|log, n] + 1)

9 9 4

1000 1000 10
1000 000 1 000 000 20

1 000 000 000 1 000 000 000 30

n iki katina ¢ikinca dogrusal aramanin isi ikiye katlanir, ikili aramaninki bir artar.



ARAMA ALGORITMALARI

Deneyin: Dogrusal ve ikili Arama

Aranan 48 dogrusal ara ikili ara yeni dizi

e e ] e ] s e 0] ]

Siral bir dizi hazir. Bir sayi yazip yontem secin.

Dizi siraldir, bu ytzden iki yontem de dogru sonug verir. Turuncu: incelenen 6ge, kirmizi:
elenen 6geler, yesil: bulunan 6ge. Karsilastirma sayilarini farkli hedeflerle (ilk, son, olmayan
bir say1) karsilastirin.



SIRALAMA ALGORITMALARI

Siralama Algoritmalar

 Veri koleksiyonundaki 6geleri belirli bir kurala
gore diizenler.

* Genellikle 6geleri kiicukten blylge (artan)
veya bulylkten klclge (azalan) siralar.

e Veri analizi ve arama islemleri icin temel bir
adimdir.

 Sirali veriler arama islemlerini hizlandirir: ikili
arama yalnizca siral dizide calisir.

once 42][17 [8 [23] 31]

¢ sirala (artan)

- DEDEE

Rastgele (Random)

Ogeleri rastgele karistirir; siralamayi
garanti etmez.

Secimli (Selection Sort)

En klicligu secip basa koyar.

Kabarcik (Bubble Sort)

Komsulari karsilastirip buytugu sona
tasir.

Daha hizli yontemler (birlestirmeli, hizli siralama) ve Java'nin hazir Arrays.sort metodu

ilerideki bolimlerde ele alinacak.



SIRALAMA ALGORITMALARI

Rastgele Siralama (Karistirma, Shuffle)

 Bir veri koleksiyonunu rastgele bir diizene sokma islemidir: 6geler rastgele karistirilir.

* Verileri cesitlendirmek ve analiz etmek icin kullanilir: kart destesini karistirma, sinav
sorularinin sirasini degistirme, test verisi Gretme.

* Bazi algoritmalar baslangig verilerini rastgele karistirarak (6r. hizli siralama) kota
durumlardan kaginir.

Avantajlar Dezavantajlar
+ Verileri rastgele diizenleyerek her - Verilerin dogru bir sekilde siralanmasini
seferinde farkl sonuclar elde edilir. saglamaz.
+ Java'da hazirdir: - "Siralanana kadar karistir" yontemi
Collections.shuffle(liste) . (bogosort) umutsuz derecede yavastir: 10

6genin 3 628 800 farkh dizilisinden
yalnizca biri sirahdir.



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4

42 17 8 23 31

baslangi¢ dizisi
Elimizde siralanmamis bir dizi var: [42, 17, 8, 23, 31].

Adm1/4



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4
31 17 42 8 23
1. kanstirma

Adim 1: dizi 6geleri rastgele bir sirayla dizenlenir: [31, 17, 42, 8, 23]. Her diizenleme farkli
bir sonuc Uretir.

Adm 2 /4



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4
8 23 31 42 17
2. karistirma

Adim 2: dizi 6geleri tekrar rastgele bir sirayla diizenlenir: [8, 23, 31, 42, 17].

Adm3/4



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4

8 23 17 31 42

3. karistirma

Adim 3: dizi 6geleri tekrar rastgele bir sirayla dizenlenir: [8, 23, 17, 31, 42]. Siraya yaklast
ama hala sirali degil: karistirma siralamayi garanti etmez.

Adm 4 /4



SIRALAMA ALGORITMALARI

Karistirma: Java Kodu (Fisher-Yates)

import java.util.Arrays; [23, 17, 42, 8, 31]
import java.util.Random; [31, 17, 23, 42, 8]
3 ) ) 3

[17, 23, 31, 42, 8]

public class RastgeleSiralama {

public static void main(String[] args) { ) )
int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31}; Fisher—Yates yontemi sondan
Random rastgele = new Random(3); . e .
for (int tur = 1; tur <= 3; tur++) { ba§a .g_lderek her oge¥|
// Fisher-Yates: sondan basa karistir kendisi veya solundaki
for (int i = dizi.length - 1; i > 0; i--) { TR ST
int j = rastgele.nextInt(i + 1); // @..i rastgele bir 6geyle degistirir;
int gecici = dizi[i]; // takas raizii | 11 IKar.
her dizilis esit olasilikla ¢ika
dizi[i] = dizi[j]; . . ¢ c
dizi[3] = gecici; gecici degiskeni iki
} degeri yer degistirmek
System.out.println(Arrays.toString(dizi)); (takas swap) |g|n gereklidir



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karistirma (Fisher-Yates): Kod izleme

P int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
» Random rastgele = new Random(3); [ 42 ][ 17 ][ 8 ][ 23 ][ 31 ]
for (int i = dizi.length - 1; i > @0; i--) {
int j = rastgele.nextInt(i + 1); // 0..1
int gecici = dizi[i]; // takas
dizi[i] = dizi[]j];
dizi[j] = gecici; Dizi ve sabit tohumlu (3) bir Random
} hazirlanir; tohum sabit oldugu icin ¢ekilen

System.out.println(Arrays.toString(dizi));
Y P (Array gldizl)) sayilar her calistirmada aynidir.

Adim1/9
DEGiISKENLER

dizi = [42, 17, 8, 23, 31]

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Karistirma (Fisher-Yates): Kod izleme

int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
Random rastgele = new Random(3); [ 42 ][ 17 ][ 8 ][ 23 ][} 31 ]
P for (int i = dizi.length - 1; i > @; i--) {
> int j = rastgele.nextInt(i + 1); // 0..i IAj
int gecici = dizi[i]; // takas
dizi[i] = dizi[j]; nextInt(5) - 4
dizi[j] = gecici; i =4 (son konum): 0.4 arasindan j
} = 4 cekildi.

System.out.println(Arrays.toString(dizi));
Adim2/9

DEGiSKENLER

i=4)(j=u

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karistirma (Fisher-Yates): Kod izleme

int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31}; 0 1 ’ : .
Random rastgele = new Random(3); [ 42 ][ 17 ][ 8 ][ 23 ] 31
for (int i = dizi.length - 1; i > @; i--) {
int j = rastgele.nextInt(i + 1); // 0..1 :
> int gecici = dizi[i]; // takas
| 4 dizi[i] = dizi[j];
> dizi[j] = gecici; Oge kendisiyle takas edilir; 31 son
} konumda kesinlesir.
System.out.println(Arrays.toString(dizi));
Adim3/9

DEGiSKENLER

dizi = [42, 17, 8, 23, 31]

i=4)j=4)(gecici =31



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karistirma (Fisher-Yates): Kod izleme

>

int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};

Random rastgele = new Random(3);

for (int i = dizi.length - 1; i > @0; i--) {
int j = rastgele.nextInt(i + 1); // e..i
int gecici = dizi[i]; // takas
dizi[i] = dizi[]j];
dizi[j] = gecici;

}

System.out.println(Arrays.toString(dizi));

0 1 2 3 4
T
DY
]
r o
j i

nextInt(4) » 2

i =3:0.3arasindan j =2.

Adim4/9
DEGISKENLER

i=3)(j=2

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karistirma (Fisher-Yates): Kod izleme

int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31}; 0 1 2 : .
Random rastgele = new Random(3); [ 42 J[ 17 J[ 23 ][ 8 [ 31 ]
for (int i = dizi.length - 1; i > @0; i--) {
int j = rastgele.nextInt(i + 1); // 0..1 A A
> int gecici = dizi[i]; // takas . I
| 4 dizi[i] = dizi[j];
> dizi[j] = gecici; 3. ve 2. 6ge (23 ile 8) yer degistirir.
}
System.out.println(Arrays.toString(dizi)); Adim5/9

DEGISKENLER

dizi = [42, 17, 23, 8, 31]

i=3)(j=2)(gecici =23



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karistirma (Fisher-Yates): Kod izleme

int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31}; 0 ! ,'“'2“‘. B .
Random rastgele = new Random(3); 1 1
for (int i = dizi.length - 1; i > 0; i--) { [ 2 ][ 7 ]l__z_?:_,:[ s ][ > ]
> int j = rastgele.nextInt(i + 1); // ©e..i A A
int gecici = dizi[i]; // takas J :
dizi[i] = dizi[]]; nextInt(3) - ©
dizi[j] = gecici; i =2:0.2arasindan j =0.
}
System.out.println(Arrays.toString(dizi)); Adim 6 /9

DEGISKENLER

i=2)(j=o0

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karistirma (Fisher-Yates): Kod izleme

int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
Random rastgele = new Random(3); 23 [ 17 J[ 42 ][ 8 ][ 31 ]
for (int i = dizi.length - 1; i > @0; i--) {
int j = rastgele.nextInt(i + 1); // 0..1 A &
> int gecici = dizi[i]; // takas . I
| 4 dizi[i] = dizi[j];
> dizi[j] = gecici; 2.ve 0. 6ge (23 ile 42) yer degistirir.
}
System.out.println(Arrays.toString(dizi)); Adm7/9

DEGISKENLER

dizi = [23, 17, u2, 8, 31]

i=2)(j=0)(gecici =23



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Karistirma (Fisher-Yates): Kod izleme

0 1 2 3 4

int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
Random rastgele = new Random(3); [ 23 ] 17 [ 42 ][} 8 <][ 31 ]
for (int i = dizi.length - 1; i > @0; i--) {

> int j = rastgele.nextInt(i + 1); // 0..i ﬁ

> int gecici = dizi[i]; // takas

> dizi[i] = dizi[§]; nextInt(2) - 1

> dizi[j] = gecici; i =1 j =1, kendisiyletakas. i 0
} olunca déngii biter (4 takas).

System.out.println(Arrays.toString(dizi));
Adim8/9

DEGiSKENLER

dizi = [23, 17, u2, 8, 31]

i=1)(j=1)(gecici =17



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karistirma (Fisher-Yates): Kod izleme

0 1 2 3 4

int[] dizi = {42, 17, 8, 23, 31};
Random rastgele = new Random(3); [ 23 ][ 17 ][ 42 ][ 8 ][ 31 ]
for (int i = dizi.length - 1; i > @0; i--) {

int j = rastgele.nextInt(i + 1); // 0..1

int gecici = dizi[i]; // takas

dizi[i] = dizi[j];

dizi[j] = gecici; Kanstinlmis dizi yazihr. Her konum igin
} yalniz kendisi ve solundakiler arasindan

> System.out.println(A .toString(dizi)); . . N .
ystem.out.printin(Arrays.toString(dizi)) secim yapildigindan 5! dizilisin her biri
esit olasilikhdir.
Adim9/9

DEGiSKENLER

dizi = [23, 17, u2, 8, 31]

CIKTI
[23, 17, 42, 8, 31]



SIRALAMA ALGORITMALARI

Secimli Siralama (Selection Sort)

o Ogeleri karsilastirarak siralayan basit bir
algoritmadir.

Avantajlar

+ Basit ve anlasilir.
e En kiiclk (veya en blyik) 6geyi bulup
sirayla yer degistirerek calisir.

Adimlar:

+ Kuguk veri koleksiyonlarinda etkili.

+ Enfazla n — 1 yer degistirme yapar.

1. Koleksiyondaki en kicuk 6geyi bulun. Dezavantajlar

2. Bu 6geyi koleksiyonun basina tasiyin (ilk 6geyle

- BulyuUk veri koleksiyonlarinda yavastir: her
yer degistirin).

zaman n(n - 1)/2 karsilastirma yapar

3. Geri kalan kisimdaki en kictk 6geyi bulun. (dizi sirali olsa bile).

4. Onu ikinci pozisyona taslyin.

5. Bu adimlari koleksiyonun sonuna kadar
tekrarlayin.



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

64 25 12 22 " 36 48

baslangic
Elimizde siralanmamis bir dizi var: [64, 25, 12, 22, 11, 36, 48].

Adim1/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

564 25 12 22 11 36 48

: ;

i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 11

Adim 1: siralanmamis kismin (indis 0-6) en kiiciigu 11. 1. pozisyondaki 64 ile yer
degistirecek.

Adm?2/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 25 12 22 64 36 48

1. adimdan sonra
Dizi 1. adimdan sonra: [11, 25, 12, 22, 64, 36, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim3/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6
1 i 25 12 22 64 36 48
I N
i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 12

Adim 2: siralanmamis kismin (indis 1-6) en kiiciigu 12. 2. pozisyondaki 25 ile yer
degistirecek.

Adim4/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 25 22 64 36 48

2. adimdan sonra
Dizi 2. adimdan sonra: [11, 12, 25, 22, 64, 36, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim5/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6
1 12 i 25 22 64 36 48
B
i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 22

Adim 3: siralanmamis kismin (indis 2-6) en kiicigu 22. 3. pozisyondaki 25 ile yer
degistirecek.

Adm6/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 64 36 48

3. adimdan sonra
Dizi 3. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 64, 36, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim7/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 64 36 48
7

i, enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 25

Adim 4: siralanmamis kismin (indis 3-6) en kiicigu 25. Zaten yerinde: degisiklik yok.

Adm8/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 64 36 48

4. adimdan sonra
Dizi 4. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 64, 36, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim9/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6
1 12 22 25 i 64 36 48
B

i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 36

Adim 5: siralanmamis kismin (indis 4-6) en kiicigu 36. 5. pozisyondaki 64 ile yer
degistirecek.

Adim 10/ 13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 64 48

5. adimdan sonra
Dizi 5. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 36, 64, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim 11 /13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6
1 12 22 25 36 i 64 48
I
i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 48

Adim 6: siralanmamis kismin (indis 5-6) en kiicigu 48. 6. pozisyondaki 64 ile yer
degistirecek.

Adim 12 /13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

6. adimdan sonra

Dizi 6. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 36, 48, 64]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde. Son 6ge
kendiliginden yerine oturdu: 7 6ge icin 6 adim yeterli.

Adim 13 /13



SIRALAMA ALGORITMALARI

Secimli Siralama: Java Kodu

import java.util.Arrays;

public class SecmeliSiralama {
static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int 1 =0; i <n - 1; i++) {
int enKucuk = i; // en kic¢lgln indisi
for (int j =1 + 1; j < n; j++) {
if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {
enKucuk = j;
¥
¥
int gecici = dizi[i]; // yer degistir
dizi[i] = dizi[enKucuk];
dizi[enKucuk] = gecici;
System.out.println(Arrays.toString(dizi));

}

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {64, 25, 12, 22, 11, 36, 48};
secmeliSirala(dizi);

Her satir bir adimin

sonucudur. Dis dongu
yerlestirilecek konumu ( i ),
i¢ dongu en kucugun indisini
( enKucuk ) bulur.

Arrays.toString diziyi
metne cevirir.



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Secimli Siralama: Kod izleme

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
| 2 int n = dizi.length;
for (int i =0; i < n - 1; i++) {

int enKucuk = i; // aday indis

for (int j =1+ 1; j < n; j++) {
if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {

enKucuk = j;

}

}

int gecici = dizi[i]; // takas

dizi[i] = dizi[enKucuk];

dizi[enKucuk] = gecici;

0 1 2 3

SN E

Siralanacak dizi [29, 13, u1, 8] ,
n = 4. Hicbir 6ge henlz yerinde degil.

Adim 1/ 11

DEGiSKENLER

dizi = [29, 13, 41, 8] )(n =4

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Secimli Siralama: Kod izleme

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
> for (int 1 = 0; 1 < n - 1; i++) {
> int enKucuk = i; // aday indis
for (int j =1+ 1; j < n; j++) {
if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {
enKucuk = j;
}
}
int gecici = dizi[i]; // takas
dizi[i] = dizi[enKucuk];
dizi[enKucuk] = gecici;

0 1 2 3
P
129 :[13][41][ 8]
1
\___A__,
i enK

i =0:0. konuma gelecek en kiiguigu
ariyoruz. Aday: enKucuk =0 (29).

Adim 2 / 11

DEGiSKENLER

n =104 i=0 enKucuk = 0

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Secimli Siralama: Kod izleme

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int i = 0; i < n - 1; i++) {

int enKucuk = i; // aday indis
for (int j =1+ 1; j < n; j++) {
> if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {
> enKucuk = j;
}
}
int gecici = dizi[i]; // takas

dizi[i] = dizi[enKucuk];

dizi[enKucuk] = gecici;

Bann

13 < 29 > enKucuk = 1
j =113 <29 - yeniaday enKucuk
= .

Adim 3/ 11

DEGiSKENLER
n=4)i=0)(j=1

enKucuk =1

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM

Secimli Siralama: Kod izleme

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int i =0; i < n - 1; i++) {
int enKucuk = i; // aday indis
for (int j =1+ 1; j < n; j++) {
> if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {
enKucuk = j;
}
}
int gecici = dizi[i]; // takas
dizi[i] = dizi[enKucuk];

dizi[enKucuk] = gecici;

ADIM CALISTIR

P
: 13 :[ 41 ][ 8 ]
Ve _3
A A A
i enk j

41 < 13 » false
j =2:41 < 13 yanlig; aday degismez.
Adim 4 /11

DEGISKENLER
n=4)(i=0)(]j =2

enKucuk =1

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM

Secimli Siralama: Kod izleme

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int i =0; i < n - 1; i++) {

int enKucuk = i; // aday indis
for (int j =1+ 1; j < n; j++) {
> if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {
> enKucuk = j;
}
}
int gecici = dizi[i]; // takas

dizi[i] = dizi[enKucuk];

dizi[enKucuk] = gecici;

ADIM CALISTIR

Bann

8 < 13 » enKucuk = 3
j =3:8<13 - enKucuk =3.ig
dongu biter: en kiiglk 8.

Adim 5/ 11

DEGiSKENLER
n=4)i=0)(j=3

enKucuk = 3

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM

Secimli Siralama: Kod izleme

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int i =0; i < n - 1; i++) {
int enKucuk = i; // aday indis
for (int j =1+ 1; j < n; j++) {
if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {
enKucuk = j;

}
}
| 2 int gecici = dizi[i]; // takas
| 2 dizi[i] = dizi[enKucuk];
> dizi[enKucuk] = gecici;

ADIM CALISTIR

oRnnn

dizi[@] e dizi[3]

gecici yardimiyla 0. ve 3. 6ge yer
degistirir. 8 artik yerinde.

Adim 6 / 11

DEGiSKENLER

dizi = [8, 13, u1, 291 ) i =@

enKucuk = 3 )( gecici = 29

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM

Secimli Siralama: Kod izleme

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int i = @; i < n - 1; i++) {

int enKucuk = ij; // aday indis
for (int j =1 + 1; j < n; j++) {

if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {

enKucuk = j;

}
}
int gecici = dizi[i];
dizi[i] = dizi[enKucuk];

// takas

dizi[enKucuk] = gecici;

ADIM CALISTIR

0 1 2 3
P
: 13 :[ 41 ][ 29 ]
Ve _3
A
i enK

41 < 13 X, 29 < 13 X

i = 1:aday 13. 41 ve 29 ondan kiguk
degil = enKucuk 1 kalir.

Adim 7 /11

DEGiSKENLER

n=4 i=1 enKucuk =1

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM

Secimli Siralama: Kod izleme

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int i = 0; i < n - 1; i++) {
int enKucuk = i; // aday indis
for (int j =i + 1; j < n; j++) {
if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {
enKucuk = j;

}
}
| 2 int gecici = dizi[i]; // takas
| 2 dizi[i] = dizi[enKucuk];
> dizi[enKucuk] = gecici;

ADIM CALISTIR

onnD

dizi[1] kendisiyle degisir

Oge kendisiyle yer degistirir; dizi
degismez. 13 de yerinde.

Adim 8 / 11

DEGiSKENLER

dizi = [8, 13, 41, 29]) i =1

enKucuk =1 )( gecici = 13

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Secimli Siralama: Kod izleme

0 1 2 3

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length; [ 8 ][ 13 ][ 41 ][ 29 ]
> for (int i = @; i < n - 1; i++) {
> int enKucuk = ij; // aday indis T jeAnK
P . — Lo Lo
or (nt J =1 +1; 3 <n j+) { 29 < 41 > enKucuk = 3
> if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {
} enKucuk = 3.
}
int gecici = dizi[i]; // takas Adim 9/ 11

dizi[i] = dizi[enKucuk];

dizi[enKucuk] = gecici; DEGISKENLER

} n=4)(i=2)(j=3

enKucuk = 3

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM

Secimli Siralama: Kod izleme

static void secmeliSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int i = 0; i < n - 1; i++) {
int enKucuk = i; // aday indis
for (int j =1+ 1; j < n; j++) {
if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {
enKucuk = j;

}
}
| 2 int gecici = dizi[i]; // takas
| 2 dizi[i] = dizi[enKucuk];
> dizi[enKucuk] = gecici;

ADIM CALISTIR

CEEE)

2. ve 3. 6ge yer degistirir:  [8, 13, 29,
gij .

Adim 10/ 11

DEGiSKENLER

dizi = [8, 13, 29, #1]1) i =2

enKucuk = 3 )( gecici = 41

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Secimli Siralama: Kod izleme

. . ces . . 0 1 2 3
static void secmeliSirala(int[] dizi) {

int n = dizi.length; [ 8 ][ 13 ][ 29 ][ 41 ]
> for (int 1 = 0; 1 < n - 1; i++) {

int enKucuk = i; // aday indis

for (int j =1+ 1; j < n; j++) {
if (dizi[j] < dizi[enKucuk]) {

i =3 < 3 > false

enkucuk = j; i = 3:3 < 3yanhs, dis dongu biter.
} Son 6ge kendiliginden yerindedir; dizi
} sirall. Toplam 6 karsilastirma.
int gecici = dizi[i]; // takas
dizi[i] = dizi[enKucuk]; Adim 11/ 11
dizi[enKucuk] = gecici;
} DEGISKENLER
} dizi = [8, 13, 29, u1] )(n =&
i=3
GIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI

Kabarcik Siralama (Bubble Sort)

» Ogeleri sirayla karsilastirarak siralayan
basit bir algoritmadir.

Avantajlar

+ Basit ve anlasihr.
* Yan yana duran 6geleri karsilastirir; bayak + Kiictik veya neredeyse sirali

olani, suyun yizeyine ¢ikan bir kabarcik koleksiyonlarda etkili (erken durma ile).
gibi sona dogru tasir.

Adimlar: Dezavantajlar
1. Koleksiyonun basindan baslayin. - Bliyik veri koleksiyonlarinda cok yavastir:
2. ki yan yana 6geyi karsilastirin; gerekiyorsa yer en kotd durumda n(n - 1)/2 karsilastirma
degistirip blyik olani saga tastyin. ve ayni sayida yer degistirme.
3. Koleksiyonun sonuna kadar bu adimi tekrarlayin
(bir tur).

4. En buyuk 6ge sona geldigi igin son 6geyi
siralanmis kabul edin.

5. ik dért adimi kalan kisim icin tekrarlayin; bir
turda hig yer degistirme olmazsa durun.



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

64 25 12 22 " 36 48

baslangic
Elimizde siralanmamis bir dizi var: [64, 25, 12, 22, 11, 36, 48].

Adim 1/22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 64 12 22 11 36 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 1 (1. tur): 64 ve 25 karsilastinlir; 64 > 25 oldugu icin yer degistirir — [25, 64, 12, 22,
11, 36, 48].

Adim 2/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 64 22 11 36 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 2 (1. tur): 64 ve 12 karsilastinlir; 64 > 12 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 64, 22,
11, 36, 48].

Adim 3/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 22 64 11 36 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 3 (1. tur): 64 ve 22 karsilastinlir; 64 > 22 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 22, 64,
11, 36, 48].

Adim 4/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 22 11 64 36 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 4 (1. tur): 64 ve 11 karsilastinlir; 64 > 11 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 22, 11,
64, 36, 48].

Adim 5/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 22 11 36 64 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 5 (1. tur): 64 ve 36 karsilastinlir; 64 > 36 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 22, 11,
36, 64, 48].

Adim 6/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 22 11 36 48 64

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 6 (1. tur): 64 ve 48 karsilastinlir; 64 > 48 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 22, 11,
36, 48, 64].

Adim 7/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 25 22 11 36 48 64

r 1
j j+1

2. tur - yer degistirdi

Adim 7 (2. tur): 25 ve 12 karsilastinlir; 25 > 12 oldugu igin yer degistirir — [12, 25, 22, 11,
36, 48, 64].

Adim 8/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 25 11 36 48 64

r 1
j j+1

2. tur - yer degistirdi

Adim 8 (2. tur): 25 ve 22 karsilastinlir; 25 > 22 oldugu igin yer degistirir — [12, 22, 25, 11,
36, 48, 64].

Adim 9/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 11 25 36 48 64

r 1
j j+1

2. tur - yer degistirdi

Adim 9 (2. tur): 25 ve 11 karsilastinlir; 25 > 11 oldugu igin yer degistirir — [12, 22, 11, 25,
36, 48, 64].

Adim 10/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 11 25 36 48 64

£ 1
j j+1

2. tur - degisiklik yok
Adim 10 (2. tur): 25 ve 36 karsilastinlir; 25 < 36, degisiklik yok.

Adim 11/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 11 25 36 48 64

r 1
j j+1

2. tur - degisiklik yok
Adim 11 (2. tur): 36 ve 48 karsilastinlir; 36 < 48, degisiklik yok.

Adim 12/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 11 25 36 48 64

r 1
j j+1

3. tur - degisiklik yok
Adim 12 (3. tur): 12 ve 22 karsilastinlir; 12 < 22, degisiklik yok.

Adim 13 /22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 11 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

3. tur - yer degistirdi

Adim 13 (3. tur): 22 ve 11 karsilastirilir; 22 > 11 oldugu igin yer degistirir — [12, 11, 22, 25,
36, 48, 64].

Adim 14 / 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 11 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

3. tur - degisiklik yok
Adim 14 (3. tur): 22 ve 25 karsilastinlir; 22 < 25, degisiklik yok.

Adim 15/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 11 22 25 36 48 64

£ 1
j j+1

3. tur - degisiklik yok
Adim 15 (3. tur): 25 ve 36 karsilastinlir; 25 < 36, degisiklik yok.

Adim 16 / 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

4. tur - yer degistirdi

Adim 16 (4. tur): 12 ve 11 karsilastirilir; 12 > 11 oldugu igin yer degistirir — [11, 12, 22, 25,
36, 48, 64].

Adim 17/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

4. tur - degisiklik yok
Adim 17 (4. tur): 12 ve 22 karsilastinlir; 12 < 22, degisiklik yok.

Adim 18 / 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

4. tur - degisiklik yok
Adim 18 (4. tur): 22 ve 25 karsilastinlir; 22 < 25, degisiklik yok.

Adim 19/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

5. tur - degisiklik yok
Adim 19 (5. tur): 11 ve 12 karsilastinlir; 11 < 12, degisiklik yok.

Adim 20/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

5. tur - degisiklik yok
Adim 20 (5. tur): 12 ve 22 karsilastinlir; 12 < 22, degisiklik yok.

Adim 21/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

dizi sirali

5. turda hig yer degistirme olmadi: dizi siralidir, algoritma durur. Toplam 20 karsilastirma,
11 yer degistirme.

Adim 22 /22



SIRALAMA ALGORITMALARI

Kabarcik Siralama: Java Kodu

import java.util.Arrays;

public class KabarcikSiralama {
static void kabarcikSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {
boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n - 1 - tur; j++) {

Her satir bir turun sonucudur.

if (dizi[j] > dizi[j + 1]1) { // ters sira Her turdan sonra en blyuk
int gecici = dizi[j]; o cee e e
dizi[§] = dizi[j + 1]1; 0ge sona yerlestigi icin ig
dizi[j + 1] = gecici; dongu n-1- tur 'a

degisti = true;

kadar gider. degisti

}
} bayragi, takas olmayan 5.
System.out.println(Arrays.toString(dizi)); .
if (ldegisti) break; // takas yok: sirali turda a|90rltmayl erken
} durdurur.

}

public static void main(String[] args) {
int[] dizi = {64, 25, 12, 22, 11, 36, 48};
kabarcikSirala(dizi);



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kabarcik Siralama: Kod izleme

static void kabarcikSirala(int[] dizi) {
| 4 int n = dizi.length;
for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {
boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n -1 - tur; j++) {
if (dizi[j] > dizi[j + 1]) { // ters sira
int gecici = dizi[j];
dizi[j] = dizi[j + 1];
dizi[j + 1] = gecici;
degisti = true;
}
}
if (!degisti) break; // takas yok:
sirali

}

Dizi [3, 7, 5, 91 , n =4 Yalnizca
7 ile 5 ters sirada.

Adim1/9

DEGiSKENLER

dizi = [31 .71 5| 9] n =14

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kabarcik Siralama: Kod izleme

static void kabarcikSirala(int[] dizi) {

int n = dizi.length;
> for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {

sirali

}

boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n -1 - tur; j++) {
if (dizi[j] > dizi[j + 1]) { // ters sira
int gecici = dizi[j];
dizi[j] = dizi[j + 1];
dizi[j + 1] = gecici;
degisti = true;
}
}

if (!degisti) break; // takas yok:

1.tur ( tur =0): bayrak degisti =
false. j ,0'dan 2'ye kadar gidecek.
Adm2/9
DEGiSKENLER
n=4)(tur =0

degisti = false

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kabarcik Siralama: Kod izleme

static void kabarcikSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {

sirali

}

boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n -1 - tur; j++) {
if (dizi[j] > dizi[j + 1]) { // ters sira
int gecici = dizi[j];
dizi[j] = dizi[j + 1];
dizi[j + 1] = gecici;
degisti = true;
}

}

if (!degisti) break; // takas yok:

annn

3 > 7 » false
j =0:3> 7yanhs, komsular sirada.
Adim3/9

DEGISKENLER

n=4)(tur =0)(j =0

degisti = false

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kabarcik Siralama: Kod izleme

static void kabarcikSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {
boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n -1 - tur; j++) {
if (dizi[j] > dizi[j + 1]) { // ters sira
int gecici = dizi[j];
dizi[j] = dizi[j + 1];
dizi[j + 1] = gecici;
degisti = true;

VVVYVYY

}
}
if (!degisti) break; // takas yok:
sirali

}

0 1 2 3
& EAEN
A A
j j+1

7 > 5 > takas
j =1:7>5 - takas; degisti =
true.

Adim4/9

DEGiSKENLER

dizi = [3, 5, 7, 9] )( tur =0

j =1 )(degisti = true

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kabarcik Siralama: Kod izleme

static void kabarcikSirala(int[] dizi) {

int n = dizi.length;
for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {

sirali

}

boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n -1 - tur; j++) {
if (dizi[j] > dizi[j + 1]) {
int gecici = dizi[j];

// ters sira

dizi[j] = dizi[j + 1];
dizi[j + 1] = gecici;
degisti = true;
}
}

if (!degisti) break; // takas yok:

CICEE

7 > 9 » false
j =2:7 > 9yanhs. Tur bitti: en biyuk
6ge (9) sonda.

Adim5/9

DEGiSKENLER
dizi =[3, 5, 7, 9] )(tur =0

j =2 )( degisti = true

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kabarcik Siralama: Kod izleme

static void kabarcikSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {

| 2
sirali

}

boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n -1 - tur; j++) {
if (dizi[j] > dizi[j + 1]) { // ters sira
int gecici = dizi[j];
dizi[j] = dizi[j + 1];
dizi[j + 1] = gecici;
degisti = true;
}
}

if (!degisti) break; // takas yok:

degisti = true -» devam

Bu turda takas oldu —
tura gecilir.

break yok, yeni

Adm6/9

DEGiSKENLER

tur = 0 )( degisti = true

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kabarcik Siralama: Kod izleme

static void kabarcikSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
> for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {

sirali

}

boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n -1 - tur; j++) {
if (dizi[j] > dizi[j + 1]) { // ters sira
int gecici = dizi[j];
dizi[j] = dizi[j + 1];
dizi[j + 1] = gecici;
degisti = true;
}

}

if (!degisti) break; // takas yok:

0 1 2 3
EB N ER
A A
j j+1
3 > 5 > false
2.tur: degisti =false. j =0:3>5
yanlis.
Adim7/9

DEGiSKENLER
tur =1)(j =0

degisti = false

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kabarcik Siralama: Kod izleme

static void kabarcikSirala(int[] dizi) {

int n = dizi.length;

for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {

sirali

}

boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n -1 - tur; j++) {
if (dizi[j] > dizi[j + 1]) {
int gecici = dizi[j];

// ters sira

dizi[j] = dizi[j + 1];
dizi[j + 1] = gecici;
degisti = true;
}
}

if (!degisti) break; // takas yok:

CIEEE

5 > 7 » false
j =1:5>7yanhs. igcdéngl j < 2
oldugu icin biter.
Adm8/9
DEGISKENLER
tur =1)(J =1

degisti = false

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kabarcik Siralama: Kod izleme

static void kabarcikSirala(int[] dizi) {
int n = dizi.length;
for (int tur = @; tur < n - 1; tur++) {

| 2
sirali

}

boolean degisti = false;
for (int j =0; j < n -1 - tur; j++) {
if (dizi[j] > dizi[j + 1]) { // ters sira
int gecici = dizi[j];
dizi[j] = dizi[j + 1];
dizi[j + 1] = gecici;
degisti = true;
}
}

if (!degisti) break; // takas yok:

degisti = false » break

Hig¢ takas olmadi: dizi sirali. break ile 3.

tur hic¢ yapilmaz; erken durma 1
karsilastirma kazandird.

Adm9/9

DEGiISKENLER

dizi =[3, 5, 7, 9] )( tur =1

degisti = false

CIKTI



SIRALAMA ALGORITMALARI

Siralama Yontemlerinin Karsilastirmasi

Rastgele Secimli Kabarcik
(karistirma)
Fikir Rastgele dizilis Gret = En klcugu seg, basa koy Komsular karsilastir, baytagu
sona tasl
Sonug siralh mi? Garanti yok Evet Evet
Karsilastirma (n — her zaman n(n - 1)/2 en kotl n(n — 1)/2, sirali dizide
oge) n-1
Yer degistirme n-1 enfazlan -1 en kot n(n - 1)/2
Ornek dizi (n = 7) — 21 karsilastirma, 5 gercek 20 karsilastirma, 11 takas
takas

Secimli ve kabarcik siralamanin isi n? ile biyiir: 1 000 6ge icin yaklasik 500 000, 1 000 000 6ge
icin yaklasik 500 milyar karsilastirma. Bu ylizden blylk veride daha akilli algoritmalar (6r.
birlestirmeli siralama, n - log, n) kullanihr.



SIRALAMA ALGORITMALARI

Deneyin: Secimli ve Kabarcik Siralama

Yontem @ secimlisiralama v | biradim sonuna kadar yeni dizi

o]0 1 |[1m 3]s 0[50

Secmeli siralama hazir. "bir adim" ile ilerleyin.

Her "bir adim" tek bir karsilastirma yapar. Turuncu: karsilastirilan 6geler, yesil: kesin yerine
oturmus 6geler. iki ydntemin karsilastirma ve takas sayilarini ayni dizi icin kiyaslayin.



OZET
Ozet

Algoritma

iki / Gic sayi siralama
Faktoriyel
Fibonacci

Palindrom
Asal sayi
Us alma

Rastgele / dogrusal /
ikili arama

Karistirma / secimli /
kabarcik

Temel fikir

Karsilastir, kiigigu once yaz

1'den n'e kadar carp

Her terim 6nceki ikisinin toplami

Temizle, ters cevir, karsilastir
2 ...n/2 arasinda bolen ara
Tabani Us kez carp

Rastgele dene / sirayla bak / yariyi
ele

Rastgele diz / en kii¢igu seg /
komsular degistir

Kullanilan yapi

Eger ... Degilse, i ice
karar

Dongl + biriktirici (1 ile
baslar)

Dongu + degisken
kaydirma

Metin islemleri, karar
Bayrak + Donguyu Kir
Doéngu + biriktirici

Dong, karar; ikilide
sirali dizi

ic ice déngu, takas

Ornek

13,11 - 1113

5/=120

01123

kayak — evet
21 — degil
3* =81

9 6gede en ¢ok 4
karsilastirma (ikili)

n(n — 1)/2 karsilastirma

Her problemde ayni yol: sorunu ve testleri tanimla — s6zde kod — elle izle — Java'ya cevir —

testleri ¢cahstir.



OZET

Sik Yapilan Hatalar: Algoritma

Biriktiriciyi yanhs baslatmak
faktoriyel = 0 ile baslanirsa her carpim 0
olur. Toplama i¢in 0, carpma icin 1 ile baslanir.

ikili aramay sirasiz dizide kullanmak
[77,42, 64,12, 23, 55, 7,48, 31] icinde 77
araninca -1 doéner: hata mesaji yok, sonug
yanlis.

Rastgele aramada durma kosulu yok

Hedef koleksiyonda yoksa dongi sonsuza
kadar sirer; bir deneme siniri gerekir.

Dongii sinirinda bir fazla/eksik

Fibonacci'dei=2..n - Tyerine2..n
yazilirsa n + 1 terim ¢ikar (off-by-one). Sinirlari
kiguk bir testle elle izleyin.

Sinir durumlari unutmak

Asal kontroliinde 0 ve 1, faktoriyelde 0!,
Fibonacci'de n = 1 ayrica test edilmeli.

Takasi gegici degiskensiz yapmak
a = b; b = a; iki degiskeni de b yapar.
Once gecici = a saklanmali.



OZET

Sik Yapilan Hatalar: Java

Hata

import java.util.Scanner;
unutuldu

Satir sonunda ; yok: int toplam
=0

Karsilastirmada tek = : if (sayi
% bolen = 0)
Metinleri == ile karsilastirmak

i <= dizi.length ile dongi

13licin int kullanmak

Ne olur?

Derleme hatasi: error: cannot find symbol .. symbol: class
Scanner

Derleme hatasi: error: ';' expected

Derleme hatasl: error: unexpected type .. required: variable,
found: value . Esitlik == ile sinanir.

Derlenir ama "abcba" ile tersi icin false verir. girdi.equals(ters)
kullaniimali.

Calisma hatasi: ArrayIndexOutOfBoundsException: Index 5 out of
bounds for length 5

Hata mesaji yok, sonug yanlis: 1932053504 (dogrusu 6227020800).
long kullanilimali.
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Ornek Problemler

1. Faktoriyel algoritmasini say1 = 4 igin izleyin: her turda i ve faktoriyel degerleri nedir?
2. Fibonacci algoritmasi n = 7 icin ne yazdinir? Dongu kag kez doner?

3. Asal sayi algoritmasi 25 icin kag bolen dener ve ne yazdirir?

4.[42, 17, 8, 23, 31] dizisinde dogrusal arama 31 ve 50 icin kag karsilastirma yapar?

5.[7,12, 23, 31, 42, 48, 55, 64, 77] dizisinde ikili arama 12 ve 77 icin hangi 6gelere bakar?

6. Us alma algoritmasinda taban = 2, iis = 10 icin déngi kac kez déner, sonu¢ nedir?

» Cevaplarn goster
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Ornek Problemler: Siralama

1.[29, 10, 14, 37, 13] dizisini secimli siralama ile siralayin; her adimdan sonra diziyi yazin.

2.[5, 1,4, 2, 8] dizisine kabarcik siralama uygulayin. Birinci turdan sonra dizi nasildir? Erken durma ile kag
tur calisir?

3. Secimli siralama 7 6geli bir dizide kag karsilastirma yapar? Dizi zaten sirali olsaydi sayr degisir miydi?

4. Kabarcik siralama sirali bir dizide (erken durma ile) kag karsilastirma yapar?

» Cevaplarn goster
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Alhstirmalar

1. U¢ tam sayinin en biiyiigiinii bulan sézde kodu ve Java programini yazin; 6 farkli sira ile test edin.

2. 1'den n'e kadar sayilarin toplamini donguyle hesaplayin. n = 100 igin sonucu n(n + 1)/2 formuliyle
karsilastirin.

. Bir sayinin basamaklari toplamini bulun (ipucu: % 10 ve / 10 ). 1234 icin sonug?
. Dogrusal aramayi, hedefin dizide kag¢ kez gectigini sayacak sekilde degistirin.

. Kabarcik siralamayi biiyiikten kiiglige siralayacak sekilde degistirin.

o Ul MW

. Fibonacci programini  int ile n = 50 icin calistirin. Hangi terimden sonra sonuglar bozulur? Neden?

» Cevaplar / ipuclar
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