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GiRiS

Ogrenme Ciktilari

e r

Dongii Kaliplar

for, while ve do-while yapilarini secmek. Sayag ve biriktirici ile hesap yapmak.
\ \
e r

icice izleme

-

ic ice déngiilerle satir-siitun desenleri
dretmek.

S

DAngulyu sinir degerlerle adim adim
dogrulamak.




DONGULER

Dongiliniin Bilesenleri

Baslangi¢: donglden 6nce bir kez kurulan
durum.

Kosul: her turdan 6nce (do-while’'da sonra)
sorulur; false ise cikilr.

Govde: her turda yapilan is.

Giincelleme: kosulu sona yaklastirir;
unutulursa dongu bitmez.

Bu dort renk bélim boyunca ayni anlamda
kullantlir.

tekrar

baslangic
sayac = 1

f govde

isi yap

\

-
giincelleme
sayac++

.

-

sonraki deyim

\




DONGULER

for Dongiisii

~

int n = 4; Irmmngl(}int i=1
int toplam = 0;
for (dnt i = 1; i <=n; i++) {
toplam += i;
}
System.out.println(toplam);
O baslangic @ kosul @ gévde @ giincelleme g [ govde )
. . 2 toplam += i
e Tekrar sayisi belli oldugunda for uygundur; k )
dort parca tek satirda toplanir. *
giincelleme
e Sira: baslangi¢c — kosul — goévde — i++
glncelleme — kosul ...
e iyalnizca déngii icinde tanimhidir. [ printin(toplam)  |€———




DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic

inti=1

dongiiden sonra [ println(toplam) J

n = 4: 1'den 4'e kadar toplayacagiz.

govde

giincelleme

toplam += i ]—P

i++

Adim 1/ 17

P> int n = 4;
int toplam

9;

for (int i = 1; i <= n; i++) {
toplam += i;

}

System.out.println(toplam);

DEGiISKENLER

n =4

CIKTI




DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

Biriktirici toplam = 0 ile baslar (hentz hicbir sayi eklenmedi).

int n = 4;
» int toplam
for (int i
toplam

}

System.out.

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde

giincelleme

inti =1 |—

true A .
[ toplam += i ]— i++

d6ngﬁdensonn|[ println(toplam) J

Adim 2 /17

=O;
=1; 1 <= n; i++) {
+= 1i;

println(toplam);

n toplam

DEGiISKENLER

n=4)( toplam = 0

CIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde giincelleme
. . true A .
inti=1 [— [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ (2] [ 1
Baslangi¢: int i = 1 yalnizca bir kez calisir.
Adim 3 /17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = ©; n=4)( toplam =0 )(1i =1
» for (int i = 1; i <= n; i++) {
toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
. . true A .
inti=1 [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ (2] [ 1
Kosul: i = n -1 <=4 - true - govdeye gir.
Adim 4 /17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = 0; n =4 toplam = 0 i=1

» for (int i = 1; i <= n; i++) {

toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
int i =1 toplam += i i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 1 [ 1
Govde: toplam =0+ 1= 1.
Adim 5/ 17
int n = 4; DEGISKENLER
int toplam = 0; n=4)( toplam = 1 i=1
for (int i = 1; i <= n; i++) {
’ = i:
toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde giincelleme
. . true A .
inti=1 |— [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 1 [ 2
Giincelleme: i+ —i= 2. Sonrayine kosula donulur.
Adim 6 /17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = ©; n=4)( toplam =1 )(1i =2
» for (int i = 1; i <= n; i++) {
toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
. . true A .
inti=1 [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 1 [ 2
Kosul: i = n -2 <=4 - true - govdeye gir.
Adim 7 /17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = 0; n =4 toplam =1 i=2

» for (int i = 1; i <= n; i++) {

toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
int i =1 toplam += i i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 3 [ 2
Govde: toplam =1 + 2 = 3.
Adim 8 / 17
int n = 4; DEGISKENLER
int toplam = o; n=4)( toplam =3 )(i =2
for (int i = 1; i <= n; i++) {
’ = i:
toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde giincelleme
. . true A .
inti=1 |— [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 3 [ 3
Giincelleme: i+ — i = 3.Sonra yine kosula donulur.
Adim 9/ 17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = ©; n=4)( toplam =3 )(1i =3
» for (int i = 1; i <= n; i++) {
toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
. . true A .
inti=1 [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 3 [ 3
Kosul: i = n - 3 <=4 - true - govdeye gir.
Adim 10/ 17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = ©; n=4)( toplam =3 )(i =3

» for (int i = 1; i <= n; i++) {

toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
int i =1 toplam += i i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 6 [ 3
Govde: toplam =3 + 3 = 6.
Adim 11 /17
int n = 4; DEGISKENLER
int toplam = o; n=4)( toplam =6 )(i =3
for (int i = 1; i <= n; i++) {
’ = i:
toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde giincelleme
. . true . .
inti=1 |— [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 6 [ 4
Giincelleme: i+ —i=4. Sonrayine kosula donulur.
Adim 12 /17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = o; n=4)(toplam =6 )(1i =4
» for (int i = 1; i <= n; i++) {
toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
. . true . .
inti=1 [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 6 [ 4
Kosul: i = n -4 <=4 - true - govdeye gir.
Adim 13 /17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = @; n=u4)( toplam =6 )(i =4

» for (int i = 1; i <= n; i++) {

toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
int i =1 toplam += i i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 10 [ 4
Govde: toplam =6 + 4 = 10.
Adim 14 /17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = ©; n=4)( toplam =10 )(i =4
for (int i = 1; i <= n; i++) {
> toplam += i;

CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde giincelleme
. . true A .
inti=1 |— [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 10 [ 5
Giincelleme: i+ —i=>5.Sonrayine kosula donulur.
Adim 15/ 17
int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = @; n=4)( toplam =10 )(i =5
» for (int i = 1; i <= n; i++) {
toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
true
int i =1 [ toplam += i ]— i++
n toplam i
dongiiden sonra[ println(toplam) } 4 ][ 10 [ 5
Kosul. i = n -5 <=4 - false — dongl biter.
Adim 16 / 17

int n = 4; DEGiISKENLER
int toplam = @; n=4)( toplam =10 )(i =5

» for (int i = 1; i <= n; i++) {

toplam += i; CIKTI

}
systen.out printintoplan); )



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: forile1 +2 +3 + 4

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde giincelleme
. . true A .
inti=1 |— [ toplam += i ]— i++
n toplam
dongiiden sonra | println(toplam) [ 4 [ 10

Donguden sonra println 10 yazar. i artik yok: kapsami donguydu. Govde 4 kez, kosul 5 kez calisti.

Adm 17 /17

int n = 4; DEGiSKENLER

int toplam = @; n=4)( toplam = 10
for (int i = 1; i <= n; i++) {

toplam += i; CIKTI

}
> systen.out printin(toplan);



DONGULER

for Dongiisiiniin Esnek Bicimleri

Bashk Calisma

for (int i =0, j=9; i< j; i+, j--) i ve j birlikte: (0,9) ... (4,5), 5 tur

for (int i

0; i = 10; i += 2) 0246810

for (int i

5, i =1; i--) gerisaym: 54321

int k = 0;

for (;;) { // U¢ bolium de bos: kosul true sayilar
k++;

if (k == 3) break; // ¢ikis kosulu sart
}
System.out.println(k); // 3

Baslangig, kosul ve giincelleme boélimlerinin her biri istege baglidir.

Baslangicta ayni tipte birden ¢ok degisken, glincellemede virgtille birden ¢ok ifade
yazilabilir.



DONGULER

+1i ile i+ Fark

for (int i = @; i < 3; i++) System.out.print(i + " "); // © 1 2
for (int i 0; i < 3; ++i) System.out.print(i + " "); // 912

for'un glincelleme boliminde ifadenin degeri kullanilmaz; ikisi de yalnizca i'yi 1 artinir, fark yoktur.

Baslangic ifade sonug sonra
a=>5 b = a+ b=5 a=6
a=>5 b = +a b=6 a=6
idx = 0 d[idx++] 10 idx =1
idx = 0 d[++idx] 20 idx =1

e i+ Once eski degeri verir, sonra artirir; +i dnce artinr, sonra yeni degeri verir.

e Tabloda d = {10, 20, 30} ;fark yalnizca deger kullanildiginda ortaya ¢ikar.
Okunabilirlik icin sayacta i+ yazin.



DONGULER

while Donglisu

int sayi = 5;
int faktoriyel = 1;

while (sayi > 1) {
faktoriyel *= sayi;

sayil--;

}
System.out.println(faktoriyel);

\

O baslangic O kosul @ goévde @ glncelleme

» Kosul gévdeden once kontrol edilir.

e Baslangicta false ise gévde hig calismaz.

e Baslangi¢c donguden 6nce, glincelleme
govdenin icinde yazilr.

tekrar

baslangic
sayi = 5
faktoriyel = 1

f govde

faktoriyel *= sayi

glincelleme

sayi--

println(faktoriyel)




DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig gévde giincelleme
sayi = 5 ] . ] o
el O faktoriyel *= sayi ]—P sayi ]
sayi
déngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } 5

Baslangi¢: sayi = 5 (5! hesaplanacak).

Adim 1/ 16

» int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi =5
while (sayi > 1) {

. e ..
faktoriyel sayi; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangic kosul | gévde giincelleme

true . q . |
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel
dbngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 5 ] 1

sayi = 5
faktoriyel = 1

Carpim biriktiricisi 1 ile baslar (0 olsaydi sonug hep 0 olurdu).

Adim 2/ 16

int sayi = 5; DEGISKENLER

> int faktoriyel = 1; sayi = 5 )( faktoriyel =1
while (sayi > 1) {

. e ..
faktoriyel sayi; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig gévde giincelleme

true . q . |
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel
déngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 5 ] 1

sayi = 5
faktoriyel = 1

Kosul: 5 > 1 — true — govde calisir.

Adm3/16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 5 )( faktoriyel =1
» while (sayi > 1) {

. ¥ ..
faktoriyel sayi; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig goévde giincelleme

sayi = 5
faktoriyel = 1

faktoriyel *= sayi sayi--

sayi faktoriyel
déngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 5 ] 5

faktoriyel =1 x 5 = 5.

Adim 4 /16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 5 )( faktoriyel = 5
while (sayi > 1) {

> faktoriyel *= sayij; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig kosul | gévde giincelleme

true . . .
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel
dbngﬁdensonra[ println(faktoriyel) } [ 4 ] 5

sayi = 5
faktoriyel = 1

Giincelleme: sayi-- — 4. Kosul sona yaklasir.

Adim5/16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = U4 ) ( faktoriyel =5
while (sayi > 1) {

faktoriyel *= sayi; CIKTI

> sayi--;
) c ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig gévde giincelleme

true . q . |
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel
dbngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 4 ] 5

sayi = 5
faktoriyel = 1

Kosul: 4 > 1 — true — govde calisir.

Adm6 /16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 4 )( faktoriyel =5
» while (sayi > 1) {

. ¥ ..
faktoriyel sayi; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig gévde giincelleme

sayi = 5
faktoriyel = 1

faktoriyel *= sayi sayi--

sayi faktoriyel

dbngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 4 ] 20

faktoriyel = 5 x 4 = 20.

Adim7/16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 4 )( faktoriyel = 20
while (sayi > 1) {

> faktoriyel *= sayij; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig kosul | gévde giincelleme

true . . .
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel

sayi = 5
faktoriyel = 1

dbngﬁdensonra[ println(faktoriyel) } [ 3 ] 20

Giincelleme: sayi-- — 3. Kosul sona yaklasir.

Adm 8/ 16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 3 ) ( faktoriyel = 20
while (sayi > 1) {

faktoriyel *= sayi; CIKTI

> sayi--;
) c ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig gévde giincelleme

true . q . |
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel

sayi = 5
faktoriyel = 1

dbngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 3 ] 20

Kosul: 3 > 1 — true — govde calisir.

Adm9/ 16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 3 )( faktoriyel = 20
» while (sayi > 1) {

. ¥ ..
faktoriyel sayi; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig gévde giincelleme

sayi = 5
faktoriyel = 1

faktoriyel *= sayi sayi--

sayi faktoriyel

dbngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 3 ] 60

faktoriyel = 20 x 3 = 60.

Adim 10/ 16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 3 )( faktoriyel = 60
while (sayi > 1) {

> faktoriyel *= sayij; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig kosul | gévde giincelleme

true . . .
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel

sayi = 5
faktoriyel = 1

dbngﬁdensonra[ println(faktoriyel) } [ 2 ] 60

Giincelleme: sayi-- — 2. Kosul sona yaklasir.

Adim 11/ 16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 2 ) ( faktoriyel = 60
while (sayi > 1) {

faktoriyel *= sayi; CIKTI

> sayi--;
) c ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig gévde giincelleme

true . q . |
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel

sayi = 5
faktoriyel = 1

dbngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 2 ] 60

Kosul: 2 > 1 — true — govde calisir.

Adim 12 /16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 2 )( faktoriyel = 60
» while (sayi > 1) {

. ¥ ..
faktoriyel sayi; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig gévde giincelleme

sayi = 5
faktoriyel = 1

faktoriyel *= sayi sayi--

sayi faktoriyel
dbngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 2 ] 120

faktoriyel = 60 x 2 = 120.

Adim 13/ 16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 2 )( faktoriyel = 120
while (sayi > 1) {

> faktoriyel *= sayij; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig kosul | gévde giincelleme

true . . .
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel
dbngﬁdensonra[ println(faktoriyel) } [ 1 ] 120

sayi = 5
faktoriyel = 1

Giincelleme: sayi-- — 1. Kosul sona yaklasir.

Adim 14 /16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi = 1 )( faktoriyel = 120
while (sayi > 1) {

faktoriyel *= sayi; CIKTI

> sayi--;
) c ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig gévde giincelleme

true . q . |
[ faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel
dbngﬁdensonra[: println(faktoriyel) } [ 1 ] 120

sayi = 5
faktoriyel = 1

Kosul: 1 > 1 — false — donguden cikilr.

Adim 15/ 16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi =1 )( faktoriyel = 120
» while (sayi > 1) {

. ¥ ..
faktoriyel sayi; CIKTI

sayi--;
) ]

System.out.println(faktoriyel);



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: while ile 5!

tekrar (kosula don)

baslangig

govde giincelleme
;

faktoriyel *= sayi ]— sayi--

sayi faktoriyel

sayi = 5
faktoriyel = 1

dongiiden sonra println(faktoriyel) [ 1 ] 120

120 yazilir: 5 x 4 x 3 x 2 = 120. Govde 4 kez calisti; 1 ile carpmaya gerek yok.

Adim 16/ 16

int sayi = 5; DEGISKENLER

int faktoriyel = 1; sayi =1 )( faktoriyel = 120
while (sayi > 1) {
. e ..
faktoriyel sayi; CIKTI
sayi--;
} 120

» System.out.println(faktoriyel);



DONGULER

do-while Donguisii

Scanner klavye = new Scanner(System.in); baslang'gint secim;
int secim; . )
do { +
System.out.print("Secim (1/0): "); [ gévde )
secim = klavye.nextInt(); _bk menuyu yaz )
if (secim == 1) +
System.out.println("Merhaba!"); (st ame )
} while (secim != 0); > secim = nextInt()
System.out.println("Glle giile"); - h g
kosul
O baslangic @ kosul @ govde @ giincelleme
e Kosul govdeden sonra kontrol edilir - gévde
en az bir kez calisir. false
e Menu ve girdi dogrulama icin dogal secimdir. [ println("Giile gile") ]

e while (..); sonundaki noktal virgil
unutulmamali.



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde ¢ giincelleme kosul
Dl et

secim klavye false

| ? I | 120 I dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

Klavyeden okumak icin Scanner (dosya basinda import java.util.Scanner; ). Kullanicisirayla1, 2,0

yazacak.
Adim 1/ 15
» Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; klavye = Scanner
do {

System.out.print("Se¢im (1/0): "); CIKTI

secim = klavye.nextInt();

System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 9);
System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
int secim; ———[ iEFEZZEiZinmI)) [ secim = nextInt()
secim klavye false
| ? I 1260 I dongiiden sonra( println("Giile giile") ]

secim tanimlandi ama degeri yok; kosul ilk kez govdeden sonra sorulacagi igin sorun olmaz.

Adm2/15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
> int secim; klavye = Scanner ) ( secim = ?
do {

System.out.print("Se¢im (1/0): "); CIKTI

secim = klavye.nextInt();

System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 0);
System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
TG, [ oo

secim klavye false

| ? I | 120 I dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

1. tur: kosula bakmadan goévdeye girilir, menu yazilir.

Adm3/15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; klavye = Scanner ) ( secim = ?
do {

»  System.out.print("Se¢im (1/0): "); CIKTI

secim = klavye.nextInt(); .
if (secim == 1) Sec¢im (1/0):

System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 0);
System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
[ izrzz:iizefim;)) ]_ B neXtInt()
secim klavye false

dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

Kullanici 1 yazar — secim = 1.

Adim4 /15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; klavye = Scanner ) ( secim = 1
do {

System.out.print("Secim (1/8): "); CIKTI

»  secim = klavye.nextInt(); .
if (secim == 1) Sec¢im (1/0): 1

System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 0);
System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
T |{(ron oo
secim klavye false

dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

secim == 1 — true: «Merhabal!» yazilir.

Adm5/15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; klavye = Scanner ) ( secim =1
do {
System.out.print("Se¢im (1/0): ");
secim = klavye.nextInt();
» if (secim == 1)
> System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 0);

CIKTI

Se¢im (1/0): 1

Merhaba!

System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
(ow e H ey J-{ e eams
secim klavye false

dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

Kosul: 1 != 0 — true — basa don.

Adm6 /15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; Klavye = Scanner R
do {

System.out.print("Se¢im (1/0): ");

CIKTI
secim = klavye.nextInt();

Se¢im (1/0): 1

if (secim == 1) Verhabal
erhaba!

System.out.println("Merhaba!");
» } while (secim != 0);
System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
T |{(ron oo
secim klavye false

dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

2. tur: kosula bakmadan goévdeye girilir, menu yazilir.

Adm7/15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; klavye = Scanner ) ( secim =1
do {

»  sSystem.out.print("Secim (1/0): ");

CIKTI
secim = klavye.nextInt();

Se¢im (1/0): 1
Merhaba!

if (secim == 1)
System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 0);

Se¢im (1/0):

System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
secim klavye false

E] dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

Kullanici 2 yazar — secim = 2.

Adm 8/ 15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; klavye = Scanner ) ( secim = 2
do {
System.out.print("Se¢im (1/0): ");
»  secim = klavye.nextInt();
if (secim == 1)

CIKTI

Se¢im (1/0): 1

I
System.out.println("Merhaba!"); HE s L

} while (secim != 0);

Se¢im (1/0): 2

System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
T |{(ron oo
secim klavye false

E] dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

secim == 1 - false: hicbir sey yapilmaz.

Adm 9/ 15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; klavye = Scanner ) ( secim = 2
do {
System.out.print("Se¢im (1/0): ");
secim = klavye.nextInt();
» if (secim == 1)
System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 0);

CIKTI

Se¢im (1/0): 1
Merhaba!

Se¢im (1/0): 2

System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
(ow e }{ sy (e
secim klavye false

E] dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

Kosul: 2 '= 0 — true — basa don.

Adim 10/ 15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; Klavye = Scanner R
do {

System.out.print("Se¢im (1/0): ");

CIKTI
secim = klavye.nextInt();

Se¢im (1/0): 1
Merhaba!

if (secim == 1)
System.out.println("Merhaba!");
» } while (secim != 0);
System.out.println("Glle gile");

Se¢im (1/0): 2




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
R
secim klavye false

E] dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

3. tur: kosula bakmadan goévdeye girilir, menu yazilir.

Adim 11 /15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
it secin; klavye = Scanner secim = 2
do {

»  System.out.print("Se¢im (1/0): ");

CIKTI
secim = klavye.nextInt();

Se¢im (1/0): 1
Merhaba!

if (secim == 1)
System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 0);

Se¢im (1/0): 2
Se¢im (1/90):

System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
secim klavye false

[3 dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

Kullanici 0 yazar — secim = 0.

Adim 12 /15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; klavye = Scanner )( secim = 0
do {
System.out.print("Se¢im (1/0): ");
»  secim = klavye.nextInt();
if (secim == 1)

CIKTI

Se¢im (1/0): 1

I
System.out.println("Merhaba!"); Merhaba!

} while (secim != 9);

Se¢im (1/0): 2
Se¢im (1/0): ©

System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
R
secim klavye false

[3 dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

secim == 1 - false: hicbir sey yapilmaz.

Adim 13 /15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; klavye = Scanner ) ( secim = 0
do {
System.out.print("Se¢im (1/0): ");
secim = klavye.nextInt();
» if (secim == 1)
System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 9);

CIKTI

Se¢im (1/0): 1
Merhaba!

Se¢im (1/0): 2
Se¢im (1/0): ©

System.out.println("Glle gile");



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
(oo ey (oo s
secim klavye false

[3 dongiiden sonra( println("Gilile giile") ]

Kosul: 0 !'= 0 — false — dongu biter.

Adim 14 /15

Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int secim; Klavye = Scanner U
do {

System.out.print("Se¢im (1/0): ");

CIKTI
secim = klavye.nextInt();

Se¢im (1/0): 1
Merhaba!

if (secim == 1)
System.out.println("Merhaba!");
» } while (secim != 0);
System.out.println("Glle gile");

Se¢im (1/0): 2
Se¢im (1/0): ©




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: do-while meniisii (girdi 1, 2, 0)

true — tekrar

baslangig govde giincelleme kosul
(oo ey (oo s
secim klavye false

E] dongiiden sonra println("Giile giile")

Govde 3 kez calisti; kosul da 3 kez soruldu (while'da gévde sayisindan bir fazla sorulurdu).

Adim 15/ 15
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER

int secim; Klavye = Scanner R
do {
System.out.print("Se¢im (1/0): ");
secim = klavye.nextInt();

CIKTI

Se¢im (1/0): 1
Merhaba!
Se¢im (1/0): 2

if (secim == 1)
System.out.println("Merhaba!");
} while (secim != 0);

Se¢im (1/0): ©
Gule gule

» System.out.println("Giile giile");




DONGULER

Dongu Se¢imi

Durum Tercih

1'den n'ye say, n kez tekrarla for

Sayi 0 olana kadar basamak isle while

Menu goster, gegerli girdi gelene do-while

kadar sor

Kullanici “0" yazana kadar topla while / do-
while

Ucli de birbirine cevrilebilir; secim okunabilirlik icindir.

Tekrar sayisi
onceden belli mi?

evet hayir

[ for ] En az bir kez
calismali mi?

do-while while

A




DALLANMA

break ve continue

for (int i = 1; i <= 10; i++) { 'l iR l
if (i % 3 == @) continue; ) v
if (i == 8) break; i%3==0?
System.out.print(i + " "); +
} ’ i==282?
System.out.println("| bitti"); - v continue
l q ‘ print(i) brea
e continue: turun kalanini atlar, : 3 ’
glincellemeye (i++) gecer. [ e ] ¢

e break: en yakin dongtiyd hemen bitirir.

Jemen
e Asiri kullanim akisi izlemeyi zorlastirir. -




DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

IIIIIIII\

i=1.1%3=1- false; 1 == 8 — false. iki kontrol de gecildi.

Adim 1/ 14

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
> if (i % 3 == @) continue;
> if (i == 8) break;
System.out.print(i + " ");

}
System.out.println("| bitti");

DEGiSKENLER

i=1

CIKTI



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

IIIIIIII\

yazildi
1 yazilr.
Adim 2/ 14
for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER

if (i % 3 == @) continue; i=1
if (i == 8) break;

> . . . . "oy,
System.out.print(i + ) CIKTI

}



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

)]

yazildi

i=2:2%3 =2 - false; 2 == 8 — false. iki kontrol de gecildi.

Adim 3/ 14
for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER
> if (i ¥ 3 == @) continue; i=92
> if (i == 8) break;
System.out.print(i + " "); CIKTI

}



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

)]

yazildi yazildi

2 yazilir.
Adim 4/ 14
for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER
if (i % 3 == @) continue; i=2
if (i == 8) break;
> System.out.print(i + " "); CIKTI

}



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

yazildi yazildi  continue

i =3:3% 3 ==0 - true — continue: print atlanir, dogrudan i++.

Adim 5/ 14

for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER

> if (i % 3 == @) continue; i=3
if (i == 8) break;
System.out.print(i + " "); CIKTI

}



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

Do

yazildi yazildi  continue

i=4:4%3 =1 - false; 4 == 8 - false. iki kontrol de gecildi.

Adim 6/ 14
for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER
> if (i % 3 == @) continue; i=14
> if (i == 8) break;
System.out.print(i + " "); CIKTI

}



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

yazildi yazildi  continue yazildi

4 yazilr.

for (int i = 1; i <= 10; i++) {

if (i % 3 == @) continue;
if (i == 8) break;
> System.out.print(i + " ");

}
System.out.println("| bitti");

Adim 7/ 14

DEGiSKENLER

i=4

CIKTI



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

yazildi yazildi  continue  yazildi

i=5:5%3=2 - false; 5 == 8 — false. iki kontrol de gecildi.

Adim 8 / 14

for (int i = 1; i <= 10; i++) {

g if (i % 3 == @) continue;
> if (i == 8) break;
System.out.print(i + " ");
}

System.out.println("| bitti");

DEGiSKENLER

i=5

CIKTI



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

yazildi yazildi  continue  yazildi yazild

5 yazilir.

Adim 9/ 14

for (int i = 1; i <= 10; i++) {

if (i % 3 == @) continue;
if (i == 8) break;
> System.out.print(i + " ");

}
System.out.println("| bitti");

DEGiSKENLER

i=5

CIKTI

1245



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

yazildi yazildi  continue  yazildi yazildi  continue

i =6:6 %3 ==0 - true — continue: print atlanir, dogrudan i++.

Adim 10/ 14
for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER
> if (i % 3 == @) continue; i=6
if (i == 8) break;
System.out.print(i + " "); CIKTI

}
System.out.println("| bitti"); 1245



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

yazildi yazildi  continue  yazildi yazildi  continue

i=7:7%3=1- false; 7 == 8 — false. iki kontrol de gecildi.

Adim 11/ 14
for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER
> if (i % 3 == @) continue; i=17
> if (i == 8) break;
System.out.print(i + " "); CIKTI

}
System.out.println("| bitti"); 1245



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

yazildi yazildi  continue  yazildi yazildi  continue  yazldi

7 yazilir.
Adim 12/ 14
for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER
if (i % 3 == @) continue; i=9
if (i == 8) break;
> System.out.print(i + " "); CIKT]

}
System.out.println("| bitti"); 12457



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

yazildi yazildi  continue  yazildi yazildi  continue  yazildi break

i=88%3 =2 - false; 8 == 8 — true — break: dongu burada biter, 9 ve 10'a hi¢ gelinmez.

Adim 13/ 14
for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER
> if (i % 3 == @) continue; i=8
> if (i == 8) break;
System.out.print(i + " "); CIKTI

}
System.out.println("| bitti"); 12457



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: break ve continue

yazildi yazildi  continue  yazildi yazildi  continue  yazildi break

Dongu break ile bitti; akis donguden sonraki satirdan surer.

Adim 14/ 14
for (int i = 1; i <= 10; i++) { DEGISKENLER
if (i % 3 == @) continue; i = Cyok)
if (i == 8) break;
System.out.print(i + " "); CIKTI

}
> System.out.println("| bitti"); 12457 | bitti



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break dis: iki dongiiden birden c¢ik

i=1,j=111=1%4 11 yazlr

Adm1/6
dis: DEGISKENLER
for (int i = 1; i <= 3; i++) { i=1)(j=1
for (int j = 1; j <= 3; j++) {
if (i * j == 4) break dis; CIKTI
> System.out.println(i + " " + j);
)

}
System.out.println("bitti");



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break dis: iki dongliden birden cik

j=2:12=2#4—- 12 yazlr

Adm2/6

dis: DEGISKENLER
for (int i = 1; i <= 3; i++) { i=1)(] =2
for (int j = 1; j <= 3; j++) {

. < ox g s L
if (1 * 3 4) break dis; CIKTI

> system.out.println(i + " " + j);
11
}
}

System.out.println("bitti");




DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break dis: iki dongliden birden cik

j=3:13=3#4- 1 3 yazlir;ic dongu biter.

Adim3/6
dis: DEGISKENLER
for (int i = 1; i <= 3; i++) { i=1)(j =3
for (int j = 1; j <= 3; j++) {
if (i * j == 4) break dis; CIKTI
> System.out.println(i + " " + j);
} A

} 12

System.out.println("bitti");

13




DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break dis: iki dongliden birden cik

i = 2;ic dongl yeniden baslar:j=1,21=2#4—- 2 1 vyazlr

Adm4/6
dis: DEGISKENLER
for (int i = 1; i <= 3; i++) { i=2 j=1
for (int j = 1; j <= 3; j++) {
if (i * j == 4) break dis; CIKT]
> System.out.println(i + " " + j);

11
12

}

}
System.out.println("bitti");

13
21




DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break dis: iki dongliden birden cik

i=2,j=2:22=4— break dis .Yazdirmadan her iki dongiiden birden cikilir; i = 3 hi¢ denenmez.

Adim5/6
dic DEGiISKENLER
for (int i = 1; i <= 3; i++) { i=2)(J=2
for (int j = 1; j <= 3; j++) {
> . s % . —= 0 o
if (i * j 4) break dis; CIKTI
System.out.println(i + " " + j);
11
} 12
}

System.out.println("bitti"); L3

21



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Etiketli break dis: iki dongliden birden cik

Etiketli break dis dongtnin ardindaki satira atlar: bitti yazilir. Cikti: 4 sayi satiri + bitti.

Adm6/6

dis: DEGISKENLER
for (int i = 1; i <= 3; i++) { i = (Cyok) ) ( j = Cyok)
for (int j = 1; j <= 3; j++) {
if (i * j == 4) break dis;
System.out.println(i + " " + j);

CIKTI

}

}
> System.out.println("bitti");




DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karsilastirma: diiz break yalnizca i¢ dongiiyii bitirir

i=1j=123icin1j#4 11, 12, 13 yazlr

Adm1/6
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { = j=3
if (i * j == 4) break;
> System.out.println(i + " " + j); Cier
}
} 11

System.out.println("bitti"); 4z

13



DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karsilastirma: diiz break yalnizca i¢ dongiiyii bitirir

i=2,j=121=2#4-> 21 vyazlr

Adm?2/6
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i =2 j=1
if (i * j == 4) break;
> System.out.println(i + " " + j); il
}
} 11

System.out.println("bitti"); 4z

13
21




DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karsilastirma: diiz break yalnizca i¢ dongiiyii bitirir

i=2,j=2:22=4-diz break yalnizcaig dodnguyu bitirir; dis dongl devam eder.

Adm3/6
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGiISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=2 j=2
> if (i * j == 4) break;
System.out.println(i + " " + j); CIKTI
}
} 11

System.out.println("bitti"); 4z

13
21




DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karsilastirma: diiz break yalnizca i¢ dongiiyii bitirir

i++ — 3;ic dongu yeniden baslar:j=1—- 3 1 vyazlr.

Adm4/6
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { =_z j=1
if (i * j == 4) break;
> System.out.println(i + " " + j); il

}
11

12
13

}
System.out.println("bitti");

21
31




DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karsilastirma: diiz break yalnizca i¢ dongiiyii bitirir

j=2vej=3:32=6,33=9%#4—- 32 ve 33 yazlr

Adim 5/6
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=3)Q =38
if (i * j == 4) break;
2 System.out.println(i + " " + j);

CIKTI

}
}
System.out.println("bitti");




DALLANMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Karsilastirma: diiz break yalnizca i¢ dongiiyii bitirir

Dis dongl de biter, bitti yazilir. Dz break ile 7 sayi satiri, etiketli break ile 4 sayi satiri ¢ikti.

Adm6/6
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i = (yok) j = (yok)
if (i * j == 4) break;
System.out.println(i + " " + j);

CIKTI

}
}
> System.out.println("bitti");




DONGULER

Sonsuz Dongu

i-- : hedeften uzaklasir

for (int i =0; i < 5; i--) » i =@, -1, -2, .. kosul hep true

while (i < 5) { .. } // i++ yok » i hep ©

e Kosul hi¢cbir zaman false olmuyorsa déngu bitmez: program “donmus” gorindar.

e Not: i-- ile dint siniriasilirsa deger sarar ve dongu yaklasik 4,3 milyar turdan sonra
biter; pratikte sonsuz sayilir.

e Sayac yanlis yonde giincellenmis ya da hi¢ giincellenmemis olabilir.

e Kasitl while (true) dongulerinde de iceride bir break kosulu olmaldir. Takilirsa
programi Ctrl+C ile durdurun.



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
double Saya¢ Tuzagi: x += 0.1

Baslangi¢: n = 0. Amac 0,1'er artip 10 tur donmek.

Adm 1/9
» int n = 0; DEGISKENLER
for (double x = 0; x < 1.0; x += 0.1) { h=0
n++;
! CIKTI

x # 1.0 yazlsaydi x hicbir zaman tam 1.0 olmayacagindan dongu bitmezdi. Gercek sayilarda sayac
yerine int kullanin.



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

double Saya¢ Tuzagi: x += 0.1

X = 0.0 ,kosul 0.0 < 1.0 - true.

Adm2/9
int n = 0; DEGISKENLER
» for (double x = @; x < 1.0; x += 0.1) { n=0)x=0.0
n++;
! CIKTI

x # 1.0 vyazlsaydi x hicbir zaman tam 1.0 olmayacagindan déngu bitmezdi. Gercek sayilarda sayac
yerine int kullanin.



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

double Saya¢ Tuzagi: x += 0.1

Govde:n = 1.
Adm3/9
int n = 9; DEGISKENLER
for (double x = 0; x < 1.9; x += 0.1) { n=1)(x=0.0
> N++;
! CIKTI

x # 1.0 vyazlsaydi x hicbir zaman tam 1.0 olmayacagindan dongu bitmezdi. Gercek sayilarda sayac
yerine int kullanin.



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

double Saya¢ Tuzagi: x += 0.1

Gulncelleme: x = 0.1. 0,1 ikili tabanda tam gosterilemez; kiictik hatalar birikir.

Adm4 /9
int n = 9; DEGISKENLER
» for (double x = @; x < 1.0; x += 0.1) { n=1)(x =0.1
n++;
! CIKTI

x # 1.0 vyazlsaydi x hicbir zaman tam 1.0 olmayacagindan déngu bitmezdi. Gercek sayilarda sayac
yerine int kullanin.



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

double Saya¢ Tuzagi: x += 0.1

10. turun sonu (arada 8 tur atlandi): n = 10, x = 0.8999999999999999.

Adim5/9
int n = 9; DEGISKENLER
iEIP (MNP = E5 S Dol X Boil)) h=10)( x = 8.8999999999999999
> N++;
! CIKTI

x # 1.0 vyazlsaydi x hicbir zaman tam 1.0 olmayacagindan déngu bitmezdi. Gercek sayilarda sayac
yerine int kullanin.



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

double Saya¢ Tuzagi: x += 0.1

Guncelleme: x = 0.9999999999999999, tam 1.0 degil. Kosul true: dongu bir tur fazla déner.

Adim 6 /9
int n = 9; DEGISKENLER
> for (double x = @; x < 1.0; x += 0.1) { h =10 ) ( x = 8.9999999999999999
n++;
! CIKTI

x # 1.0 vyazlsaydi x hicbir zaman tam 1.0 olmayacagindan dongu bitmezdi. Gercek sayilarda sayac
yerine int kullanin.



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

double Saya¢ Tuzagi: x += 0.1

1. turrn = 11,
Adim7/9
int n = 9; DEGISKENLER
for (double x = 8; x < 1.8 x += 8.1) { n =11)(x = 0.9999999999999999
> N++;
! CIKTI

x # 1.0 vyazlsaydi x hicbir zaman tam 1.0 olmayacagindan déngu bitmezdi. Gercek sayilarda sayac
yerine int kullanin.



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

double Saya¢ Tuzagi: x += 0.1

x = 1.0999999999999999, kosul false — dongu biter.

Adim 8 /9
int n = 9; DEGISKENLER
> for (double x = @; x < 1.0; x += 0.1) { h=11)( x = 1.0999999999999999
n++;
! CIKTI

x # 1.0 vyazlsaydi x hicbir zaman tam 1.0 olmayacagindan déngu bitmezdi. Gercek sayilarda sayac
yerine int kullanin.



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
double Saya¢ Tuzagi: x += 0.1

11 yazilir; beklenen 10 idi.

Adim9/9
int n = 9; DEGISKENLER
P (CEIING 8 = G5 D€ 2008 0 o= Boil)) n =11)( x = 1.0999999999999999
N++;
; CIKTI

e R
11

x # 1.0 vyazlsaydi x hicbir zaman tam 1.0 olmayacagindan déngu bitmezdi. Gercek sayilarda sayac
yerine int kullanin.



DOGRULAMA
Dongu Degismezi

e Her turun basinda dogru kalan bir ozelliktir.
e Toplam dongulstinde: toplam =1 + 2 + .. + (i - 1) .
e Dongu bitince (i = n + 1) degismez, sonucun dogru oldugunu soyler.

turun basi:i = 1
= (bos)
Baslangicta higbir sayi islenmedi: toplam = 0 (bos toplam). Degismez bastan dogru.

Adm1/5



DOGRULAMA

Dongu Degismezi

e Her turun basinda dogru kalan bir ozelliktir.

e Toplam dongulstinde: toplam =1 + 2 + .. + (i - 1) .

e Dongl bitince (i = n + 1) degismez, sonucun dogru oldugunu soyler.

turun basi:i = 2

N

=1

I = 2 turunun basinda toplam, 1 ... 1 sayilarinin toplami: 1.

Adm2/5



DOGRULAMA
Dongu Degismezi

e Her turun basinda dogru kalan bir ozelliktir.
e Toplam dongulstinde: toplam =1 + 2 + .. + (i - 1) .
e Dongl bitince (i = n + 1) degismez, sonucun dogru oldugunu soyler.

turun basi:i = 3

G | e

=14+ 2

i = 3 turunun basinda toplam, 1 ... 2 sayilarinin toplami: 3.

Adm3/5



DOGRULAMA
Dongu Degismezi

e Her turun basinda dogru kalan bir ozelliktir.
e Toplam dongulstinde: toplam =1 + 2 + .. + (i - 1) .
e Dongl bitince (i = n + 1) degismez, sonucun dogru oldugunu soyler.

turun basi:i =4

I -

=1+2+ 3

I = 4 turunun basinda toplam, 1 ... 3 sayilarinin toplami: 6.

Adim4 /5



DOGRULAMA
Dongu Degismezi

e Her turun basinda dogru kalan bir ozelliktir.
e Toplam dongulstinde: toplam =1 + 2 + .. + (i - 1) .
e Dongl bitince (i = n + 1) degismez, sonucun dogru oldugunu soyler.

turun basi:i =5

GO oo

=1+2+ 3+ 4

i =5 — kosul false. Degismez hala dogru: toplam =1 + 2 + 3 + 4 = 10 - sonug dogru.

Adm5/5



DOGRULAMA

Sinir Hatalar (1'den 5°e say)

2 = 0 1 2

for (i = 1; i <= 5; i++) (/[ v
for (i = 1; i < 5; i++) VI v
for (i = @; i <= 5; i++) !]Vs/”\/
N\ 4 1'---.
for (i=1; 1< 554--) L[] ]fr]fv]
J \ VAY

[Ep—

dogru: 5 tur

bir eksik: 5 islenmez

bir fazla: 6 tur

yanlis yon: pratikte sonsuz

e < jle = ,0ile1 baslangici arasindaki fark bir tur eksik/fazla demektir (“off-by-one”).

e Test: ilk turu, son turu ve tur sayisini elle kontrol edin.



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi Denetimi: 1 < 5 — 5 tur

Baslangi¢: i = 0, sayac = 0. Kosul © < 5 - true.

Adm 1/7

» int sayac = 0; DEGISKENLER
> for (int i = @; i < 5; i++) { i=0)(sayac = 0
System.out.print(i + " ");

SayacC++,
yacHs CIKTI

}
System.out.println("| tur: " + sayac); —



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi Denetimi: 1 < 5 — 5 tur

Tur 1:i = 0 yazilir, sayac = 1 olur.

Adim2 /7
int sayac = 0; DEGISKENLER
for (int i = 0; i < 5; i++) { i =0)(sayac =1
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

CIKTI

}
System.out.println("| tur: " + sayac); _



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi Denetimi: 1 < 5 — 5 tur

Tur 2:i = 1 yazilir, sayac = 2 olur.

Adm3 /7
int sayac = 0; DEGISKENLER
for (int 1 = @; i < 5; i++) { i =1)(sayac = 2
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

CIKTI

}
System.out.println("| tur: " + sayac);



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi Denetimi: 1 < 5 — 5 tur

Tur 3:i = 2 yazilir, sayac = 3 olur.

Adm4 /7
int sayac = 0; DEGISKENLER
for (int 1 = @; i < 5; i++) { i =2)(sayac = 3
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

CIKTI

}
. " Low . 012
System.out.println("| tur: + sayac);



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi Denetimi: 1 < 5 — 5 tur

Tur 4:i = 3 yazilir, sayac = 4 olur.

Adim5/7
int sayac = 0; DEGISKENLER
for (int 1 = @; i < 5; i++) { i =3)(sayac = 4
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

CIKTI

}
System.out.println("| tur: " + sayac); 0123



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi Denetimi: 1 < 5 — 5 tur

Tur 5:i = 4 yazilir, sayac = 5 olur.

Adm6 /7
int sayac = 0; DEGISKENLER
for (int 1 = @; i < 5; i++) { i =4)(sayac = 5
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

CIKTI

}
System.out.println("| tur: " + sayac); 01234



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi Denetimi: 1 < 5 — 5 tur

i++ -5 5 < 5 - false, dongu biter. Tam 5 tur: i = 0...4.

Adm7/7

int sayac = 0; DEGISKENLER

for (int i = @; i < 5; i++) { i = Cyok) ) (sayac = 5
System.out.print(i + " ");

Sayac++;
y g CIKTI

}
» System.out.println("| tur: " + sayac); 1234 | tur:5



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi: i = 5 — 6 tur

Baslangi¢: i = 0, sayac = 0. Kosul & = 5 - true.

Adm1/8

» int sayac = 0;

» for (int i = @; i <= 5; i++) {
System.out.print(i + " ");
sayac++;

}
System.out.println("| tur:

+ sayac);

DEGISKENLER

i=0)(sayac =0

CIKTI



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi: i = 5 — 6 tur

Tur 1:i = 0 yazilir, sayac = 1 olur.

Adm2/8

int sayac = 0;

for (int i = @; i <= 5; i++) {
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

}
System.out.println("| tur:

+ sayac);

DEGISKENLER

i=0)(sayac =1

CIKTI



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi: i = 5 — 6 tur

Tur 2:i = 1 yazilir, sayac = 2 olur.

Adm3/8

int sayac = 0;

for (int i = @; i <= 5; i++) {
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

}
System.out.println("| tur:

+ sayac);

DEGISKENLER

i=1)(sayac =2

CIKTI



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi: i = 5 — 6 tur

Tur 3:i = 2 yazilir, sayac = 3 olur.

Adm4/8

int sayac = 0;

for (int i = @; i <= 5; i++) {
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

}
System.out.println("| tur:

+ sayac);

DEGISKENLER

i=2)(sayac =3

CIKTI



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi: i = 5 — 6 tur

Tur 4:i = 3 yazilir, sayac = 4 olur.

Adm5/8

int sayac = 0;

for (int i = @; i <= 5; i++) {
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

}
System.out.println("| tur:

+ sayac);

DEGISKENLER

i=3)(sayac =4

CIKTI

0123



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi: i = 5 — 6 tur

Tur 5:i = 4 yazilir, sayac = 5 olur.

Adm6/8

int sayac = 0;

for (int i = @; i <= 5; i++) {
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

}
System.out.println("| tur:

+ sayac);

DEGISKENLER

i=4)(sayac =5

CIKTI

01234



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi: i = 5 — 6 tur

Tur 6: i = 5 yazilir, sayac = 6 olur.

Adm?7/8

int sayac = 0;

for (int i = @; i <= 5; i++) {
> System.out.print(i + " ");
> sayac++;

}
System.out.println("| tur:

+ sayac);

DEGISKENLER

i=5)(sayac =6

CIKTI

012345



DOGRULAMA - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sinir Hatasi: i = 5 — 6 tur

i++ -6, 6 = 5 —false. = yulzunden fazladan bir tur dondu: sayac = 6, beklenen 5 degil.

Adm8/8

e sayac = 0 DEGISKENLER
for (int 1 =0; i <=5; i++) { i = (yok) ) ( sayac =6
System.out.print(i + " ");

Sayac++;
y g CIKTI

}
» System.out.println("| tur: " + sayac); 612345 [ tur: 6



ORNEK

Basamak Sayisi

int sayi = -507;
long kalan = sayi;
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 0;
do {
basamak++;
kalan /= 10;
} while (kalan > 0);
System.out.println(basamak);

kalan basamak

/ 10 tur 1 +1

+1

/ 10 tur 2

v / 10 tur 3 +1

:
glalald

@ Laljn > 0 false — d
sonug: 3 basamak

Her / 10 son basamagi atar; kag kez
béluindiugunu sayariz.

do-while sayesinde 0 da 1 basamak
sayilir; ayn bir 6zel durum gerekmez.

long kopya, -2147u836U8 gibi ug
degerde isaret degistirirken tasmayi onler.



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

sayi = -507

HBE

Negatif bir sayiyla deneyelim: sayi = -507.

sayi basamak

] =)

Adim 1/ 14
> int sayi = -507; DEGIiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = =507
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9; CIKTI
do {

kalan /= 10;
} while (kalan > 0);
System.out.println(basamak);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = -507
sayi

basamak

HBE

an

-507 ]

al

int deger long'a kopyalanir (-2147483648'in tersi int'e sigmaz, long'a sigar).

Adim 2/ 14

int sayi = -507;
» long kalan = sayi;
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
basamak++;
kalan /= 10;
} while (kalan > 0);
System.out.println(basamak);

DEGiSKENLER

sayi = =507 )( kalan = =507

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = 507
sayi basamak

clelE) Gacs

-507 < 0 - true — kalan = 507. isaret basamak sayisini degistirmez.

Adim 3/ 14
int sayi = -507; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = -507 ) ( kalan = 507
» if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9; CIKTI
do {
kalan /= 10;

} while (kalan > 0);
System.out.println(basamak);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALIST

IR

Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = 507

C e

sayi

basamak

)|

Saya¢ basamak = 0.

int sayi = -507;
long kalan = sayi;
if (kalan < @) kalan = -kalan;
» int basamak = 0;
do {
basamak++;
kalan /= 10;
} while (kalan > 0);
System.out.println(basamak);

w)(e ]

Adim 4/ 14

DEGiSKENLER

sayi = =507 )( kalan = 507

basamak = 0

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = 507
sayi basamak

clell) GG

Govde: bir basamak sayildi = basamak = 1.

Adim 5/ 14
int sayi = -507; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = -507 ) ( kalan = 507
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
> basamak++; CIKTI

} while (kalan > 0);

System.out.println(basamak);

basamak =1



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan =
sayi basamak

cle) s GG

kalan = 507 / 10 = 50 (tam sayi bélmesi son basamagi atar).

Adim 6/ 14

int sayi = -507; DEGiISKENLER

long kalan = sayi; sayi = -507 ) ( kalan = 50
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
basamak++; CIKTI
} while (kalan > 0);
System.out.println(basamak);

basamak =1



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan =
sayi basamak

cle) s GG

Kosul: 50 > 0 — true — tekrar.

Adim 7/ 14
int sayi = -507; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = -507 ) ( kalan = 50
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
basamak++; CIKTI

» } while (kalan > 0);

System.out.println(basamak);

basamak =1



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan =
sayi basamak

cle) s GG

Govde: bir basamak sayildi = basamak = 2.

Adim 8 / 14
int sayi = -507; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = -507 ) ( kalan = 50
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
> basamak++; CIKTI

} while (kalan > 0);

System.out.println(basamak);

basamak = 2



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = 5
sayi basamak

B o) 2 ]

kalan = 50 / 10 = 5 (tam sayi bélmesi son basamag: atar).

Adim 9/ 14

int sayi = -507; DEGiISKENLER

long kalan = sayi; sayi = -507 ) ( kalan = 5
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
basamak++; CIKTI
} while (kalan > 0);
System.out.println(basamak);

basamak = 2



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = 5
sayi basamak
B e |[ 2 )

Kosul: 5 > 0 — true — tekrar.

Adim 10/ 14
int sayi = -507; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = -507 )( kalan = 5
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
basamak++; CIKTI

» } while (kalan > 0);

System.out.println(basamak);

basamak = 2



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = 5
sayi basamak
B e |[ )

Govde: bir basamak sayildi = basamak = 3.

Adim 11/ 14
int sayi = -507; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = -507 )( kalan = 5
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
> basamak++; CIKTI

} while (kalan > 0);

System.out.println(basamak);

basamak = 3



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = @
sayi basamak

)

kalan =5/ 10 = 0 (tam say1 bolmesi son basamagi atar).

Adim 12/ 14

int sayi = -507; DEGiISKENLER

long kalan = sayi; sayi = -507 ) ( kalan = 0
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
basamak++; CIKTI
} while (kalan > 0);
System.out.println(basamak);

basamak = 3



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = @
sayi basamak

)

Kosul: 0 > 0 — false — bitti.

Adim 13/ 14
int sayi = -507; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = -507 )( kalan = 0
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {
basamak++; CIKTI

» } while (kalan > 0);

System.out.println(basamak);

basamak = 3



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: basamak sayisi (sayi = —507)

kalan = 0

sayi basamak
R

3 yazilir. sayi = 0 olsaydi do-while gbévdeyi yine bir kez calistinr — 1 basamak (dogru).

Adim 14/ 14

int sayi = -507; DEGiISKENLER

long kalan = sayi; sayi = -507 ) ( kalan =0
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int basamak = 9;
do {

basamak++; CIKTI

} while (kalan > 0);

» System.out.println(basamak);

basamak = 3



ORNEK

Rakamlar Toplami

int sayi = 725;
long kalan = sayi;
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = 0;
while (kalan > 0) {
toplam += (int) (kalan % 10);

kalan /= 10;
¥
System.out.println(toplam);
kalan % 10 toplam
725 |—»| 5 —1>{ 5 ]
/ 10

l 72 I
/

_>
10
7 |—»| 7 —1>{ 14 ]
/ 10
n kalan > 0 false — dur

7+2+5=14

e % 10 son rakami verir.
e / 10 islenen son rakami sayidan cikarir.

e Burada while yeterli: 0 icin gévde hig
calismaz, toplam 0 kalr (dogru).



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

sayi = 725
toplam

e &

Rakamlari 7, 2 ve 5 olan say:: 725.

Adim 1/ 15
> int sayi = 725; DEGISKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = ©; CIKTI
while (kalan > 0) {

kalan /= 10;

}
System.out.println(toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 725
toplam

e &

Uzerinde calismak icin kopya: kalan = 725.

Adim2 /15
int sayi = 725; DEGISKENLER
> long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan = 725
if (kalan < @) kalan = -kalan;

int toplam = ©; CIKTI

while (kalan > 0) {
kalan /= 10;

}
System.out.println(toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 725
toplam

e &

725 < 0 — false: isaret degismez.

Adim 3 /15
int sayi = 725; DEGISKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan = 725
» if (kalan < @) kalan = -kalan;

int toplam = ©; CIKTI

while (kalan > 0) {
kalan /= 10;

}
System.out.println(toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 725
toplam

e G2

Biriktirici toplam = 0.

Adim 4 /15
int sayi = 725; DEGISKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan = 725
if (kalan < @) kalan = -kalan;
» int toplam = 0; toplam = 0
while (kalan > 0) {
toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}

System.out.println(toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 725
toplam

e G

Kosul: 725 > 0 — true.

Adim5/15
int sayi = 725; DEGISKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan = 725
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = ©;
» while (kalan > 0) {
toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}

System.out.println(toplam);

toplam = 0



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 725
toplam

R 6

Son rakam 725 % 10 = 5; toplam =0 + 5 = 5.

Adim6/ 15
int sayi = 725; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan = 725
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = @; toplam =6
while (kalan > 9) {
> toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}

System.out.println(toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan =
toplam

DoblEs

kalan = 725 / 10 = 72: islenen rakam atild1.

Adim7 /15

int sayi = 725; DEGiISKENLER

long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan = 72
if (kalan < @) kalan = -kalan;

int toplam = 0; toplam = 5
while (kalan > 0) {
toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}
System.out.println(toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 72
toplam

Ce) e GO

Kosul: 72 > 0 — true.

Adim 8/ 15
int sayi = 725; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan = 72
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = ©;
» while (kalan > 0) {
toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}

System.out.println(toplam);

toplam = 5



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan =

72
toplam
% 10 — 2
7 2 7 \

Son rakam 72 % 10 = 2; toplam =5+ 2 =17.

Adim9/ 15
int sayi = 725; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan = 72
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = @; toplam =17
while (kalan > 9) {
> toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}

System.out.println(toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 7

IIIHIII

kalan =72 / 10 = 7: islenen rakam atild1.

>

int sayi = 725;
long kalan = sayi;
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = ©;
while (kalan > 0) {
toplam += (int) (kalan % 10);
kalan /= 10;

}
System.out.println(toplam);

toplam

L

Adim 10/ 15

DEGiSKENLER

sayi = 725 )( kalan = 7

toplam =7

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 7

toplam
IIIIII [:::E::::

Kosul: 7 > 0 — true.

Adim 11 /15
int sayi = 725; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan =17
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = ©;
» while (kalan > 0) {
toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}

System.out.println(toplam);

toplam =7



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 7

toplam
% 10 — 7
7 E

Son rakam 7 % 10 = 7; toplam =7 + 7 = 14.

Adim 12 /15
int sayi = 725; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan =17
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = @; toplam = 14
while (kalan > 9) {
> toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}

System.out.println(toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = 0

kalan =7 / 10 = 0: islenen rakam atild1.

>

int sayi = 725;
long kalan = sayi;
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = ©;
while (kalan > 0) {
toplam += (int) (kalan % 10);
kalan /= 10;

}
System.out.println(toplam);

toplam

[E

Adim 13 /15

DEGiSKENLER

sayi = 725 )( kalan = ©

toplam = 14

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = @
toplam

[E

Kosul: 0 > 0 — false.

Adim 14 /15
int sayi = 725; DEGiSKENLER
long kalan = sayi; sayi = 725 )( kalan = 0
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = ©;
» while (kalan > 0) {
toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}

System.out.println(toplam);

toplam = 14



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: rakamlar toplami (sayi = 725)

kalan = @
toplam

[E

14 yazilir: 7+ 2 + 5 =14, sayi degismedi, yalnizca kopyasi ( kalan ) tuketildi.

Adim 15/ 15
int sayi = 725; DEGISKENLER
long kalan = sayi; sayi =725 )( kalan = 0
if (kalan < @) kalan = -kalan;
int toplam = @; toplam = 14
while (kalan > 9) {
toplam += (int) (kalan % 10); CIKTI

}

» System.out.println(toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

sayi = 1221
ters

el &

Rakamlari tersten okununca da ayni kalan sayiya palindrom denir. Deneyelim: 1221.

Adim 1/ 17

> int sayi = 1221; DEGiISKENLER
int kalan = sayi, ters = 0; sayi = 1221
while (kalan > 0) {

int rakam = kalan % 10; CIKTI

ters = ters * 10 + rakam;
}
System.out.println(ters);
System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 1221

ters

HE

] &3

Kopya Uzerinde calisilir; ters sayr 0'dan kurulacak.

int sayi = 1221;
» int kalan = sayi, ters = 0;
while (kalan > 0) {
int rakam = kalan % 10;
ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10;

}
System.out.println(ters);

Adim 2 /17

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan = 1221

ters (0]

CIKTI

System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 1221

HE

Kosul: 1221 > 0 — true.

int sayi = 1221;
int kalan = sayi, ters = 0;
» while (kalan > @) {
int rakam = kalan % 10;
ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10;

}
System.out.println(ters);

Adim 3 /17

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan = 1221

ters = 0

CIKTI

System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 1221

HE

ters
% 10 - 1
2 1

rakam = 1221 % 10 = 1; ters = 0 x 10 + 1 = 1 (eski rakamlar bir basamak sola kayar).

int sayi = 1221;
int kalan = sayi, ters = 0;
while (kalan > 9) {

> int rakam = kalan % 10;
> ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10;
¥

System.out.println(ters);

Adim 4 /17

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan = 1221

ters =1 rakam =1

CIKTI

System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 122

HE

3

kalan = 1221 /10 = 122.

int sayi = 1221;
int kalan = sayi, ters = 0;
while (kalan > 0) {
int rakam = kalan % 10;
ters = ters * 10 + rakam;
> kalan /= 10;

}
System.out.println(ters);

System.out.println(ters == sayi);

ters

Adim 5/ 17

// palindrom

mu?

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan = 122

1 rakam =1

ters

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 122

HE

3

Kosul: 122 > 0 — true.

int sayi = 1221;
int kalan = sayi, ters = 0;
» while (kalan > @) {

int rakam = kalan % 10;
ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10;

}

System.out.println(ters);

System.out.println(ters == sayi);

ters

Adim 6/ 17

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan = 122

ters 1

CIKTI

// palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 122
ters

CEE e

rakam = 122 % 10 = 2; ters = 1 x 10 + 2 = 12 (eski rakamlar bir basamak sola kayar).

Adim 7 /17
int sayi = 1221; DEGISKENLER
int kalan = sayi, ters = 0; sayi = 1221 ) (kalan = 122
while (kalan > 9) {
> int rakam = kalan % 10; ters = 12 )( rakam = 2
> ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10; CIKTI

} —
System.out.println(ters);

System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 12
ters

HE

kalan = 122 /10 = 12.

Adim 8 / 17

int sayi = 1221; DEGiISKENLER

int kalan = sayi, ters = 0; sayi = 1221 )( kalan = 12
while (kalan > 0) {

int rakam = kalan % 10; 12 )( rakam = 2

ters

ters = ters * 10 + rakam;
> kalan /= 10; CIKTI
} ]
System.out.println(ters);
System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 12

HE

Kosul: 12 > 0 — true.

int sayi = 1221;
int kalan = sayi, ters = 0;
» while (kalan > @) {
int rakam = kalan % 10;
ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10;

}
System.out.println(ters);

System.out.println(ters == sayi);

ters

Adim 9/ 17

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan = 12

12

ters

CIKTI

// palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan =

nn

ters
% 10 - 2

122

rakam = 12 % 10 = 2; ters = 12 x 10 + 2 = 122 (eski rakamlar bir basamak sola kayar).

int sayi = 1221;
int kalan = sayi, ters = 0;
while (kalan > 9) {

> int rakam = kalan % 10;
> ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10;
¥

System.out.println(ters);

System.out.println(ters == sayi);

Adim 10/ 17

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan = 12

ters = 122 rakam = 2

CIKTI

// palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 1
ters

kalan=12/10 = 1.

Adim 11 /17

int sayi = 1221; DEGiISKENLER

int kalan = sayi, ters = 0; sayi = 1221 )( kalan =1
while (kalan > 0) {

int rakam = kalan % 10; 122 )( rakam = 2

ters

ters = ters * 10 + rakam;
> kalan /= 10; CIKTI
} ]
System.out.println(ters);
System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 1

IIIIII

Kosul: 1 > 0 — true.

int sayi = 1221;
int kalan = sayi, ters = 0;
» while (kalan > @) {
int rakam = kalan % 10;
ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10;

}
System.out.println(ters);

System.out.println(ters == sayi);

//

ters

122

Adim 12 /17

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan =1

122

ters

CIKTI

palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 1

ters
% 10 — 1
1 1221

rakam =1 % 10 = 1; ters = 122 x 10 + 1 = 1221 (eski rakamlar bir basamak sola kayar).

Adim 13 /17
int sayi = 1221; DEGISKENLER
int kalan = sayi, ters = 0; sayi = 1221 ) (kalan =1
while (kalan > 9) {
> int rakam = kalan % 10; ters = 1221 )( rakam =1
> ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10; CIKTI

} )
System.out.println(ters);

System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = ©
ters

1221

kalan=1/10 = 0.

Adim 14 / 17

int sayi = 1221; DEGiISKENLER

int kalan = sayi, ters = 0; sayi = 1221 ) ( kalan
while (kalan > 0) {
int rakam = kalan % 10;

1
(o}

1
=

1221 rakam

ters

ters = ters * 10 + rakam;
> kalan /= 10; CIKTI
} ]
System.out.println(ters);
System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 0

Kosul: 0 > 0 — false.

int sayi = 1221;
int kalan = sayi, ters = 0;
» while (kalan > @) {
int rakam = kalan % 10;
ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10;

}
System.out.println(ters);

System.out.println(ters == sayi);

ters

1221

Adim 15/ 17

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan =0

1221

ters

CIKTI

// palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 0

Ters say1 1221 yazilr.

int sayi = 1221;

int kalan = sayi, ters = 0;

while (kalan > 9) {
int rakam = kalan % 10;
ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10;

}
» System.out.println(ters);

System.out.println(ters == sayi);

ters

1221

Adim 16 / 17

// palindrom

mu?

DEGiSKENLER

sayi = 1221 )( kalan =0

1221

ters

CIKTI

1221



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayiyi Ters Cevirme ve Palindrom (1221)

kalan = 0
ters

1221

1221 == 1221 — true: 1221 bir palindromdur. (123 igin ters 321 olur — false.)

Adim 17 / 17
int sayi = 1221; DEGiISKENLER
int kalan = sayi, ters = 0; sayi = 1221 kalan = 0
while (kalan > 0) {
int rakam = kalan % 10; ters = 1221
ters = ters * 10 + rakam;
kalan /= 10; CIKTI

¥ 1221
System.out.println(ters); I
» System.out.println(ters == sayi); // palindrom mu?



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

sayi = 153
toplam

CEE] &

Armstrong sayisi: rakamlarinin (basamak sayisi kadar) kuvvetleri toplami kendisine esit. 153 ¢ basamakli

- kupler.
Adim1/13
» int sayi = 153; DEGISKENLER
int kalan = sayi, toplam = ©; sayi = 153
while (kalan > 0) {
int r = kalan % 10; CIKTI

toplam += r * r * r; // 3 basamak: kup

}

System.out.println(toplam == sayi);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = 153

kalan = 153, toplam = 0.

int sayi = 153;
» int kalan = sayi, toplam = 0;
while (kalan > 0) {
int r = kalan % 10;

toplam +=r * r * r; // 3 basamak:

kalan /= 10;

}
System.out.println(toplam == sayi);

toplam

celE]) G2

Adm2/13

kip

DEGiSKENLER

sayi = 153 )( kalan = 153

toplam = 0

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = 153

e

Kosul: 153 > 0 — true.

3

int sayi = 153;
int kalan = sayi, toplam = ©;
» while (kalan > @) {

int r = kalan % 10;
toplam +=r * r * r;
kalan /= 10;

}

System.out.println(toplam == sayi);

// 3 basamak:

toplam

Lo

Adim3/13

kip

DEGiSKENLER

sayi = 153 )( kalan = 153
toplam = 0
GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = 153

33 =27
1 5 3
r = 3; toplam = 0 + 3x3x3 = 27.
Adim4 /13
int sayi = 153;
int kalan = sayi, toplam = ©;
while (kalan > 9) {
> int r = kalan % 10;
> toplam += r * r * r; // 3 basamak: kiip
kalan /= 10;
}

System.out.println(toplam == sayi);

toplam

Ex

DEGiSKENLER

sayi = 153 )( kalan = 153

toplam =27 )(r =3

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = 15

e

kalan /= 10 — 15.

int sayi = 153;
int kalan = sayi, toplam = ©;
while (kalan > 0) {
int r = kalan % 10;
toplam +=r * r * r;
> kalan /= 10;
}
System.out.println(toplam == sayi);

// 3 basamak:

toplam

(&

Adim5/13

kip

DEGiSKENLER

sayi = 153 )( kalan = 15
toplam =27 )(r =3
GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = 15

e

Kosul: 15 > 0 — true.

int sayi = 153;
int kalan = sayi, toplam = ©;
» while (kalan > @) {

int r = kalan % 10;
toplam +=r * r * r;
kalan /= 10;

}

System.out.println(toplam == sayi);

// 3 basamak:

toplam

(&

Admo6/13

kip

DEGiSKENLER

sayi = 153 )( kalan = 15
toplam = 27
GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan =

5% =125

nn

r =5; toplam = 27 + 5x5x5 = 152.

int sayi = 153;
int kalan = sayi, toplam = ©;
while (kalan > 9) {
> int r = kalan % 10;
> toplam += r * r * p;
kalan /= 10;
}
System.out.println(toplam == sayi);

// 3 basamak:

Adim 7 /13

kiip

toplam

152

DEGiSKENLER

sayi = 153 )( kalan = 15

toplam =152 )(r =5

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = 1

toplam

kalan /=10 - 1.
Adim 8/ 13

int sayi = 153; DEGiISKENLER

int kalan = sayi, toplam = 0; sayi = 153 ) (kalan = 1

while (kalan > 0) {
int r = kalan % 10; toplam =152 )(r =5
toplam +=r * r * r; // 3 basamak: kup

> kalan /= 10; CIKTI

} —
System.out.println(toplam == sayi);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = 1
toplam

Kosul: 1 > 0 — true.

Adim9/13
int sayi = 153; DEGiISKENLER
int kalan = sayi, toplam = 0; sayi = 153 ) (kalan = 1
» while (kalan > 0) {
int r = kalan % 10; toplam = 152
toplam += r * r * p; // 3 basamak: kiip
kalan /= 10; CIKTI

} )
System.out.println(toplam == sayi);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°
kalan = 1
toplam
1* =1

r=1, toplam = 152 + 1x1x1 = 153.

Adim 10/ 13
int sayi = 153; DEGiISKENLER
int kalan = sayi, toplam = 0; sayi = 153 ) (kalan = 1
while (kalan > 9) {
> int r = kalan % 10; toplam =153 )(r =1
> toplam += r * r * r; // 3 basamak: kiip
kalan /= 10; CIKTI

} )
System.out.println(toplam == sayi);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = @
toplam
153
kalan /=10 - 0.
Adim 11 /13
int sayi = 153; DEGiISKENLER
int kalan = sayi, toplam = 0; sayi = 153 ) (kalan = @
while (kalan > 0) {
int r = kalan % 10; toplam =153 )(r =1
toplam +=r * r * r; // 3 basamak: kup
> kalan /= 10; CIKTI

} )
System.out.println(toplam == sayi);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = @
toplam
153
Kosul: 0 > 0 — false.
Adim 12 /13
int sayi = 153; DEGiISKENLER
int kalan = sayi, toplam = 0; sayi = 153 ) ( kalan = @
» while (kalan > 0) {
int r = kalan % 10; toplam = 153
toplam +=r * r * r; // 3 basamak: kup
kalan /= 10; CIKTI

} —
System.out.println(toplam == sayi);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Armstrong Sayisi: 153 = 1° + 5° + 3°

kalan = ©
toplam

153

1+ 125 + 27 = 153 - true. Diger 3 basamakli Armstrong sayilari: 370, 371, 407.

Adim 13 /13
int sayi = 153; DEGiISKENLER
int kalan = sayi, toplam = 0; sayi = 153 ) ( kalan = @
while (kalan > 9) {
int r = kalan % 10; toplam = 153
toplam += r * r * p; // 3 basamak: kiip
kalan /= 10; CIKTI

}
» System.out.println(toplam == sayi);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam = ©

Miikemmel sayi: kendisi hari¢ bolenlerinin toplami kendisine esit (6 = 1 + 2 + 3). 28'i deneyelim.

Adm 1/18

» int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = ©; n =28
for (int i =1; i <=n / 2; i++) {

if (n % i == @) toplam += i; CIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam = ©

Bélenler toplami O'dan baslar. n'nin kendisi hari¢ en biyik boéleni en fazlan /2 = 14.

Adm?2/18

int n = 28; DEGISKENLER
» int toplam

e; n =28 )( toplam = @
for (int i =1; i <=n / 2; i++) {

if (n % i == @) toplam += i; CIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam = 1

[+

bolen

i=1.28% 1 =0 - bolen, toplam = 1.

Adim 3 /18
int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = ©; n =28 )(toplam =1 )(i=1
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

GIKTI
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 + 2 =3

[+ )]

bolen bolen

i=2:28% 2 =0 - bolen, toplam = 3.

int n = 28;

int toplam = ©;
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

}

System.out.println(toplam == n);

Adim4 /18

DEGISKENLER

n =28 )( toplam =3 )(i =2

GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 + 2 =3

HEae

bolen bolen

i=3:28% 3 =1 - bdlmuyor.

Adim 5/ 18
int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = ©; n =28 )( toplam =3 )(1i =3
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

GIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 + 4 =7

HEaERE

bolen bolen bolen

i=4:28% 4 =0 - bolen, toplam = 7.

Adm 6/ 18
int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = 0; n=28)(toplam =7)(i =4
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

GIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 + 4 =7

R EnE

bolen bolen bolen

i=528%5 =3 - bdlmuyor.

Adm7/18
int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = @; n=28)(toplam =7 )(i =5
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

GIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 + 4 =7

R EnE

bolen bolen bolen

Lo

i =6:28 %6 =4 — bolmuyor.

int n = 28;

int toplam = ©;
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

}

System.out.println(toplam == n);

Adm 8/ 18

DEGISKENLER

n=28)(toplam =7 )(1i =6

GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 +4 +7 =14

R EnE

Lo

bolen bolen bolen

i=7:28% 7 =0 — bolen, toplam = 14.

int n = 28;

int toplam = ©;
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

}

System.out.println(toplam == n);

bolen

Adm 9/ 18

DEGISKENLER

n =28 )( toplam =14 )(i =17

GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 +4 +7 =14

R EnE

Lo

7 ][ 8

bolen bolen bolen

i =8:28 %8 =4 - bdlmuyor.

int n = 28;

int toplam = ©;
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

}

System.out.println(toplam == n);

bolen

Adm 10/ 18

DEGISKENLER

n =28 )( toplam =14 )(i =8

GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 +4 +7 =14

CEEEEEEEE

bolen bolen bolen bolen

i=9:28%9 =1 - bdlmuyor.

Adim 11 /18
int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = @; n=28)(toplam =14 )(i =9
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

GIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 +4 +7 =14

CEEEEEEEE)E]

bolen bolen bolen bolen

i =10:28 % 10 = 8 — bolmuyor.

Adim 12 /18
int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = @; n =28)(toplam =14 )(i = 10
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

GIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 +4 +7 =14

CEEEEEEE ]

bolen bolen bolen bolen

i=11:28 % 11 = 6 — bolmuyor.

Adim 13 /18
int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = @; n =28)(toplam =14 )(i =11
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

GIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 +4 +7 =14

BEREBBERDRRRERE
bolen bolen boélen boélen
i=12:28 % 12 = 4 — bolmuyor.
Adim 14 /18
int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = @; n =28)(toplam =14 )(i =12
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

GIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam =1 +2 +4 +7 =14

GG

bolen bolen bolen bolen

=)=

A —

i=13:28 % 13 = 2 — bolmuyor.

Adim 15/ 18
int n = 28; DEGISKENLER
int toplam = @; n =28)(toplam =14 )(i =13
P for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

GIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam = 1 + 2 + 4 + 7 + 14 = 28

CEEEE]

7 ][ 8

=)

[ 10

A —

bolen bolen bolen

i =14:28 % 14 = 0 - bdlen, toplam = 28.

int n = 28;

int toplam = ©;
» for (int i = 1; i <= n / 2; i++) {
> if (n % i == @) toplam += i;

}

System.out.println(toplam == n);

bolen

Adm 16 /18

bdlen

DEGISKENLER

n =28 )( toplam = 28 )(i = 14

GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam = 1 + 2 + 4 + 7 + 14 = 28

(310 /50 || | ) S (R (R N

bolen bolen bolen bolen bdlen

A —

i =15 <= 14 - false: dongu biter.

Adm 17 /18

int n = 28; DEGISKENLER

int toplam = 0; n =28 )( toplam = 28
» for (int i = 1; i <= n / 2; i++) {

if (n % i == @) toplam += i; CIKTI

}
Systen.out.println(toplan == ); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Miikemmel Sayi: 28

toplam = 1 + 2 + 4 + 7 + 14 = 28

(310 /50 || | ) S (R (R N

bolen bolen bolen bolen bdlen

1+2+4+7+ 14 =28 — true. Sonraki mikemmel sayilar: 496, 8128.

Adim 18 /18

int n = 28; DEGISKENLER

int toplam = @; n =28 )( toplam = 28
for (int i = 1; i <=n / 2; i++) {

if (n % i == @) toplam += i; CIKTI

}
> Systen.out.println(toplan == );



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

kalan (bit)

bolme

bitler asagidan yukari okunur

ikili basamak

13" ikiliye cevirecegiz: surekli 2'ye boltp kalanlari topluyoruz.

» int n = 13;

int ikili = @, basamak = 1;

while (n > 0) {
ikili += (n % 2) * basamak;
basamak *= 10;
n /= 2;

}

System.out.println(ikili); //

1101

Adim 1/ 16
DEGiSKENLER

n =13

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

kalan (bit)

bolme

bitler asagidan yukari okunur

ikili basamak

0

1

ikili sonucu ondalik rakamlarla (1 ve 0) kuracagiz; basamak = 1 birler basamag.

int n = 13;
» int ikili = @, basamak = 1;

while (n > 0) {
ikili += (n % 2) * basamak;
basamak *= 10;
n /= 2;

}

System.out.println(ikili); //

1101

Adim 2/ 16

DEGiSKENLER

n =13 ikili = 0 basamak =1

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme

Kosul: 13 > 0 — true.

int n = 13;
int ikili = @, basamak = 1;
» while (n > @) {
ikili += (n % 2) * basamak;
basamak *= 10;
n /= 2;
}

System.out.println(ikili); //

kalan (bit)
bitler asagidan yukari okunur
ikili basamak
0 1
Adim 3/ 16
DEGiSKENLER
n =13 )( ikili = 0 ) ( basamak =1

GIKTI

1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit) .
13 /2 =6  bit bitler asagidan yukari okunur
ikili basamak
1 1
13%2=1-ikili+=1x1-1.
Adim4 /16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = 0, basamak = 1; n =13) (Gkili = 1) (basamak = 1
while (n > @) {
> sl oq s - oo o .
ikili += (n % 2) * basamak; CIKTI

basamak *= 10;
"2 .
}

System.out.println(ikili); // 1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme
13 /2 =6

kalan (bit)

bitler asagidan yukari okunur
ikili basamak
1 10

Sonraki bit bir basamak solda: basamak = 10;n=n/2 = 6.

int n = 13;
int ikili = @, basamak = 1;
while (n > 0) {
ikili += (n % 2) * basamak;
> basamak *= 10;
> n /= 2;
}

System.out.println(ikili); // 1101

Adim5/ 16
DEGiSKENLER

n =6 ikili =1 basamak = 10

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit) .
13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur
ikili basamak
1 10
Kosul: 6 > 0 — true.
Adim 6/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = 6, basamak = 1; n =6)(ikili = 1) (basamak = 10
» while (n > @) {
i1 e % " .
ikili += (n % 2) basamak; CIKTI

basamak *= 10;
"2 .
}

System.out.println(ikili); // 1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit)

13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur
6/ 2=3 — bit ikili basamak

1 10

6%2=0-ikili+=0x 10 - 1.

Adim 7/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = 6, basamak = 1; n =6)(ikili = 1) (basamak = 10
while (n > @) {
> ikili += (n % 2) * basamak;

CIKTI
basamak *= 10;
"2 .
}

System.out.println(ikili); // 1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit)

13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur
6/ 2=3 ikili basamak

1 100
Sonraki bit bir basamak solda: basamak = 100;n=n/2 = 3.
Adim 8/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = @, basamak = 1; n =3 ikili =1
while (n > @) {
ikili += (n % 2) * basamak; basamak = 100
> basamak *= 10;
> n /= 2; CIKTI

} )
System.out.println(ikili); // 1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit)

13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur
6/ 2=3 ikili basamak

1 100
Kosul: 3 > 0 — true.
Adim9/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = o, basamak = 1; n=3)(ikili =1
» while (n > @) {
ikili += (n % 2) * basamak; basamak = 100
basamak *= 10;
n/=2; CIKTI

} —
System.out.println(ikili); // 1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit)

13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur
6/2=3 ikili basamak
S/ a8 — bit 101 100

3%2=1-ikili+=1x 100 - 101.

Adim 10/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = o, basamak = 1; n =3)(ikili = 101
while (n > @) {
> ikili += (n % 2) * basamak; basamak = 100
basamak *= 10;
n/=2; GIKTI

} )
1101

System.out.println(ikili); //



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit)

13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur
6/2=3 ikili basamak
3/2=1 101 1000

Sonraki bit bir basamak solda: basamak = 1000; n=n/2 = 1.

Adim 11/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = o, basamak = 1; n=1)(ikili = 101
while (n > @) {
ikili += (n % 2) * basamak; basamak = 1000
> basamak *= 10;
> n/=2; CIKTI

} )
System.out.println(ikili); // 1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit)

13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur
6/2=3 ikili basamak
3/2=1 101 1000

Kosul: 1 > 0 — true.

Adim 12/ 16

int n = 13; DEGiSKENLER

int ikili = @, basamak = 1; n=1 ikili = 101
» while (n > @) {
ikili += (n % 2) * basamak;
basamak *= 10;
n /= 2; CIKTI

} )
System.out.println(ikili); // 1101

basamak = 1000



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit)
bitler asagidan yukari okunur
13/2=6 .
6/2=3 ikili basamak
3/2-= 11e1][1aae]
1/2=0 — bit
1%2=1-ikili+=1 x 1000 — 1101.
Adim 13/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = o, basamak = 1; n=1)(ikili = 1101
while (n > @) {
> ikili += (n % 2) * basamak; basamak = 1000
basamak *= 10;
n/=2; GIKTI

} —
System.out.println(ikili); // 1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit)

13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur

6/2=23 ikili basamak
3/2=1 1101 ][ 10000
1/2=09

Sonraki bit bir basamak solda: basamak = 10000;n=n/2 = 0.

Adim 14/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = o, basamak = 1; n=0)ikili = 1101
while (n > @) {
ikili += (n % 2) * basamak; basamak = 10000
> basamak *= 10;
> n/=2; CIKTI

} )
System.out.println(ikili); // 1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit) .
13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur
a2 = s ikili basamak
3/2-= 1101 ] [ 10000
Kosul: 0 > 0 — false.
Adim 15/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = o, basamak = 1; n=0)(4ikili = 1101
» while (n > @) {
ikili += (n % 2) * basamak; basamak = 10000
basamak *= 10;
n /= 2; CIKTI

} —
System.out.println(ikili); // 1101



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Onluktan Ikiliye Cevirme: 13 - 1101

bolme kalan (bit)

13 /2 =6 bitler asagidan yukari okunur

6/2=3 ikili basamak
3/ 2= 1101 ] [ 10000

1101 yazilir: 1-8 + 1-4 + 0-2 + 1-1 = 13. (Buyuk sayilarda int tasar; Bolim 11'de String ile yapihr.)

Adim 16/ 16
int n = 13; DEGiSKENLER
int ikili = o, basamak = 1; n=0)(4ikili = 1101
while (n > @) {
ikili += (n % 2) * basamak; basamak = 10000
basamak *= 10;
n/=2; GIKTI

)
» System.out.println(ikili); // 1101



ORNEK

Us Alma

e Dongu tam us kez calisir; her tur bir kez

int taban = 2, us = 4;
tabanla carpar.

int sonuc = 1;

for (int i = @; i < us; i++) { e us = 0ise dongu hig ¢calismaz, sonug 1
sonuc *= taban; kahr (2° = 1).
} e Negatif Usleri kapsamaz; biyiik sonuclar

System.out.println(sonuc); int sininni asar.

sonuc

i=4:4< 4 false » dur
2 x2x2x2 =16



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
int i =0 sonuc *= taban H i++
taban us
dongiiden sonra[ println(sonuc) } 2 [ 4
2* hesaplanacak: taban = 2, us = 4.
Adim 1/17
> int taban = 2, us = 4; DEGISKENLER
int sonuc = 1; taban = 2 us = 4
for (int i = 9; i < us; i++) {
*— .
sonuc taban; CIKTI

}

Systen.out printin(sonuc); )




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic kosul

int i =0 [—

govde giincelleme

true .
sonuc *= taban i++
taban us sonuc

dongiiden sonra [ println(sonuc) J

ENIEN

Carpimin etkisiz elemani 1: sonuc = 1 (= 29).

int taban = 2, us = 4;
P int sonuc = 1;
for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban;

}

System.out.println(sonuc);

Adim 2 /17

DEGiSKENLER

taban = 2 us = 4 sonuc =1

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde giincelleme
true
int i =0 [— [ sonuc *= taban ]—[ i++
taban us sonuc i
dongiiden sonra[ println(sonuc) } [ 2 ] [ 4 ] 1 [ (]
Baslangi¢: i = 0. Dongu Us kez (0, 1, 2, 3) donecek.
Adim 3 /17
int taban = 2, us = 4; DEGISKENLER
int sonuc = 1; taban =2 )(us =4 )(sonuc =1
> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban; i=0

}
System.out.println(sonuc); CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
. . true .
int i = 0 [ sonuc *= taban ]———[ i++
taban us sonuc i
dbngﬁdensonna[ println(sonuc) } [ 2 ] [ 4 ] 1 [ (2]

Kosul: 0 < 4 — true.

int taban = 2, us = 4;
int sonuc = 1;
> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban;
}

System.out.println(sonuc);

Adim 4 /17

DEGiSKENLER

taban = 2 us = 4 sonuc =1



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
int i = 0 sonuc *= taban ———[ i++
taban us sonuc
dbngﬁdensonna[ println(sonuc) } [ 2 ] [ 4 ] 2 [ (]
sonuc =1x2=2(=2".
Adim5/17
int taban = 2, us = 4; DEGISKENLER

int sonuc = 1; taban =2 )(us =4 )( sonuc = 2
for (int i = @; i < us; i++) {
> sonuc *= taban; i=0

}

System.out.println(sonuc); CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

baslangic kosul

int i =0 [—

tekrar (kosula don)

govde giincelleme

true
sonuc *= taban

i++

dbngﬁdensonra[:println(sonuc) J

Guncelleme: i = 1.

int taban
int sonuc

2, us = 4;

1;

> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban;

}

System.out.println(sonuc);

taban sonuc i
ENIENENE
Admo6 /17
DEGiSKENLER
taban = 2 us sonuc = 2
i=1
CIKTI




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
. . true .
int i = 0 [ sonuc *= taban ]———[ i++
taban us sonuc i
dbngﬁdensonna[ println(sonuc) } [ 2 ] [ 4 ] 2 [ 1

Kosul: 1 < 4 — true.

int taban = 2, us = 4;
int sonuc = 1;
> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban;
}

System.out.println(sonuc);

Adm 7 /17

DEGiSKENLER

taban = 2 us = 4 sonuc = 2



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
int i = 0 sonuc *= taban ———[ i++
taban us sonuc
dbngﬁdensonna[ println(sonuc) } [ 2 ] [ 4 ] 4 [ 1
sonuc = 2 x 2 = 4 (= 29).
Adim 8 / 17
int taban = 2, us = 4; DEGISKENLER

int sonuc = 1; taban =2 )(us =4 )( sonuc = 4
for (int i = @; i < us; i++) {
> sonuc *= taban; 1=1

}

System.out.println(sonuc); CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

baslangic kosul

int i =0 [—

tekrar (kosula don)

dongiiden sonra [ println(sonuc) J

Guncelleme: i = 2.

int taban = 2, us = 4;
int sonuc = 1;
> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban;
}

System.out.println(sonuc);

govde giincelleme
true
[ sonuc *= taban ]— i++
taban sonuc i
EBIEBIERIE
Adm9 /17
DEGiSKENLER
taban =2 us sonuc = 4
i=2
CIKTI




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
. . true .
inti=20 [ sonuc *= taban ]—[ i++
taban us sonuc i
dongiiden sonra[ println(sonuc) } [ 2 ] [ 4 ] 4 [ 2
Kosul: 2 < 4 — true.
Adim 10/ 17
int taban = 2, us = 4; DEGISKENLER
int sonuc = 1; taban =2 )(us =4 )(sonuc = 4
> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban; i=2
}
System.out.println(sonuc); CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
int i = 0 sonuc *= taban ———[ i++
taban us sonuc
dbngﬁdensonna[ println(sonuc) } [ 2 ] [ 4 ] 8 [ 2
sonuc =4 x 2 = 8 (= 23).
Adim 11 /17
int taban = 2, us = 4; DEGISKENLER

int sonuc = 1; taban =2 )(us =4 )( sonuc = 8
for (int i = @; i < us; i++) {
> sonuc *= taban; i=2

}

System.out.println(sonuc); CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde giincelleme
. . true .
int i =0 [— [ sonuc *= taban ]— i++
taban us sonuc i
dongiiden sonra[ println(sonuc) } [ 2 ] [ 4 ] 8 [ 3
Guncelleme: i = 3.
Adim 12 / 17
int taban = 2, us = 4; DEGISKENLER
int sonuc = 1; taban =2 )(us =4 )( sonuc =8
> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban; i=3
}
System.out.println(sonuc); CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic govde giincelleme
. . true .
int i = 0 [ sonuc *= taban ]—[ i++
taban us sonuc i
dongiiden sonra[ println(sonuc) } [ 2 ] [ 4 ] 8 [ 3
Kosul: 3 < 4 — true.
Adim 13 /17
int taban = 2, us = 4; DEGISKENLER
int sonuc = 1; taban =2 )(us =4 )( sonuc =8
> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban; i=3
}
System.out.println(sonuc); CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

baslangic

int i =0

tekrar (kosula don)

govde giincelleme
sonuc *= taban ———[ i++
taban us sonuc i

dbngﬁdensonra[:println(sonuc) J

ERIERIEIE

sonuc = 8 x 2 = 16 (= 2%).

int taban = 2, us = 4;

int sonuc = 1;

for (int i = @; i < us; i++) {
> sonuc *= taban;

}

System.out.println(sonuc);

Adim 14 /17

DEGiSKENLER

taban = 2 us = 4 sonuc = 16



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

baslangic kosul

int i =0 [—

tekrar (kosula don)

govde giincelleme

true .
sonuc *= taban i++

taban us sonuc i

dongiiden sonra [ println(sonuc) J

EN R

Guncelleme: i = 4.

int taban = 2, us = 4;
int sonuc = 1;
> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban;
}

System.out.println(sonuc);

Adim 15 /17

DEGiSKENLER

taban = 2 us = 4 sonuc = 16



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic

. . true
int 1 =0

dongiiden sonra [ println(sonuc) J

Kosul: 4 < 4 — false.

govde giincelleme

[ sonuc *= taban ]—[ i++

sonuc

16

Adim 16 / 17

int taban =
int sonuc = 1;

2, us = 4;
> for (int i = @; i < us; i++) {
sonuc *= taban;
}

System.out.println(sonuc);

DEGiSKENLER

taban = 2 us = 4

sonuc = 16




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 2*

tekrar (kosula don)

baslangic kosul govde giincelleme
. . true .
int i =0 |— [ sonuc *= taban ]—[ i++
taban us sonuc
dongiiden sonra | println(sonuc) [ 2 ] 4 [ 16
16 yazilir. Degismez: her turun basinda sonuc = 2'.
Adim 17 /17
int taban = 2, us = 4; DEGISKENLER
int sonuc = 1; taban =2 )(us =4 )( sonuc = 16

for (int i = @; i < us; i++) {

sonuc *= taban;
? CIKTI
}

> System.out.println(sonuc);



ORNEK

Asal Sayi

int n = 29;

boolean asal = n >= 2;

for (int i = 2; asal && i <=n / i; i++) {
if (n % i == @) asal = false;

}

System.out.println(asal);

[ 1
il 2 3 4 5 6
29 % i 1 2 1 4 —
i< 29/i 2214 3<9 47 5<5 624
false — dur

hicbir kalan 0 degil — asal = true

0 ve 1 asal degildir: asal = n = 2 .
Bblen aramak icin Vn'e kadar gitmek
yeter: i = n /i =ixi<n(tasma
riski yok).

asal & sayesinde boélen bulununca
dongu durur.



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bolen Iadaylan

n = 29 asal mi?

Adim 1/ 17

» int n = 29;
boolean asal = n >= 2;
for (int i = 2; asal && i <=n / i; i++) {
if (n % i == @) asal = false;
}
System.out.println(asal);

=]

DEGiSKENLER

n =29

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan

29 >= 2 — true. Aksi kanitlanana kadar asal kabul ediyoruz.

Adim 2 /17

int n = 29;
» boolean asal = n >= 2;
for (int i = 2; asal && i <=n / i; i++) {
if (n % i == @) asal = false;
}
System.out.println(asal);

n asal

(5[]

DEGiSKENLER

n =29 asal = true

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan

I n asal
[+ ] B
29/2=14
Baslangi¢: ilk bdlen adayi i = 2.
Adim 3 /17
int n = 29; DEGISKENLER
boolean asal = n >= 2; n =29 )( asal =true )(i =2

» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan

I n asal
[ ] () [ere)
29/2=14
Kosul: true && 2 <= 29/2 = 14 - true.
Adim 4 /17
int n = 29; DEGISKENLER
boolean asal = n >= 2; n =29 )( asal = true i=2

» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan

[
n asal
[ ] B
29%2 =1
29 % 2 =1 = bolmuyor.
Adim 5/ 17

int n = 29; DEGISKENLER
boolean asal = n >= 2; n=29)asal =true )i =2
for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {

> if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan

R

29%2 =1 29/3=9

Guncelleme: i = 3.

int n = 29;
boolean asal = n >= 2;

Adim 6/ 17

» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false;

}
System.out.println(asal);

n asal

=]

true ]

DEGiSKENLER

n =29 asal = true i=3

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan

B e

29%2 =1 29/3=9

Kosul: true && 3 <= 29/3 = 9 - true.

Adim 7 /17

int n = 29; DEGiSKENLER
boolean asal = n >= 2; n =29
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {
if (n % i == @) asal = false;

asal = true i=3

CIKTI
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan
n asal

R e

29%2=1 29%3=2

29 % 3 = 2 = bolmduyor.

Adim 8 / 17
int n = 29; DEGISKENLER
boolean asal = n >= 2; n =29 asal = true i=3
for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {

> if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan i i ;
n asal

) ) e

29%2 =1 29 %3 =2 29/4=17

Glncelleme: i = 4.

Adim 9/ 17

int n = 29; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =29 asal = true i=4
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan i i ;

)] e

29%2 =1 29 %3 =2 29/4=17

Kosul: true && 4 <= 29/4 = 7 - true.

Adim 10/ 17

int n = 29; DEGiSKENLER
boolean asal = n >= 2; n =29
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {
if (n % i == @) asal = false;

asal = true i=y

CIKTI
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan i i ;
n asal

) ) e

29%2=1 29%3=2 29%4=1

29 % 4 = 1 — bolmuyor.

Adim 11 /17
int n = 29; DEGISKENLER
boolean asal = n >= 2; n=29)asal = true )i =4
for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {

> if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan

R EnEs

29%2=1 29%3=2 29%4=1 29/5=5

Guncelleme: i = 5.

Adim 12 /17

int n = 29;
boolean asal = n >= 2;
P for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {
if (n % i == @) asal = false;
}
System.out.println(asal);

n asal

(5[]

DEGiSKENLER

n =29 asal = true i=5

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan

B B e e R 1

29%2=1 29%3=2 29%4=1 29/5=5

Kosul: true && 5 <= 29/5 = 5 - true.

Adim 13 /17

int n = 29; DEGiSKENLER
boolean asal = n >= 2; n =29
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {
if (n % i == @) asal = false;

asal = true i=5

CIKTI
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan
n asal

e e e R - [

29%2=1 29%3=2 29%4=1 29%5=4

29 % 5 = 4 - bolmuyor.

Adim 14 / 17
int n = 29; DEGISKENLER
boolean asal = n >= 2; n =29 asal = true i=5
for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {

> if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan
n asal

) e

29%2=1 29%3=2 29%4=1 29%5=4 29/6=4

Guncelleme: i = 6.

Adim 15/ 17

int n = 29; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =29 asal = true i=6
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan
n asal

e e e R - [

29%2=1 29%3=2 29%4=1 29%5=4

Kosul: true && 6 <= 29/6 = 4 — false: V29'i gectik, daha buyuk bdlen aramaya gerek yok.

Adim 16 / 17

int n = 29; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =29 asal = true i=6
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 29 asal mi?

bdlen Iadaylan
n asal

) B0

29%2=1 29%3=2 29%4=1 29%5=4

true yazilir. 4 bélen denendi.

Adim 17 / 17

int n = 29; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =29)( asal = true
for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}
P e



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bolen Iadaylan
n asal

3

n =21 asal mi?

Adim 1/ 11

» int n = 21; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =21
for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bdlen Iadaylan
n asal

() (o)

21 >= 2 — true. Aksi kanitlanana kadar asal kabul ediyoruz.

Adim 2/ 11

int n = 21; DEGiSKENLER

> boolean asal = n >= 2; n =21)(asal = true
for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bdlen Iadaylan

I n asal
[+ ] [ [ene)
21/2=10
Baslangi¢: ilk bdlen adayi i = 2.
Adim 3/ 11
int n = 21; DEGISKENLER
boolean asal = n >= 2; n =21)(asal =true )(i =2

» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bdlen Iadaylan

e () (o]

21/2=10

Kosul: true && 2 <= 21/2 = 10 - true.

Adim 4 /11

int n = 21; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =21 asal = true i=2
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bdlen Iadaylan

[
n asal
[ ] (o] (e
21%2 =1
21 % 2 =1 — bolmuyor.
Adim 5/ 11
int n = 21; DEGISKENLER
boolean asal = n >= 2; n =21 asal = true i=2
for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {
> if (n % i == @) asal = false;

CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bdlen Iadaylan
n asal

N e

21%2 =1 21/3=17

Guncelleme: i = 3.

Adim 6/ 11

int n = 21; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =21 asal = true i=3
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bdlen Iadaylan
n asal

N e

21%2 =1 21/3=17

Kosul: true && 3 <= 21/3 = 7 - true.

Adim 7 /11

int n = 21; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =21 asal = true i=3
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bolen Iadaylan
n asal

)] S

21%2=1 21%3=0

21 % 3 = 0 - boélen bulundu: asal = false.

Adim 8/ 11
int n = 21; DEGISKENLER
boolean asal = n >= 2; n =21)(asal = false )(i =3
for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {

> if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bolen Iadaylan
n asal

)] S

21%2=1 21%3=0

Glncelleme: i = 4.

Adim 9/ 11

int n = 21; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =21)(asal = false )(i =4
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bolen Iadaylan
n asal

)] S

21%2=1 21%3=0

Kosul: asal = false - && kisa devreyapar, i = n / i hig hesaplanmaz — dodngu biter.

Adim 10/ 11

int n = 21; DEGiSKENLER

boolean asal = n >= 2; n =21)(asal = false)(i =4
» for (int i = 2; asal & i <= n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): 21 asal mi?

bolen Iadaylan

I n asal
[ 2 ][ . ] [ 21 [ false ]
21%2=1 21%3=0
false yazilir. Bolen bulunur bulunmaz déngi durdu.
Adim 11/ 11
int n = 21; DEGiSKENLER
boolean asal = n >= 2; n =21)( asal = false

for (int i = 2; asal & i <=n / i; i++) {

if (n % i == @) asal = false; CIKTI

}
e e,



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

i i i i i i i i i i 1

it
y1017111712171317/14/15'/16},17!,18 !/ 19! 20|

—— Vmm e Ve Vmmd Vmmd Vmmv Vmmv Vv Ve Vo VN v

2'den 20’ye her k icin dnceki bolimdeki asal testi (i dongu) yapilr.

Adim 1/ 21

> int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n =20
boolean asal = true;

for (int 1 = 2; i <=k / 1; i++) { CIKTI

if (k % i == @) { asal = false; break; }
) ]

if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

Y A __-|l__- Y S S __-|l |l_ it |l_ it |l_ it |l_ it |l_ 1

it
2 (131 101111112113 1114!115'116!117 1181119 ! 20 !

Adim 2 / 21

int n = 20; DEGISKENLER

for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k=2)(asal = true
> boolean asal = true;
> for (int i = 2; i <= k / i; i++) { CIKTI

if (k % i == @) { asal = false; break; }
2
} S

> if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bHegik kesikli = henlz bakilmadi

) Bis s

k = 3:i¢ dongu hig ¢alismaz (2 > k / 2) — asal = true — yazilir.

i i i i i i i i i i i 1
9 'l10'111'/12';13'114'/15'116']17',18 119!} 20

—— Vmm e Ve Vmmd Vmmd Vmmv Vmmv Vv Ve Vo VN v

[
]
] 1!
\ -

Adim 3/ 21

int n = 20; DEGISKENLER

for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k =3)(asal = true
> boolean asal = true;
> for (int i = 2; i <= k / i; i++) { CIKTI

if (k % i == @) { asal = false; break; }
}

> if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

: |: 1 |: I: |:_ I: |:_ I: |:_ I: |:_ I: |:_ 1
2 [3] 4 |, 5"' 6 : 9 :,10:,11:,12:,13:,14:,15:,16:,17:,18:,19:,20'

—— Vmm e Ve Vmmd Vmmd Vmmv Vmmv Vv Ve Vo VN v

--

k=4:4%2 =0 - asal = false, break (ic dongu erken biter).

Adim 4 / 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k=04)(asal = false
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=2
> if (k % i == @) { asal = false; break; }
} GIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1'd

en n'ye Asal Sayilar Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi
l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|
2 [3] @:6::7:: 19 1101711171217131/14/15!/16!,17 /181719720
k = 5:2 ... 2 arasinda bdlen yok — asal = true — yazilir.
Adim 5/ 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k =5)(asal = true
> boolean asal = true;
> . . - A . - G oo .
for (int i = 2; i <=k / 1i; i++) { CIKTI
if (k % i == @) { asal = false; break; }
}
> if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

- [3] [ ] : : 1 1t Y Y Y Y 1= "7
5 6|, 7" :

it
9 '110'!11'/12'113'114'115'/16'117'118'119'} 20!
k=6:6%2 =0 — asal = false, break (ic dongu erken biter).

—— Vmm e Ve Vmmd Vmmd Vmmv Vmmv Vv Ve Vo VN v

,——-

--

Adim 6/ 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20(k=6)asal = false
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=2
> if (k % i == @) { asal = false; break; }
} GIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

it |l |l__ |l__-|l__-|l__-|l__-|l it it it it it 1
2 [3] [3 a: ::9::10::11::12::13::14::15::16::17::18::19::20:

k =7:2 .. 2 arasinda bdlen yok — asal = true — yazilir.

Adim 7 / 21

int n = 20; DEGISKENLER

for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k=7)(asal = true
> boolean asal = true;
> for (int i = 2; i <= k / i; i++) { CIKTI

if (k % i == @) { asal = false; break; }
2357
} 2357

> if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

} g 11101191 11124013 4114 11 45 11 16 44 17 4118 11 19 11 29 .
2 [3 ] [::] [7 ] 8 |19 1110}111}112113111411151116}117}18 119 1 20|

1
N =

—— Vmm e Ve Vmmd Vmmd Vmmv Vmmv Vv Ve Vo VN v

k=8:8%2 =0 — asal = false, break (ic dongu erken biter).

Adim 8 / 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k=8)(asal = false
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=2
> if (k % i == @) { asal = false; break; }
} GIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

)] )E

k=9:9%3 =0 - asal = false, break (ic dongu erken biter).

Adim 9/ 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n =20 k=9
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=3
> if (k % i == @) { asal = false; break; }

} GIKTI
if (asal) System.out.print(k + );

'l Sl Sl R S |
[ ] 19"11"12"13"14"15"16"17"18"19"29'

- i - 1

\_—J \__a\__a \__a\__a \__a\__a \__a\__a \__a\__a

asal = false

i -out.pri 2357
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

23]« (5]

10

l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|
1111112113 1114!1151116!117'118!119!! 20!

Vmm Vmmdr Vmmdo Vmmd Vmmv Vmmv Vv Vv Vv VN v

k=10:10% 2 = 0 — asal = false, break (i¢ dongu erken biter).

Adim 10/ 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k =10 )(asal = false
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=2
> if (k % i == @) { asal = false; break; }
} GIKTI
if (asal) System.out.print(k + " ");

2357



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

2

L e T A e I A Y A
[3] [3 :12::13::14::15::16::17::18::19::26:

k =11:2 ... 3 arasinda boélen yok — asal = true — yazilr.

>
>

Adim 11/ 21

int n = 20; DEGISKENLER

for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k=11)(asal = true
boolean asal = true;

for (int i1 = 2; i <= k / i; i++) { CIKTI

if (k % i == @) { asal = false; break; }
}

if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

2

a

(5] [11]

12

l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|l__-|
1131114115!116!117 1181191 20!

Vmm Vmmd Vmmdo Vmmdo Vmmv Vv Vv VN v

k=12:12% 2 = 0 — asal = false, break (i¢ dongu erken biter).

Adim 12 / 21

int n = 20;
for (int k = 2; k <= n; k++) {

boolean asal = true;
for (int i = 2; i <=k / 1i; i++) {
if (k % i == @) { asal = false; break; }
}
if (asal) System.out.print(k + " ");

DEGISKENLER

n =20 k =12 asal = false
i=2
CIKTI

235711



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

- T A N Y A A

k =13:2 ... 3 arasinda boélen yok — asal = true — yazilr.

Adim 13 / 21

int n = 20; DEGISKENLER

for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k =13 )(asal = true
> boolean asal = true;
> for (int i = 2; i <= k / i; i++) { CIKTI

if (k % i == @) { asal = false; break; }
} 2357 11 13

> if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

T T T T Y N it
188 () (8] = s s o o)

k=14:14 % 2 = 0 — asal = false, break (i¢ dongu erken biter).

Adim 14 / 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k=14)(asal = false
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=2
> if (k % i == @) { asal = false; break; }
} GIKTI

if (asal) System.out.print(k + " "); 235711 13
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

it _-|l_|l_-|
JDRD )it

k =15:15% 3 = 0 — asal = false, break (i¢ dongu erken biter).

Adim 15/ 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k =15 )( asal = false
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=3
> if (k % i == @) { asal = false; break; }
} GIKTI

if (asal) System.out.print(k + " "); 235711 13
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

l__-|l__-|l__-|l__-|
5 -

k=16:16 % 2 = 0 — asal = false, break (i¢ dongu erken biter).

Adim 16 / 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k =16 )( asal = false
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=2
> if (k % i == @) { asal = false; break; }
} GIKTI

if (asal) System.out.print(k + " "); 235711 13
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

l__-|l__-|l__-|
5 -

k =17:2 ... 4 arasinda boélen yok — asal = true — yazilr.

Adim 17 / 21

int n = 20; DEGISKENLER

for (int k = 2; k <= n; k++) { n =20 Lk =17 asal = true
> boolean asal = true;
> for (int i = 2; i <= k / i; i++) { CIKTI

if (k % i == @) { asal = false; break; }
} 2357 11 13 17

> if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

l__-|l__-|
5 - B

k=18:18 % 2 = 0 — asal = false, break (i¢ dongu erken biter).

Adim 18 / 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n=20)(k =18 )(asal = false
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=2
> if (k % i == @) { asal = false; break; }
} GIKTI

if (asal) System.out.print(k + " "); 235711 13 17
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

]G B [z s (as)i e

k =19: 2 ... 4 arasinda boélen yok — asal = true — yazilr.

Adim 19/ 21

int n = 20; DEGISKENLER

for (int k = 2; k <= n; k+) { n=20)(k =19 )(asal = true
> boolean asal = true;
> for (int i = 2; i <= k / i; i++) { CIKTI

if (k % i == @) { asal = false; break; }
} 2357 11 13 17 19

> if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

G ) (][0

k =20:20 % 2 = 0 — asal = false, break (i¢ dongu erken biter).

Adim 20/ 21
int n = 20; DEGISKENLER
for (int k = 2; k <= n; k++) { n =20k =20)(asal = false
boolean asal = true;
> for (int i = 25 i <= k / i; i++) { i=2
> if (k % i == @) { asal = false; break; }
} GIKTI

if (asal) System.out.print(k + " "); 235711 13 17 19
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

1’den n’ye Asal Sayilarn Listeleme (n = 20)

yesil = asal, soluk = bilesik, kesikli = hentz bakilmadi

23]« (5] (7] 2 || 29]

k =21 > 20: bitti. 2..20 arasinda 8 asal var. (Bolim 10: Eratosthenes elegi daha hizl.)

Adim 21/ 21

int n = 20; DEGISKENLER
» for (int k = 2; k <= n; k++) { n =20
boolean asal = true;

for (int 1 = 2; i <=k / 1; i++) { CIKTI

if (k % i == @) { asal = false; break; }
} 2357 11 13 17 19

if (asal) System.out.print(k + " ");



ORNEK

Fibonacci Dizisi

long a
for (in

int adet

t

0; i < adet; i++) {

System.out.print(a + " ");
long sonraki = a + b;

a = b;
b = sonraki;
}

Da (yazdirilir) Db
W nDBRE
“nnn E
Snnnn

¢ikti: 9112 3

Her terim 6nceki ikisinin toplami: 0112 3
58 ..

Guncelleme sirasi iki 6nceki degeri korur;
b = sonraki Once yazilsaydi eski b
kaybolurdu.

Dizi hizli buyur; long bile 93. terimden
sonra tasar.



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
a b sonraki

) )

ilk 5 Fibonacci sayisi yazilacak.

Adim 1/ 18

» int adet = 5; DEGiISKENLER
long a =0, b = 1; e =
for (int i = 0; i < adet; i++) {

System.out.print(a + " "); CIKTI

long sonraki = a + b;

b = sonraki;



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
a b sonraki

) )

Dizinin ilk iki terimi:a =0, b = 1.

Adim2 /18

int adet = 5; DEGISKENLER
> long a =0, b =1; adet =5)(a=0)(b=1
for (int i = 0; i < adet; i++) {

System.out.print(a + " "); CIKTI

long sonraki = a + b;

b = sonraki;



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
a b sonraki
Le ] L) (-

i =0 <5 - true. Siradaki terim a = 0 yazilir.

Adim 3/ 18
int adet = 5; DEGISKENLER
long a =0, b = 1; adet =5)(a=0)(b=1)(i=0
» for (int i = @; i < adet; i++) {
> System.out.print(a + " ");

CIKTI
long sonraki = a + b;

b = sonraki;



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
b sonraki

) 0 o

sonraki= 0+ 1=1.

Adim4/18
int adet = 5; DEGiSKENLER
long a = 0, b = 1; adet =5)(a=0)(b=1)(i=0
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); sonraki =1
> long sonraki = a + b;
a =b; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
a b sonraki

CO-C

a < b < sonraki

Kaydirma:a = 1, b = 1. Sira dnemli: dnce a = b, sonra b = sonraki. Sonra i+ +.

Adim 5/ 18

int adet = 5; DEGISKENLER

long a = 0, b = 1; adet =5)(a=1)(b=1)(i=0
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); sonraki =1
long sonraki = a + b;
> a = b; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
D

i =1 <5 - true. Siradaki terim a = 1 yazilir.

int adet = 5;
long a =0, b = 1;
» for (int i = @; i < adet; i++) {
> System.out.print(a + " ");
long sonraki = a + b;
a = b;
b = sonraki;

sonraki

) )

Adim 6/ 18

DEGiSKENLER

adet =5 a=1 b=1 i=1

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
D

sonraki=1+ 1= 2.

int adet = 5;
long a =0, b = 1;
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " ");
> long sonraki = a + b;
a = b;
b = sonraki;

a b sonraki

) ) &

Adim 7/ 18

DEGiSKENLER

adet =5 a=1 b=1 i=1

sonraki = 2

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
a b sonraki

Ok OO

a < b < sonraki

Kaydirma:a = 1, b = 2. Sira 6nemli: dnce a = b, sonra b = sonraki. Sonra i++.

Adim 8 /18

int adet = 5; DEGISKENLER

long a = 0, b = 1; adet =5)(a=1)(b=2)(i=1
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); sonraki = 2
long sonraki = a + b;
> a = b; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
DEE

i =2 <5 - true. Siradaki terim a = 1 yazilir.

int adet = 5;
long a =0, b = 1;
» for (int i = @; i < adet; i++) {
> System.out.print(a + " ");
long sonraki = a + b;
a = b;
b = sonraki;

sonraki

) )

Adim9/ 18

DEGiSKENLER

adet =5 a=1 b =2 i=2

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
a b sonraki

D ] 0 o

sonraki=1+ 2 = 3.

Adim 10/ 18
int adet = 5; DEGiSKENLER
long a = 0, b = 1; adet =5)(a=1)(b=2)(i=2
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); sonraki = 3
> long sonraki = a + b;
a =b; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi

DRE R

a < b < sonraki

Kaydirma: a = 2, b = 3. Sira 6nemli: dnce a = b, sonra b = sonraki. Sonra i++.

Adim 11/ 18
int adet = 5; DEGiSKENLER
long a =0, b = 1; adet =5)(a=2)(b=3)(i=2
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); sonraki = 3
long sonraki = a + b;
> a = b; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi

DOOE | @D O o

i =3 <5 - true. Siradaki terim a = 2 yazilir.

Adim 12/ 18
int adet = 5; DEGISKENLER
long a =0, b = 1; adet =5)(a=2)(b=3)(1i=3
» for (int i = @; i < adet; i++) {
> System.out.print(a + " ");

CIKTI
long sonraki = a + b;

E— 0112

b = sonraki;



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
a b sonraki

O &0 & o

sonraki=2 + 3 =5,

Adim 13 /18
int adet = 5; DEGiSKENLER
long a =0, b = 1; adet =5)(a=2)(b=3)(i=3
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); sonraki = 5
> long sonraki = a + b;
a =b; CIKTI

b = sonraki; 0112
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
a b sonraki

100 (I e B B S

a < b < sonraki

Kaydirma: a = 3, b = 5. Sira 6nemli: dnce a = b, sonra b = sonraki. Sonra i+ +.

Adim 14/ 18

int adet = 5; DEGISKENLER

long a = 0, b = 1; adet =5)(a=3)(b=5)(i=3
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); sonraki = 5
long sonraki = a + b;
> a = b; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi

DEEEE ) O o

i =4 <5 - true. Siradaki terim a = 3 yazilir.

Adim 15/ 18
int adet = 5; DEGISKENLER
long a =9, b =1; adet =5)(a=3)(b=5)(1=0
» for (int i = @; i < adet; i++) {
> System.out.print(a + " ");

CIKTI
long sonraki = a + b;

E— 01123

b = sonraki;



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi
a b sonraki

CEEEE 6 6 T

sonraki=3 +5=8.

Adim 16/ 18
int adet = 5; DEGiSKENLER
long a = 0, b = 1; adet =5)(a=3)(b=5)(i=4
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); sonraki = 8
> long sonraki = a + b;
a =b; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi

DEOEEE o)

a < b < sonraki

Kaydirma: a = 5, b = 8. Sira 6nemli: dnce a = b, sonra b = sonraki. Sonra i+ +.

Adim 17 /18
int adet = 5; DEGiSKENLER
long a = 0, b = 1; adet =5)(a=5)(b=8)(i=4
for (int i = 9; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); sonraki = 8
long sonraki = a + b;
> a = b; CIKTI

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Kod izleme: ilk 5 Fibonacci sayisi

yazilan dizi

DEOEEE ) o) -

Kosul: 5 < 5 — false — dongu biter. Cikti: 011 2 3.

Adim 18/ 18
int adet = 5; DEGISKENLER
long a = 0, b = 1; adet =5)(a=5)(b=8)(1=5
» for (int i = @; i < adet; i++) {
System.out.print(a + " "); CIKTI
long sonraki = a + b;

b sonraki;



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayli Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 1..100

| |
1 25 50 75 100

Random rastgele sayi Uretir (dosya basinda import java.util.Random; ve java.util.Scanner ).

Adim 1/15

» Random rnd = new Random(); DEGISKENLER

Scanner klavye = new Scanner(System.in); rnd = Random

int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100

int tahmin = 9, deneme = 0; CIKTI

while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt(); —
deneme++;
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");

}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayli Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 1..100

|
1 25 50

Klavyeden okumak icin Scanner.

Adim 2 /15

Random rnd = new Random();
» Scanner klavye = new Scanner(System.in);
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = 9, deneme = 0;
while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt();
deneme++;
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");
}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");

75 100

DEGiSKENLER

rnd = Random ) ( klavye = Scanner

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayli Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 1..100

| |
1 25 50 75 100

hedef = 37 (gizli)
nextInt(100) 0.99 verir, +1 ile 1..100. Bu calistirmada hedef = 37 cikti (her calistirmada farkl).

Adim 3/ 15

Random rnd = new Random(); DEGiSKENLER
Scanner klavye = new Scanner(System.in); hedef = 37
» int hedef = rnd.nextInt(100) + 1; // 1..100

int tahmin = 9, deneme = 0; CIKTI

while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt(); —
deneme++;
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");
}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayli Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 1..100
I |
1 25 50 75 100
hedef = 37 (gizli)
tahmin = 0 hicbir zaman hedef olamaz — donglye kesin girilir.

Adim 4 /15
Random rnd = new Random(); DEGISKENLER
Scanner klavye = new Scanner(System.in); hedef = 37 )( tahmin = 0
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
» int tahmin = @, deneme = 0; deneme =@
while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt(); CIKTI

if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");

if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");
}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayli Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 1..100

|
1 25 50

hedef = 37 (gizli)
Kosul: 0 = 37 — true.

Adim 5/ 15

Random rnd = new Random();
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = @, deneme = 0;
» while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt();
deneme++;
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");
}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");

75 100

DEGiSKENLER

hedef = 37 tahmin = 0

deneme =0

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayli Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 1..100

| JO |
1 25 75 100

tahmin 50
hedef = 37 (gizli)

Kullanici 50 yazar; deneme = 1.

Adim 6/ 15
Random rnd = new Random(); DEGISKENLER
Scanner klavye = new Scanner(System.in); hedef = 37 ) ( tahmin = 50
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = @, deneme = ©; deneme =1
while (tahmin != hedef) {
»  tahmin = klavye.nextInt(); CIKTI

if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");

if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");
}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayli Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 1..49

1 25 4)

tahmin 50
hedef = 37 (gizli)

Adim 7 /15

Random rnd = new Random();
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = 9, deneme = 0;
while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt();
deneme++;
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");
}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");

75 100

50 > 37 — «Asagi». Olasi aralik 1..49. Her seferinde ortayi séylemek araligi yariya indirir.

DEGiSKENLER

hedef = 37 tahmin = 50

deneme =1

CIKTI

50
Asagi



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayli Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 1..49

1 25 4)

tahmin 50
hedef = 37 (gizli)

Kosul: 50 '= 37 — true.

Adim 8/ 15

Random rnd = new Random();
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = 9, deneme = 0;
» while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt();
deneme++;
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");
}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");

75 100

DEGiSKENLER

hedef = 37 tahmin = 50

deneme =1

CIKTI

50
Asagi



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayl Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 1..49

| ZL | | |
1 50 75 100

tahmin 25

hedef = 37 (gizli)
Kullanici 25 yazar; deneme = 2.

Adim9/15
Random rnd = new Random(); DEGISKENLER
Scanner klavye = new Scanner(System.in); hedef = 37 ) ( tahmin = 25
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = ©, deneme = ©; deneme =2
while (tahmin != hedef) {
»  tahmin = klavye.nextInt(); CIKTI
»  deneme++; 50
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari"); Asag1
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi"); 25

}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayl Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 26..49

I I
1 45 50
tahmin 25

hedef = 37 (gizli)

25 < 37 - «Yukari». Olasi aralik 26..49.

Adim 10/ 15

Random rnd = new Random();

Scanner klavye = new Scanner(System.in);

int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100

int tahmin = 9, deneme = 0;

while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt();
deneme++;

» if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");

if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");

}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");

75

DEGiSKENLER

hedef = 37

deneme = 2

CIKTI

50
Asagi

25
Yukari

tahmin = 25




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayl Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 26..49

I I
1 45 50
tahmin 25

hedef = 37 (gizli)

Kosul: 25 !'= 37 — true.

Adim 11 /15

Random rnd = new Random();
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = 9, deneme = 0;
» while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt();
deneme++;
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");
}

System.out.println(deneme +

. denemede bildin");

75

DEGiSKENLER

hedef = 37

deneme = 2

CIKTI

50
Asagi

25
Yukari

tahmin = 25




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayl Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 26..49

| | | | | |
1 25 50 75 100
tahmin 37

hedef = 37 (gizli)

Kullanici 37 yazar; deneme = 3.

Adim 12 /15
Random rnd = new Random(); DEGISKENLER
Scanner klavye = new Scanner(System.in); hedef = 37 ) ( tahmin = 37
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = 9, deneme = 0;
while (tahmin != hedef) {

deneme = 3

»  tahmin = klavye.nextInt(); GIKTI
>  deneme++; 5o
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari"); Asag1
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi"); 25

¥ Yukari
System.out.println(deneme + ". denemede bildin"); 37




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayl Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 37..37

I i | i i 1
1 25 50 75 100

tahmin 37
hedef = 37 (gizli)

37 ne kiiguk ne buyik: iki if de false, ileti yok.

Adim 13 /15
Random rnd = new Random(); DEGISKENLER
Scanner klavye = new Scanner(System.in); hedef = 37 ) ( tahmin = 37
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = 9, deneme = 0;
while (tahmin != hedef) {

deneme = 3

tahmin = klavye.nextInt(); CIKTI
deneme++; 50
» if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari"); Asag1
» if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi"); 25

¥ Yukari
System.out.println(deneme + ". denemede bildin"); 37




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Sayl Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 37..37

I i | i i 1
1 25 50 75 100

tahmin 37
hedef = 37 (gizli)

Kosul: 37 I= 37 — false — dongu biter.

Adim 14 /15
Random rnd = new Random(); DEGISKENLER
Scanner klavye = new Scanner(System.in); hedef = 37 ) ( tahmin = 37
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = 9, deneme = 0;
» while (tahmin != hedef) {

deneme = 3

tahmin = klavye.nextInt(); CIKTI
deneme++; 50

if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari"); Asag1
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi"); 25

¥ Yukari
System.out.println(deneme + ". denemede bildin"); 37




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sayl Tahmin Oyunu (while + Random + Scanner)

olasi aralik 37..37

I I I I
1 25 50
tahmin 37

hedef = 37 (gizli)
Kag tur stirecegi bastan belli degil — while dogru segim.

Adim 15/ 15

Random rnd = new Random();
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
int hedef = rnd.nextInt(1e0) + 1; // 1..100
int tahmin = 9, deneme = 0;
while (tahmin != hedef) {
tahmin = klavye.nextInt();
deneme++;
if (tahmin < hedef) System.out.println("Yukari");
if (tahmin > hedef) System.out.println("Asagi");
}

» System.out.println(deneme +

. denemede bildin");

75 100

DEGiSKENLER

hedef = 37 tahmin = 37

deneme = 3

CIKTI
50
Asagi
25

Yukari
37
3. denemede bildin




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Bekci Deger: while (true) + break, girdi 5, 3,0

Girdi kuyrugu (klavyeden girilecek sayilar): 5, 3, 0. Kosul true oldugundan dongu kendiliginden
bitmez; ¢cikis break ile saglanir.

Adim1/7
» Scanner sc = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
» int toplam = ©; toplam = 0 )( girdi = [5, 3, 0]
while (true) {
int sayi = sc.nextInt();

CIKTI
if (sayi == @) break;
}

System.out.println("Toplam: " + toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Bekci Deger: while (true) + break, girdi 5, 3,0

nextInt() kuyruktan 5 okur. 5 == 0 — false, break calismaz.

Adm2/7
Scanner sc = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
anttoplami=10; toplam = 0 )( sayi = 5
while (true) {
> int sayi = sc.nextInt(); girdi = [3, @]
> if (sayi == @) break;
toplam += sayi; CIKTI

} 7
System.out.println("Toplam: " + toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Bekci Deger: while (true) + break, girdi 5, 3,0

toplam = 0 + 5 = 5. D6ngu basa doner (true).

Adm3/7
Scanner sc = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int toplam = o; toplam =5 )( sayi = 5
while (true) {
int sayi = sc.nextInt(); girdi = [3, @]
if (sayi == @) break;
> toplam += sayi; CIKTI

} 7
System.out.println("Toplam: " + toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Bekci Deger: while (true) + break, girdi 5, 3,0

nextInt() — 3.3 ==0 - false.

Adm4 /7

Scanner sc = new Scanner(System.in);
int toplam = ©;
while (true) {
> int sayi = sc.nextInt();
> if (sayi == @) break;
toplam += sayi;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGISKENLER
toplam =5 )( sayi = 3

girdi = [0]

GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Bekci Deger: while (true) + break, girdi 5, 3,0

toplam =5 + 3 = 8.

Adim5/7
Scanner sc = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int toplam = @; toplam = 8 ) ( sayi = 3
while (true) {
int sayi = sc.nextInt(); girdi = [e]
if (sayi == @) break;
> toplam += sayi; CIKTI

} 7
System.out.println("Toplam: " + toplam);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Bekci Deger: while (true) + break, girdi 5, 3,0

nextInt() - O (bekcideger).0==0 — true —» break

Adm6 /7

Scanner sc = new Scanner(System.in);
int toplam = ©;
while (true) {

> int sayi = sc.nextInt();

> if (sayi == @) break;
toplam += sayi;
}

System.out.println("Toplam: " + toplam);

: donguden c¢ikilir; 0 toplama eklenmez.

DEGISKENLER

toplam = 8 )( sayi = 0
girdi = []
CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Bekci Deger: while (true) + break, girdi 5, 3,0

Toplam: 8 vyazilr. Bekci deger (sentinel) veri sonunu isaretler; kendisi veriye katilmaz.

Adim7 /7
Scanner sc = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int toplam = 0; toplam = 8
while (true) {
int sayi = sc.nextInt();

CIKTI
if (sayi == @) break;
toplam += sayi; Toplam: 8

}

» System.out.println("Toplam: + toplam);



DONGULER

I¢ ice Dongii

for (int satir = 0; satir < 3; satir++) {
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) {
System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);

}
System.out.println();

}

sttun O sttun 1 sttun 2 sttun 3

satir 0 (0,0) (0,1) (0,2) (0,3) dis dongl —
> > <> > S satir secer

satr 1 | (1,8) (1,1) (1,2) (1,3) ic dongii —

hicreleri gezer

satir 2 (2,0) (2,1) (2,2) (2,3)

e ic dongi, dis déngiiniin her turunda bastan sona tamamlanir.

e GoOvde satir x sutun = 3 x 4 = 12 kez galisir.



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sttun O sttun 1 sttun 2 sttun 3
satir 0 | (0,0) E EE EE i dis dongu —
oottt .:‘:::::::::::::;--_-::_-_-'-'-'.::.::'_'_'_'_'_'_:::: satir secer
satir1 ! ' h ¥ Vo
SR W T . ' ig déngi -
satir 2 E n T 1 E hicreleri gezer

Dis dongu satir = 0; i¢ dongu sutun = 0'dan baslar — (0,0).

Adim 1/ 16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 0 )( sutun = 0
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi =1

System.out.println();
¥ CIKTI



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sutun 0 sutun 1 sutun 2 sutun 3
satir O [ (0,0) [ (0,1) ]E “ i dis déngii —
—mmmm——- LRI I:;::::::::::::.:::::::::::: satir secer
satir 1 ! i AL i L
S R N N i igdongl —
satir 2 E 1 1 i E hucreleri gezer

sutun++ - 1 < 4 - true — (0,1) yazilir.

Adim2 /16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 0 ) ( sutun = 1
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi = 2

System.out.println();
¥ CIKTI

(0,0) (0,1)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sttun O sttun 1 sttun 2 sttun 3
satir O [ (0,0) [ (0,1) ][ (0,2) E i dis déngii —
e e s S J:::::::::::: satir secer
satir 1 ! i AL i L
s no_ N N i igdongu —
satir 2 E 1 1 i E hicreleri gezer

sutun++ - 2 < 4 - true — (0,2) yazilir.

Adim 3 /16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 0 ) ( sutun = 2
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi = 3

System.out.println();
¥ CIKTI

(0,0) (0,1) (0,2)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sttun O sttun 1 sttun 2 sttun 3
satir 0 [ (0,0) [ (0,1) ][ (0,2) [ (9,3) ] dis déngu —
e A b - LRI ] satir secer
satir 1 1t " i I ) e e
s no_ N N i igdongu —
satir 2 E 1 1 i E hicreleri gezer

sutun++ — 3 < 4 - true — (0,3) yazilir.

Adim4 /16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 0 ) ( sutun = 3
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi = 4

System.out.println();
¥ CIKTI

(0,0) (0,1) (0,2) (9,3)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

situn 0 sUtun 1 satun 2 sUtun 3
satir 0 [ (0,0) [ (0,1) ][ (0,2) [ (0,3) ] dis dongl —
e A b - R EELTrT ] satir secer
satir 1 ! i AL i L
s no_ N N , i¢dongu —
satir 2 E 1 1 i E hicreleri gezer

sutun = 4 < 4 - false: i¢ dongu bitti. println satiri sonlandirir.

Adim 5/ 16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 0 ) ( printf sayisi = 4
System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);

} GIKTI

» System.out.println();
} (@,@) (@,1) (9)2) (@)3)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sttun O sttun 1 sttun 2

satlro: (0,0) [ (0,1) ][ (0,2)

satir 1 (1,9)

satir 2

satir++ — satir = 1; i¢ dongul yeniden sutun = 0'dan baglar.

Adm 6/ 16

for (int satir = 0; satir < 3; satir++) {
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) {
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
}
System.out.println();
}

sutun 3
[ (0,3) ] dis dongl —
satir secer
i¢ dongl —

hiicreleri gezer

DEGISKENLER

satir =1 sutun = 0

printf sayisi =5

GIKTI

(0,0) (0,1) (0,2) (9,3)
(1,0)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sttun O sttun 1 sttun 2 sttun 3
satir 0 (0,0) (0,1) [ (0,2) [ (0,3) ] dis dongil —
> > < satir secer
satir 1 (1,0) (1,1) ic dongii —

satir 2 hiicreleri gezer

sutun++ - 1 < 4 - true - (1,1) yazilir.

Adim7/16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir =1 )(sutun = 1
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi = 6

System.out.println();
¥ CIKTI

(0,0) (0,1) (0,2) (9,3)
(1,0) (1,1)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sttun O sttun 1 sttun 2 sttun 3

satir 0 (0,0) (0,1) (0,2) [ (0,3) ] dis dongil —

satir secer
satir 1 (1,0) (1,1) (1,2) ic déngi —
s hiicreleri gezer

sutun++ - 2 < 4 - true - (1,2) yazilir.

Adm 8/ 16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir =1 )( sutun = 2
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi =17

System.out.println();
¥ CIKTI

(0,0) (0,1) (0,2) (9,3)
(1,0) (1,1) (1,2)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sttun O sttun 1 sttun 2 sttun 3

satir 0 (0,0) (0,1) (0,2) (0,3) dis dongil —

satir secer
satir 1 (1,0) (1,1) (1,2) (1,3) ic déngu —
s hiicreleri gezer

sutun++ - 3 < 4 - true - (1,3) yazilir.

Adm9 /16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir =1 )( sutun = 3
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi = 8

System.out.println();
¥ CIKTI

(0,0) (0,1) (0,2) (9,3)
(1,8) (1,1) (1,2) (1,3)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sttun O sttun 1 sttun 2 sttun 3
satir 0 (0,0) (0,1) (0,2) (0,3) dis dongil —
> > <> > S satir seger
satir 1 (1,0) (1,1) (1,2) (1,3) ic dongii —

satir 2 hiicreleri gezer

sutun = 4 < 4 - false: i¢ dongu bitti. println satiri sonlandirir,

Adm 10/ 16

for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) {
System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
}
»  System.out.println();
}

satir =1 )( printf sayisi =8

GIKTI

(0,0) (0,1) (0,2) (9,3)
(1,8) (1,1) (1,2) (1,3)



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sutun 0 sutun 1 sutun 2 sutun 3
satir 0 (0,0) (0,1) (0,2) (0,3) dis dongl —
> > <> > S satir seger
satir 1 (1,0) (1,1) (1,2) (1,3) ic dongii —
satir 2 (2,0) hiicreleri gezer
3
satir++ — satir = 2; ic dongul yeniden sutun = 0'dan baglar.
Adim 11 /16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 2 ) ( sutun = 0
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi =9
System.out.println();
¥ CIKTI

(0,0) (0,1) (0,2) (9,3)
(1,8) (1,1) (1,2) (1,3)

(2,0)



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sutun 0 satun 1 sutun 2 sutun 3
satir 0 (0,0) (0,1) (0,2) (0,3) dis dongl —
> > <> > S satir seger
satir 1 (1,0) (1,1) (1,2) (1,3) ic dongii —
satir 2 (2,0) (2,1) hiicreleri gezer
sutun++ - 1 < 4 - true — (2,1) yazilir.
Adim 12 /16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 2 )(sutun = 1
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi = 10
System.out.println();
¥ CIKTI

(0,0) (0,1) (0,2) (9,3)
(1,8) (1,1) (1,2) (1,3)

(2,0) (2,1)



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sutun 0 sutun 1 sutun 2 sutun 3
satir 0 ' (0,0) ' (0,1) |l (0,2) ' (0,3) ‘ dis dongil —
> > <> > S satir secer
satir 1 (1,0) (1,1) (1,2) (1,3) ic dongii —
i D f (2,0) f (2,1) ( (2,2) hiicreleri gezer

sutun++ - 2 < 4 - true - (2,2) yazilir.

Adim 13 /16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 2 ) ( sutun = 2
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi = 11

System.out.println();
¥ CIKTI
(8,0) (0,1) (0,2) (0,3)
(1,0) (1,1) (1,2) (1,3)

(2,0) (2,1) (2,2)




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sutun 0 sutun 1 sutun 2 sutun 3
satir 0 ' (0,0) ' (0,1) |l (0,2) ' (0,3) ‘ dis dongil —
> > <> > S satir secer
satir 1 (1,0) (1,1) (1,2) (1,3) ic dongii —
satir 2 ' (2,0) ' (2,1) |l (2,2) ' (2,3) Ui Clsr

sutun++ - 3 <4 - true - (2,3) yazilir.

Adim 14 /16
for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 2 ) ( sutun = 3
> System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
} printf sayisi = 12

System.out.println();
¥ CIKTI
(8,0) (0,1) (0,2) (0,3)
(1,0) (1,1) (1,2) (1,3)

(2,8) (2,1) (2,2) (2,3)




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sutun 0 sutun 1 sutun 2 sutun 3
satir 0 ' (0,0) ' (0,1) |l (0,2) ' (0,3) ‘ dis dongil —
> > <> > S satir seger
satir 1 (1,0) (1,1) (1,2) (1,3) ic dongii —
ar2 [ @20 | ey I a2 | @3 Ui Clsr

sutun = 4 < 4 - false: i¢ dongu bitti. println satiri sonlandirir,

Adm 15/ 16

for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER

for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { satir = 2 printf sayisi = 12
System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);

} GIKTI
»  System.out.println();

(0,0) (0,1) (0,2) (9,3)

: (1,8) (1,1) (1,2) (1,3)
(2,0) (2,1) (2,2) (2,3)




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: 3 x 4 1zgara

sutun 0 sutun 1 sutun 2 sutun 3
satir 0 ' (0,0) ' (0,1) |l (0,2) ' (0,3) ‘ dis dongil —
> > <> > S satir seger
satir 1 (1,0) (1,1) (1,2) (1,3) ic dongii —
ar2 [ @20 | ey I a2 | @3 Ui Clsr

satir = 3 < 3 — false: dis dongu de bitti. Toplam 3 x 4 = 12 printf.

Adim 16/ 16
> for (int satir = @; satir < 3; satir++) { DEGISKENLER
for (int sutun = @; sutun < 4; sutun++) { printf sayisi = 12
System.out.printf("(%d,%d) ", satir, sutun);
) CIKTI
System.out.println();
} (@,@) (@:1) (6:2) (@,3)

(1,8) (1,1) (1,2) (1,3)
(2,0) (2,1) (2,2) (2,3)




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR
Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\j j=1 j=2 j=3

i=1 | 1x1=1 hiicre (i, j) =i x

%4d: 4 karakter genislik

Dis dongu i = 1; i¢ dongul j = 1'den baslar: 1 x 1 = 1.

Adim1/13
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGiISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=1)(j=1
> System.out.printf("%4d", i * j);
) CIKTI

System.out.println();
)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\j j=1 j=2 j=3
i=1 [ 1 1x2=2 ] hiicre (i, j) = i x j
. %4d: 4 karakter genislik
=

j=2:1x 2 =2, 4 karakterlik alana saga yasl yazilr.

Adim2 /13
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGiISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=1)(j =2
> System.out.printf("%4d", i * j);

) GIKTI

System.out.println();
)



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\j j=1 j=2 j=3
i=1 [ 1 2 ][ 1x3=3 ] hiicre (i, ) =i x j
. %4d: 4 karakter genislik
=

j =3:1x 3 =3, 4 karakterlik alana saga yasl yazilr.

Adim 3 /13
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGiISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=1)(j=3
> System.out.printf("%4d", i * j);
) CIKTI

System.out.println();
i 2 3



DONGULER - KODU ADIM ADIM GALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\j j=1 j=2 j=3
i=1 [ 1 2 ][ 3 ] hiicre (i, j) =i xj
. %4d: 4 karakter genislik
=3

J =4 <=3 - false; println ile satir biter.

Adm4 /13

for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGiISKENLER

for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=1
System.out.printf("%4d", i * j);

¥ GIKTI

| 2 System.out.println();
1 2 3



DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\ j=1 j=2 j=3
o | 1 2 ][ 3 ] hicre (i, j) =i x |

i=2 2Ix1=2 %4d: 4 karakter genislik
=3

Dis dongu i = 2; i¢ dongu j = 1'den baslar: 2 x 1 = 2.

Adim5/13
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=2)(j=1
> System.out.printf("%4d", i * j);
¥ GIKTI

System.out.println();

1 p 3

2




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\ ] j=1 j=2 j=3
i=1 ' 1 2 ‘[ 3 ] hiicre (i, j) =i x j

=92 ( 2 . ) %4d: 4 karakter genislik
=3

j =2:2 x 2 = 4, 4 karakterlik alana saga yasl yazilr.

Adim6/ 13
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGiSKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=2)(j=2
> System.out.printf("%4d", i * j);
) CIKTI
System.out.println();
} 1 2 3

2




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\j j=1 j=2 j=3

=1 ' 1 2 I 3
i=2 2 4 2x3=6
i=3

j =3:2 x 3 = 6, 4 karakterlik alana saga yasl yazilr.

Adm7/13

for (int i = 1; i <= 3; i++) {
for (int j = 1; j <= 3; j++) {
> System.out.printf("%4d", i * j);
}
System.out.println();

hiicre (i, j) =i x j
%4d: 4 karakter genislik

DEGISKENLER

i=2)(j =3

GIKTI




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\ j j=1 j=2 j=3

=1 ' 1 2 I 3
i=2 2 4 6
=3

J =4 <=3 - false; println ile satir biter.

Adm8/13

for (int i = 1; i <= 3; i++) {
for (int j = 1; j <= 3; j++) {
System.out.printf("%4d", i * j);
}
> System.out.println();

hiicre (i, j) =i x j
%4d: 4 karakter genislik

DEGISKENLER

i=2

GIKTI




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\j j=1 j=2 j=3
- | 1 2 J( 3 ‘ hicre (i, j) =i x |
o [ 2 a2 [ e | %Ad 4karakter genislik
i=3 | 3x1=3

Dis dongu i = 3; i¢ dongul j = 1'den baslar: 3 x 1 = 3.

Adim9/ 13
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=3)(j=1
> System.out.printf("%4d", i * j);
¥ CIKTI

System.out.println();




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\j j=1 j=2 j=3

- | 1 2 J( 3 ‘ hicre (i, j) =i x |

o [ 2 a2 [ e | %Ad 4karakter genislik
i=3 [ 3 3x2=6

j =2:3 x 2 = 6, 4 karakterlik alana saga yasl yazilr.

Adim 10/ 13
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=3)J=2
> System.out.printf("%4d", i * j);

}
System.out.println();

CIKTI




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\J j=1 j=2 j=3

- | 1 2 J( 3 ‘ hicre (i, j) =i x |

o [ 2 a2 [ e | %Ad 4karakter genislik
i=3 [ 3 6 | 3x3-9

j=3:3 x 3 =09, 4 karakterlik alana saga yasl yazilr.

Adim 11/ 13
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=3)(J=3
> System.out.printf("%4d", i * j);

}
System.out.println();

CIKTI




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

ij j=1 j=2  j=3
-1 | 1 2 I 3 hiicre (i, j) = i x |
=2 2 4 6 %4d: 4 karakter genislik
=3 3 6 9

J =4 <=3 - false; println ile satir biter.

Adim 12 /13
for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { i=3
System.out.printf("%4d", i * j);
¥ CIKTI
> System.out.println();




DONGULER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Carpim Tablosu (ic ice dongii, 3 x 3)

i\ j=1 j=2 j=3
=1 ' 1 2 Il 3 hiicre (i, j) =i x j
=2 2 4 6 %4d: 4 karakter genislik
=3 3 6 9

i =4 <=3 - false. Sinirlan 10 yapinca klasik 10 x 10 ¢arpim tablosu cikar.

Adim 13 /13

» for (int i = 1; i <= 3; i++) { DEGISKENLER
for (int j = 1; j <= 3; j++) { o
System.out.printf("%4d", i * j);

} GIKTI
System.out.println();




ORNEK

Desen Problemini Cozme

1. Beklenen ¢iktiyi kictk bir n (6r. 4) icin kareli 1. 2 3 4 bosluk  yildiz
kagida cizin. satr 1| - - | ¥ 3 1
satir2 | - . & & 2 2

2. Her satirda ka¢ bosluk ve kac karakter
oldugunu tabloya dokiin.

satir 3 . * * * 1 3

satird | * & & * 0 4

3. Sayilari satir numarasiyla iliskilendirin (3, 2, 1,
0 - n — satin).

n - satir satir

4. Dis dongu = satir; her parca igin bir ic dongu.



ORNEK

Artan Ucgen

int n = 4;
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {
for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {
System.out.print("*");

}
System.out.println();

e Satirrise ryildiz yazilir.

e i¢ déngunin Gst sinin dig déngli degiskenidir. satir 1
satir 2
satir 3

satir 4




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

1 2 3 4

satir 1 - = bosluk
turuncu = imleg

satir 2

satir 3

satir 4

n = 4 satirlik ¢gen. Izgarada her hicre bir karakter.

Adm 1/ 16

» int n = 4; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= nj; satir++) { n =4
for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

System.out.print( ) CIKTI
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

1 2 3 4

satir1 | * - = bosluk
turuncu = imleg

satir 2

satir 3

satir 4

satir = 1:i¢ dongl sutun = 1 ... 1 = bu satira 1 yildiz.

Adm?2/16
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n = i) TR R
for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {
> System.out.print("*");

GIKTI

}
System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

1 2 3 4

satir 1 * - = bosluk
fr 2 turuncu = imleg
satir
satir 3
satir 4

sutun = 2 <=1 — false. println ile alt satira gegilir.

Adm 3/ 16

int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= nj; satir++) { n =4 satir = 1
for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

System.out.print("*"); CIKTI
}

> System.out.println0);



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

1 2 3 4

satir 1 * - = bosluk

satir 2 n turuncu = imleg
1

satir 3

satir 4

satir = 2:i¢ dongu sutun = 1 ... 2 — bu satira 2 yildiz.

Adm4/ 16

int n = 4; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {
for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

> System.out.print("*"); CIKTI
}

System.out.println(); *
*
}

n =4 satir = 2 sutun =1



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

satir 1
satir 2
satir 3
satir 4

sutun =2 <=2 - true - *

int n = 4;

1

*

2

3 4

Adm5/16

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

> System.out.print("*");

}
System.out.println();

- = bosluk

turuncu = imleg

DEGISKENLER

n =4 satir = 2 sutun = 2

GIKTI

*

* %



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

1 2 3 4

satir 1 * - = bosluk
fr 2 n n turuncu = imleg
satir
satir 3
satir 4

sutun = 3 <=2 — false. println ile alt satira gegilir.

Adm 6/ 16

int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =4 satir = 2
for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

System.out.print( )8 CIKTI
}

>  System.out.println(); :
* %
¥



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

1 2 3 4
satir 1 * . = bosluk
satir 2 * * turuncu = imleg
satir 3 *

satir 4

satir = 3:i¢ dongul sutun = 1 ... 3 — bu satira 3 yildiz.

Adm7/16

int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n = i) D R
for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

> System.out.print("*");

}

System.out.println();
* k
}

CIKTI

*

*



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

satir 1
satir 2
satir 3
satir 4

sutun =2 <=3 - true - *

int n = 4;

1 2
*

* *
* *

3 4

Adm 8/ 16

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

> System.out.print("*");

}
System.out.println();

- = bosluk
turuncu = imleg

DEGISKENLER

n =104 satir = 3 sutun = 2

CIKTI

*
* %

* %



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

satir 1
satir 2
satir 3
satir 4

sutun = 3 <=3 - true - *

int n = 4;

1 2 3 4
*
* *
* * *
Adm 9/ 16

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

> System.out.print("*");

}
System.out.println();

- = bosluk
turuncu = imleg

DEGISKENLER

n =104 satir = 3 sutun = 3

CIKTI

*

* %



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

satir 1

satir 2

satir 3

satir 4

sutun = 4 <= 3 - false. println ile alt satira gecilir.

int n = 4;

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

1 2 3 4
*
* *
* * *
Adm 10/ 16

for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

System.out.print("*");

¥
>  System.out.println();

- = bosluk

turuncu = imleg

DEGISKENLER

n =104 satir = 3

CIKTI

*

* %



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

1 2 3 4
satir 1 * - = bosluk
fr 2 * * turuncu = imleg
satir
satir 3 * * *
satir 4 *

satir = 4: ic dongl sutun = 1 ... 4 — bu satira 4 yildiz.

Adim 11 /16

int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n = i) ST
for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

> System.out.print("*");

}
System.out.println(); *

* %
}

CIKTI




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

satir 1
satir 2
satir 3
satir 4

sutun =2 <=4 - true - *

int n = 4;

1 2 3 4
*
* *
* * *
* *
Adm 12 /16

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

> System.out.print("*");

}
System.out.println();

- = bosluk
turuncu = imleg

DEGISKENLER

n =104 satir = 4 sutun = 2

CIKTI

*

* %




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

satir 1
satir 2
satir 3
satir 4

sutun = 3 <=4 - true - *

int n = 4;

1 2 3 4

*

* *

* * *

* * *
Adm 13 /16

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

> System.out.print("*");

}
System.out.println();

- = bosluk
turuncu = imleg

DEGISKENLER

n =104 satir = 4 sutun = 3

CIKTI

*

* %




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

satir 1
satir 2
satir 3
satir 4

sutun =4 <=4 - true - *

int n = 4;

1 2 3 4

*

* *

* * *

* * * *
Adim 14 /16

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

> System.out.print("*");

}
System.out.println();

- = bosluk
turuncu = imleg

DEGISKENLER

n =104 satir = 4 sutun = 4

CIKTI

*

* %




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

satir 1

satir 2

satir 3

satir 4

sutun = 5 <=4 - false. println ile alt satira gecilir.

int n = 4;

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

1 2 3 4

*

* *

* * *

* * * *
Adm 15/ 16

for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {

System.out.print("*");

¥
>  System.out.println();

- = bosluk

turuncu = imleg

DEGISKENLER

n =104 satir = 4

CIKTI

*

* %




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: artan iicgen (n = 4)

1 2 3 4
satir 1 * - = bosluk
fr 2 n n turuncu = imleg
satir
satir 3 & & &
satir 4 * * * *

satir = 5 <= 4 - false: bitti. Toplam 1 + 2 + 3 + 4 = 10 yildiz.

Adim 16 /16

int n = 4; DEGiISKENLER
» for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =4
for (int sutun = 1; sutun <= satir; sutun++) {
System.out.print("*");

}

System.out.println();
* k
}

CIKTI

*

) %k %




ORNEK

Saga Yash Ucgen

int n = 3;
for (int satir = 1; satir <= nj; satir++) {
for (int bosluk = 0; bosluk < n - satir; bosluk++)
System.out.print(" ");
for (int yildiz = @; yildiz < satir; yildiz++)
System.out.print("*");
System.out.println();

e Her satir bosluk bolima ve karakter
bélimunden olusur. satir 1

* Bosluk azalirken yildiz artar. satir 2

satir 3




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 - = bosluk
turuncu = imleg
satir 2
satir 3

n = 3. Her satir: 6nce n - satir bosluk, sonra satir yildiz.

Adim 1/ 14
» int n = 3; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =3
for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)
System.out.print( ); CIKTI

for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 . - = bosluk
turuncu = imleg
satir 2
satir 3

satir = 1: 2 bosluk gerekiyor. bosluk = 0 = ' " yazilir.

Adim 2/ 14
int n = 3; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n=3)(satir =1 )( bosluk = 0
for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)
> . . . womy o,
System.out.print( N CIKTI

for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 : : - = bosluk
turuncu = imleg
satir 2
satir 3
bosluk =1 <2 —= ' "yazilir.
Adim 3/ 14
int n = 3; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =3 satir = 1 bosluk = 1
for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)
> . . . womy o,
System.out.print( N CIKTI

for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 &
satir 2
satir 3
Bosluklar bitti; 1 yildiz: yildiz=0 — *
Adim 4 / 14

int n = 3;

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {
for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)

System.out.print(" ");

for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

> System.out.print("*");
System.out.println();
}

- = bosluk

turuncu = imleg

DEGiSKENLER

n=3)(satir =1 )(yildiz = 0

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 *
satir 2
satir 3
Satir tamam (her satir n = 3 karakter): printin.
Adim 5/ 14

int n = 3;

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

- = bosluk

turuncu = imleg

DEGiSKENLER

n =3 satir =1

for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)

System.out.print(" ");

for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

System.out.print("*");
»  System.out.println();

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

satir 1

satir 2

satir 3

satir = 2: 1 bosluk gerekiyor. bosluk = 0 = ' ' yazilir.

int n = 3;

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

1

2

3

*

Adim 6/ 14

- = bosluk
turuncu = imleg

DEGiSKENLER

n =3 satir = 2 bosluk =0

for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)

> System.out.print(" ");

for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

System.out.print("*");
System.out.println();

CIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

satir 1
satir 2

satir 3

Bosluklar bitti; 2 yildiz: yildiz =0 — *

int n = 3;

for (int satir = 1; satir <= n;

1 2 3
*
*
Adim 7 / 14
satir++) {

- = bosluk
turuncu = imleg

DEGiSKENLER

n=3)(satir =2 )(yildiz = 0

for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)

System.out.print(" ");

for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

> System.out.print("*");
System.out.println();

CIKTI

*
*



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 : : * - = bosluk
satir 2 . . turuncu = imleg
satir 3
yildiz=1<2-*
Adim 8 / 14
int n = 3; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =3 satir = 2 yildiz = 1
for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)
System.out.print( ); CIKTI
for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)
> System.out.print("*"); *

kk
System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

satir 1

satir 2

satir 3

Satir tamam (her satir n = 3 karakter): printin.

int n = 3;

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

1

2

Adim 9/ 14

- = bosluk

turuncu = imleg

DEGiSKENLER

n =3

for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)

System.out.print(" ");

for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

System.out.print("*");
»  System.out.println();

CIKTI

*

k 3k

satir =2



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yash iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 : . * - = bosluk
satir2 | - * * turuncu = imleg

satir 3

satir = 3: bosluk < 3 - 3 = 0 — false: bu satirda hig bosluk yok.

Adim 10/ 14

int n = 3; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n=3)(satir = 3 )( bosluk = 0
»  for (int bosluk = @; bosluk < n - satir; bosluk++)
System.out.print( ); CIKTI
for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

System.out.print("*"); '

kk
System.out.println();

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yasl iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 : : * - = bosluk
<atir 2 . . turuncu = imleg
satir3 | *
Bosluklar bitti; 3 yildiz: yildiz=0 — *
Adim 11/ 14
int n = 3; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =3 satir = 3 yildiz = @
for (int bosluk = @; bosluk < n - satir; bosluk++)
System.out.print(" "); CIKTI
for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

> System.out.print("*"); :

System.out.println();

k 3k

*




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yasl iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 : : * - = bosluk
<atir 2 . . turuncu = imleg
satir3 | * &
yildiz=1<3-*
Adim 12/ 14
int n = 3; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =3 satir = 3 yildiz =1
for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)
System.out.print( ); CIKTI
for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)
> System.out.print("*"); *

kk
System.out.println();

* %




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yasl iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 : : * - = bosluk
<atir 2 . . turuncu = imleg
satir3 | * & &
yildiz=2<3-*
Adim 13/ 14

int n = 3; DEGISKENLER

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =3)(satir = 3 ) (yildiz = 2
for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)
System.out.print( ); CIKTI

for (int yildiz = 0; yildiz < satir; yildiz++)

> System.out.print("*"); :

kk
System.out.println();

* %k Xk




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: saga yasl iicgen (n = 3)

1 2 3
satir 1 : : * - = bosluk
satir 2 . * * turuncu = imleg
satir 3 * * *

Satir tamam (her satir n = 3 karakter): printin.

Adim 14 / 14

int n = 3; DEGiSKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =3 e = ©
for (int bosluk = ©; bosluk < n - satir; bosluk++)

System.out.print(" "); GIKTI
for (int yildiz = @; yildiz < satir; yildiz++)

System.out.print("*"); '
>  System.out.println(); **

* %k Xk




ORNEK

Satira Gore Sayilar

Desen

Artan Uc¢gen
Azalan Uggen
Saga yasli

Piramit

]
[+
(L]
L]

Artan licgen

Bosluk

n - satir

n - satir

Azalan licgen

Karakter
satir

n - satir + 1
satir

2 x satir - 1

(=]
(L]

Saga yasli

n = 4 - kesikli kare: bosluk, dolu kare: karakter

]

HEE
L))

I

Piramit




ORNEK

Say1 Ucgeni

int n = 4;
for (int satir = 1; satir <= nj; satir++) {
for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {
System.out.print(deger + " ");

}
System.out.println();

e Yazdirllan deger sttun degiskeninden gelir.

e Ayni yapi karakter yerine say Uretir.

satir 1

satir 2

satir 3

satir 4

Rllkr[r]r




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM GALISTIR
Kod Izleme: say licgeni (n = 4)

1 2 3 4

satir 1 - = bosluk
turuncu = imleg
satir 2
satir 3
satir 4
Her hiicreye bir deger + " " (sayi ve bosluk) yazilr.
Adim 1/ 15
» int n = 4; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =4

for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

System.out.print(deger + " "); CIKTI

}
Systen.outprintIn); ]



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod Izleme: sayi iicgeni (n = 4)

1 2 3 4

satir 1 1 - = bosluk
turuncu = imleg

satir 2

satir 3

satir 4

satir = 1: deger 1'den 1'e kadar. deger =1 - "1 "

Adm2 /15
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n=u)(satir = 1) (deger =1
for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {
> System.out.print(deger + " ");

GIKTI

}
System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod Izleme: sayi iicgeni (n = 4)

satir 1
satir 2
satir 3
satir 4

deger = 2 <=1 - false; printIn.

int n = 4;

for (int satir = 1; satir <= nj; satir++) {

1

1

2

3 4

- = bosluk
turuncu = imleg

Adm3/15

DEGISKENLER

n =104 satir =1

for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

System.out.print(deger + " ");

¥
>  System.out.println();

GIKTI



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM GALISTIR
Kod Izleme: sayi licgeni (n = 4)

1 2 3 4

satir 1 1 . = bosluk
satr2 | 1 turuncu = imleg
satir 3
satir 4
satir = 2: deger 1'den 2'e kadar. deger = 1 - “1"
Adim 4/ 15
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n=u4)(satir =2 )(deger =1

for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

> System.out.print(deger + " "); CIKTI

}
System.out.println(); 1
} 1



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: sayi ii¢geni (n = 4)

1 2 3 4
satir 1 1 . = bosluk
satr2 | 1 2 turuncu = imleg
satir 3
satir 4

deger = 2 = "2 " (yazilan sayi i¢ dongu degiskeni).

Adm5/15

int n = 4; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {
for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

> System.out.print(deger + " "); CIKTI
}

System.out.println(); 1
} 12

n=4)(satir =2 )( deger = 2



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: sayi ii¢geni (n = 4)

satir 1
satir 2
satir 3
satir 4

deger = 3 <=2 - false; printIn.

int n = 4;

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

1

1

2

3 4

- = bosluk
turuncu = imleg

Adm6 /15

DEGISKENLER

n =4 satir = 2

for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

System.out.print(deger + " ");

¥
>  System.out.println();

GIKTI

1
12



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: sayi ii¢geni (n = 4)

1 2
satir 1 1
satir 2 1 2
satir 3 1
satir 4
satir = 3: deger 1'den 3'e kadar. deger =1 - "1"

int n = 4;

for (int satir = 1; satir <= n;

for (int deger = 1; deger <=
> System.out.print(deger + "

}
System.out.println();

3

satir++) {

4

Adim 7 /15

satir; deger++) {

");

- = bosluk

turuncu = imleg

DEGISKENLER

n=4)(satir = 3 )( deger =1

CIKTI

1
12
1



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: sayi ii¢geni (n = 4)

1 2 3 4
satir 1 1 . = bosluk
satr2 | 1 2 turuncu = imleg
satir 3 1 2
satir 4

deger = 2 — "2 " (yazilan sayi i¢ dongu degiskeni).

Adm 8/ 15

int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

n =4)( satir = 3 )( deger = 2
for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

> System.out.print(deger + " "); CIKTI
)
System.out.println(); 1
} 12

12



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: sayi ii¢geni (n = 4)

1 2 3 4
ST 1 - = bosluk
satr2 | 1 2 turuncu = imleg
satir 3 1 2 3
satir 4

deger = 3 = "3 " (yazilan sayi i¢ dongu degiskeni).

Adm 9/ 15

int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

n =4)( satir = 3 )( deger = 3
for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

> System.out.print(deger + " "); CIKTI
)
System.out.println(); 1
} 12

123



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: sayi ii¢geni (n = 4)

1 2 3 4
satir 1 1 - = bosluk
satir 2 1 3 turuncu = imleg
satir3 | 1 2 3
satir 4
deger = 4 <= 3 - false; printin.
Adim 10/ 15
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n=4)(satir = 3

for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

System.out.print(deger + " ");

¥
>  System.out.println();

CIKTI

1
12
123



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM GALISTIR
Kod Izleme: sayi licgeni (n = 4)

1 2 3 4

satir 1 - = bosluk

turuncu = imleg
satir 2

1
1

satir 3 1 2 3
1

satir 4
satir = 4: deger 1'den 4'e kadar. deger =1 - “1"
Adim 11 /15

int n = 4; DEGISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n=4)(satir =4 ) ( deger =1

for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

> . wony o,
System.out.print(deger + )s CIKTI

}

System.out.println(); 1
} 12

123
1




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: sayi ii¢geni (n = 4)

1 2 g 4
satir 1 1 - = bosluk
satir 2 1 3 turuncu = imleg
satir 3 1 2 3
satir 4 1 2

deger = 2 — "2 " (yazilan sayi i¢ dongu degiskeni).

Adim 12 /15
int n = 4; DEGiISKENLER

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

n=4)(satir = 4 )( deger = 2
for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

> System.out.print(deger + " "); CIKTI
)
System.out.println(); 1
} 12

123
12




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: sayi ii¢geni (n = 4)

1 2 g 4
satir 1 1 - = bosluk
satir 2 1 3 turuncu = imleg
satir 3 1 2 3
satir 4 1 2 3

deger = 3 = "3 " (yazilan sayi i¢ dongu degiskeni).

Adim 13 /15
int n = 4; DEGiISKENLER

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

n=4)(satir = 4 )( deger = 3
for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

> System.out.print(deger + " "); CIKTI
)
System.out.println(); 1
} 12

123
123




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: sayi ii¢geni (n = 4)

1 2 g 4
satir 1 1 - = bosluk
satir 2 1 3 turuncu = imleg
satir 3 1 2 3
satir 4 1 2 3 4

deger = 4 — "4 " (yazilan sayi i¢ dongu degiskeni).

Adim 14 / 15
int n = 4; DEGiISKENLER

for (int satir = 1; satir <= n; satir++) {

n=4)(satir =4 )( deger = 4
for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {

> System.out.print(deger + " "); CIKTI
)
System.out.println(); 1
} 12

123
12314




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM GALISTIR
Kod Izleme: sayi licgeni (n = 4)

1 2 3 4

satir 1 - = bosluk

turuncu = imleg

satir 3

1

satir 2 1 2
1
1

satir 4

deger = 5 <=4 - false; println.

Adim 15/ 15

int n = 4; DEGiISKENLER
for (int satir = 1; satir <= n; satir++) { n =4
for (int deger = 1; deger <= satir; deger++) {
System.out.print(deger + " ");

satir = 4

CIKTI
b
»  System.out.println(); 1
} 12

123
12314




ORNEK

Ici Bos Kare

int n = 4;
for (int i = 0; i < n; i++) {
for (int j = 0; j < n; j++) {
if (i==0|li==n-1]]Jj==0]]j==n-1)
System.out.print("*");
else
System.out.print(" ");

}
System.out.println();
}
e Yalnizca ilk/son satir veya ilk/son situn yildizdir. o 1 2 3
e || :dortkosuldan biri true ise yeter. o (e )+
3 = * . . *
e Diger hicrelere bosluk yazilir; yoksa kare kayar. :=;}*}}-%- %*}

=3 e




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ici bos kare (n = 4)

3
- = bosluk

turuncu = imleg

n = 4. Kenar: ilk/son satir (i = 0, 3) veya ilk/son situn (j = 0, 3).

» int n = 4;
for (int i = 9; i < n; i++) {
for (int j = 0; j < n; j++) {

if (i==0 || i==n-11]]|7j

System.out.print("*");
else
System.out.print(" ");

}
System.out.println();

}

Adim 1/ 11

DEGISKENLER

n =14

- Dk



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM GALISTIR
Kod Izleme: ici bos kare (n = 4)

2 3

0 1
i=OE] - = bosluk
i=1

i = turuncu = imleg

=2
i=3
i=0,j=0:i==0 - true = *
Adim 2/ 11
int n = 4; DEGISKENLER
for (int i = 9; i < n; i++) { n =u i=0 i=0
for (int j = 0; j < n; j++) {
> if(i==0@|li==n-1]j==0]]j==n-1)

CIKTI
> System.out.print("*");

*

System.out.print(" ");

}
System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM GALISTIR
Kod Izleme: ici bos kare (n = 4)

3

0 1 2
i=0 E]E] - = bosluk
i=1

turuncu = imleg

i=2
i=3
i=0,j="1i==0-true—>*
Adim3 /11
int n = 4; DEGISKENLER
for (int i = 9; i < n; i++) { n =u i=0 j=1
for (int j = 0; j < n; j++) {
> if(i==0@|li==n-1]j==0]]j==n-1)

CIKTI
> System.out.print("*");

k%

System.out.print(" ");

}
System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ici bos kare (n = 4)

0 1 2 3

i=0 [ & ][ g ][ < ] - = bosluk
i=1 turuncu = imleg
=2
i=3
i=0,j=2i==0-true > *
Adim 4/ 11
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n=u)(i=0
for (int j = 0; j < n; j++) {
’ i i - i == - i 1 i == -
if (i e || i n-119||;j e || j n-1) CIKTI
> System.out.print("*");
)k %k
else

System.out.print(" ");

}
System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM GALISTIR
Kod Izleme: ici bos kare (n = 4)

0 1 2 3

i=o [ JC J ] = postuk

i=1 turuncu = imleg
=2
i=3
i=0,j=3i==0->true—-*
Adim 5/ 11
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n=u)(i=0e)(j=3
for (int j = 0; j < n; j++) {
’ i i - i == - i 1 i == -
if (i e || i n-119||;j e || j n-1) CIKTI
> System.out.print("*");

* 5k % k

System.out.print(" ");

}
System.out.println();

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ici bos kare (n = 4)

j =4 < 4 - false; println.

int n = 4;

for (int i = 9; i < n; i++) {
for (int j = 0; j < n; j++) {

if (i ==

System.out.print("*");

else

System.out.print(" ");

}
»  sSystem.out

}

2 3

)] = vosiuk

n-1]lj==0]]]==n-1)

.println();

turuncu = imleg

Adim 6/ 11
DEGISKENLER

n =4 i=0

GIKTI

%k k >k



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ici bos kare (n = 4)

0 1 2 3
*

=o [ 2] = vposiuk
i=1 L_i_J turuncu = imleg
=y
j= 8
i=1j=0j==0 - true - *
Adim 7/ 11
int n = 4; DEGISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n=u i=1 j=0
for (int j = 0; j < n; j++) {
: if (i==0|li=n-1]lj==0]lj==n-1|

System.out.print("*");

else %k k %k k
*
System.out.print(" ");
}

System.out.println();
}




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM GALISTIR
Kod Izleme: ici bos kare (n = 4)
0 1 2 3

-0 CUETED) - bosk
i=1 [L]u turuncu = imleg

i =12

i=3

i =1,j=1:dort kosulun hepsi false — else — bosluk

Adim 8 / 11
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n=8)(i=1)(3=1
for (int j = 0; j < n; j++) {
> if (i==0||i==n-1|] j==0]] j==n-1) CIKTI
System.out.print("*");
else %k k >k

> System.out.print(" ");

}
System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ici bos kare (n = 4)

0 1 2 3
=o [ *J* ) *] --=vosiuk
P21 [ * ][ . ][ . ] turuncu = imleg
i=2
j= 8
i =1,j = 2:dort kosulun hepsi false — else — bosluk
Adim 9/ 11
int n = 4; DEGISKENLER
for (int 1 = @; i < n; i++) { n=4)(i=1)(j =2
for (int j = 0; j < n; j++) {
’ i i - i == - i 1 i == -
if (i 0 || i n-11|j o || 3J n - 1) CIKTI
System.out.print("*");
else %k k %k k
*
> System.out.print(" ");
}
System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM GALISTIR
Kod Izleme: ici bos kare (n = 4)

=o[*J*J*)*] --vosiuk
i=1 [ * ][ . ][ . ][ * ] turuncu = imlec

i=2
i=3
i=1j=3j==3>true—>*
Adim 10/ 11
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int 1 = @; i < n; i++) { n=u)(i=1)(j=3
for (int j = 0; j < n; j++) {
’ i i - i == - i 1 i == -
if (i 0 || i n-11|j o || 3J n - 1) CIKTI
> System.out.print("*");
%k k >k
else
* *
System.out.print(" ");
}

System.out.println();
}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme: ici bos kare (n = 4)

0{*][*][*][*] = bosluk

1 [ = ][ . ][ . ][ * ] turuncu = imleg

i =12
i=3
j =4 < 4 - false; println.
Adim 11/ 11
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int 1 = @; i < n; i++) { n=u)i=1

for (int j = 0; j < n; j++) {
if (i==0||i==n-1|]j==0]]3j==n-1)
System.out.print("*");
else

GIKTI

%k k >k

* *

System.out.print(" ");

}
>  System.out.println();

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

0 1 2 3

o[ L * =L *] = vosi

1 [ = ][ . ][ . ][ * ] turuncu = imleg

2 (*]
3

1=2,j=0:j==0 - true = *

Adim 1/ 11
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n=8)(i=2)(j=0
for (int j = 0; j < n; j++) {
> if (i==0||]i=n-1]|j==0]] j==n-1) CIKTI
> System.out.print("*");
else %k k %k k

* *

System.out.print(" ");
*

}
System.out.println();



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3
o (22 = vosiuk
; [ * ][ . ][ . ][ * ] turuncu = imlec

i =2,j = 1. dort kosulun hepsi false — else = bosluk

Adim 2/ 11
int n = 4; DEGISKENLER
for (int 1 = @; i < n; i++) { n=4)(i=2)(j=1
for (int j = 0; j < n; j++) {
» if(i==e||li==n-1|lj==0]]j==n-1)

CIKTI
System.out.print("*");

%k k %k k
else

* *

> System.out.print(" ");

}
System.out.println();

}

*




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

[ * ][ * ][ * ][ * ] - = bosluk
[ & ][ . ][ : ][ * ] turuncu = imleg
B

i =10
i =1
i=2
i=3

i = 2,j = 2:dort kosulun hepsi false — else — bosluk

Adim 3/ 11
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n=u8)(i=2)(3=2
for (int j = 0; j < n; j++) {
> if (i==0||i==n-1|] j==0]] j==n-1) CIKTI
System.out.print("*");
else %k k >k
> System.out.print(" "); X

*

}
System.out.println();

}



ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

0 1 2 3

<o CEIEE -
-1 [ ][ ][ . ][ * ] turuncu = imlec
=2[ e )
I = &
i=2,j=3j==3 ->true -»*
Adim4 /11
int n = 4; DEGISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n =4 i=2 j=3
for (int j = 0; j < n; j++) {
> if (i==0||i==n-1]||j==0]]Jj==n-1) CIKTI
> System.out.print("*");
else %k k %k k

* *

System.out.print(" ");
* *

}
System.out.println();

}




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

0 1 2 3

'=0[ L* L *x L *] = vosiu
-1 [ ][ ][ . ][ * ] turuncu = imlec
=2[ |
i=3
j =4 < 4 - false; println.
Adim5/ 11
int n = 4; DEGISKENLER
for (int i 0; i< n; i++) { n =1u i=2

for (int j = 0; j < n; j++) {
if i==0]||i==n-1]]j==0]|J==n-1)
System.out.print("*");

CIKTI

%k k %k k
else

* *

System.out.print(" ");
* *

}
>  System.out.println();

}




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

0[ [* 0= ) *]) -=bosiu

1 [ * ][ . ][ . ][ * ] turuncu = imleg
2[*][ )

=3 (*]

i=3,j=0i==3->true—-*

Adim 6/ 11
int n = 4; DEGiISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n=8)(i=3)(j =0
for (int j = 0; j < n; j++) {
> if (i==0||i==n-1|] j==0]] j==n-1) CIKTI
> System.out.print("*");
else %k k %k k

* *

System.out.print(" ");
* *

}
*
System.out.println();
}




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

0 1 2 3

o[ J e *x =] =vosiuk
i: [ * ][ . ][ . ][ * ] turuncu = imleg

Bl

i=3,j=Ti==3->true—-*

Adim 7 /11
int n = 4;
for (int i = 0; i < n; i++) {
for (int j = 0; j < n; j++) {
> if(i==0@|li==n-1]j==0]]j==n-1)
> System.out.print("*");
else

System.out.print(" ");

}
System.out.println();

}

DEGISKENLER

n =4 i=3

.
1l
=

CIKTI

%k k >k

* *

* %

k%




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

0 1 2 3

g i R
-1 [ ][ ][ . ][ * ] turuncu = imlec
=2[ L)
=3 ()
i=3,j=2i==3->true—-*
Adim 8/ 11
int n = 4; DEGISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n =4 i=3 j=2
for (int j = 0; j < n; j++) {
> if@==oefli=n-1lli=elli=n-1) (.
> System.out.print("*");
else %k k %k k

* *

System.out.print(" ");
* *

}
System.out.println();

}

)k %k




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

0 1 2 3

'=0[ =0 =) *] - bosiu
=1 [ H ][ . H ] turuncu = imleg
=2[ [ I*)
=3 (e )
=3,j=3i==3->true—-"*
Adim 9/ 11
int n = 4; DEGISKENLER
for (int i = 0; i < n; i++) { n =4 i=3 j=3
for (int j = 0; j < n; j++) {
> df@==eldi==n-1]lj=ellj=n-1 [
> System.out.print("*");
else %k k %k k

* *

System.out.print(" ");
* %

}
System.out.println();

}

%k k >k




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

0 1 2 3

= bosluk

[ 8 -
[ * ][ “ H ] turuncu = imlec
[ * ]
[ * ]

j =4 < 4 - false; println.

Adim 10/ 11

int n = 4;

for (int i = 0; i < n; i++) { n=u
for (int j = 0; j < n; j++) {

if i==0]li==n-1]]j==0]]]j==n-1)

System.out.print("*");

CIKTI

%k k %k k
else

* *

System.out.print(" ");
* *

}
»  System.out.println();

DEGISKENLER




ORNEKLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kod izleme (devam): satir 2 ve 3

o =]
o N
2 B B S
6l KN BN &S

i =4 < 4 - false: kare tamam. 16 hiicrenin 12'si kenar.

- = bosluk

turuncu = imleg

Adim 11/ 11

int n = 4; DEGiISKENLER
» for (int i = @; i < n; i++) {

n =4
for (int j = 0; j < n; j++) {
if@d==0|li==n-11l3=0]lj=n-1) (.
System.out.print("*");
3k %k %k 5k
else
. * ok
System.out.print(" ");
X ok
}

System.out.println();



ORNEK

Sik Hatalar

e println cagnsini ic donglye koymak her
karakteri ayri satira yazar.

e < ve <= farki bir eksik veya bir fazla karakter
uretir.

e Boslugu yildizdan sonra yazmak hizalamayi
tersine ceuvirir.

e Dis dongu degiskenini i¢ dongude yanhs
glincellemek akisi bozar.

dogru

an
)

ann

println ic déngiide

appuon



ORNEK

Test Tasarimi

e Her problem icin normal bir deger secin.
e 0, 1, negatif ve Ust sinira yakin degerleri ayri test edin.
e Beklenen sonucu kodu ¢alistirmadan hesaplayin.

* Degiskenleri tur tur izleyerek ilk sapmayi bulun.

Basamak sayisi testi sayl beklenen
Normal 4096 4
Sifir 0 1
Negatif -507 3

Uc deger -2147483648 10



OZET
Boliim Ozeti

e Her dongu baslangig, kosul, gévde ve glincelleme parcalarindan olusur.

e Tekrar sayisi belliyse for, kosul stirdikce while, en az bir tur gerekiyorsa do-while secilir.
e Sayac ve biriktirici kaliplari basamak, Us ve seri problemlerinde tekrar kullanilir.

e icice dénglde dis déngu satiri, ic ddngl satirdaki 6geleri Gretir.

e Rakam kalibi ( % 10 , / 10 ): basamak sayisi, ters cevirme, palindrom, Armstrong;
bdlen kalibi: asal ve mikemmel say.

e Dongdler 0, 1 ve sinir degerleriyle elle izlenerek test edilmelidir.



OZET

Kontrol Sorulari

1. while ve do-while arasindaki temel fark nedir?

2. break ile continue ne yapar?

3. Rakamlar toplaminda % 10 ve / 10 ne ise yarar?

4. Artan Uc¢gende i¢ dongunun ast sinirt neden satir degiskenidir?

5. println i¢ donguye yazilirsa ¢ikti nasil degisir?



OZET

Alistirmalar

1. Klavyeden 0 girilene kadar sayi okuyup toplamlarini ve ortalamalarini yazan programi yazin (while).
2. 1'den 100'e kadar 3'e ya da 5'e bolliinen sayilarin toplamini bulun (cevap: 2418).

3. n satirhk piramit cizin: satir r'de n — r bosluk ve 2r — 1 yildiz (n = 4 icin elle izleyin).

4. Bir sayinin faktoriyelini for ile hesaplayin; 13! neden int'e sigmaz, long ile deneyin.

5. Kullanicidan 1-5 arasi bir not alana kadar tekrar soran girdi dogrulamasini do-while ile yazin.

6. 1..1000 arasindaki tim Armstrong (3 basamakli) ve mikemmel sayilar listeleyin.

Ipucu: énce kiiclik bir girdi icin degiskenleri tur tur tabloya yazin.



Son

Dongliler

Sonraki sunum: Metotlar - Calisma sorulari - Simiilatér: Déngii izleyici - Terim sézliigii
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