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GiRiS

Ogrenme Ciktilari

e N [
Calisma prensibi Sayisal temsil
Girig, islem, cikis ve depolama asamalarini Bit, bayt ve ikili say1 sisteminin rollini
aciklamak. yorumlamak.

\ J

e N [
Bilgisayar tiirleri Bilgi teknolojileri
Bilgisayarlar kullanim amaci ve kapasitesine Verinin bilgiye dontsumuni ve BT'nin gunluk
gore karsilastirmak. yasamdaki rolini agiklamak.
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CALISMA PRENSIBI

Bilgisayar Nedir?

Bilgisayar, aldigi verileri programlardaki

o7 L Veri (girdi)
komutlara gore isleyen elektronik bir 12 ve 8
sistemdir. ¢

e Veri: islemden 6nceki ham deger. Bilgi:

i Bilgisayar
yorumlanabilir sonug. ot e e
e Kullanicidan veya baska sistemlerden veri [ 2es-20 ) “topla”
ahr.
e Veriyi isler ve anlamli sonug uretir. ¢
e Sonuclar sunar veya daha sonra B'lgl' (g'kzt(;)
.. Toplam:
kullanmak tzere saklar.




CALISMA PRENSIBIi - ADIM ADIM

Temel Calisma Donglisu

Girig islem Cikis
Input Process Output
yaz oku
Depolama
Storage

Bilgisayar her iste ayni dért asamayi kullanir. Ornek: bir 6grenci bilgi sisteminde ortalama hesabi.
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CALISMA PRENSIBIi - ADIM ADIM

Temel Calisma Donglisu

Girig islem Cikis
Input Process Output

vize = 70, final = 90

yaz oku

Depolama
Storage

Giris: Ogretmen formda vize = 70, final = 90 yazar. Klavye bu degerleri bilgisayara iletir.
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CALISMA PRENSIBIi - ADIM ADIM

Temel Calisma Donglisu

Girig islem Cikis
Input Process Output
vize = 70, final = 90 0,4-70 + 0,6:90 = 82
yaz oku
Depolama
Storage

Islem: CPU formiilii uygular: 0,4 x 70 + 0,6 x 90 = 82. Bu bir aritmetik islemdir.
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CALISMA PRENSIBIi - ADIM ADIM

Temel Calisma Donglisu

Cikis
Output

Ortalama: 82

Girig islem
Input Process
vize = 70, final = 90 0,4-70 + 0,6:90 = 82
yaz oku
Depolama
Storage

Cikas: Sonucg ekranda "Ortalama: 82" olarak gorinur. Monitor ¢ikis birimidir.
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CALISMA PRENSIBIi - ADIM ADIM

Temel Calisma Donglisu

Girig islem Cikis
Input Process Output
vize = 70, final = 90 0,4-70 + 0,6:90 = 82 Ortalama: 82
yaz oku
Depolama
Storage

kayit — veri tabani

Depolama: Not kaydi veri tabanina yazilir. Daha sonra okunup yeniden islenebilir (gift yonli ok).
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CALISMA PRENSIBI
Giris (Input)

Giris, bilgisayarin kullanicidan, sensérden veya baska bir sistemden veri almasidir.

A N © [m]

Klavye Fare Mikrofon Sensor
Karakter ve komut Konum ve tiklama Ses dalgasi Fiziksel 6lcim
Tusa basilir Klavye denetleyicisi Karakter kodu Bellekte bitler
"A” tus kodu gonderir 65 01000001

Her giris birimi, fiziksel olayi sayilara (bitlere) cevirir.



CALISMA PRENSIBI

Islem (Process)

e Merkezi islem birimi (CPU), program
komutlarini sirayla yuritar; kontrol
birimi bu siray1 yonetir.

e ALU (aritmetik-mantik birimi)
hesaplamalari yapar: 12 + 8 = 20.

e Mantiksal islemler karsilastirma ve karar
vermeyi saglar.

e V\eriler ve komutlar ikili bicimde temsil
edilir.

CPU

Kontrol birimi
siradaki komut: ADD

v

Yazmaclar ALU
R1 =12 Lt 12 +8=20
R? = 8 20> 15?
— true (1)
R3-20 | |«




CALISMA PRENSIBI

Cikis ve Depolama

RAM (gegici) SSD (kalicr)
4 \ 4 \
odev.docx
tarayici foto.jpg
| J | J
Glig: acik

Acik belge ve calisan programlar RAM'de tutulur:
hizli erisim.
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Cikas

islenmis bilgi monitér, yazici veya hoparlérle
sunulur.

hesap sonucu - ekran

Gegici depolama (RAM)
Hizlidir; gug kesilince icerigi kaybolur.

Kalici depolama

SSD, sabit disk, USB bellek; veriyi glc
olmadan da korur.



CALISMA PRENSIBI

Cikis ve Depolama

RAM (gegici) SSD (kalicr)

4 N\ 4
kaydet
odev.docx odev.docx
tarayici foto.jpg
. J &
Glig: acik
Kaydet komutu belgeyi RAM'den SSD'ye

kopyalar.
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Cikas

islenmis bilgi monitér, yazici veya hoparlérle
sunulur.

hesap sonucu - ekran

Gegici depolama (RAM)
Hizlidir; gug kesilince icerigi kaybolur.

Kalici depolama

SSD, sabit disk, USB bellek; veriyi glc
olmadan da korur.



CALISMA PRENSIBI

Cikis ve Depolama

RAM (gegici) SSD (kalicr)
4 \ 4

odev.docx

bos
foto.jpg
| J |
Giic: KESILDI
GuU¢ kesilince RAM silinir; SSD'deki dosyalar

korunur.
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Cikas

islenmis bilgi monitér, yazici veya hoparlérle
sunulur.

hesap sonucu - ekran

Gegici depolama (RAM)
Hizlidir; gug kesilince icerigi kaybolur.

Kalici depolama

SSD, sabit disk, USB bellek; veriyi glc
olmadan da korur.



SAYISAL TEMSIL

Her Veri Sayiya Donlisur

Metin Fare hareketi
Karakterler sayisal kodlarla temsil edilir. Ekrandaki konum koordinatlara cevrilir.
A > 65 > 01000001 (x, y) » (420, 180)
Goruntu Ses
Her piksel renk bilesenlerinden olusur. Ses dalgasi belirli araliklarla 6rneklenir.
RGB(255, 0, 0) genlik » sayi dizisi

Harf "A” Fare konumu Kirmizi piksel Ses dalgasi

(420, 180) ] [ (255, 0, 0) ] [ 0, 5, 7, 4, ..

]
\\ o e

[ Bellekte hepsi bit dizisi: 65 — 01000001 ]




SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM
Bit ve Ikili Sistem: Ikiliden Onluga
Bit, binary digit ifadesinin kisaltmasidir ve yalnizca 0 ya da 1 degerini alir. 8 bit = 1 bayt.

Basamak degerleri (2'nin kuvvetleri):

Ll e e e [

128 64 32 16 8 4 2 1

8 bitlik dizi: her konumun degeri, sagdan sola 1, 2, 4, ... 128 diye ikiye katlanr.
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SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM
Bit ve Ikili Sistem: Ikiliden Onluga
Bit, binary digit ifadesinin kisaltmasidir ve yalnizca 0 ya da 1 degerini alir. 8 bit = 1 bayt.

Basamak degerleri (2'nin kuvvetleri):

64 1

toplam = 64 = 64

6. konumdaki bit 1 — degeri 64 toplama eklenir. 0 olan bitler katki yapmaz.
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SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM
Bit ve Ikili Sistem: Ikiliden Onluga
Bit, binary digit ifadesinin kisaltmasidir ve yalnizca 0 ya da 1 degerini alir. 8 bit = 1 bayt.

Basamak degerleri (2'nin kuvvetleri):

64 1

toplam = 64 + 1 = 65

0. konumdaki bit 1 — degeri 1 toplama eklenir. 0 olan bitler katki yapmaz.
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SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM
Bit ve Ikili Sistem: Ikiliden Onluga
Bit, binary digit ifadesinin kisaltmasidir ve yalnizca 0 ya da 1 degerini alir. 8 bit = 1 bayt.

Basamak degerleri (2'nin kuvvetleri):

64 1

toplam = 64 + 1 = 65

ASCII 65 - “A”

01000001, = 654,. ASCII tablosunda 65 sayisi A harfine karsilik gelir.
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SAYISAL TEMSIL

Ikili Basamaklarin Degeri

Bit sayisi | Kombinasyon | isaretsiz deger arahg:
1 bit 21=2 0-1

2 bit 22=4 0-3

8 bit 28 = 256 0-255

10 bit 210 = 1.024 0-1.023

32 bit 232 0-4.294.967.295

Her yeni bit, temsil edilebilen farkli deger sayisini iki katina

¢ikarir: n bit — 2" deger.

sayl:

1 bit

2 bit

3 bit
001
010
011
101
110

111



SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM
Onluktan lkiliye Donlisiim: 45
Surekli 2'ye bdl, kalani yaz Kalanlar alttan tste okunur

32 16 8 4 2 1

N EEE

45 sayisini ikiliye cevirecegiz. Yontem: bolim 0 olana kadar 2'ye bdl, her adimda kalani (0 ya da 1) not
al.
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Onluktan Ikiliye Doniisiim: 45

Surekli 2'ye bdl, kalani yaz Kalanlar alttan tste okunur

45 - 2 = 22 kalan 1

C——

45 + 2 = 22, kalan 1 (tek sayr — kalan 1). ilk kalan en sagdaki (1'ler) basamaktir.
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SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM

Onluktan Ikiliye Doniisiim: 45

Surekli 2'ye bol, kalani yaz

45 -2 =22
22+2=1

kalan 1

C——
D ——

32

Kalanlar alttan Uste okunur

kalan 0

o]

22 + 2 =11, kalan 0 (cift say1 — kalan 0). Bu kalan bir soldaki basamaga yazilr.
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SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM

Onluktan Ikiliye Doniisiim: 45

Surekli 2'ye bol, kalani yaz

45 -2 =22
22 +2=1
M+2=5

Kalanlar alttan Uste okunur

kalan 1 32 16 8 4 2
kalan 0 [ ? ] ? [ ? ] 1 [ O ]
kalan 1 S

11 + 2 =5, kalan 1 (tek say1 — kalan 1). Bu kalan bir soldaki basamaga yazilir.
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SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM

Onluktan Ikiliye Doniisiim: 45

Surekli 2'ye bdl, kalani yaz Kalanlar alttan tste okunur
45 = 2 =22 kalan 1 32 16 8 4 2
22+2=11 kalan 0 [ ? ] ? [ 1 ] 1 [ 0
M+2=5 kalan 1 /
5+2=2 kalan 1

5+ 2 =2, kalan 1 (tek sayr — kalan 1). Bu kalan bir soldaki basamaga yazilir.
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SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM

Onluktan Ikiliye Doniisiim: 45

Siirekli 2'ye bél, kalani yaz Kalanlar alttan tiste okunur
45 =2 =22 kalan 1 32 16 8 4 2
22:2=11 kalan 0 [ ? ] 0 [ 1 ] 1 [ 0
M:2=5 | e |
5:2=2 [ alan1 |
2+2=1 kalan0 |

2 + 2 =1, kalan 0 (cift sayl — kalan 0). Bu kalan bir soldaki basamaga yazilir.
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SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM
Onluktan Ikiliye Doniisiim: 45

Surekli 2'ye bdl, kalani yaz Kalanlar alttan tste okunur

45 = 2 =22 kalan 1 32 16 8 2

22 +2 =11 [ o | [1]0[1] [O]
M:2=5 | e |

5:2=2 [ alan1 |

2+2=1 kalan 0

1:2=0 [ e |

1+ 2 =0, kalan 1 (tek say1 — kalan 1). Bu kalan bir soldaki basamaga yazilir. Bolim 0 oldu, bdlme

biter.
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SAYISAL TEMSIL - ADIM ADIM
Onluktan Ikiliye Doniisiim: 45

Surekli 2'ye bdl, kalani yaz Kalanlar alttan tste okunur

45 - 2 = 22 kalan 1 32 16 8 4 2
22+2=11 kalan 0 [ 1 ] 0 [ 1 ] 1 [ 0
1M+2=5 kalan 1
e 101101
5+2=2 kalan 1 01101,
kontrol: 32 + 8 + 4 + 1 =45
2+2=1 kalan 0
1+2=0 kalan 1

Kalanlar son bolmeden ilke okununca 454 = 101101,. Dogrulama: basamak degerlerini topla.
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SAYISAL TEMSIL

Transistorler

e Islemciler cok sayida transistérden olusur.

e Transistor, elektrik akimini kontrol eden
cok kicguk bir anahtar gibi calisir.

e Kapi gerilimi transistoru iletime (akim
gecer) veya kesime (akim ge¢cmez) sokar;
bu iki durum 1 ve 0 olarak yorumlanir.

e Milyarlarca anahtarin dizenli calismasi
karmasik islemleri mimkdan kilar.

Kesimde (OFF)

+5V

iletimde (ON)
+5V

kapr —

5V v

D.
~+
—_

akim




VERi TEMSiLi

Metin ve Sayilar

Sayilar

Tam ve ondalikh sayilar, belirli ikili

kodlama kurallariyla saklanir.
13 > 00001101

Kodlama

Ayni bit dizisinin anlamini kullanilan

kodlama standardi belirler.

Karakterler

ASCII ve Unicode, karakterlerle sayisal
kodlari eslestirir.

A > U+o0041

Unicode

Farkli alfabeler ve simgeler icin genis bir
karakter kiimesi sunar.

G- - €

ayni 8 bit | @

1

%]

/

[ tam sayi olarak okunursa — 65 ]

[ ASCII karakter olarak — “A” ]




VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Metni Kodlama: “Kod”

N 3 I s B S

ASCII kodu

8 bit

“Kod" kelimesini saklayalim. Her karakter ASCII tablosundan bir sayiya, sayi da 8 bitlik bir bayta cevrilir.
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VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Metni Kodlama: “Kod”

karakter ‘ K E]

ASCII kodu 75

8 bit 01001011 ]

K — ASCII 75 —» 01001011.
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VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Metni Kodlama: “Kod”

- @ m =

ASCII kodu 75 | | 1M
I

8 bit 01001011 ] [ 01101111

o — ASCII 111 - 01101111. Kliglk harfler buytklerden farkl kodlanir: O = 79, 0 = 111.
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VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Metni Kodlama: “Kod”

R =3 R s B s

ASCII kodu 75 | | M 100 |
I

8 bit 01001011 ] [ 01101111 01100100

d — ASCII 100 — 01100100.
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VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Metni Kodlama: “Kod”

=3 R s B S

ASCII kodu 75 | | M 100 |
I

8 bit 01001011 ] [ 01101111 01100100 ]

[ bellekte: 01001011 01101111 01100100 ]

Kelime bellekte 3 bayt = 24 bit olarak art arda durur. Bu bitlerin metin oldugunu kodlama bilgisi
soyler.
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VERi TEMSiLi

Goriintuler

e Dijital gorintu, piksel adi verilen kiguk renk
hicrelerinden olusur.

e Cozunurlik, yatay ve dikey piksel sayisini
belirtir.

e RGB modelinde renk; kirmizi, yesil ve mavi
bilesenlerle tanimlanir.

e Her bilesen 0-255 arasi bir sayidir (1 bayt).
RGB(255, 255, 255) beyaz, RGB(®, O,
0) siyahtir.

Nl | | | s
|| R
o HE

- _
. HEEE |

R - ] 59 = 90111011

1 piksel = 3 bayt — 48 x 3 = 144 bayt




VERi TEMSiLi

Ses ve Video

Ses

Analog dalga esit araliklarla él¢altr
(6rnekleme); her 6l¢lim bir saylya
yuvarlanir.

genlik

Zaman

Ornekler: 4,5,7,7,7,5,4,2,0,0,0, 2

Video

Gorinta karelerinin art arda gosterilmesi
hareket algisi olusturur. Ses cogunlukla ayri
bir kanalda saklanir.

kare 1 kare 2 kare 3 kare 4

30 fps: saniyede 30 kare



VERi TEMSiLi

Bellek Olcii Birimleri

Birim Acilim ikili karsihg: Ayni 1 TB disk, iki sayim
bit Binary digit O veya 1 Uretici (ondalik birim)
bayt Byte 8 bit 10" = 1.000.000.000.000 bayt
KB KIlObyte 1.024 bayt l + 2% (1 GiB = 1.073.741.824 bayt)
MB Megabyte 1.024 KB . |
Isletim sistemi (ikili) !
GB Gigabyte 1.024 MB ~ 931 GiB i
B Terabyte 1.024 GB Cubuk boylari ayni 6lgekte: 931 / 1000
PB Petabyte 1.024 TB Kayip yok; yalnizca birim farkh.

Tablodaki 1.024 katlari IEC standardinda KiB, MiB, GiB diye yazilr. Disk treticileri ondalik tanimi kullanir (1 GB = 10° bayt);
bu ylzden 1 TB disk isletim sisteminde = 931 GiB gorindr.



VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Birimlerin Ol¢egi

bit

0/1

bit: en kiiclik birim, 0 ya da 1. Ornek: tek bir anahtar.

Adm1/6
Cubuk yukseklikleri 6lcekli degildir; her basamakta boyut yaklasik bin kat biyur.



VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Birimlerin Ol¢egi

Bayt
x8
bit
0/1 8 bit

1 bayt = 8 bit. Bir bayt 28 = 256 farkli deger alir; 6rnek: 1 karakter: "A".

Adm?2/6
Cubuk yukseklikleri 6lcekli degildir; her basamakta boyut yaklasik bin kat biyur.



VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Birimlerin Ol¢egi

KB
x1024
Bayt
. x8
bit
0/1 8 bit 1.024 B

1 KB = 1.024 B (2'° kat). Ornek: yarim sayfa diiz metin ~ 2 KB.

Adm3/6
Cubuk yukseklikleri 6lcekli degildir; her basamakta boyut yaklasik bin kat biyur.



VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Birimlerin Ol¢egi

MB
x 1034
KB
1034
Bayt "
. x8
bit
0/1 8 bit 1.024 B 1.024 KB

1 MB = 1.024 KB (2'° kat). Ornek: telefon fotografi ~ 3 MB.

Adm4/6
Cubuk yukseklikleri 6lcekli degildir; her basamakta boyut yaklasik bin kat biyur.



VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Birimlerin Ol¢egi

GB
MB x1034
KB x1034
Bayt x1024
bit ]
0/1 8 bit 1.024 B 1.024 KB 1.024 MB

1 GB = 1.024 MB (2'° kat). Ornek: HD film = 4 GB.

Adm5/6
Cubuk yukseklikleri 6lcekli degildir; her basamakta boyut yaklasik bin kat biyur.



VERi TEMSILi - ADIM ADIM

Birimlerin Ol¢egi

B
GB x1024
MB x1024
KB x1034
Bayt x1024
bit ]
0/1 8 bit 1.024 B 1.024 KB 1.024 MB 1.024 GB

1 TB = 1.024 GB (2'° kat). Ornek: diziistii diski ~ 1 TB.

Adm6/6
Cubuk yukseklikleri 6lcekli degildir; her basamakta boyut yaklasik bin kat biyur.



VERI iSLEME

Aritmetik ve Mantiksal islemler

Aritmetik Karsilastirma

Sayisal degerler Uzerinde hesaplama Iki degerin iliskisini sinar.

yapar. >< 2 s ==

+ - X + %

Mantiksal Karar

Birden fazla kosulu birlestirir veya tersine Sonuca gore programin izleyecegi yolu
cevirir. belirler.

AND OR NOT puan = 60 » gecti

Aritmetik Karsilastirma Mantiksal Karar
(60 + 80) / 2 = 70 70 2 60 > true true AND true - true > “gecti”

Ornek: vize 60, final 80, devam_ok = true



VERI iSLEME - ADIM ADIM

Ikili Toplama: 6 + 7

4 h
Kurallar elde
0+0=0
A (%) 1 1 (%) =6
0O+1=1
1+1=10(0, elde 1) B (%) 1 1 1 =7
T+1+1=11(1,elde 1)
\ y toplam

ikili toplama onluktaki gibi sagdan sola, siitun stitun yapilir. Tek fark: 1 + 1 = 10, oldugundan elde cok
cabuk olusur. 6 + 7 hesaplayalim.
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VERI iSLEME - ADIM ADIM

Ikili Toplama: 6 + 7

e p )
Kurallar elde
0+0=0
A (%) 1 1 (%)
0+1=1
141=10(0, elde 1) B 0 1 1 1
1T+1+1=11(1,elde1)
\ ) toplam 1

1.sttun: 0 + 1 = 1, = yaz 1, elde yok.
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VERI iSLEME - ADIM ADIM

Ikili Toplama: 6 + 7

( ) )
Kurallar elde
0+0=0
A (%) 1 1 0
0+1=1
141=10(0, elde 1) B 0 1 1 1
T+1+1=11(0,elde1)
\ ) toplam 0 1

2.sutun: 1+ 1 =10, - yaz 0, elde 1 bir sola gecer.
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VERI iSLEME - ADIM ADIM

Ikili Toplama: 6 + 7

0+0=0

0+1=1

Kurallar

1+ 1=10(0, elde 1)

T+1+1=11(0,elde1)

J

3.stutun: 1+ 1+ 1 (elde) = 11, - yaz 1, elde 1 bir sola gecer.

elde

toplam

Adim4/6

1
(%) 1 1 (%)
(%) 1 1 1
1 0 1



VERI iSLEME - ADIM ADIM

Ikili Toplama: 6 + 7

e h )
Kurallar elde 1 1
0+0=0
A (%) 1 1 (%)
0+1=1
141=10(0, elde 1) B 0 1 1 1
T+1+1=11(0,elde1)
\ ) toplam 1 1 0 1

————

4.situn: 0 + 0 + 1 (elde) = 1, — yaz 1, elde yok.
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VERI iSLEME - ADIM ADIM

Ikili Toplama: 6 + 7

f 3
Kurallar elde 1 1
0+0=0
A (%) 1 1 0 =6
0+1=1
1+1=10(0 elde 1) B (%) 1 1 1 =7
T+1+1=11(0,elde1)
\ ) toplam 1 1 (%) 1 =13

Sonug 0110 + 0111 = 1101, =8 + 4 + 1 = 13 V. CPU'daki ALU toplamayi bu kurallarla yapar.
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VERI iSLEME - ADIM ADIM

Mantiksal islemler: AND, OR, NOT

AND (ve) OR (veya) . S
A B sonug A B sonug puan = 72, devam = 65
) D) D) D) P 0
Le 1 o | [ o 1 1
1 0 ) 1 ) 1
L2 1 1 | | 2 1 1
NOT (degil):0 - 1,1 -0 L )

Mantiksal islemler dogru (1) / yanhs (0) degerleriyle calisir. Kural: puan > 60 ve devam > 70 ise gecer.
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VERI iSLEME - ADIM ADIM

Mantiksal islemler: AND, OR, NOT

AND (ve) OR (veya)
A B sonug A B sonug
e e e e 0 0
| o 1 o | [ e 1 1
1 e e 1 ] 1
| 12 1 1 | [ 1 1 1

NOT (degil):0 - 1,1 -0

7

.

puan = 72, devam = 65

A: puan 2 60 — 72 > 60 — dogru (1)

Once karsilastirma: 72 = 60 — dogru.

Adim2/5




VERI iSLEME - ADIM ADIM

Mantiksal islemler: AND, OR, NOT

AND (ve) OR (veya)
A B sonug A B sonug
e e e e 0 0
| o 1 o | [ e 1 1
1 e e 1 ] 1
| 12 1 1 | [ 1 1 1

NOT (degil):0 - 1,1 -0

7

puan = 72, devam = 65

A: puan 2 60 — 72 > 60 — dogru (1)

B: devam = 70 — 65 > 70 — yanlis (0)

.

ikinci karsilastirma: 65 = 70 — yanhs.
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VERI iSLEME - ADIM ADIM

Mantiksal islemler: AND, OR, NOT

AND (ve) OR (veya) r

A B sonug A B sonug puani= 72, devam =163

0 2 0 0 0 2 A: puan = 60 — 72 > 60 — dogru (1)
[ 9 1 0 ] [ ° 1 1 B: devam = 70 — 65 > 70 — yanlis (0)

1 0 0 1 0 1

A AND B — 1AND 0 = 0 — kaldi

| 12 1 1 | [ 1 1 1
NOT (degil): 0 - 1,1 -0 \

AND vyalnizca iki taraf da 1 ise 1 verir: 1 AND 0 = 0 — 6grenci kalir (tabloda vurgulu satir).

Adim4/5



VERI iSLEME - ADIM ADIM

Mantiksal islemler: AND, OR, NOT

AND (ve) OR (veya)
A B sonug A B sonug
e e e e 0 0
| o 1 o | [ e 1 1
1 e 0 1 ] 1
| 12 1 1 | [ 1 1 1

NOT (degil):0 - 1,1 -0

7

puan = 72, devam = 65

A: puan 2 60 — 72 > 60 — dogru (1)

B: devam = 70 — 65 > 70 — yanlis (0)

AAND B —» 1AND 0 = 0 — kaldi

AORB—-10R0=1

.

Kural "veya" olsaydi: 1 OR 0 = 1. OR, taraflardan biri 1 ise 1 verir.

Adim5/5



BiLGiSAYAR TURLERI

Kapasite ve Kullanim Amacina Gore

Siiper bilgisayar Ana bilgisayar Sunucu Kisisel bilgisayar
Yogun bilimsel Cok sayida guvenilir Ag Uzerinden Bireysel kullanim
hesaplama islem hizmet
Gomiilii sistem Ince istemci Mobil cihaz Kuantum
Belirli bir cihaz islevi Merkezi sisteme Tasinabilir kullanim bilgisayar
erisim Ozel problem
siniflar

Siniflandirma kesin sinirlar icermez. Ayni cihaz, kullanim senaryosuna gore birden fazla
kategoriyle iligskilendirilebilir.



BiLGiSAYAR TURLERI

Siiper ve Ana Bilgisayarlar

Siiper bilgisayar

GCok yiksek hesaplama gucu gerektiren
bilimsel problemlerde kullanilir.
Ornek: iklim modelleme, fizik
simulasyonlari, yapay zeka egitimi.

diugim 1

diugim 2

dugim 3

diugim 5

1 buytik
problem

diugim 6

paralel hesaplama — hiz

Oncelik Siiper bilgisayar
Temel amag Hesaplama hizi
Tipik is yuku Buyuk bilimsel hesap

Ana bilgisayar

Cok sayida es zamanli ve guvenilir iglemi
kesintisiz ylrGtmek igin tasarlanir.
Ornek: bankacilik, sigorta, blylik kamu
sistemleri.

Ana bilgisayar
cok islem, 7/24

|

e-Devlet

cok sayida kiiclk islem — sureklilik

Ana bilgisayar
islem hacmi ve siireklilik

Gok sayida kurumsal islem



BiLGISAYAR TURLERIi - ADIM ADIM

Sunucular ve Ince Istemciler

ince istemci 1 p
ekran + klavye Sunucu

uygulama + veri

ince istemci 2
ekran + klavye

Ag veri tabani

ince istemci 3

ekran + klavye

Bircok istemci ag Gzerinden ayni sunucuya baglanir.

Adm1/4
Sunucu Ince istemci
Web, e-posta, dosya, veri tabani veya islemin cogunu sunucuya birakir; yerel

uygulama hizmetlerini ag tGzerinden sunar. donanim ve yonetim ihtiyaci azalr.



BiLGISAYAR TURLERIi - ADIM ADIM

Sunucular ve Ince Istemciler

( . ‘, ISterk“mot listesi”
Ince istemci 1 -
L ekran + klavye ) Sunucu

s ) uygulama + veri

ince istemci 2 3
ekran + klavye Ag veri tabani

ince istemci 3

ekran + klavye

Istek: istemci 1 not listesini ister; istek ag (izerinden sunucuya gider.

Adm?2/4
Sunucu ince istemci
Web, e-posta, dosya, veri tabani veya islemin cogunu sunucuya birakir; yerel

uygulama hizmetlerini ag tGzerinden sunar. donanim ve yonetim ihtiyaci azalr.



BiLGISAYAR TURLERIi - ADIM ADIM

Sunucular ve Ince Istemciler

ince istemci 1 -
ekran + klavye Sunucu

uygulama + veri

ince istemci 2
ekran + klavye

Ag veri tabani

ince istemci 3 sorgu + hesap

ekran + klavye

islem: Asil is sunucuda yapilir: veri tabani sorgulanir, sonuc hesaplantr.

Adim3/4
Sunucu Ince istemci
Web, e-posta, dosya, veri tabani veya islemin cogunu sunucuya birakir; yerel

uygulama hizmetlerini ag tGzerinden sunar. donanim ve yonetim ihtiyaci azalr.



BiLGISAYAR TURLERIi - ADIM ADIM

Sunucular ve Ince Istemciler

ince istemci 1 p
ekran + klavye Sunucu

s ) uygulama + veri
Ince istemci 2 .
ekran + klavye Ag veri tabani
ince istemci 3

ekran + klavye

yanit: hazir ekran / sonug

Yanit: Sonuc istemciye déner. ince istemci yalnizca gdsterir ve girdi alir.

Adim4 /4
Sunucu ince istemci
Web, e-posta, dosya, veri tabani veya islemin cogunu sunucuya birakir; yerel

uygulama hizmetlerini ag tGzerinden sunar. donanim ve yonetim ihtiyaci azalr.



BiLGiSAYAR TURLERI

Kisisel ve Mobil Cihazlar

e N [ N [ N
( ) ( ) ( )
\ J \ J \ J
Masaiistii Diziistii Tablet Telefon
Sabit kullanim, Tasinabilir yap, Dokunmatik ekran, Mobil baglanti,
genigletilebilir batarya hafif kullanim sensorler,
donanim uygulamalar
\ J J J

Cihaz se¢iminde performans kadar tasinabilirlik, enerji tiiketimi, ekran boyutu ve kullanim

amaci da 6nemlidir.




BiLGISAYAR TURLERIi - ADIM ADIM

Gomiilu Bilgisayarlar

GOmulu bilgisayar, daha buyuk bir cihazin iginde belirli bir goérevi yerine getirir.

Sensor Mikrodenetleyici
sicaklik karar
Oda Eyleyici
ortam <+ kompresor

hedef sicaklik: 24 °C
Klimadaki gomulu bilgisayar strekli bir 6l¢ —
karar ver — uygula dongusu calistirir.

Adim1/4

Ornekler: otomobil motor denetimi,
camasir makinesi, klima, tibbi 6lcim
cihazi.

Genellikle disuk glg tuketir, sinirli
kaynakla calisir.

Guvenilirlik ve gercek zamanli tepki
onemlidir.

Kullanici, icinde bir bilgisayar oldugunu
fark etmeyebilir.



BiLGISAYAR TURLERI - ADIM ADIM
Gomiilu Bilgisayarlar

GOmulu bilgisayar, daha buyuk bir cihazin iginde belirli bir goérevi yerine getirir.

iig:ﬁ: Mikmi:::t'eyid e Ornekler: otomobil motor denetimi,
28 °C 28 > 24 7 — evet camasir makinesi, klima, tibbi 6lgim
cihazi.
e Genellikle dustuk gug tuketir, sinirh
Oda . Eyleyici kaynakla calisir.
o korﬂgffér e Guvenilirlik ve gercek zamanli tepki

hedef sicaklik: 24 °C onemlidir.

Sensdr 28 °C dlcer. 28 > 24 — kompresdr agik; e Kullanic, icinde bir bilgisayar oldugunu
oda sogur. fark etmeyebilir.

Adim2 /4



BiLGISAYAR TURLERI - ADIM ADIM
Gomiilu Bilgisayarlar

GOmulu bilgisayar, daha buyuk bir cihazin iginde belirli bir goérevi yerine getirir.

iig:ﬁ: Mikmi:::t'eyid e Ornekler: otomobil motor denetimi,
26 °C 26 > 247 — evet camasir makinesi, klima, tibbi 6lgim
cihazi.
e Genellikle dustuk gug tuketir, sinirh
Oda . Eyleyici kaynakla calisir.
o korﬂgffér e Guvenilirlik ve gercek zamanli tepki

hedef sicaklik: 24 °C onemlidir.

Sensdr 26 °C dlcer. 26 > 24 — kompresdr agik; e Kullanic, icinde bir bilgisayar oldugunu
oda sogur. fark etmeyebilir.

Adim3 /4



BiLGISAYAR TURLERI - ADIM ADIM
Gomiilu Bilgisayarlar

GOmulu bilgisayar, daha buyuk bir cihazin iginde belirli bir goérevi yerine getirir.

ii';:l‘l’kr Mikmi:r:ft'eyid o Ornekler: otomobil motor denetimi,
24 °C 24 > 247 - hayir camasir makinesi, klima, tibbi 6lcim
cihazi.
e Genellikle dustuk gug tiketir, sinirh
Oda . Eyleyici kaynakla calisir.
o O esor  Guvenilirlik ve gercek zamanli tepki

hedef sicaklik: 24 °C Onemlidir.

Sensor 24 °C oOlger. 24 > 24 yanlis — kompresor b KU”aHICI, |g|nde bir bilgisayar oldugunu
kapanir. Dongl 6lgmeye devam eder. fark etmeyebilir.

Adim4 /4



BiLGiSAYAR TURLERI

Kuantum Bilgisayarlar

Kuantum bilgisayarlar bilgiyi qubit adi
verilen kuantum bitleriyle isler.

e Belirli problemlerde farkli hesaplama
yontemleri sunar.

e Kriptografi, optimizasyon, kimya ve
malzeme arastirmalarinda incelenir.

e GuUnluk kullanimda klasik bilgisayarlarin
genel amacli yerini almis degildir.

Klasik bit Ql’é)?lt
o J[ 1]
her anya Oya 1
1)

Olciimden 6nce: iki durumun birlesimi

v
Lo ][

Olcim sonucu: 0 ya da 1 (olasilikla)




Bilgi Teknolojisi (BT)

Bilgi teknolojisi, veriyi toplamak, islemek, saklamak ve iletmek i¢in kullanilan sistemlerin

batunuddar.
Donanim Yazilim Veri iletisim
Fiziksel cihazlar Programlar ve islenen ham Agdlar ve veri
isletim sistemleri degerler aktarimi
7m = e m e e m e e e e e e mmemmoee
1 e \ s A
' Donanim Veri
! cihazlar L ham degerler
X ) N BT sistemi p N
i Yazilim iletisim
1
1 programlar L aglar
1 | > >
\ insanlar - surecler - glivenlik kurallari

BT sistemi yalnizca bilgisayardan olusmaz. insanlar, siirecler ve giivenlik kurallari da sistemin
cahsmasini etkiler.

s ol e e e = =



BiLGi TEKNOLOJILERI

Yazilim Turleri

Sistem yazilimi

Donanimi yonetir ve diger programlara
zemin hazirlar: isletim sistemi, aygit

. . ( )
suriiciileri (yazici, ekran karti gibi aygitlarla Kullanici
konusur). insan
Uygulama yaZ|I|m| Uygulama.yazﬂlml uygulama
o ) tarayicl, ofis, oyun yazilimi
Kullanicinin isini yapar: web tarayicisi, ofis - Y 7 -
programlari, oyunlar, kullanicinin kendi isine ( T : ) T
. Isletim sistemi :
yonelik programlar. e e sistem
| cekirdek + aygit suruculeri J yazilimi
' )
Ara katman ve gelistirme araglar Donanim
Ara katman (middleware) uygulamalarin | islemei bellek G/ birimleri |
sistemle ve birbiriyle haberlesmesini Her katman Ustiindekine hizmet sunar

kolaylastirir. Gelistirme araglarn (kod
dizenleyici, derleyici, hata ayiklayici) yazilim
dretmek icindir.



BiLGi TEKNOLOJILERI

Acik Kaynak ve Ticari Lisans

Acik kaynak Ticari (kapal kaynak)

Kaynak Lisansin izin verdigi dlctde Genellikle yayimlanmaz

kod incelenebilir, degistirilebilir, dagitilabilir

Lisans GPL, MIT, Apache gibi lisanslar; Kullanim hakki satin alinir veya abonelikle
kosullarina uymak gerekir kiralanir; kullanici s6zlesmesiyle sinirhdir

Maliyet Gogu zaman Ucretsiz; destek ve hizmet | Lisans Ucreti veya abonelik (lcretsiz strimleri
Ucretli olabilir de olabilir)

Ornek Linux, Firefox, LibreOffice Windows, Microsoft Office, Adobe Photoshop

) \
derle
Acik kaynak Kaynak kod Program Kullamer
herkes gorebilir ) ) calistirir + kodu inceler, degistirir
Y derl w
erie
Ticari Kayp ?k kod Program
ureticide kalr ) )

"Acik kaynak” her zaman “lcretsiz” demek degildir; Gcretsiz dagitilan her program da agik
kaynak degildir. Belirleyici olan lisans kosullandir.

Kullanici ]

yalnizca calistirir




BiLGi TEKNOLOJILERi - ADIM ADIM

Veri ve Bilgi Arasindaki Fark

Ham veri Baglam islem Bilgi

38, 41, 39 ) ) Y

anlami belirsiz

| J . / . / \

38, 41, 39: yalnizca sayilar. Ne 6lctldigu bilinmedikce anlami yoktur.

Adm1/4
Veri Bilgi
Ham 6lciim, sayi, metin veya kayittir. Baglam Verinin dizenlenmesi ve yorumlanmasiyla

olmadan anlami belirsiz kalabilir. ortaya ¢ikan anlamli sonuctur.



BiLGi TEKNOLOJILERi - ADIM ADIM

Veri ve Bilgi Arasindaki Fark

4 ) ( N\ ( ) (
Ham veri Baglam islem Bilgi
38,41, 39 = hastanin atesi, °C — —
anlami belirsiz 3 6lciim
. J \ & J \ J .

Baglam eklenir: bunlar bir hastanin U¢ ates 6l¢cimudur (°C).

Adm?2/4
Veri Bilgi
Ham 6lciim, sayi, metin veya kayittir. Baglam Verinin dizenlenmesi ve yorumlanmasiyla

olmadan anlami belirsiz kalabilir. ortaya ¢ikan anlamli sonuctur.



BiLGi TEKNOLOJILERi - ADIM ADIM

Veri ve Bilgi Arasindaki Fark

a ) 4
Ham veri Baglam islem Bilgi
38, 41, 39 hastanin atesi, °C (38 +41+39)/3
anlami belirsiz 3 6l¢im = 39,3
| J | J . J \

islem: ortalama = (38 + 41 + 39) /3 = 39,3.

Adm3/4

Veri Bilgi
Ham 6lciim, sayi, metin veya kayittir. Baglam
olmadan anlami belirsiz kalabilir.

Verinin dizenlenmesi ve yorumlanmasiyla
ortaya ¢ikan anlamli sonuctur.



BiLGi TEKNOLOJILERi - ADIM ADIM

Veri ve Bilgi Arasindaki Fark

' N\ ' ) ( ) 4
Ham veri Baglam islem Bilgi
38, 41, 39 — hastanin atesi, °C — (38 +41+39)/3 o ortalama 39,3 °C
anlami belirsiz 3 6l¢im = 393 ates yuksek
| J | J . J .

Bilgi: "Ortalama ates 39,3 °C, yuksek". Artik karar verilebilir.

Adim4 /4
Veri Bilgi
Ham 6lciim, sayi, metin veya kayittir. Baglam Verinin dizenlenmesi ve yorumlanmasiyla

olmadan anlami belirsiz kalabilir. ortaya ¢ikan anlamli sonuctur.



BiLGi TEKNOLOJILERI

BT'nin Giinliik Yasamdaki Rolii

-

-

Egitim
Cevrim ici dersler, dijital kaynaklar ve
6grenme platformlari.

s

G

Saghk

Elektronik kayitlar, gortintiileme sistemleri
ve hasta takibi.

-

-

Finans

Bankacilik, 6deme sistemleri ve islem
guvenligi.

-

-

is ve eglence

Kurumsal iletisim, otomasyon, oyun ve
medya hizmetleri.




BiLGi TEKNOLOJILERi - ADIM ADIM

Veri Yasam Donglisii

1. Toplama

N

4. Sunum 2. isleme

\ 3. Saklama

Ornek: bir hava istasyonunun verisi dért asamadan gecer ve déngi yeniden baslar.

Adm1/5



BiLGi TEKNOLOJILERi - ADIM ADIM

Veri Yasam Donglisii

1. Toplama

/ sensor: 21,4, -99, 22,1, 23 \

4. Sunum 2. isleme

\ 3. Saklama /

Toplama: Veri insanlardan, makinelerden veya sensérlerden alinir. Sensér 4 6lgim goénderdi.

Adm2/5



BiLGi TEKNOLOJILERi - ADIM ADIM

Veri Yasam Donglisii

1. Toplama

/ sensor: 21,4, -99, 22,1, 23 \

4. Sunum 2. isleme
—99 hatali — atilir; ort. 22,2 °C

\ 3. Saklama /

isleme: Hatalar ayiklanir, hesap yapilir. =99 (arizali 6lciim) atilir; ortalama 22,2 °C.

Adm3/5



BiLGi TEKNOLOJILERi - ADIM ADIM

Veri Yasam Donglisii

1. Toplama

/ sensor: 21,4, -99, 22,1, 23 \

4. Sunum 2. isleme
—-99 hatali — atilir; ort. 22,2 °C

\\ 3. Saklama /

veri tabanina kayit

Saklama: Veri dosyada, veri tabaninda veya bulutta korunur.

Adim4 /5



BiLGi TEKNOLOJILERi - ADIM ADIM

Veri Yasam Donglisii

1. Toplama
/ sensor: 21,4, -99, 22,1, 23 \
4. Sunum 2. isleme
gunluk sicaklk grafigi -99 hatali — atilir; ort. 22,2 °C

\\ N /

veri tabanina kayit

Sunum: Sonug rapor, tablo, grafik veya uygulama ekraniyla paylasilir; yeni kararlar yeni veri toplamayi
baslatir.

Adim5/5



BiLGi TEKNOLOJILERI

Avantajlar ve Sorumluluklar

Hiz ve otomasyon Erisim ve iletisim

Veriler hizli islenir, tekrarlanan gorevler Bilgiye farkli yerlerden ulasmak ve paylasmak
otomatiklesir. kolaylasir.

Mahremiyet ve giivenlik Dogruluk ve etik

Kisisel veriler yetkisiz erisime ve kayba karsi Yanlis veri ve dnyargih sistemler hatali sonug
korunmahdir. uretebilir.

Teknolojik kolaylik, veriyi dogru, glvenli ve sorumlu kullanma ytkidmlaligind ortadan
kaldirmaz.



BiLGi TEKNOLOJILERI

Bilgi Teknolojilerinin Gelecegi

Yapay zeka Nesnelerin interneti
Veriden érintu 6grenen karar destek ve Sensorlu cihazlarin ag tzerinden veri
uretim sistemleri. paylasmasi.
Bulut bilisim Buyuk veri analitigi
Hesaplama ve depolama kaynaklarinin ag Yiksek hacimli ve gesitli verilerden anlaml
uzerinden saglanmasi. sonug cikarlmasi.
Nesnelerin interneti Bulut bilisim Blyiik veri Yapay zeka

toprak nemi: %18 olctimler saklanir binlerce tarla karsilastirihr karar: “simdi sula”

* eylem: vana aclilir, yeni 6l¢im gelir

Ornek: akilli sulama

Yeni teknolojiler kadar enerji kullanimi, erisilebilirlik, gtivenlik ve etik de énem kazanir.



OZET
Boliim Ozeti

e Bilgisayarlar veriyi giris, islem, ¢ikis ve depolama déngustnde isler.
e Tum veri tirleri bilgisayarda bit dizileriyle temsil edilir.

e Bit sayisi arttikca temsil edilebilen deger sayisi iki katina gikar.
 Bilgisayar turlerini kullanim amaci, kapasite ve ¢alisma ortami ayirir.

* Bilgi teknolojileri donanim, yazilim, veri, iletisim, insanlar ve siire¢lerden olusur.

Bilgisayar veriyi isler. insan, baglam ekleyerek onu bilgiye doniistiiriir.



OZET

Kontrol Sorulari

1. Bir ATM islemindeki giris, islem, ¢ikis ve depolama adimlari nelerdir?
2. 8 bit neden 256 farkli deger gosterebilir?

3. RAM ile SSD arasindaki temel fark nedir?
4. Sunucu ile ana bilgisayar hangi yonlerden ayrilir?
5. Bir sicaklik 6lgimuinin bilgiye déntsmesi icin hangi baglam gerekir?

6. Bilgi teknolojilerinde guivenlik neden yalnizca teknik bir konu degildir?



OZET

Alistirmalar

1. 37 sayisini ikiliye gevirin (2'ye bélme yontemiyle).

2. 101011, sayisi onluk sistemde kagtir?

3.0101, + 0011, toplamini elde kullanarak bulun ve onlukta kontrol edin.

4. "Hi" kelimesini ASCII kodlariyla ve 8 bitlik baytlar olarak yazin (H = 72, i = 105).

5. 1920x 1080 piksellik, piksel basina 3 bayt kullanan bir gorintu sikistinimadan kag bayt
tutar? Yaklasik kagc MB eder?

6. 30 fps hizindaki 10 saniyelik bir videoda kag kare vardir?

» Cevaplarn goster



OZET

Kaynaklar

e Brookshear ve Brylow, Computer Science: An Overview, Pearson.
e Stallings, Computer Organization and Architecture, Pearson.
e Unicode Consortium, The Unicode Standard.

e NIST, Glossary of Key Information Security Terms.



Son

Temel Kavramlar

Sonraki sunum: Internet - Calisma sorulari - Simiilatér: Sayi Tabani Déniistiiriicii - Terim sézltigii



http://127.0.0.1:60106/Bolum_01_Internet.html
http://127.0.0.1:60106/Bolum_01_Temel_Kavramlar_Calisma_Sorulari.html
http://127.0.0.1:60106/Chapter_01_Number-Base-Converter.html
http://127.0.0.1:60106/sozluk.html

