Bolim 9: Cevrimici Algoritmalar

Algoritmalar
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Bilgl Olsun Yeter

= Bazen kararlar tum bilgiye sahip olunmadan alintr.

* Online algoritmalar,
= bilgi adim adim geldigi durumlarda
= en 1yl kararlari vermeye calisir.
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Cevrimici Algoritmalar

= Bir l[abirentte yolculuk yapmaya benzer.
= Labirentin tamami goriinmez, sadece onunuzdeki yolu gorebilirsiniz.

= Her adimda sinirli bilgi ile en 1yi yol secilmeye calisilir.

= Bilgi akisinin surekli olmadigi durumlarda hizli karar vermeyi saglar.
» Trafik sikisikligi oldugunda hangi yol kullanilacak?
= Satranc¢ oynarken bir sonraki hamle ne olacak?

= Anlik trafik yogunluguna gore i1siklarin ayarlanmasi.
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Dezavantajlar

= |lk adimlarda yanhs kararlar alinabilir.

= Sinirl bilgi ile alinan kararlar, sonraki adimlari etkileyebilir.

= Satranc¢ oyununda yanlis bir hamle oyunu kaybetmeye neden olabilir.
= Her zaman en 1yi global ¢cozUmu bulmayi garanti etmez.

= Calisma prensiplerini anlamak ve tasarlamak daha karmasik olabilir.
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Incremental Learning
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Incremental Learning
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Incremental Learning
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Incremental Learning
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