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Sinava iliskin Agiklamalar
. Sinavin ilk 30 dakikasinda salondan g¢ikmak yasaktir.
. Sinavda cep telefonu, akilli saat vb. kullanmak; kalem, silgi alisverisi yapmak yasaktir.
. Cevaplariniz adim adim, anlasilir ve diizenli olmalidir. Anlasilamayan diizensiz cevaplar puanlanmayacaktir.
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SORULAR
Soru 1: Metin: “gel de geleyim”, Oriintii: “geleyim”. Metin icerisinde &riintii, Brute Force Naive, Knuth Morris
Pratt ve Boyer Moore algoritmalarina gére aratiimistir.
a) Her bir algoritma toplamda kag karsilastirma yaparak sonuca ulasir?
b) Algoritmalarin calisma mantiklarini agiklayiniz.

Brute Force / Naive: Toplam 17 karsilastirma yapar.
KMP: Arama sirasinda 15 karsilastirma yapar.
Boyer-Moore: Toplam 8 karsilastirma yapar.

Brute Force: Metindeki her konumdan baslayarak ortintlyi karakter karakter karsilastirir. Uyumsuzluk olursa bir
sonraki konuma geger.

KMP: Once LPS tablosu olusturur. Uyumsuzluk oldugunda ériintiiyii bastan baslatmak yerine LPS tablosuna gére
kaydirir. Boylece gereksiz karsilastirmalari azaltir.

Boyer-Moore: Oriintiiyii sagdan sola karsilastirir. Uyumsuzlukta kétii karakter ve iyi sonek kurallarina gére biiyiik
kaydirmalar yapabilir. Uzun metinlerde genellikle cok etkilidir.

Soru 2: Asagidaki ifadelerin dogru mu yanlis mi oldugunu belirtiniz.

a) BFS, agirliksiz gizgelerde en kisa yolu bulmak icin kullanilabilir.

Dogru. BFS, agirliksiz cizgelerde en kisa yolu bulmak icin kullanilabilir.

b) DFS her zaman en kisa yolu bulur.

Yanlis. DFS her zaman en kisa yolu bulmaz.

c) Kruskal algoritmasi minimum kapsayan agag bulmak igin kullanilir.

Dogru. Kruskal algoritmasi minimum kapsayan agac¢ bulmak icin kullanilr.

d) Dijkstra algoritmasi negatif agirlikh kenarlarda gilivenli sekilde galisir.

Yanlis. Dijkstra negatif agirlikli kenarlarda glivenli sekilde ¢alismaz.

e) Yonsiz bir ¢cizgede her kenar iki digliim arasinda ¢ift yonli baglanti ifade eder.

Dogru. Yonsiz cizgede her kenar iki diigiim arasinda cift yonli baglanti ifade eder.
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Soru 3: Asagidaki sorulari yukarida verilen cizgelere gore cevaplayiniz. Maksimum akis sorusunda yonli ¢izgeyi esas
aliniz. Diger sorularda yonsliz ¢izgeyi esas aliniz.

a) DUglim sayisini ve kenar sayisini bulunuz.

DUglm sayisi: 7 Kenar sayisi: 11

b) Baslangi¢ diiglimi A olsun. Komsular alfabetik siraya gore gezilecektir. Buna gore BFS gezinti sirasini yaziniz.
A->B->C->D2>E>F->G

c) Baslangi¢c diiglimi A olsun. Komsular alfabetik siraya gore gezilecektir. Buna goére DFS gezinti sirasini yaziniz.
A>B->C->D>E>F->G

d) Dijkstra algoritmasini kullanarak A digiimiinden G digumune en kisa yolu/yollari ve maliyetini bulunuz.
A->C>E->G

A->C>E>F->G

Toplam maliyet: 12

e) istediginiz algoritmayi kullanarak verilen cizgenin minimum kapsayan agaci ve toplam agirhigini bulunuz. Prim ve
Kruskal algoritmalarinin galisma mantigini karsilastiriniz.

MST kenarlari: D-E, B—-C, E—-F, A—-C, F—-G, C-E,

Minimum kapsayan aga¢ toplam agirhigi: 1+2+2+3+3+4=15

Prim algoritmasi, bir baslangic diiglimiinden baslar ve agaci adim adim biyutur. Her adimda agaca en kii¢lik
agirlikl uygun kenari ekler.

Kruskal algoritmasi, tiim kenarlari kiiglikten buydlge siralar. Dongi olusturmayan en kicilk kenarlari secerek
minimum kapsayan agaci olusturur.

f) istediginiz algoritmayi kullanarak A diigiimiinden G diigiimiine maksimum akisi bulunuz. Artirma yollarini
yaziniz. Her artirma yolundan génderilen akis miktarini belirtiniz. Maksimum akis degerini bulunuz.

1. ArtirmayoluA>C—>E->G Kapasiteler: 3, 4, 5 Gonderilen akis: 3

2. ArtirmayoluA>B->D—>F->G Kapasiteler: 4, 5, 6, 3 Gonderilen akis: 3

3.ArtirmayoluA->B->D-2>E->G Kalan kapasiteler tizerinden gonderilen akis: 1

Toplam maksimum akis:3+3+1=7



