© Tic Tac Toe

O X O

1. Oyun Nedir?
« Tic Tac Toe (Tiirkcede “X-O Oyunu” veya “Uc Tas Oyunu” olarak da bilinir)
o 3x3 karelik bir tahta Gizerinde oynanr.
o iki oyuncu vardir:
o Oyuncul: X
o Oyuncu2:0

o Oyuncular sirayla hamle yapar ve amag yatay, dikey veya ¢apraz li¢
semboli hizalamaktr.

£2 2. Kisa Tarihgesi
« Kokeni Antik Misir’a kadar uzanir (M.0O. 1300 civari).

« Roma imparatorlugu’nda “Terni Lapilli” adiyla oynaniyordu.



19.yiizyilda ingiltere’de bugiinki sekline yakin bicimde oynanmaya
baslandi.

Bilgisayar biliminde ilk yapay zeka denemeleri bu oyunla yapiimistir.
o 1952’de OXO adliilk bilgisayar oyunu, Cambridge’de yazilmistir.

o Bu oyun, ilk yapay zeka tabanl bilgisayar oyunu kabul edilir.

&% 3. Nasil Oynanir?
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. Oyun tahtasi 3x3 kareden olusur.
. Oyuncular sirayla bos karelere sembollerini (X veya O) yerlestirir.
. Amac: Uc sembolii arka arkaya getiren ilk kisi olmaktr.

. Tim kareler dolarsa ve kimse (¢l olusturamazsa berabere biter.

7 4. Stratejiler ve Puf Noktalan

@ Baslangig Stratejileri:

Merkez karesi her zaman en avantajl baslangictir.

Koseleri kontrol etmek ikinci en iyi stratejidir.

Savunma Stratejileri:

Rakibin iki semboll yan yana oldugunda liglinciisiinii engelle.

Ayni anda cift tehdit (fork) olusturabilmek kazanma sansini artirir.

@ Piif Noktalar:

Merkez + Kdse kombinasyonu en gl¢li konumdur.

Eger merkez doluysa, rakibin olusturabilecegi tim “iki satir” tehditlerini
hesapla.

Oyunun tamami deterministiktir: her hamle belirli bir sonucu dogurur.



=1 5. Stratejik Analiz (AGT Acisindan)
Tic Tac Toe, Algoritmik Oyun Teorisi (AGT) icin temel bir 6rnektir ¢linki:
« Tam bilgiye sahip, sirali ve deterministik bir oyundur.
« Her hamle sonrasi olasi durumlar oyun agaci (game tree) ile gosterilebilir.

o AGT’de bu tur oyunlar Minimax algoritmasi ile analiz edilir.

6. Minimax Algoritmasi

« Her oyuncu maksimum kazang¢ / minimum kayip prensibiyle hareket
eder.

o Oyun agacinin yaprak digiimleri (son durumlar) degerlendirilir:
o Xkazanir > +1
o Okazanir > -1
o Berabere -0

« Geriye dogru hesaplanarak en iyi hamle segilir.

o Bu yaklasim, kusursuz oyun (perfect play) saglar.
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. Alpha-Beta Budama
o Minimax agacindaki gereksiz dallari elemek icin kullanilir.
o Hesaplama stiresini ciddi oranda azaltir.

« Tic Tac Toe kiglik bir oyun olsa da, daha blyik oyunlarda (6r. satranc)
zorunludur.

s 8. Oyun Sonuglari (Teorik)
o Egeriki taraf da kusursuz oynarsa, oyun her zaman berabere biter.
o Bu, AGT'de “Nash dengesi” benzeri bir durumdur:

o Hicbir oyuncu tek tarafli strateji degistirerek sonucu iyilestiremez.



@] 9, AGT ile iliskisi

AGT Kavrami Tic Tac Toe Karsihigi

Oyun Agagclari Her hamle kombinasyonu
Strateji Profili X ve O’'nun hamle dizisi

Fayda (Utility) Kazanma / Kaybetme / Berabere
Nash Dengesi Berabere sonug

Rasyonel Oyuncular Minimax prensibine gére oynayan oyuncular



