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Giris

= Ogrenme: Gegmis deneyimlerden strateji gelistirme
= Adaptasyon: Rakiplerin ve ¢evrenin degisimine tepki verme
= Ornekler: Satrang, poker, trafik aglari




Ogrenme Modelleri

= Reinforcement Learning (Pekistirmeli Ogrenme): Odiil/ceza ile 6grenme

» Fictitious Play: Oyuncular rakip davraniglarini tahmin eder ve strateji
uyarlamasi yapar

» Regret Minimization: Ge¢mis hatalari minimize etmeye calisir
= Ornek: Oyun similasyonlari, gevrim ici reklam stratejileri




Adaptasyon ve Dinamik Oyunlar

= Tekrarlayan oyunlarda strateji degisimi
= Cevresel degisikliklere adaptasyon

= Ornekler:
» Piyasa fiyatlari — firmalar strateji degistirir
* Online platform oneri algoritmalari — kullanici davranisina adaptasyon




Ogrenme ve Nash Dengesi

= Bazi ogrenme surecleri Nash dengesine yaklasir
» Uzun vadeli tekrarlar — stabil stratejiler
= Ornek: Otonom araclar — strekli 6grenme ve adaptasyon ile gtivenli suriis




Gercek Hayat Uygulamalari

= Otonom araclar — yol ve trafik adaptasyonu
* Finans piyasalari — stratejik adaptasyon ve ogrenme
= Reklam ve oneri sistemleri — kullanici etkilesimine gore ogrenme




Tartisma Sorulari

= Ogrenme ve adaptasyon her zaman optimum stratejiye gotirtir mi?
= Insan davranislar algoritmik 6§renmeyle ne kadar benzer?
» Adaptif sistemlerde etik riskler nelerdir?




Ogrenme ve adaptasyon her zaman optimum
stratejiye goturur mu?

» Teorik olarak: Tekrarlayan oyunlarda bazi ogrenme surecleri Nash
dengesine yaklasabilir
= Ama her zaman deqil:
= Cevresel degisiklikler
= Eksik bilgi veya yanlis modelleme
= Rakiplerin stratejilerinde surekli degisim

= Ornekler:

» Otonom aracglar — surekli 6grenme ile guvenlik artar, ama her zaman
en hizl rota segilemeyebilir

= Poker — deneyim kazanilir ama rakipler adaptasyon yaptiginda denge
bozulur
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Insan davranislar algoritmik 6grenmeyle ne kadar
benzer?

= Insan davranisi genellikle sinirli rasyonel, duygusal ve 6nyargihdir
= Algoritmalar — matematiksel ve veri odakli ogrenir

= Benzerlikler:
= Deneme-yanilma yaklasimi
= Gecmis deneyimden ogrenme

= Farklar:
» |[nsanlar risk algisina, duygulara ve sosyal normlara gore hareket eder
= Algoritmalar onceden belirlenmis 6dul/ceza sistemine dayanir
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Adaptif sistemlerde etik riskler nelerdir?

= Veri onyargisi: Yanlig veya eksik veri — haksiz kararlar

» Manipulasyon: Sistem kullanici davranisini yanhs yonlendirebilir
» Gizlilik: Kisisel verilerin surekli ogrenme igin kullaniimasi

= Ornekler:

» Sosyal medya — tiklama tuzagi ve yaniltici oneriler

* Finansal algoritmalar — bazi yatirrmcilari avantajli, bazilarini
dezavantajli duruma dusurebilir
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