Ders Ogretim Plani
Algoritmik Oyun Kurami
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BILM-431 Algoritmik Oyun Kurami

= Dersi veren: Dr. Ogr. Uyesi Sercan Kiilcu

= Web sitesi: https://sercankulcu.github.io/teaching/algorithmic-game-theory
» Mail: sercan.kulcu@giresun.edu.tr

= Notlama: odev (%40), proje (%60)

* Ders Suresi: Toplam 14 hafta (Her hafta 3 saat)

= Derslere katilim zorunlu. %30 devamsizlik hakki
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Ders Ogrenme Ciktilar

= OC1. Temel oyun teorisi kavramlarini ve varsayimlarini agiklar.
= OC2. Stratejik oyunlarda Nash ve benzeri denge kavramlarini analiz eder.

= OC3. Algoritmik mekanizma tasarimi ve tesvik uyumlulugu ilkelerini
uygular.

= OC4. Acik artirma, pazar ve ag oyunlari igin algoritmik ¢cbztmler gelistirir.
= OC5. Oyun teorik modellerin verimlilik ve etik etkilerini degerlendirir.
= OC6. Cok etmenli ve 6grenen sistemlerde stratejik davranisi yorumlar.

= OC7. Gercek dunya problemlerini algoritmik oyun teorisi gercevesinde
modelleyip ¢cozer.
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Program Ciktilar

* PO1: Matematiksel ve kuramsal bilgi uygulama

» PO2: Karmasik muhendislik problemlerini analiz etme
» PO3: Cozum tasarlama

* PO4: Modern yontem ve araclari kullanma

» PO35: Etik ve toplumsal etkileri degerlendirme

= POG: Analitik ve elestirel dusunme

= PO7: Yasam boyu ogrenme




Program Ciktilari — Ders Ogrenme Ciktilari Eslestir

Ders

Ogrenme PO1 PO2 PO3 PO4 PO5 PO6 PO7
Ciktisi
OC1 v v
0¢2 v v v
OC3 v v v
OC4 v v v
OC5 v v
OC6 v v v v
0OC7 v v v v v v v




Olgme — Degerlendirme Yapisi

Degerlendirme Araci Katki (%)
Ara Sinav 25
Final Sinavi 35
Proje / Odev 25
Sunum / Tartisma 15
Toplam 100




Proje Rubrigi

Olgiit 4 — Cok lyi 3 - lyi 2 — Gelismekte 1 - Yetersiz
Modelleme Dogru ve 6zgln Dogru Kismi Hatali
Algoritmik Cozim Etkin ve dogru Dogru Eksik Yanlis
Analiz Derinlemesine Yeterli Ylzeysel Yok
Raporlama Acik ve akademik Kiglk eksikler Zayif Yetersiz




Yazili Sinav Rubrigi

Olgiit 4 3 2 1
Kavramsal Dogruluk Eksiksiz Kiclk hata Kismi Yanlis
Analitik Diisinme Cok iyi lyi Zayif Yok

Yorumlama Derin Yeterli Yizeysel Yok




Ogrenme Ciktisi — Olgcme Araci Eslestirmesi

Ogrenme Ciktisi Olgme Araci Basari Kriteri
0OC1 Ara sinav > %70
0C2 Final > %65
0C3 Proje Rubrik > 3
0c4 Proje Rubrik > 3
OC5 Yazili sinav > %70
0C6 Sunum Rubrik > 3
OC7 Proje + Final > %65




14 Haftalik Ders Programi

Hafta Ders Konusu icerik
1 Sy e G Oyun teorisinin tanimi, temel Ifafvramlar, oyuncular, stratejiler,
getiriler
2 Algoritmik Oyun Teorisine Giris Klasik oyun teorisi ile algoritmik yaklasimin farklari, motivasyon
3 Stratejik Oyunlar ve Nash Dengesi Saf ve karma stratejiler, Nash dengesi kavrami ve drnekler
4 Mekanizma Tasarimi Mekanizma tasariminin temelleri, tesvik uyumlulugu

Acik Artirmalar ve Pazar

5 . Acik artirma turleri, teklif stratejileri, verimlilik
Mekanizmalari

6 Sosyal Secim ve Oylama Sistemleri Sosyal refah, oylama kurallari, adalet ve stratejik davranis

7 Cok Etmenli Sistemler Cok etmenli ortamlarda etkilesim, is birligi ve rekabet

8 Ara Sinav 1-7. hafta konulari




14 Haftalik Ders Programi

Hafta Ders Konusu icerik
Ag Oyunlari ve Yonlendirme . . . : . :
9 Problemleri Trafik ve ag yonlendirme oyunlari, gecikme ve maliyet
10 Gevrim I PIathrmIar ve Stratejik Dijital pazarlar, platform ekonomileri, kullanici davranisi
Etkilesim
11 Algoritmik Adalet ve Etik Adalet, tarafsizlik, etik etkiler ve toplumsal sonuglar
12 Anarsi Bedeli ve Sistem Verimliligi Price of Anarchy kavrami, denge—optimum karsilastirmalari
13 Ogrenme, Uyum ve Karar Verme Ogrenen ajanlar, tekrar eden oyunlar, adaptif stratejiler
14 Guncel Arastirma Konulari Algoritmik oyun teorisinde giincel yaklasimlar ve degerlendirme




Odevler

= Odevler istege bagl degil, zorunlu.

» ChatGPT gibi araclardan faydalanabilirsiniz.

= Gonderdiginiz odevi aciklayabilecek, anlatabilecek durumda olmalisiniz.
= Odevi bireysel olarak yapmalisiniz.

= Odev gonderirken mail konu ve metin kismina dikkat ediniz.

= Odevinizi tam olarak teslim ediniz. (koda midahale gerekmemeli)




Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

» Data Structures and Algorithms in Java 6th Edition by Michael T. Goodrich,
Roberto Tamassia, Michael H. Goldwasser [book]

» CS-61B: Data Structures course page [website]

» CENG-213: Data Structures course page [website]

» Data Structures Easy to Advanced Course [youtube]

= Veri Yapilari ve Algoritmalar, Ders Notlari, Mustafa Ege.
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