Bolum 1.4: Akis Diyagramlari
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GiRiS

Ogrenme Ciktilari

Kavram

Algoritma ile akis diyagrami arasindaki iliskiyi
aciklamak; akis diyagraminin neden ve nerede
kullanildigini séylemek.

Kontrol yapilan

Sirali, kosullu ve tekrarli akisi ayirt etmek; her
biri icin akis diyagrami ¢izmek.

Diyagramdan Java'ya

Her semboliin Java karsiligini bilmek:
nextInt() , atama, if/else , while ,

for , println .

Semboller

Basla/Bitir, Giris/Cikis, islem, Karar, Déng(j,
Yazdir, baglanti noktasi ve alt program
sembollerini tanimak ve dogru yerde
kullanmak.

izleme

Bir diyagrami verilen girdiyle adim adim izleyip
¢iktiyr bulmak; sinir hatalarini ve sonsuz
donguleri fark etmek.

Tasarim

Basit bir problemi (toplam, tek/cift, sayma)
once diyagramla planlayip sonra programa
donustirmek.



AKIS DiYAGRAMI

Akaus Diyagramlar (Flowcharts)

e Algoritma (Algorithm): bir problemi
¢6zmek veya belirli bir gorevi yerine getirmek
icin adim adim talimatlar iceren plan.

e Alas diyagrami (Flowchart): algoritmanin
adimlarini, adimlar arasindaki baglantilar ve
kontrol mekanizmalarini gorsel olarak
goOsterir.

e Her adim bir sembolle, adimlarin sirasi
oklarla (akis cizgileri) cizilir.

Benzetme: Yemek tarifi bir algoritmadir; ayni
tarifin kutular ve oklarla cizilmis hali akis
diyagramidir. Program yazmadan 6nce ¢ozimu
kagit Gzerinde planlamanin en kolay yoludur.

Caydanliga su koy

) 4

Su kaynadi mi?

Bekle

Cayi demle




AKIS DiYAGRAMI

Faydalar ve Sinirliliklar

Faydalan Sinirhiliklan

+ Karmasik strecleri basitlestirir: cozimun - BulyUk programlarda diyagram ¢ok buyur
tamami tek bakista gorular. ve okunmasi zorlasir.

+ Hatalan ve iyilestirme noktalarini kod - Algoritma degistiginde diyagramin yeniden
yazmadan once belirlemeye yardimci olur. cizilmesi gerekir.

+ Surecleri belgelemede ve raporlamada - Ayrinti arttikga sembol sayisi artar; bu
kullantlir. durumda s6zde kod (pseudocode) daha

+ Programlama dilinden bagimsizdir; ekip pratiktir.

icinde ortak bir dil saglar.

[ problem H algoritma H akis diyagrami H Java programi H calistir, sina }

yanlis sonug: algoritmaya geri don

Tipik ¢alisma sirasi: problem — algoritma (adimlar) — akis diyagrami — Java programi — calistirip
sinama.



SEMBOLLER VE KURALLAR

Temel Ogeler (Semboller)

Baslangic / Bitis Giris / Cikis islem Karar
Oval. Algoritmanin Paralelkenar. Klavyeden Dikdortgen. Hesaplama, Eskenar dortgen.
basladigi ve bittigi yer. veri okuma (girdi). islem, atama. Evet/Hayir sorusu, iki
cikis.
= ® | —
Dongii Yazdir Baglanti noktasi Akas cizgisi
Altigen. Belirli sayida Dalgal alt kenar. Kiclk cember. Ok. Adimlarin sirasy;
tekrar. Sonucu ekrana / kagida Cizgilerin birlestigi okun yonunde ilerlenir.
yazma. nokta.

Semboller ISO 5807 standardina dayanir. Bazi kaynaklar giris ve ¢ikisin ikisi icin de
paralelkenar kullanir; ekrana yazma i¢in "Yazdir" sembolu de yaygindir.



SEMBOLLER VE KURALLAR

Her Semboliin Java Karsihig:

Sembol Diyagramdaki yazi Java karsilig

() Basla/ Bitir Basla ... Bitir public static void main(String[]
args) { .. }

/__/ Giris Oku sayi int sayi = giris.nextInt();

[ Islem sonug = sayll + say12 int sonuc = sayil + sayi2;

<> Karar sonug = 0? if (sonuc == 0) { .. } else { .. }

[9 Karar + geri ok sayac < 107 while (sayac <= 10) { .. }

{_) Dongi i=1i<10;i++ for (int i =1; i <= 10; i++) { .. }

CI Yazdir Yaz sonug System.out.println(sonuc);

Diyagramdaki islem kutusunda = atama, karar kutusunda = karsilastirmadir. Java'da atama
=, kargilastirma == ile yazilir. Diyagramdaki "mod" Java'da % islecidir.



SEMBOLLER VE KURALLAR

Diger Semboller

A
ortalama() W

Alt program Sayfa disi baglanti Veri deposu
iki yani cizgili dikdértgen. Ayrica Ucu asagi bakan besgen. Silindir. Dosyaya ya da veri
cizilmis bir adim dizisini cagirir. Diyagram baska sayfada surer; iki tabanina kaydetme ve oradan
Java: metot cagrisi. ucta ayni harf yazihr. okuma.
o | —
Elle giris Aciklama Hazirhk
Ust kenari egik dértgen. Bazi Acik koseli parantez. Akisa Altigen. ISO 5807'deki adi
kaynaklar klavyeden girisi bununla katilmayan not. Java: // hazirliktir; dongliniin baslangig
Gizer. yorumu. ayari igin kullanihr.

Temel semboller cogu diyagram icin yeterlidir. Ek semboller uzun diyagramlari béimeye (alt
program, sayfa disi baglanti) ve verinin nereye yazildigini gostermeye yarar.



SEMBOLLER VE KURALLAR

Alkas Diyagrami Nasil Olusturulur?

Adimlar Cizim kurallan

1. islemler adim adim belirlenir: girdiler, » Tek bir Basla ve en az bir Bitir bulunur.
yapilacak hesaplar, ciktilar. o Akis yukaridan asagiya, soldan saga

2. Adimlar mantikli bir sirayla yerlestirilir. okunur.

3. Tum islemler akas gizgileri ile birbirine e Her semboliin bir ¢ikisi vardir; yalnizca
baglanir. Karar sembollnan iki ¢ikisi (E/H) olur.

4. Kosullu ifadelerle karar noktalar e Karar gikigslart mutlaka Evet/Hayir diye
belirlenir. etiketlenir.

Cizgiler kesismemeli; gerekirse baglanti
noktasi kullanilir.

Kutulara kisa ve acik ifadeler yazilr.



SEMBOLLER VE KURALLAR

Adim Adim Cizim: Dikdortgenin Alani

(o)

(o)

Problem: dikdértgenin alanimi bulmak. Once iskelet: bir Basla ve bir Bitir.

Adm1/6



SEMBOLLER VE KURALLAR

Adim Adim Cizim: Dikdortgenin Alani
C Basla )
/ Oku a, b /

(o)

Girdiler belirlenir: kenar uzunluklari a ve b klavyeden okunur (paralelkenar).

Adm?2/6



SEMBOLLER VE KURALLAR

Adim Adim Cizim: Dikdortgenin Alani
C Basla )
/ Oku a, b /

alan=ax b

(o)

Islem eklenir: alan = a x b hesaplanir ve alan degiskenine atanir (dikdértgen).

Adm3/6



SEMBOLLER VE KURALLAR

Adim Adim Cizim: Dikdortgenin Alani
C Basla )
/ Oku a, b /

alan=ax b

( Bitir )

Cikt1 eklenir: hesaplanan alan ekrana yazilir (Yazdir).

Adm4/6



SEMBOLLER VE KURALLAR

Adim Adim Cizim: Dikdortgenin Alani

(o)
L

/ Oku a, b /
!

alan=ax b

v

G

Semboller mantikli sirayla akis gizgileri ile baglanir. Bu problemde karar noktasi yok: akis
siralidir.

Adm5/6



SEMBOLLER VE KURALLAR

Adim Adim Cizim: Dikdortgenin Alani

(o)
L

/ Okua, b /a=4,b=3

alan=axb alan = 12

v

|\Yaz/alan_\| ekranda: 12
( Bitir )

Sinama: a = 4, b = 3 girilirse alan = 12 hesaplanir ve ekranda 12 goérulir. Diyagram dogru
calisiyor.

Adim6/6



KONTROL YAPILARI
Kontrol Mekanizmalan

Siral akis Kosullu akis Tekrarh akis
Adim 1 E H
i @ H
Adim 2
E
Il P Q
Adim 3 gbvde
———>O0—— v
islem adimlari sirayla, birer kez Kosula bagl olarak farkli islem Kosul saglandigi stirece bazi

gerceklesir. adimlarina yonelinir. adimlar tekrarlanir.

Yapisal programlama teoremi (Bohm ve Jacopini, 1966): her algoritma yalnizca bu Gg yapi
(sira, secim, tekrar) ic ice kullanilarak yazilabilir. Java'da karsiliklari: art arda deyimler, if/else,

while / for.



KONTROL YAPILARI

Yapisal ve Yapisal Olmayan Diyagram

Yapisal Yapisal olmayan

A

A
H
A 4
C
E

H
v

XL
H
v
B
B C T
D

D

Yapisal diyagramda her kontrol yapisinin tek
girisi ve tek cikisi vardir (kesikli cerceve). Yapilar
ya art arda dizilir ya da birbirinin igine yerlestirilir.
Yapisal olmayan diyagramda oklar istenen yere
atlar: L kararinin Evet oku 6teki kolun ortasina
(C) girer, Hayir oku geriye, A'ya doner. Boyle
“spagetti” akis izlemeyi ve hata ayiklamayi
zorlastirir,

Eski dillerde bu atlamalar goto ile yazilirdi.
Java'da goto ayrilmis bir s6zclktir ama
kullanilamaz.

break ve continue sinirliatlamalardir:
yalnizca bulunduklar dénguyu bitirir ya da
sonraki tura geger.
Bohm-Jacopini teoremi geregi her diyagram,
gerekirse bir bayrak degiskeniyle, yapisal bigcime
donusturilebilir.



SIRALI AKIS

Sirali Akas (Sequential Flow)

Yapilacak islerin (komutlarin) art arda, mantiksal bir sira ile dizilmesidir. Akis yukaridan asagiya

ilerler.
( Basla )—V/ Oku a, b /—> c=a+b |—» Yaz ¢ ‘—H Bitir )
Basit Kolay bakim
Sade ve anlasilir bir akisi temsil eder; dallanma ve Hata ayiklamak ve kodu anlamak kolaydir: adimlar
tekrar yoktur. yazildigi sirayla izlenir.
Sira onemlidir Geri doniis yok
Bir adim 6ncekinin sonucunu kullaniyorsa yer Her adim tam olarak bir kez calisir; dnceki bir
degistiremez. Birbirinden bagimsiz adimlarin (¢r. adima geri donilmez, hicbir adim atlanmaz.

iki ayri okuma) sirasi ise degistirilebilir.

Yanlis sira 6rnegi: sonu¢ = sayil + sayi2 adimi sayllar okunmadan 6nce yazilirsa, toplama heniiz
bilinmeyen degerlerle yapilmaya calisilir. Java'da degiskenler tanimlanmis ama deger almamissa
derleyici bunu yakalar: variable sayil might not have been initialized.



SIRALI AKIS

Ornek: iki Sayinin Toplami

Problem: klavyeden girilen iki sayinin
toplamini ekrana yazmak.

Algoritma

1. Basla

2. ik sayiyi oku (sayi1)

3. Ikinci sayiyr oku (sayi2)

4. ki saylyi topla, sonuc'a ata

5. Sonug'u ekrana yaz

6. Bitir

Her algoritma adimi diyagramda bir sembole
karsihk gelir.

Oku sayi1

/ 7

v

Oku sayi2

v

sonug = sayil + sayi2

v




SIRALI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Toplam Programi

import java.util.Scanner;

public class IkiSayiToplami {

> public static void main(String[] args) { S DEE

> Scanner giris = new Scanner(System.in); ¢
System.out.print("Ilk sayi: "); Oku sayi2
int sayil = giris.nextInt();
System.out.print("ikinci sayi: "); ¢
int sayi2 = giris.nextInt(); sonug = sayil + sayi2
int sonuc = sayil + sayi2; ¢

System.out.println("Sonu¢: " + sonuc);
giris.close(); Yaz sonucg
|

Program main 'den baslar (Basla).

DEGiSKENLER CIKTI
Klavyeden okumak igin bir Scanner
olusturulur.
sonuc = -

Adim 1/6



SIRALI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Toplam Programi

import java.util.Scanner;

public class IkiSayiToplami {

DEGiSKENLER

sayil

sonuc

public static void main(String[] args) {

7

Scanner giris = new Scanner(System.in);
System.out.print("ilk sayi: ");

int sayil = giris.nextInt();
System.out.print("ikinci sayi: ");

int sayi2 = giris.nextInt();

int sonuc = sayil + sayi2;

System.out.println("Sonug: + sonuc);

giris.close();

CIKTI

/ Oku sayi1 /

v

/ Oku sayi2 /
v

sonu¢ = sayil + say12

v

Mesaj yazihr, kullanici 7 girer:
nextInt() degeri sayil 'e atar.

Adm2/6



SIRALI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Toplam Programi

import java.util.Scanner;

public class IkiSayiToplami {

> System.out.print("ikinci sayi: ");

> int sayi2 = giris.nextInt();
int sonuc = sayil + sayi2;
System.out.println("Sonu¢: " + sonuc);
giris.close();

}
}
DEGiSKENLER CIKTI
sayil =7 )(sayi2 = 5 I1k sayi: 7

sonuc

public static void main(String[] args) {

Scanner giris = new Scanner(System.in);

System.out.print("Ilk sayi: ");
int sayil = giris.nextInt();

Ikinci sayi: 5

/ Oku sayi1 /

v

/ Oku sayi2 /

v

sonu¢ = sayil + say12

v

Kullanici 5 girer:  sayi2 = 5 .

Adim 3 /6



SIRALI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Toplam Programi

import java.util.Scanner;

public class IkiSayiToplami {

public static void main(String[] args) { i
Scanner giris = new Scanner(System.in); *
System.out.print("Ilk sayi: "); Oku sayi2
int sayil = giris.nextInt();

System.out.print("ikinci sayi: "); ¢
int sayi2 = giris.nextInt(); sonug = sayil + sayi2
> int sonuc = sayil + sayi2; *

System.out.println("Sonu¢: " + sonuc);
giris.close(); Yaz sonucg
|

DEGiSKENLER CIKTI islem kutusu: sonuc = 7 + 5 = 12

sayil =7 )( sayi2 = 5 I1k sayi: 7

Adim4/6

Ikinci sayi: 5

sonuc 12



SIRALI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Toplam Programi

import java.util.Scanner;

public class IkiSayiToplami {

public static void main(String[] args) { i
Scanner giris = new Scanner(System.in); ¢
System.out.print("Ilk sayi: "); / Oku sayi2
int sayil = giris.nextInt();

System.out.print("Ikinci sayi: "); ¢
int sayi2 = giris.nextInt(); sonug¢ = sayil + sayi2
int sonuc = sayil + sayi2; ¢
> System.out.println("Sonu¢: " + sonuc);
giris.close(); I\wsl
}
}
DEGiSKENLER GIKTI Yazdir kutusu: println sonucu ekrana
sayil =7 )( sayi2 =5 I1k sayi: 7 yazar.
Ikinci sayi: 5
sonuc = 12 Sonug: 12 Adim5/6




SIRALI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Toplam Programi

import java.util.Scanner;

public class IkiSayiToplami {

public static void main(String[] args) { i
Scanner giris = new Scanner(System.in); *
System.out.print("Ilk sayi: "); Oku sayi2
int sayil = giris.nextInt();

System.out.print("Ikinci sayi: "); ¢
int sayi2 = giris.nextInt(); sonug = sayil + say12
int sonuc = sayil + sayi2; ¢
System.out.println("Sonu¢: " + sonuc);
> giris.close(); [5‘____Iiifgfﬂﬁ______J
> }

} ()
DEGiSKENLER GIKTI Scanner kapatilir main biter (Bitir).

sayil = 7)(sayi2 = 5 1k sayi: 7 Her satir tam bir kez calist.

Ikinci sayi: 5

sonuc 12 Adim6/6

Sonug¢: 12




KOSULLU AKIS

Kosullu Akis (Conditional Flow)

ki (veya daha cok) ihtimalden birinin secildigi

akis taradur.

e Karar noktasi (K): bir kosul sorusu bulunur; cevabi
Evet ya da Hayir'dir.

e Evet'e gore akis (P): cevap evet ise P islemi yoniinde
ilerlenir.

e Hayir'a gore akis (Q): cevap hayir ise Q islemi
yonunde ilerlenir.

o Esneklik (kosullara gore farkli davranis), karar verme
yetisi (kosula bagh islem) ve kod kontrolii (durumu
denetleyip ona gore islem) saglar.

if (K) {
P; // kosul dogru
} else {

Q; // kosul yanlis
}

Y
VI‘

sonraki adim




KOSULLU AKIS

Ornek: Say1 Tek mi Cift mi?

Problem: verilen sayinin tek mi ¢ift mi

ol

1

~N o o AN

dugunu ekrana yazmak.

. Basla

. Sayiyi oku

. Sayl mod 2'yi al, sonuc'a ata
.Sonug 0 ise 5'e git, degilse 6'ya git
. Ekrana "cift" yaz, 7'ye git

. Ekrana "tek" yaz

. Bitir

mod: bolimden kalan. 7 mod 2 = 1, 8 mod 2
= 0. Cift sayinin 2'ye béliminden kalan O'dir.

Java'da sayi % 2.

Yaz

/ Oku sayi /

v

sonug = sayl mod 2




KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Tek mi Cift mi?

import java.util.Scanner;

public class TekMiCiftMi { / Oku sayi /
> public static void main(String[] args) { *
> Scanner giris = new

Scanner(System.in); sonug = sayl mod 2

System.out.print("Sayi: ");
int sayi = giris.nextInt();

E H
int sonuc = sayi % 2;
if (sonuc == 0) {
System.out.println("¢ift");
v A
} else {

System.out.println("tek"); Yaz cift Yaz
}

giris.close();
}

Basla: Scanner olusturulur.

DEGiSKENLER GIKTI

sonuc = -

Adm1/6



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Tek mi Cift mi?

import java.util.Scanner;

public class TekMiCiftMi {
public static void main(String[] args) {
Scanner giris = new
Scanner(System.in);
> System.out.print("Sayi: ");
> int sayi = giris.nextInt();
int sonuc = sayi % 2;
if (sonuc == 0) {
System.out.println("¢ift");

} else { 3

System.out.println("tek"); Yaz
}

giris.close();

/ Oku sayi /

v

sonug = sayl mod 2

cift Yaz

Kullanici 7 girer: sayi = 7 .

DEGiSKENLER GIKTI

sonuc = -

Adim?2/6



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Tek mi Cift mi?

import java.util.Scanner;

public class TekMiCiftMi { / Oku sayi /
public static void main(String[] args) { *
Scanner giris = new

Scanner(System.in); sonug = sayl mod 2

System.out.print("Sayi: ");

int sayi = giris.nextInt();

E H
> int sonuc = sayi % 2;
if (sonuc == 0) {
System.out.println("¢ift");
v A
} else {

System.out.println("tek"); Yaz cift Yaz
}

giris.close();

}

sonuc =7 %2=1 (7=3x2+1).

DEGiSKENLER GIKTI

Adim3/6



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Tek mi Cift mi?

import java.util.Scanner;

public class TekMiCiftMi { / Oku sayi /
public static void main(String[] args) { *
Scanner giris = new

Scanner(System.in); sonug = sayl mod 2

System.out.print("Sayi: ");

int sayi = giris.nextInt();

E H
int sonuc = sayi % 2;
> if (sonuc == @) {
System.out.println("¢ift");
} else { X Y
System.out.println("tek"); Yaz cift Yaz tek
}
giris.close();
}
’ Karar: 1 == 0 yanhs — Hayir (H) yolu, else blogu.
DEGISKENLER CIKTI

Adim4 /6

sonuc =1



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Tek mi Cift mi?

import java.util.Scanner;

public class TekMiCiftMi { / Oku sayi /
public static void main(String[] args) { *
Scanner giris = new

Scanner(System.in); sonug = sayl mod 2

System.out.print("Sayi: ");

int sayi = giris.nextInt();
int sonuc = sayi % 2;
if (sonuc == 0) {
System.out.println("¢ift");
> } else { X
> System.out.println("tek"); Yaz cift Yaz tek
}

giris.close();

}

"tek" yazilir. if blogundaki 10. satir atland.

P
<

DEGiSKENLER GIKTI

sayi =17 Sayi: 7
tek
sonuc =1

Adim5/6



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: Tek mi Cift mi?

import java.util.Scanner;

public class TekMiCiftMi { / Oku sayi /
public static void main(String[] args) { *

Scanner giris = new
Scanner(System.in); sonug = sayl mod 2

System.out.print("Sayi: ");

int sayi = giris.nextInt();

E H
int sonuc = sayi % 2;
if (sonuc == 0) {
System.out.println("¢ift");
ST v v
System.out.println("tek"); Yaz cift Yaz tek
}
> giris.close();
> ) ——((Bir_ )e—
' ki yol Bitir'de birlesir. 8 girilseydi sonuc = @ olur, E
DEGISKENLER CIKTI yolundan “cift" yazilirdi.

sayi =17 Sayi: 7 Adm 6 /6
tek
sonuc =1



KOSULLU AKIS

I¢ ice Karar: Pozitif, Negatif, Sifir

Uc ihtimal varsa iki karar kutusu art arda baglanir:

sorunun Hayir cikisi ikinci soruya gider.

/ Oku say!

T~

int sayi = giris.nextInt();
. if (sayi > 0) {
\wlf\_ System.out.println("pozitif");
} else if (sayi < 0) {
System.out.println("negatif");

. } else {
Yaz negatif . N "
L —— System.out.println("sifir");

}

H
girdi  izlenen yol aikti

5 1. karar E pozitif
Bitir <

= 1. karar H, 2. karar E negatif

0 1. karar H, 2. karar H sifir

Tek yonlii karar (yalniz Evet kolu): Java'da
else 'siz if .

ilk



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice Karar: Kod izleme

Scanner giris = new Scanner(System.in);
| » int sayi = giris.nextInt();
if (sayi > 0) {
System.out.println("pozitif");

/ Oku sayi

} else if (sayi < 9) {
System.out.println("negatif"); \~:Effffff—-_
} else {
System.out.println("sifir");
) Yaz negatif [
\_/—\
DEGiISKENLER GIKTI
. Bitir
girdi: -4
1. calistirma: kullanici -4 girer, sayi = -4.

Adim1/8



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice Karar: Kod izleme

Scanner giris = new Scanner(System.in);
int sayi = giris.nextInt();
| > if (sayi > @) {

System.out.println("pozitif");

} else if (sayi < 9) {
System.out.println("negatif");

} else {
System.out.println("sifir");

DEGiISKENLER GIKTI

/ Oku sayi

~

Yaz pozitif |
— —

Yaz negatif [
— —

H

( Bitir J

-4 > 0 — yanhs
1. karar: -4 > @ yanhs — Hayir cikis.

Adim2/8



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice Karar: Kod izleme

Scanner giris = new Scanner(System.in);

int sayi = giris.nextInt();
if (sayi > 0) { / Oku say
System.out.println("pozitif");

| » } else if (sayi < @) {

~

System.out.println("negatif"); \w—
} else {
System.out.println("sifir");
) Yaz negatif [
- —

H

DEGiISKENLER CIKTI ( Bitir J«

Hayir cikisi 2. karara gider: -4 < @ dogru —
Evet.

Adim3/8



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice Karar: Kod izleme

Scanner giris = new Scanner(System.in);

int sayi = giris.nextInt();

if (sayi > 0) {
System.out.println("pozitif");

} else if (sayi < 9) {

> System.out.println("negatif");

} else {

System.out.println("sifir");

DEGiISKENLER CIKTI

sayi = -4

/ Oku sayi

~

Yaz pozitif =
— —

Yaz negatif |+
w

H

( Bitir ¢

cikti: negatif
else kolu atlanir, akis Bitir'e

negatif vyazilir;
gider.

Adm4 /8



KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice Karar: Kod izleme

Scanner giris = new Scanner(System.in);

| » int sayi = giris.nextInt();
if (sayi > 0) { / Oku sayi
System.out.println("pozitif");

} else if (sayi < 9) {

System.out.println("negatif"); \w—
} else {
System.out.println("sifir");
) Yaz negatif [
- —

DEGiISKENLER CIKTI Bitir

2. calistirma: bu kez kuIIan|C| 0 girer (cikti paneli
yeni calistirmayi g0sterir).
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KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice Karar: Kod izleme

Scanner giris = new Scanner(System.in);
int sayi = giris.nextInt();
| > if (sayi > @) {

System.out.println("pozitif");

} else if (sayi < 9) {
System.out.println("negatif");

} else {
System.out.println("sifir");

DEGiISKENLER GIKTI

/ Oku sayi

~

Yaz pozitif |
— —

Yaz negatif [
— —

H

( Bitir J

0 > 0 — yanhs
0 > 0 yanhs: 0 pozitif degildir.
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KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice Karar: Kod izleme

Scanner giris = new Scanner(System.in);

int sayi = giris.nextInt();
if (sayi > 0) { / Oku say
System.out.println("pozitif");

| » } else if (sayi < @) {

~

System.out.println("negatif"); \w—
} else {
System.out.println("sifir");
) Yaz negatif [
- —

H
DEGiISKENLER GIKTI
. Bitir <
sayi =0

0 < 0 — yanhs
0 < 0 dayanhs — ikinci kararin Hayir cikisi.
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KOSULLU AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice Karar: Kod izleme

Scanner giris = new Scanner(System.in);
int sayi = giris.nextInt();

1 (sayi > @) { / Oku sayi
System.out.println("pozitif");
} else if (sayi < @) {

~

System.out.println("negatif"); \w—
} else {
| > System.out.println("sifir");
) Yaz negatif [
- —

H

DEGiISKENLER CIKTI ( Bitir )¢

iki kosul da yanlis: son else calisir, sifir
yazilir. U¢ koldan her seferinde yalniz biri calisir.

Adim8/8



KOSULLU AKIS

Birlesik Kosullar: VE, VEYA

E
:
@ >
E v

yas = 18 VE
ehliyet ?

Yaz siirebilir Yaz siiremez

yas ehliyet yas > 18 VE
ehliyet

20 | var Evet — sUrebilir

20 | yok Hayir -
suremez

16 | var Hayir -
siremez

16 | yok Hayir —
siremez

Yaz suirebilir Yaz siiremez

yas = 18 VEYA  VE: iki kosul da dogruysa Evet. iki kararla cizilirse ilk

ehliyet kararin Hayir cikisi dogrudan “siiremez’e gider;

ENCH ikinci karar hi¢ sorulmaz.

S  VEYA: biri dogruysa yeter. iki kararla cizilirse ilk
kararin Evet cikisi dogrudan sonuca gider.

Evet e Java: if (yas >= 18 && ehliyet) , || .Java
da ikinci kosula yalnizca gerekirse bakar.

Hayir



TEKRARLI AKIS

Tekrarh Akis (Dongii, Loop)

islemlerin birden ¢ok kez tekrar ettigi akis tiridir. Diyagramda geriye dogru giden bir ok,
karar kutusuna doner.

Kosula bagh Belirli sayida Sonsuz dongii :
dongii tekrar ) Kosul hep

Kosul saglandigi Tekrar sayisi 10ker saglandigi icin ®

strece tekrar eder. Kac kez bastan bellidir (6r. 1'den islemler durmadan

donecegi dnceden 10'a kadar). Java: for . tekrarlanir. Cogunlukla bir

bilinmeyebilir (6r. kullanici O hatadir; sunucu gibi sirekli

girene kadar oku). Java: calisan programlarda bilingli
while . kullanihr.

+ Verimli: ayni islem, kod tekrar tekrar yazilmadan istenen sayida yapilir.
+ Dinamik: tekrar sayisi girdiye gore degisebilir; program degisen kosullara uyum saglar.

+ Kod tekrarini 6nler: 1000 sayly1 yazdirmak icin 1000 satir degil, 3—4 satir yeterlidir.



T

EKRARLI AKIS

Ornek: 1'den 10'a Kadar Sayilar Yazdirma

A
1

~N o0 U1 AW

Igoritma

. Basla

.Saya¢ =1

. Sayac < 10 ise 4'e git, degilse 7'ye git

. Sayac'l yaz

. Sayac'i 1 artir

.3'e git

. Bitir

6. adimdaki "3'e git", diyagramda karar
kutusunun Ustiine donen geri oktur. Bu ok

donguyu olusturur; karar kutusu dénglden
cikis kapisidir.

sayac =1

.

Ll

v

saya¢ <107

Yaz sayac¢

|

sayag +=1

( Bitir )



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
I > int sayac = 1;
while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
}
}
}
DEGISKENLER CIKTI

sayac =1

»
L
N

sayac <107?

Yaz sayac
\_/_\

! !

saya¢ +=1

sayac = 1 :dongu degiskenine baslangig
degeri verilir.

Adim 1/23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;

DEGiSKENLER CIKTI

sayac =1

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

{ |

( Bitir )
_ Kosul: 1 <= 10 dogru — Evet, dongl

govdesine girilir.

saya¢ +=1

Adim 2 /23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
while (sayac <= 10) {
> System.out.print(sayac + " ");
> sayac += 1;
}
}
}

DEGISKENLER CIKTI

sayac = 2

sayag = 1

>
Y

sayac <107?

Yaz sayac
m
! !
sayag +=1 ( Bitir )

1yazilir, sayac 2 olur; geri okla kosula dondlur.

Adim 3 /23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;
}
}
}

DEGiSKENLER CIKTI

sayac = 2

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

! !

saya¢ +=1

Kosul: 2 <= 10 dogru — Evet, dongl
govdesine girilir.

Adim 4 /23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
while (sayac <= 10) {
> System.out.print(sayac + " ");
> sayac += 1;
}
}
}

DEGISKENLER CIKTI

sayac = 3

sayag = 1

>
Y

sayac <107?

Yaz sayac
m
! !
sayag +=1 ( Bitir )

2 yazili, sayac 3 olur; geri okla kosula dondlr.

Adim 5/ 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;
}
}
}

DEGiSKENLER CIKTI

sayac = 3

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

! !

saya¢ +=1

Kosul: 3 <= 10 dogru — Evet, dongl
govdesine girilir.

Adim 6 /23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)
{
int sayac = 1;
while (sayac <= 10) {
> System.out.print(sayac + " ");
> sayac += 1;

DEGISKENLER CIKTI

sayac = 4 123

sayag = 1

>
Y

sayac <107?

Yaz sayac
m
! !
sayag +=1 ( Bitir )

3yazili, sayac 4 olur; geri okla kosula dondlr.

Adim 7 /23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;
}
}
}

DEGiSKENLER CIKTI

sayac = 4

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

! !

saya¢ +=1

Kosul: 4 <= 10 dogru — Evet, dongl
govdesine girilir.

Adim 8 /23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
while (sayac <= 10) {
> System.out.print(sayac + " ");
> sayac += 1;
}
}
}

DEGISKENLER CIKTI

12314

sayac = 5

sayag = 1

>
Y

sayac <107?

Yaz sayac
m
! !
sayag +=1 ( Bitir )

4 yazilir, sayac 5 olur; geri okla kosula dondlir.

Adim 9/ 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;
}
}
}

DEGiSKENLER CIKTI

1234

sayac = 5

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

! !

saya¢ +=1

Kosul: 5 <= 10 dogru — Evet, dongl
govdesine girilir.

Adim 10/ 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
while (sayac <= 10) {
> System.out.print(sayac + " ");
> sayac += 1;
}
}
}

DEGISKENLER CIKTI

12345

sayac = 6

sayag = 1

>
Y

sayac <107?

Yaz sayac
m
! !
sayag +=1 ( Bitir )

5vyazilir, sayac 6 olur; geri okla kosula dondlir.

Adim 11/ 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;
}
}
}

DEGiSKENLER CIKTI

12345

sayac = 6

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

! !

saya¢ +=1

Kosul: 6 <= 10 dogru — Evet, dongl
govdesine girilir.

Adim 12 / 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{

int sayac = 1; sayag = 1
while (sayac <= 10) { »
> System.out.print(sayac + " "); v
> sayac += 1;
} saya¢ <107
}
}
Yaz sayac
\—/_\
: ! |
DEGISKENLER CIKTI
sayag +=1 ( Bitir )

6 yazili, sayac 7 olur; geri okla kosula dondlr.

Adim 13/ 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;

DEGiSKENLER CIKTI

sayac =17

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

{ |

( Bitir )
123456 . .
Kosul: 7 <= 10 dogru — Evet, dongl

govdesine girilir.

saya¢ +=1

Adim 14 / 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{

int sayac = 1; sayag = 1
while (sayac <= 10) { >
> System.out.print(sayac + " "); v
> sayac += 1;
} saya¢ <107
}
}
Yaz sayac
\—/_\
. ! '
DEGISKENLER CIKTI
sayag +=1 ( Bitir )

7 yazili, sayac 8 olur; geri okla kosula dondlr.

Adim 15/ 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;

DEGiSKENLER CIKTI

sayac = 8

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

{ |

( Bitir )
1234567 . .
Kosul: 8 <= 10 dogru — Evet, dongl

govdesine girilir.

saya¢ +=1

Adim 16/ 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{

int sayac = 1; sayag = 1
while (sayac <= 10) { >
> System.out.print(sayac + " "); v
> sayac += 1;
} saya¢ <107
}
}
Yaz sayac
\—/_\
: ! |
DEGISKENLER CIKTI
sayag +=1 ( Bitir )
sayac = 9 12345678

8 yazili, sayac 9 olur; geri okla kosula dondlr.

Adim 17 / 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;

DEGiSKENLER CIKTI

sayac = 9

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

{ |

( Bitir )
12345678 . .
Kosul: 9 <= 10 dogru — Evet, dongl

govdesine girilir.

saya¢ +=1

Adim 18 /23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
while (sayac <= 10) {
> System.out.print(sayac + " ");
> sayac += 1;
}
}
}
DEGiSKENLER CIKTI

Sayaczlg 123456789
9yazilir, sayac

sayag = 1

>
Y

sayac <107?

Yaz sayac

|

A 4

dondlir.

sayac +=1

(e )

Adim 19/ 23

10 olur; geri okla kosula



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
I > while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;

DEGiSKENLER CIKTI

sayac = 10

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\_/_\

{ |

( Bitir )
1234567809 - R
Kosul: 10 <= 10 dogru — Evet, dongu

govdesine girilir.

saya¢ +=1

Adim 20/ 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)

{

int sayac = 1; sy =
while (sayac <= 10) { ~
> System.out.print(sayac + " "); '"
> sayac += 1;
} saya¢ < 10?
}
}
Yaz sayac
\_/_\
. ! |
DEGISKENLER CIKTI
sayag +=1 ( Bitir )
sayac =11 1234567829
10 10 yazili, sayac 11 olur; geri okla kosula

dondlir.

Adim 21/ 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {

public static void main(String[] args)

{
int sayac = 1;
> while (sayac <= 10) {

System.out.print(sayac + "
sayac += 1;
}
}
}
DEGISKENLER CIKTI
saya_c:]_l 1234567829

10

");

sayag = 1

»
L
b

sayac <10 ?

Yaz sayac
\/—\

{ !

Kosul:
cikihr.

sayac +=1 ( Bitir )

11 <= 10 yanhs — Hayir, dongiden

Adim 22 / 23



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Diyagramdan Java'ya: while Dongiisu

public class BirdenOna {
public static void main(String[] args)
{
int sayac = 1;
while (sayac <= 10) {
System.out.print(sayac + " ");
sayac += 1;

DEGISKENLER GIKTI

Sayac:ll 123456789

10

sayag = 1

»
L
N

sayac <107?

Yaz sayac
\/—\

{ !

saya¢ +=1

Bitir. Govde 10 kez, kosul 11 kez cahsti.

Adim 23 /23



TEKRARLI AKIS

Sinir Kosulu: < mi, < mi?

Dongu kosulundaki tek bir karakter, tekrar sayisini degistirir. Sayag 1'den basliyor ve her
turda 1 artiyor:

Kosul Govde kac kez? Cikti 1'den 10'a yazar mi?
sayac < 10 9 123456789 Hayir: 10 eksik

sayac <= 10 10 12345678910 Evet

sayac < 11 10 12345678910 Evet (ayni anlam)
sayac <= 11 11 12. 10 11 Hayir: 11 fazla

Bu hataya bir eksik / bir fazla hatasi (off-by-one error) denir. Onlemek icin kosul son degerle
sinanir: saya¢ = 10 iken kosul dogru mu? "1'den 10'a kadar" 10'u da kapsadigi icin kosul sayac
< 10 olmaldir.



TEKRARLI AKIS

Déngiiye Ozel Akis (Déngii Sembolii)

Ayni problem: 1'den 10'a kadar sayilari yazdirma.

1. Basla

2. Dongu: 1'den 10'a kadar

3. Déngu degiskenini yaz

4. D6ngu sonu

5. Bitir

Altigen sembol dongunin ¢ parcasini tek kutuda
toplar:

* baslangi¢: i = 1 (bir kez)

* kosul: i = 10 (herturdan once)

* giincelleme: i++ ,yanii'yi 1 artir (her turdan sonra)

I" yazili kiigik cember dongii sonudur: akis
oradan altigene doner, dongu bitince Bitir'e gecer.

tekrar



TEKRARLI AKIS

Doéngii icinde Karar: Sayac ve Biriktirici

gecen =0
toplam = 0

v

>< k=1ks<5; k++ >

tekrar v

/ Oku not /

v

toplam += not

gecen +=1

<>

H
k )<
&/bitti

Yaz gecen, toplam / 5

int gecen = 0, toplam = 0;
for (int k = 1; k <= 5; k++) {

int not = giris.nextInt();
toplam += not;
if (not >= 50) {

gecen++;

}

System.out.println(gecen + " ge¢ti, ortalama "

+ toplam / 5.0);

Girdi 45 70 50 30 88 — Cikti 3 gecti, ortalama 56.6

Sayac ( gecen ): kosul saglandiginda 1 artar. Biriktirici
( toplam ): her turda deger eklenir.

Karar donguniin icindedir: her turda yeni okunan notla yeniden
sinanir. Hayir kolu sayaci atlayip déngl sonuna gider.

50 sinirda:  >= oldugu icin 50 alan geger; > vyazilsaydi sonug 2
olurdu.

toplam / 5.0 : 5 vyazilsaydi tam sayi bélmesi 56 verirdi.

Uclincii kalip bayrak: boolean bir degisken, bir olayin olup
olmadigini tutar ( bulundu = true ).



TEKRARLI AKIS

Bekci Degerli Dongii

toplam = 0
adet =0

T
A 4

Oku sayi

sayl #07?
H
i

toplam += sayi
adet +=1

Yaz
"Sayi yok"

Yaz toplam
/ adet

v
ﬁ/ Oku sayi /

Bekgi deger (sentinel value): girdinin bittigini
bildiren, veri olarak sayilmayan 6zel deger (0, -1,
“son”).

Ka¢ deger gelecegi 6nceden bilinmez: dongl
kosula bagldir, Java'da while .

Once okuma: ilk deger déngiiden énce okunur,
siradaki deger gévdenin sonunda okunur. Béylece
bekgi gelince kosul hemen sinanir ve bekgi toplama
katilmaz.

Bekgi, gercek veride olamayacak bir deger secilir:

notlar i¢in =1 uygundur, 0 degildir (0 alan 6grenci

olabilir).

Dongliden sonra adet = @ durumu ayrica

sinanir: hig sayi girilmezse toplam / adet sifira

bolme olur (tam sayida ArithmeticException |,
double 'da NaN ).



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Bekci Deger: Kod izleme
I P int toplam = @, adet = O;

int sayi = giris.nextInt(); toplam = 0
while (sayi != 0) { adet = 0
toplam += sayi; v

adet++; / Oku say! /

sayi = giris.nextInt();
H
b say1 #07?
if (adet > 0) {
System.out.println("Ortalama: " E E ‘ H
adet >07?

+ (double) toplam / adet); toplam += sayi
adet +=1
} else { 7
. " wy . Yaz toplam Yaz
System.out.println("Say1 yok"); / ok sayt / 7 adet S olyok:

}

DEGiISKENLER GIKTI
toplam = 0, adet = 0
toplan = o N
Biriktirici ve sayag sifirlanir.

adet = 0

Adim1/9



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Bekci Deger: Kod izleme

1 int toplam = @, adet = 0;
| » int sayi = giris.nextInt();

while (sayi != 0) {
toplam += sayi;
adet++;
sayi = giris.nextInt();

}

if (adet > 0) {
System.out.println("Ortalama:

+ (double) toplam / adet);

} else {
System.out.println("Say1 yok");
}
DEGiISKENLER CIKTI
adet = 0

toplam = 0
adet =0

L2

/ Oku sayi /

toplam += sayi
adet +=1

H
sayl #07?
E E H
adet >07?

v

ﬁ/ Oku sayi /

Yaz
"Say1 yok"

Yaz toplam
/ adet

sayl = 12

Once okuma: ilk say1 déngiiden 6nce okunur. Girdi: 12 7

Adim2/9



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Bekci Deger: Kod izleme

int toplam = @, adet = 0;
int sayi = giris.nextInt();
» while (sayi !'= @) {

toplam += sayi;
adet++;
sayi = giris.nextInt();

}

if (adet > 0) {
System.out.println("Ortalama:

+ (double) toplam / adet);

} else {
System.out.println("Say1 yok");
}
DEGiISKENLER GIKTI
adet = 0

sayi = 12

toplam = 0
adet =0

T
A 4

/ Oku sayi

/

toplam += sayi
adet +=1

H
sayl #07?
E E H
adet >07?

v

Yaz toplam Yaz

ﬁ/ Oku sayi

/ adet "Say1 yok"

/

1220-E

Kosul: 12 # 0 dogru — Evet, govdeye girilir.

Adim3/9



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Bekci Deger: Kod izleme

int toplam = @, adet = 0;
int sayi = giris.nextInt();
while (sayi != @) {
>  toplam += sayi;
> adet++;
»  sayi = giris.nextInt();
}
if (adet > @) {
System.out.println("Ortalama:
+ (double) toplam / adet);

} else {
System.out.println("Say1 yok");
}
DEGiSKENLER CIKTI
toplam = 12 12
7
adet =1
sayi =17

toplam = 0
adet =0

T
A 4

/ Oku sayi /

H
sayl #07?
E E H
adet >07?

toplam += sayi
adet +=1

v

ﬁ/ Oku sayi /

Yaz
"Say1 yok"

Yaz toplam
/ adet

toplam = 12, adet = 1, say1 = 7
toplam =12, adet = 1; gdvdenin sonunda siradaki
sayl okunur: 7.

Adm4/9



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Bekci Deger: Kod izleme

int toplam = 0, adet = 0;

int sayi = giris.nextInt(); toplam = 0
» while (sayi != 0) { adet = 0
>  toplam += sayi; v
> adet++; / Oku say! /
»  sayi = giris.nextInt(); |

H
¥ sayl #07?
if (adet > @) {
System.out.println("Ortalama: " E E H
adet >07?
+ (double) toplam / adet); toplam += say
adet +=1
} else { T
. " wy . Yaz toplam Yaz
System.out.println("Say1 yok"); / Ok sayn // ek "Sayt yok'
} L
.. Biti
DEGISKENLER CIKTI
toplam = 19 12 7 # 0 - toplam = 19, adet = 2
7 Geri okla karara dontlir: 7 # 0. toplam =19, adet

adet =2 > = 2; okunan 5.
sayi = 5

Adm5/9



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Bekci Deger: Kod izleme

int toplam = 0, adet = 0;

int sayi = giris.nextInt(); toplam = 0
» while (sayi != 0) { adet = 0
>  toplam += sayi; v
> adet++; / Oku say! /
> sayi = giris.nextInt(); bl

H
¥ say1 #07?
if (adet > @) {
System.out.println("Ortalama: " E E H
adet >07?
+ (double) toplam / adet); toplam += sayi
adet +=1
} else { T
. " wy . Yaz toplam Yaz
System.out.println("Say1 yok"); / Ok sayn / ek “Sayt yok"
}
DEGiISKENLER GIKTI
toplam = 24 5 # 0 - toplam = 24, adet = 3
5#0: toplam =24, adet = 3;okunan 0, yani bekgi.

adet =3

Adim6/9

]
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sayi



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Bekci Deger: Kod izleme

int toplam = 0, adet = 0;

Yaz toplam Yaz

/ adet "Say1 yok"

0£0-H

0 # 0 yanhs — Hayir: dongiden cikilir. 0 toplama hig

int sayi = giris.nextInt(); toplam = 0
» while (sayi != 0) { adet = 0
toplam += sayi; v
adet++; / Oku say! /
sayi = giris.nextInt(); >
H
¥ say1 #07?
if (adet > @) {
System.out.println("Ortalama: " E E et s 02 H
+ (double) toplam / adet); toplam += sayl '
} else { adet++=1
System.out.println("Say1 yok"); / oK /
} 7 u sayl
DEGiSKENLER CIKTI
toplam = 24
adet =3 katilmadi.
sayi = 0

Adm7/9



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Bekci Deger: Kod izleme

int toplam = @, adet = 0;
int sayi = giris.nextInt();
while (sayi != @) {
toplam += sayi;
adet++;
sayi = giris.nextInt();
b
» if (adet > @) {
System.out.println("Ortalama:
+ (double) toplam / adet);
} else {
System.out.println("Say1 yok");

CIKTI

DEGiSKENLER

toplam = 24

]
w

adet

]
(<]

sayi

toplam = 0
adet =0

T
A 4

/ Oku sayi /

H
say1 #07?
E E H
adet >07?

toplam += sayi
adet +=1

v

ﬁ/ Oku sayi /

Yaz
"Say1 yok"

Yaz toplam
/ adet

3>0-E
Dongl sonrasi denetim:  adet =3 > 0 — Evet.
Adm8/9



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Bekci Deger: Kod izleme

int toplam = 0, adet = 0;

int sayi = giris.nextInt(); toplam = 0
while (sayi != @) { adet =0
toplam += sayi; v
adet++; / Oku sayi /
sayi = giris.nextInt();
H
¥ say1 #07?
if (adet > @) {
»  system.out.println("Ortalama: " E E H
adet >07?
> + (double) toplam / adet); toplam += sayi
adet +=1
} else { 7
. " wy . Yaz toplam Yaz
System.out.println("Say1 yok"); / Ok sayn / Jenh “Sayt yok"
}
DEGiSKENLER CIKTI
toplam = 24 24/3 =80
et - 3 24 / 3 = 8.0 yazilir. ilk sayi olarak 0 girilseydi Hayir
adet =
kolundan Sayi yok yazilirdi.
sayi =0

Ortalama: 8.0 Adm9/9



TEKRARLI AKIS

Donguden Erken Cikis

bulunan = 0
i=1

bulunan =i

i+=1

break
v

Yaz bulunan

Aramada aranan bulununca kalan turlara gerek yoktur:
dongunin icindeki ikinci bir karar akisi donginiin
disina cikarir.

Diyagramda dongunun iki cikisi vardir: kosul
yanlislasinca (bulunamadi) ve aranan bulununca. iki yol
Yaz bulunan kutusunda birlesir.

Java'da ikinci ¢ikis  break ‘tir; yalnizca icinde
bulundugu doéngtiyt bitirir.

bulunan = @ “bulunamadi” demektir; sira 1'den
basladigi icin gercek bir sirayla karismaz.

Tek cikisgli, yapisal karsiligi bir bayrakla yazilir:

int bulunan = ©;
boolean bulundu = false;
for (int i = 1; i <= 5 && !bulundu; i++) {

int x = giris.nextInt();
if (x < 0) {
bulunan = i;
bulundu = true;
}
}



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Erken Cikis: Kod izleme

» int bulunan = 0;
» for (int i = 1; i <= 5; i++) {

int x = giris.nextInt();
if (x < 0) {
bulunan = i;

break;
}
}
System.out.println("Sira: " + bulunan);
DEGiISKENLER CIKTI

i=1

bulunan

-261.

bulunan = 0
i=1

bulunan =i

break
A4

Yaz bulunan ¢

bulunan=0,i=1

Adim1/8

= 0 (heniiz bulunamadi), i = 1.Girdi:49



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Erken Cikis: Kod izleme

int bulunan = 0;
» for (int i = 1; i <= 5; i++) {
int x = giris.nextInt();
if (x < 0) {
bulunan = i;

break;
}
}
System.out.println("Sira: " + bulunan);
DEGISKENLER CIKTI

i=1

bulunan = 0
i=1

bulunan =i

break
A4

1<5-E
1 < 5 — Evet, govdeye girilir.

Adim 2 /8

Yaz bulunan




TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Erken Cikis: Kod izleme

int bulunan = 0;
for (int i = 1; i <= 5; i++) {
» int x = giris.nextInt();
> if (x < 0) {
bulunan = i;

break;
}
}
System.out.println("Sira: " + bulunan);
DEGISKENLER CIKTI

X

bulunan = 0
i=1

bulunan =i

break
y

A

Yaz bulunan

x=4:4<0-H
= 4; 4 < 0 yanhs — Hayir.

Adim 3 /8




TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Erken Cikis: Kod Izleme

int bulunan = 0;

» for (int i = 1; i <= 5; i++) { T
int x = giris.nextInt(); i=1
if (x < 9) {
bulunan = i;
break;
}
}
System.out.println("Sira: " + bulunan);
bulunan =i
break
A4
- et Yaz bulunan K
DEGISKENLER CIKTI - —
i=2 i=2:2<5-E

i = 2; geri okla karara donulir: 2 < 5 — Evet.

Adim 4/ 8



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Erken Cikis: Kod Izleme

int bulunan = 0;

» for (int i = 1; i <= 5; i++) { bulunan = 0
i=1

> int x = giris.nextInt();
> if (x < 0) {
bulunan = i;

break;

}
¥

System.out.println("Sira: " + bulunan);

bulunan =i

break
y

A

Yaz bulunan ¢

DEGiISKENLER CIKTI  —

i=3 x=9:H;i=3:E

x =9yine negatif degil;, i =3,3 <5 - Evet.

Adim5/8



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Erken Cikis: Kod Izleme

int bulunan = 0;
for (int i = 1; i <= 5; i++) {
> int x = giris.nextInt();
> if (x < 0) {
bulunan = i;
break;
}
}

System.out.println("Sira: " + bulunan);

DEGiSKENLER

bulunan = 0

bulunan = 0
i=1

bulunan =i

break
y

A

Yaz bulunan

—7T

x=-2:-2<0-E
x = -2;-2<0dogru — Evet kolu.

Adim 6/ 8




TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Erken Cikis: Kod Izleme

int bulunan = 0;
for (int i = 1; i <= 5; i++) {
int x = giris.nextInt();
if (x < 0) {
> bulunan = i;
> break;
}
}

System.out.println("Sira: " + bulunan);

DEGiISKENLER

bulunan = 3

i=3

bulunan = 0
i=1

bulunan =i

break
A4

Yaz bulunan ¢

—7T

bulunan = 3

bulunan = 3. break :

i += 1 ve kosul atlanr,

dongl hemen biter; 6 ve 1 hi¢ okunmaz.

Adm?7/8



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

Erken Cikis: Kod Izleme

int bulunan = 0;

for (int 1 = 1; i <= 5; i++) { bulunan = 0
int x = giris.nextInt(); i=1
if (x < 9) {
bulunan = i;
break;
}
}
> System.out.println("Sira: " + bulunan);
bulunan =i
break
v

Yaz bulunan <

—T

Sira: 3

Sonug yazilir. Negatif sayi hi¢ girilmeseydi dongi i =
6'da Hayir'dan ¢ikar, Sira: 0 yazilrd.

DEGiSKENLER

bulunan = 3

Adim 8/ 8



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD IZLEME
I¢c Ice Dongii: Kod Izleme
I P for (int i = 1; i <= 2; i++) {

for (int j = 1; j <= 3; j++) {
System.out.print(i * j + " ");

}
System.out.println();
}
DEGiISKENLER CIKTI

i=Tis<2ite ><7

v

j=1j<3j++ ><—

|
A 4

Yaz i xj tekrar

Alt satira geg

bitti

i=1

Dis dongl baslar: i = 1;1 < 2 dogru.

Adim1/10

tekrar



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD IZLEME
I¢c Ice Dongii: Kod Izleme
for (int i = 1; i <= 2; i++) {

| > for (int j = 1; j <= 3; j++) {
System.out.print(i * j + " ");

}
System.out.println();
}
DEGiISKENLER CIKTI

A 4

i=1i<2i++ ><7

i

j=1j<3j++ ><—

A 4

Yazi x j

Alt satira geg

tekrar

ic déngii baglar: j = 1.

Adim2 /10

tekrar



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice D6ngii:

for

(int 1 = 1; i <= 2; i++) {

for (int j = 1; j <= 3; j++) {

| >
}

System.out.print(i * j + " ");

System.out.println();

}

DEGiISKENLER CIKTI

i=1

Kod izleme

A 4
< i=T1i<2i++ ><7
v
< j=1j<3j++ ><—
v

Yaz i xj tekrar

tekrar

Alt satira geg

bitti
1x1=1
1x1=1yazir.

Adim3/10



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice DOngii: Kod izleme

for (int i = 1; i <= 2; i++) {
| 2 for (1nt J = 1; J <= 3; j++) {
> System.out.print(i * j + " ");

}
System.out.println();

}

DEGiSKENLER CIKTI

i=1)C =2

A 4

i=1i<2i++

v
j=hjs 3 ><—

Y

Yazi x j

<
<

tekrar
tekrar

Alt satira geg

bitti
j=21x2=2
Dongul sonu j: tekrar okuyla ic donglye dondlir. j =2,

2 yazihr.

Adm4 /10



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice DOngii: Kod izleme

for (int i = 1; i <= 2; i++) {
»  for (int j = 1; j <= 3; j++) {
> System.out.print(i * j + " ");
}
System.out.println();

}

DEGiISKENLER CIKTI

i =1) G

j

A 4

< i:1;ii2;i++ >47

< j=1j<3j++ ><—
v

Yazi x j

tekrar
tekrar

Alt satira geg

bitti
j=3:1x3=3
= 3, 3 yazilir.

Adim5/10



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice D6ngii: Kod izleme

for (int i = 1; 1 <= 2; i++) {
| > for (int j = 1; j <= 3; j++) { v
System.out.print(i * j + " "); < i=1i<2i++ ><7

} v
| »  system.out.println(); < j=1j< 3+ ><—

} I

A 4

Yaz i xj tekrar

tekrar

Alt satira geg

DEGiSKENLER CIKTI
bitti

j=4:4 <3 - bitti
j =4:4 < 3yanls, ic dongu biter (bitti oku).
println alt satira geger.

i=1 123

Adm6/10



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ Ice Dongili: Kod Izleme
» for (int i = 1; i <= 2; i++) {

»  for (int j = 1; j <= 3; j++) { .
> System.out.print(i * j + " "); < P=his2ive >
} !
System.out.println(); < j=1j<3j++ >‘—
by v

Yaz i xj tekrar

tekrar

Alt satira geg

DEGISKENLER CIKTI

i=2)(j=1 123
2

bitti
i=2,j=1:2

Déngi sonu i: dis dénglye déndlir, i = 2. i¢ déngi

yeniden j = 1'den baslar: 2 yazilr.

Adm7/10



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice DOngii: Kod izleme

for (int i = 1; i <= 2; i++) {
»  for (int j = 1; j <= 3; j++) {
> System.out.print(i * j + " ");
}
System.out.println();

}

DEGiISKENLER CIKTI

i=2) =32 123
246

j

v

i=1i<2i++ <
v

j=1j<3j++ ><—
v

Yazi x j

Alt satira geg

tekrar

bitti
j=2,3:4veb
= 2 ve 3: 4 ve 6 yazilir.

Adim 8/ 10

tekrar



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ ice DOngii: Kod izleme

for (int i = 1; i <= 2; i++) {
»  for (int j = 1; j <= 3; j++) {
System.out.print(i * j + " ");

}
»  system.out.println();
}
DEGiISKENLER CIKTI

i=2 123
246

A 4

i=1i<2i++

v

j=1j<3j++

|
A 4

Yazi x j

Alt satira geg

3

tekrar

bitti

ic dongii bitti
ic déngti yine biter, alt satira gecilir.

Adim9/10

tekrar



TEKRARLI AKIS - ADIM ADIM KOD iZLEME

I¢ Ice Dongili: Kod Izleme
» for (int i = 1; i <= 2; i++) {

for (int j = 1; j <= 3; j++) {
System.out.print(i * j + " "); < i=Ti<2i++ <
} v
System.out.println(); < j=tj<3jes P
: !
Yazix j tekrar
tekrar
Alt satira geg
DEGiISKENLER CIKTI

i=3 123
246
i=3:3 <2 - bitti

i = 3:dis déngu biter. ic gévde 2 x 3 = 6 kez,
println 2 kez calisti.

Adim 10/ 10



ALT PROGRAM

Alt Program Sembolii ve Metot

->< ortalama(vize, fin) >
v

/ Oku vize, fin /

1
1
1
i ort = vize x 0,4
:
1
1

+ fin x 0,6
i |
| v
ort = orta!lama( '-( Don ort )
vize, fin) < -
|
H
ort > 507?
A\ 4
v E

Yaz ort, "gecti”

| Yaz ort, "kaldi" |

Uzun bir diyagram anlamli pargalara bolindr: bir
parca ayn bir diyagram olarak cizilir, ana
diyagramda alt program semboltiyle ¢agrilir.
Alt programin Basla kutusunda adi ve girdileri
(parametreleri), sonunda Don kutusu bulunur.
Cagrida akis alt programa gecer; Don'e gelince
sonug ¢agirana verilir ve akis cagrinin hemen
sonrasindan surer (kesikli oklar).

Java karsiligi metottur: static double
ortalama(int vize, int fin) , cagnsi
ortalama(vize, fin) . final Java'da
anahtar s6zclk oldugu icin degiskenin adi
fin .
Kazang: ayni adimlar yeniden cizilmez, her parca
ayri sinanir, ana diyagram kisa kalir.



ALT PROGRAM - ADIM ADIM KOD iZLEME

Alt Program Cagrisi: Kod izleme

static double ortalama(int vize, int fin) {

double ort = vize * 0.4 + fin * 0.6;

return ort;

» public static void main(String[] args) {

»  Scanner giris = new Scanner(System.in);

int vize = giris.nextInt();
int fin = giris.nextInt();
double ort = ortalama(vize, fin);
if (ort >= 50) System.out.println(ort + " gecti");
else System.out.println(ort + " kaldi");

GAGRI YIGINI DEGISKENLER

[main() } —

CIKTI

(vize, fin) )

1
i 2
/ Oku vize, fin / ' ort = vize x 0,4
. + fin x 0,6
v L 1
ort = ortqlama( .'( T )
vize, fin) e -

Yaz ort, "gecti"

Yaz ort,

main baslar

Adim1/8

Program main ‘den baslar (Basla).



ALT PROGRAM - ADIM ADIM KOD iZLEME

Alt Program Cagrisi: Kod izleme

static double ortalama(int vize, int fin) { -( ortalama(vize, fin) )

2

double ort = vize * 0.4 + fin * 0.6; / ok vize in / | ort = vize x 04
return ort; ; + fin x 0,6
! v
} ort = ortalama( M- .'( Dén ort )
public static void main(String[] args) { vize, fin) -

Scanner giris = new Scanner(System.in);
> int vize = giris.nextInt(); @ "
»  int fin = giris.nextInt(); . 3
double ort = ortalama(vize, fin); uzo/rt

if (ort >= 50) System.out.println(ort + " gecti");

else System.out.println(ort + " kaldi");

}
vize = 40, fin = 70
CAGRI YIGINI DEGISKENLER Kullanici ayni satira 40 ve 70 girer.
[main() } <vize = 40> <Fin = '70>

Adm2/8
CIKTI

40 70



ALT PROGRAM - ADIM ADIM KOD iZLEME

Alt Program Cagrisi: Kod izleme

| » static double ortalama(int vize, int fin) { '-( ortalam?ize’ﬁn) )

1
double ort = vize * 9.4 + fin * 0.6; / R / ' ort = vize x 0,4
5 )
return ort; 5 + fin x 0,6
} ort =.orta_lama( [~ .'( Dén ort )
public static void main(String[] args) { vize, fin) e -

Scanner giris = new Scanner(System.in);

int vize = giris.nextInt(); @ H

int fin = giris.nextInt(); . Y
| »  double ort = ortalama(vize, fin); Yaz ort, “kald"

if (ort >= 50) System.out.println(ort + " gecti");

else System.out.println(ort + " kaldi");

}
ortalama(40, 70) cagrilir
CAGRI YIGINI DEGISKENLER Alt program kutusu: ortalama c¢agrilir; 40 ve
[°rta‘-ama(‘*°v 70) J vize = 40 ) ( fin =70 70 parametrelere kopyalanir.
main()

Adim 3 /8

CIKTI

40 70



ALT PROGRAM - ADIM ADIM KOD iZLEME

Alt Program Cagrisi: Kod izleme

static double ortalama(int vize, int fin) { -( ortalama(vize, fin) )

| . double ort = vize * @.4 + fin * 0.6; / Oku vize, fin / E ort=v;ex0,4
return ort; T . + fin x 0,6
; 3
} ort = ortalama( M- _( Dén ort )
public static void main(String[] args) { vize, fin) e -

Scanner giris = new Scanner(System.in);

int vize = giris.nextInt(); @ H
int fin = giris.nextInt(); . 3
double ort = ortalama(vize, fin); Yaz ort,

if (ort >= 50) System.out.println(ort + " gecti");

else System.out.println(ort + " kaldi");

}
ort = 16 + 42 = 58.0
CAGRI YIGINI DEGISKENLER Alt programin kendi diyagrami galisir: 16 + 42
(°rta1a“‘a(”°' 70) } vize = 40 )( fin =70 = 58.0.Bu ort , main'deki ort ‘'tan ayr bir
main() yerel degiskendir.

Adim4/8
CIKTI

40 70



ALT PROGRAM - ADIM ADIM KOD iZLEME

Alt Program Cagrisi: Kod izleme

static double ortalama(int vize, int fin) {

| >
}

double ort = vize * 9.4 + fin * 0.6;

return ort;

public static void main(String[] args) {

GAGRI YIGINI

Scanner giris = new Scanner(System.in);
int vize = giris.nextInt();

int fin = giris.nextInt();

double ort = ortalama(vize, fin);

if (ort >= 50) System.out.println(ort +

1 gecti");
else System.out.println(ort + " kaldi");

DEGISKENLER

[main()

} vize = 40 fin =170

GIKTI

ort = 58.0

40 70

-P( ortalama(vize, fin) )

1
: ¥
/ Oku vize, fin / i ort = vize x 0,4
. + fin x 0,6
v | ! 1
ort = ortalama N
vize, fin) ( - ."( Dén ort )

A
E
Yaz ort,

Don 58.0

Don: deger cagirana verilir; ortalama 'nin

cercevesi yigindan kalkar.
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ALT PROGRAM - ADIM ADIM KOD iZLEME

Alt Program Cagrisi: Kod izleme

static double ortalama(int vize, int fin) {
double ort = vize * 0.4 + fin * 0.6;
return ort;

}

public static void main(String[] args) {
Scanner giris = new Scanner(System.in);
int vize = giris.nextInt();
int fin = giris.nextInt();
double ort = ortalama(vize, fin);

| > if (ort >= 50) System.out.println(ort + " gecti");

else System.out.println(ort + " kaldi");

}
GAGRI YIGINI DEGISKENLER
[main() } vize = 40 )( fin =70

ort = 58.0

GIKTI

40 70

-P( ortalama(vize, fin) )

1
i 2
/ Oku vize, fin / ' ort = vize x 0,4
. + fin x 0,6
v L 1
ort = ortqlama( .'( T )
vize, fin) e -

Yaz ort, "gecti"

Yaz ort,

58.0>50-E

Akis cagrinin sonrasindan strer: 58.0 > 50
dogru — Evet.
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ALT PROGRAM - ADIM ADIM KOD iZLEME

Alt Program Cagrisi: Kod izleme

static double ortalama(int vize, int fin) {
double ort = vize * 0.4 + fin * 0.6;
return ort;

}

public static void main(String[] args) {
Scanner giris = new Scanner(System.in);
int vize = giris.nextInt();
int fin = giris.nextInt();
double ort = ortalama(vize, fin);

» if (ort >= 50) System.out.println(ort + " gecti");

else System.out.println(ort + " kaldi");

¥
GAGRI YIGINI DEGISKENLER
[main() J vize = 40 )( fin = 70
ort = 58.0
GIKTI

40 70
58.0 gecti

-P( ortalama(vize, fin) )

1
i 2
/ Oku vize, fin / ' ort = vize x 0,4
. + fin x 0,6
v L 1
ort = ortqlama( .'( T )
vize, fin) e -

Evet kolu yazdirir.

58.0 gecti

Adim7/8
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ALT PROGRAM - ADIM ADIM KOD iZLEME

Alt Program Cagrisi: Kod izleme

static double ortalama(int vize, int fin) { -( ortalama(vize, fin) )

double ort = vize * 8.4 + fin * 6.6; / Oku vize, fin / E ort=v;ex0,4
return ort; T . + fin x 0,6
; 2
} ort = ortalama( M- _( Dén ort )
public static void main(String[] args) { vize, fin) e -

Scanner giris = new Scanner(System.in);
int vize = giris.nextInt(); @ H
int fin = giris.nextInt(); . Y
double ort = ortalama(vize, fin); - Yaz ort, “kald"

Yaz ort, "gecti

if (ort >= 50) System.out.println(ort + " gecti");

else System.out.println(ort + " kaldi");

>
Bitir
CAGRI YIGINI DEGISKENLER Bitir. Ayni alt program baska girdilerle yeniden
bos vize =40 )( fin =70 cagrilabilir: 45 ve 30 icin  36.0 kaldi
ort = 58.0 Adm 8/ 8
GIKTI

40 70
58.0 gecti



UYGULAMA

Uygulama: 1'den n'e Kadar Toplam

[ oun ]

v

toplam = 0
i=1

toplam +=i
i+=1

A 4

uﬂp""ﬂ

Sirali (okuma, baslangi¢ degerleri), tekrarl
(toplama) ve yine sirali (yazdirma) akis bir
arada. toplam degiskeni bir biriktiricidir
(accumulator): 0'dan baslar, her turda biyr.
System.out.print("n: ");
int n = giris.nextInt();
int toplam = 0;
int 1 = 1;
while (i <= n) {
toplam += 1i;
i+4=1;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

i 1 2 3 4 5 6

toplam 1 3 6 10 15 15 (cikis)

n =5icin ¢cikt: Toplam: 15 (1+2+ 3 +4
+ 5).



UYGULAMA - ADIM ADIM KOD iZLEME

1'den n'e Toplam: Kod izleme

> system.out.print("n: ");
» int n = giris.nextInt();

int toplam = @;

int i = 1;
while (i <= n) {
toplam += 1i;

i+=1;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

A 4

toplam +=i Yaz toplam
i+=1
DEGiISKENLER GIKTI

n =4
n=4

Mesaj yazilir, kullanici 4 girer: n = 4.

Adim1/9



UYGULAMA - ADIM ADIM KOD iZLEME

1'den n'e Toplam: Kod izleme

System.out.print("n: ");
int n = giris.nextInt();
» int toplam = 0;
» int i = 1;
while (i <= n) {
toplam += 1i;
i+=1;
}

System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGiISKENLER CIKTI

n =4 )( toplam = 0

i=1

toplam = 0
i=1

E A 4
toplam +=i Yaz toplam
i+=1

toplam =0,i =1
Baslangi¢ degerleri: biriktirici  toplam = 0, sayag

i =1
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UYGULAMA - ADIM ADIM KOD iZLEME

1'den n'e Toplam: Kod izleme

System.out.print("n: ");
int n = giris.nextInt();
int toplam = @;
int i = 1;
» while (i <= n) {
toplam += 1i;
i+=1;
}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGiISKENLER CIKTI
i=1

A 4

toplam +=i Yaz toplam
i+=1

1<4-E

Kosul: 1 < 4 dogru — Evet, govdeye girilir.
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UYGULAMA - ADIM ADIM KOD iZLEME

1'den n'e Toplam: Kod izleme

System.out.print("n: ");
int n = giris.nextInt();
int toplam = @;

int i = 1;

while (i <= n) {
> toplam += i;
> i+= 13

¥

System.out.println("Toplam: + toplam);

A 4

toplam +=i Yaz toplam
i+=1
DEGiISKENLER CIKTI

i =2 toplam=0+1=1,i=2
t toplam =0+ 1=1, i =2; gerioklakarara
donudlir.

Adm4/9



UYGULAMA - ADIM ADIM KOD iZLEME

1'den n'e Toplam: Kod izleme

System.out.print("n: ");
int n = giris.nextInt();
int toplam = @;

int i = 1;
» while (i <= n) {
> toplam += i;
> i+= 13

¥

System.out.println("Toplam: " + toplam);

A 4

toplam +=i Yaz toplam
i+=1

DEGiISKENLER CIKTI
i=3 2<4-toplam=3,i=3

2 <4dogru: toplam =1+2=3, i =3

Adim5/9



UYGULAMA - ADIM ADIM KOD iZLEME

1'den n'e Toplam: Kod izleme

System.out.print("n: ");
int n = giris.nextInt();
int toplam = @;

int i = 1;
» while (i <= n) {
> toplam += i;
> i+=1;

¥

System.out.println("Toplam: " + toplam);

A 4

toplam +=i Yaz toplam
i+=1

DEGiISKENLER CIKTI
i=04 3<4-toplam=6,i=4

3<4dogru: toplam =3+3=6 i =4

Adim6/9



UYGULAMA - ADIM ADIM KOD iZLEME

1'den n'e Toplam: Kod izleme

System.out.print("n: ");
int n = giris.nextInt();
int toplam = @;

int i = 1;
» while (i <= n) {
> toplam += i;
> i+=1;

¥

System.out.println("Toplam: " + toplam);

DEGiISKENLER CIKTI
i=5

4 < 4 dogru:

toplam +=i
iEE=N]

A 4

Yaz toplam

4<4-toplam=10,i=5
toplam =6+4=10, i =5.

Adim7/9



UYGULAMA - ADIM ADIM KOD iZLEME

1'den n'e Toplam: Kod izleme

System.out.print("n: ");
int n = giris.nextInt();
int toplam = @;
int i = 1;
» while (i <= n) {
toplam += 1i;

i+=1;

}
System.out.println("Toplam: " + toplam);

v

toplam +=i Yaz toplam
i+=1
DEGiISKENLER CIKTI

i=5 5<4-H
Kosul: 5 < 4 yanhs — Hayir cikisi, donguden cikilir.
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UYGULAMA - ADIM ADIM KOD iZLEME

1'den n'e Toplam: Kod izleme

System.out.print("n: ");

int n = giris.nextInt();

int i = 1;

while (i <= n) { toplam =0

toplam += 1i;

. '
i+4=1; g

b
> system.out.println("Toplam: " + toplam);

A 4
toplam +=i | Yaz toplam |
i+=1

DEGiISKENLER CIKTI

n==4)( toplam = 10 n: 4

i 5 Toplam: 10 cikti: Toplam: 10
1 =

Sonugyazilir: 1 + 2 + 3 + 4 = 10. Govde 4 kez,
kosul 5 kez calisti.
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UYGULAMA

Masa Basi Kontrol: izleme Tablosu

Adim saylt mod 10 toplam sayl say1 > 07?
baslangi¢ - 0 472 E
1. tur 2 2 47 E
sayl = 472 2. tur 7 9 4 E
toplam = 0 3. tur 4 13 0 H - Yaz 13
@ H e Masa basi kontrol (desk check): diyagram ya da kod bilgisayarsiz, kagit Gizerinde
bir girdiyle izlenir.
E ¢ izleme tablosu: her degiskene bir siitun, her tura bir satir. Kosul siitunu déngtiniin
toplam += sayi mod 10 kag kez donduguni gosterir: 3 tur, 4 sinama.
sayl = sayl / 10 * sayi / 10 tam sayi bolmesidir: 47 / 10 = 4. Basamaklar sagdan sola alinir.
v e Tablo hatalari erken gosterir:  sayi = sayi / 10 kutusu unutulsa situn hep 472
Yaz toplam kalir, yani sonsuz déngu.

int sayi = 472, toplam = ©;
while (sayi > 0) {

toplam += sayi % 10;

sayi /= 10;
¥
System.out.println(toplam);



UYGULAMA

Diyagrami Sinamak: Test Durumlari

Pozitif / negatif / sifir diyagrami 1'den n'e toplam diyagrami
Girdi Neden secildi? Beklenen n Neden secildi? Beklenen
5 1. kararin Evet yolu pozitif 0 govde hi¢ calismaz | Toplam: 0
-2 2. kararin Evet yolu negatif 1 tek tur Toplam: 1
0 iki kararin Hayir yolu sifir 4 | olagan durum Toplam: 10
1Tve -1 | sininn hemen iki yani pozitif, negatif -3 | gegersiz girdi Toplam: 0 (istenen bu mu?)

Tek girdiyle denemek yetmez: her karar kutusunun her ¢ikisi en az bir kez calismalidir (yol kapsama).

Sinir degerleri, kosulun sonucunun degistigi noktanin hemen iki yanidir: sayi1 > 0 icinOve 1; not =2
50 icin 49 ve 50. Bir eksik / bir fazla hatalar burada ortaya cikar.

Dongller igin ¢ durum: hi¢ donmeyen, bir kez donen, ¢ok kez donen girdi.

Beklenen ¢ikti denemeden 6nce elle bulunur, sonra gercek ciktiyla karsilastirilir. Fark varsa hata ya diyagramda
ya kodda ya da beklentidedir.



UYGULAMA

Algoritmayi Gostermenin Yollari

Gosterim Tek/cift ornegi Giiclii yani Zayif yani
Dogal dil "Saylyl oku; 2'ye boliminden Herkes okuyabilir Belirsiz olabilir
kalan 0 ise cift, degilse tek yaz."
Akas diyagrami Oku — islem — Karar — Yaz cift / Akisi gorsel gosterir, Buyuk problemlerde
Yaz tek dallanma ve déngi kolay = hantal
gorulur
Sozde kod OKU say1; EGER sayi mod 2 =  Hizl yazilir, koda yakin Standart bir s6z
@ ISE YAZ "gift" DEGILSE YAZ dizimi yok
lltekll
Java if (sayi % 2 == 0) .. else Bilgisayar calistirabilir S6z dizimi
kurallarina uymak
gerekir

Yazilim mihendisliginde akis diyagraminin modern karsiligi UML etkinlik diyagramidir (activity
diagram): ayni fikir; baslangi¢ dolu daire, karar eskenar dortgen, etkinlikler yuvarlatiimis kutular.



UYGULAMA

Alkas Diyagrami Cizim Araclari

Arac Ne yapar? Not

Kagit ve kalem En hizli taslak; sinavda tek secenek Dizeltmesi zahmetli

draw.io Tarayicida calisan Ucretsiz ¢izim araci; hazir akis diyagrami Cizer, calistirmaz

(diagrams.net) sembolleri

Microsoft Visio Ticari diyagram programi; standart sembol kiitiphaneleri Ucretli

Flowgorithm Diyagrami calistinir, degiskenleri izler; Java dahil bircok dile kod Ucretsiz, egitim
Uretir amacli

Mermaid Metinden diyagram cizer; GitHub ve bircok Markdown araci Kodla birlikte
dogrudan gosterir saklanir

Mermaid ile tek/cift diyagrami o ([ 1) Basla/Biti, [/ /1 giris, { } karar, [
1 islem; --> akis¢izgisi, -- Evet —-—>

flowchart TD
A([Basla]) --> B[/Oku sayi/] etiketli ¢ikis.
B --> C{say1 mod 2 = 0 ?}
C -- Evet --> D[Yaz ¢ift]
C -- Hayir --> E[Yaz tek]
D --> F([Bitir]) e (Cizim araci ne olursa olsun kurallar aynidir: tek

E-->F Basla, etiketli karar cikislari, kesismeyen oklar.

e TD :yukaridan asagiya (top-down) yerlesim;
kutularin yerini arag kendisi belirler.



OZET

Ozet

Konu
Akis diyagrami

Semboller
Kurallar

Sirah akis
Kosullu akis
Tekrarh akis
Kaliplar

Tuzaklar

Hatirlanacaklar
algoritmanin sembol ve oklarla ¢izimi; dilden bagimsiz plan

oval Basla/Bitir - paralelkenar giris - dikdortgen islem - eskenar doértgen karar -
altigen dongu - dalgali kutu yazdir - cember baglanti

tek Basla; yukaridan asagi; karar kutusunun iki etiketli ¢ikisi (E/H); kesismeyen
cizgiler

adimlar art arda, her biri bir kez; bagiml adimlarin sirasi dnemli
K sorusu — Evet: P, Hayir: Q; Java if/else ;ic ice kararlarla t¢ ve daha ¢ok yol
geri ok + karar; baslangig, kosul, giincelleme; Java while , for , do-while

sayag, biriktirici, bayrak; bekci degerli dongu; erken ¢ikis ( break ); alt program
= metot

< / = sinir hatasi; glincellemeyi unutmak — sonsuz dongu



OZET

Sik Yapilan Hatalar

Karar kutusunda tek cikas

Karar sembolinden iki ok ¢ikmali ve ikisi de E/H diye
etiketlenmeli; aksi halde "hayir" durumunda ne
olacagi belirsiz kalir.

Karsilastirmada = kullanmak

if (sonuc = 0) derlenmez: error:
incompatible types: int cannot be converted
to boolean.Dogrusu sonuc ==

Giincellemeyi unutmak

"sayac += 1" kutusu yoksa kosul hep dogru kalir:
sonsuz dongii. Derleyici bu hatay yakalamaz.

Dongii bashgina noktah virgiil
while (sayac <= 10); derlenir ama govdesi bos
bir déngii olur; sayac artmadigi icin program takilr.

Yanhis sembol

Klavyeden okuma icin dikdortgen, hesaplama igin
paralelkenar kullanmak. Girdi = paralelkenar, islem =
dikdortgen.

Baslangi¢ degerini unutmak

Diyagramda "saya¢ = 1" kutusu yoksa Java da sikayet
eder: error: variable sayac might not have
been initialized.

Sinir hatasi

"1'den 10'a kadar" icin sayac < 10 yazmak 10'u
atlar. Kosul son degerle sinanmalidir.

Geri oku yanlis yere baglamak

Geri ok "saya¢ = 1" kutusunun listiine donerse sayag
her turda 1'e sifirlanir: yine sonsuz dongu. Ok karar
kutusuna dénmelidir.



OZET

Ornek Problemler

1. "Kullanicidan yasini al”, "yas > 18 mi?", "vergi = fiyat x 0,2" ve "Sonucu ekrana yaz" adimlari hangi
sembollerle cizilir?

2. Diyagram: toplam = 0, i = 1; i < 4 iken toplam +=ive i += 1; sonra Yaz toplam. Cikti nedir? Dongliden
cikista i kactir?

3. Tek/cift diyagramina -3 girilirse ne yazilir? (Java'da -3 % 2 kactir?)

4.1'den 10'a diyagraminda kosul saya¢ < 10 olsaydi kag sayi yazilirdi? Karar kutusu kag kez
sinanirdi?

5.sayl = 1 iken "sayl < 100 ise sayl = sayl x 2" dongusu kag kez doner ve sayi kag olur?

» Cevaplarn goster



OZET

Alhstirmalar

1. Kenarlar klavyeden okunan dikddrtgenin alanini ve cevresini yazan akis diyagramini ¢izin (sirali).
2. Girilen ¢ sayidan en blyigunu bulan diyagrami gizin. 3, 9, 5 icin izleyin.

3. 1'den n'e kadar ift sayilarin toplamini bulan diyagrami ¢izin. n = 10 icin sonug?

4. n! (faktoriyel) hesaplayan diyagrami ¢izin ve Java'ya cevirin. n = 5 igin sonug?

5. Kullanici O girene kadar say1 okuyup toplami yazan diyagrami ¢izin. Girdi: 4 7 2 0.

6. 0-100 arasi notu harf notuna (> 85 A, > 70 B, > 50 C, degilse F) ceviren diyagrami gizin.

» Cevaplar / ipuclan



OZET
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Son

Boluim 1.4: Akis Diyagramlan

Sonraki bolim: Bolim 2.1: Programlama - Terim s6zligu
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