Bolim 1.3: Algoritmalar

Java ile Nesne Yonelimli Programlama

Problem ¢6zme adimlari So6zde kod Koda donlstlirme Ornek algoritmalar

Elle izleme Arama algoritmalari Siralama algoritmalari
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GiRiS

Ogrenme Ciktilan

Problem ¢6zme

Bir problemi girdi, ¢ikti ve test senaryolariyla
tanimlamak; ¢c6zimi 6nce algoritma, sonra
kod olarak yazmak.

Java'ya doniistiirme

Okuma, yazma, karar ve dongu adimlarini
Java karsiliklarina cevirmek.

Arama

Rastgele, dogrusal ve ikili aramayi
karsilastirmak; ikili aramanin neden sirali veri
gerektirdigini aciklamak.

Sozde kod ve izleme

Algoritmayi s6zde kodla (pseudocode) ifade
etmek ve degisken tablosuyla adim adim elle
izlemek.

Temel algoritmalar

Sirali yazdirma, faktoériyel, Fibonacci,
palindrom, asal sayi ve Us alma
algoritmalarini yazmak ve test etmek.

Siralama

Rastgele (karnistirma), secimli siralamayi ve
kabarcik siralamasini bir dizi Gzerinde adim
adim uygulamak.



PROBLEM COZME

Once Algoritma, Sonra Uygulama

1 Sorunu > 2 Algoritma > 3 Koda > 4 Test et,
tanimla belirle donustur dogrula
A /

-
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S e e o e ——————

hata bulunursa geri don ve dizelt

* Adim 1: Sorunu net bir sekilde tanimlamak basarinin anahtaridir: ne verilecek, ne
istenecek?

e Adim 2: Algoritma, sorunu ¢ézmek icin adim adim yonergeler sunar. Dogru algoritmayi
secmek programin verimli ¢calismasini saglar.

e Adim 3: Algoritma belirlendikten sonra secilen programlama dilinde (bizim igin Java)
kodlama yapilir.

e Adim 4: Test senaryolari ile program dogrulanir, hatalar bulunur ve gerekirse dnceki
adimlara dénulur.



PROBLEM COZME

Algoritma (Algorithm) Nedir?

Algoritma: Bir problemi ¢c6zmek igin izlenen, sirasi
belli, acik ve sonlu sayida adimdan olusan
yonergeler dizisidir.

e Sozclk, 9. yuzyillda yasamis matematikgi el-
Harizmi'nin adinin Latince yazilisindan gelir.
 Bilgisayar algoritmayi anlamaz; algoritmay bir
programlama diline cevirdigimizde calstinr.

e Ayni problemi ¢dzen birden ¢ok algoritma
olabilir; bunlar hiz ve bellek bakimindan
karsilastinlir.

Benzetme: Yemek tarifi bir algoritmadir.
Malzemeler girdi, yapilis adimlari algoritma, ortaya
cikan yemek ciktidir. "Biraz tuz ekle" gibi belirsiz bir
adim bilgisayar icin yeterli degildir.

Girdi (input)

Sifir veya daha fazla baslangic verisi.

Cikt1 (output)

En az bir sonuc Uretir.

Kesinlik

Her adim acik ve tek anlamlidir.

Sonluluk

Sonlu sayida adimda biter.

Etkinlik
Her adim gercekten yapilabilir.



PROBLEM COZME

Sorunu Tanimlama

e Programin girdi ve giktilari dogal bir dilde (Tirkce) aciklanir.

e Programin dogru calistigini dogrulamak icin test senaryolari (test cases) olusturulur: verilen

girdi icin beklenen ¢tktt 6nceden yazilir.

3, 5

Sorun: iki sayinin toplamini hesaplamak

Test Girdi Beklenen cikti
1 3,5 8
2 -2, 7 5
3 (sInir) 0,0 0

8 test gecti

Sorun: Bir metindeki kelime sayisini bulmak

Test Girdi Beklenen cikti
1 "Merhaba, diinya!" 2
2 "Bu bir denemedir." 3

3 (sinir) | """ (bos metin) 0

Uclinct satirlar sinir durumlardir (edge case): sifir, bos metin, negatif sayi gibi uc girdiler

hatalarin en sik saklandigi yerlerdir.



PROBLEM COZME

Algoritma Belirleme ve Test Etme

Sorunu mantikh bir sekilde ¢ozmek icin gerekli  Algoritma olusturulduktan sonraki adim test

adimlar sirayla belirlenir. etmektir:

Sorun: iki sayinin toplamini hesaplama. e Kicuk ama anlaml test senaryolari segilir.

Algoritma: e Algoritma kagit uzerllnde ?f:hm adim cahstirnhr ve
her adimin sonucu bir degisken tablosuna yazilir

1. llk sayiyr al. (elle izleme, dry run).

2. ikinci sayuyr al.

3. iki sayyi topla.

4. Toplami ekrana yazdir.

Test 1 (girdi 3, 5) icin elle izleme: ekrana 8 yazildi, beklenen de 8

Adim sayi1 sayi2 toplam Ekran
1. ilk sayiy: al 3

2. Ikinci sayiy al 3 5

3. iki sayly1 topla 3 5 8

4. Toplami yazdir 3 5 8 8



PROBLEM COZME

Algoritmayi Ifade Etmek: S6zde Kod (Pseudocode)

Algoritma dogal dille, s6zde kodla, akis diyagramiyla veya dogrudan bir programlama diliyle

yazilabilir. S6zde kod, programlama diline benzeyen ama derleyici kurallari olmayan, insan icin
yazilmis bir gosterimdir; mantik hatalarini kodlamadan dnce bulmayi ve programcilar arasi isbirligini

kolaylastirir.

So6zde kod

Basla ... Bitir

Oku x

Yaz ".", x

x =5

Eder x = y ise

Degilse

Donglii i = 1'den n'e kadar
Dongliyii Kir

%, ve, veya

Anlami

Algoritmanin basi ve sonu

Kullanicidan deger al
Ekrana yazdir
Degiskene deger ata
Esitligi karsilastir
Kosul yanlissa
Tekrarla

Dongliden hemen cik

Kalan, mantiksal ve/veya

Java karsihigi

main metodunun { .. } govdesi
X = tarayici.nextInt();
System.out.println(".." + x);
x = 5;

if (x == y) (iki esittir!)

else

for (int i = 1; i <= n; i++)
break;

%, &, ||



KODA DONUSTURME

Koda Doniistiirme (Implementation)

e Algoritmayi olusturduktan sonraki adim Algoritma
kodlamadir. adimi
ilk sayryr al

* Programlama dili, algoritmayi bilgisayarin
anlayacagi (derlenip calistirilabilecek) sekilde ifade

ikinci
eder. sayly! al
e Bir programi yonetilebilir ve anlasilir hale getirmek
. . . Iki say1y
icin kod mantiksal parcalara ayrilir: girdi alma, topla
hesaplama, ¢ikti verme; daha blyik programlarda oo
oplami
fonksiyonlar. yazpd,r

e So6zde koddaki her satir genellikle bir veya birkag
Java satirina karsihk gelir.

Java
sayil =
tarayici.nextDouble();

sayi2 =
tarayici.nextDouble();

toplam = sayil + sayi2;

System.out.println(toplam);

Amacg, algoritma adimi ile kod satir
arasindaki eslesmeyi gormektir.

[ Sézde kod H Toplama.java H Toplama.class H Cikti ] KUtUphaneIer (;ogunlukla ingilizce adlar

algoritma kaynak kod bytecode JVM calistirir

kodlama javac java

kullanir; bu derste kendi adlarimiz

Turkce ama Tirkge karakter

kullanilmadan secilir.



KODA DONUSTURME - ADIM ADIM KOD iZLEME

Toplama Programinin Adim Adim izlenmesi

L. A double sayi1 double sayi2 double toplam
» Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [ ] [ ] [ ]

System.out.print("Birinci sayiyi giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble();

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); Klavyeden okumak icin bir _Scanner

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); nesnesi olusturulur; henuz higbir sayi

double toplam = sayil + sayi2; yok.
System.out.println(sayil + " ile " + sayi2

" toplami: " + toplam); Adim 1/8
tarayici.close();

+

DEGiISKENLER

tarayici = Scanner

CIKTI



KODA DONUSTURME - ADIM ADIM KOD iZLEME

Toplama Programinin Adim Adim izlenmesi

L. X double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [ ] [ ] [ ]

» System.out.print("Birinci sayiyi giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble(); : . |
System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); St SR VRS el el SElE

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); gegmez; imle¢ mesajin hemen yaninda

double toplam = sayil + sayi2; bekler.
System.out.println(sayil + " ile " + sayi2

toplami: " + toplam); Adm2/8
tarayici.close();

+

DEGiISKENLER

tarayici = Scanner

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz:



KODA DONUSTURME - ADIM ADIM KOD iZLEME

Toplama Programinin Adim Adim izlenmesi

L. . double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [ ] [ ]

System.out.print("Birinci sayiyi giriniz: "); 3.0

» double sayil = tarayici.nextDouble();

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); Kullanici 3 yerdly Enter'a basar;

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); nextDouble() bunu 3.0 olarak okur
double toplam = sayil + sayi2; ve sayil ‘e koyan
System.out.println(sayil + " ile " + sayi2

+ " toplami: " + toplam); Adim 3/ 8

tarayici.close(); DEGISKENLER

tarayici = Scanner

sayil = 3.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz:




KODA DONUSTURME - ADIM ADIM KOD iZLEME

Toplama Programinin Adim Adim izlenmesi

L. . double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble(); ikinci . |
» System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); hatiualsel) el e

double sayi2 = tarayici.nextDouble();
double toplam = sayil + sayi2; Adm4/8
System.out.println(sayil + " ile " + sayi2 DEGiSKENLER

+ " toplami: + toplam);

tarayici.close(); tarayici = Scanner

sayil = 3.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3

Ikinci sayiyi giriniz:



KODA DONUSTURME - ADIM ADIM KOD iZLEME

Toplama Programinin Adim Adim izlenmesi

L. . double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in); [
o (s [ )

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble(); Kull 5 gi : 50
System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); ullanici 5 girer; sayi2 = >.0.
» double sayi2 = tarayici.nextDouble();

double toplam = sayil + sayi2; Adim 5/ 8

System.out.println(sayil + " ile " + sayi2 DEGiSKENLER

+ " toplami: + toplam);

tarayici.close(); tarayici = Scanner

sayil = 3.0 )( sayi2 = 5.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3

Ikinci sayiyi giriniz: 5




KODA DONUSTURME - ADIM ADIM KOD iZLEME

Toplama Programinin Adim Adim izlenmesi

double sayi1 double sayi2 double toplam

Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
[ 3.0 ] [ 5.0 ] 8.0

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble();

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); Sag taraf 6nce hesaplanir: 3.0 + 5.0 =

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); 8.0; sonu¢ toplam ‘a atanir.

» double toplam = sayil + sayi2;

System.out.println(sayil + " ile " + sayi2 Adm6/8

+ " toplami: + toplam);

DEGISKENLER
tarayici.close();
tarayici = Scanner

sayil = 3.0 )( sayi2 = 5.0

toplam = 8.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3

ikinci sayiyi giriniz: 5



KODA DONUSTURME - ADIM ADIM KOD iZLEME

Toplama Programinin Adim Adim izlenmesi

L. . double sayi1 double sayi2 double toplam
Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
(50 [ so |[ s |

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble(); . L .
e L + metinleri birlestirir; sayllar metne

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: "); !

double sayi2 = tarayici.nextDouble(); cevrilerek tek satir olusur.

double toplam = sayil + sayi2;
Adim7/8

v

System.out.println(sayil + " ile

+ toplam);

+ sayi2

> n . LU} v .
+ " toplami: DEGISKENLER

tarayici.close();
tarayici = Scanner

sayil = 3.0 )( sayi2 = 5.0

toplam = 8.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3
ikinci sayiyi giriniz: 5

3.0 ile 5.0 toplami: 8.0




KODA DONUSTURME - ADIM ADIM KOD iZLEME

Toplama Programinin Adim Adim izlenmesi

Scanner tarayici = new Scanner(System.in);

System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz: ");

double sayil = tarayici.nextDouble();

System.out.print("Ikinci sayiyi giriniz: ");

double sayi2 = tarayici.nextDouble();

double toplam = sayil + sayi2;

System.out.println(sayil + " ile "

+ " toplama:

» tarayici.close();

+ toplam);

+ sayi2

double sayi1 double sayi2 double toplam

C (s (e

Tarayici kapatilir, program biter. Cikti test

senaryosundaki beklenen 8 ile uyusuyor.

Adm8/8
DEGiISKENLER
tarayici = kapala
sayil = 3.0 )( sayi2 = 5.0

toplam = 8.0

CIKTI

Birinci sayiyi giriniz: 3
ikinci sayiyi giriniz: 5

3.0 ile 5.0 toplami: 8.0




ORNEK ALGORITMALAR

Ornek Algoritmalar

Her algoritma igin: sorun tanimi — s6zde kod — degisken tablosuyla elle izleme — Java kodu ve
test.

iki tam sayiyi sirali yazdirma U¢ tam sayiy1 sirali yazdirma

Karar yapisi: Eger .. Degilse ic ice kararlar, ve baglaci

Faktoriyel bulma Fibonacci serisi

Dongu ve biriktirici degisken Dongude degiskenleri kaydirma

Palindrom kontrolii Asal sayi kontrolii

Metni temizleme, ters cevirme, karsilastirma Bayrak (flag) ve donguyu kirma

Us alma Arama ve siralama

Tekrarl carpma BSlUmdan ikinci yarisinda: rastgele, dogrusal, ikili

arama; karistirma, secimli siralama, kabarcik
siralamasi.



ORNEK ALGORITMALAR

Iki Tam Sayiyi Kiiciikten Biiyiige Yazdirma

Basla
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: "
Oku birinciTamsay1
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsayi
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsay1
Degilse

Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi
Eger Sonu

Bitir

Sorun tanimi

Girdi: iki tam sayi. Cikti: ayni sayilar,
kicuk olan 6nce.

Girdi Beklenen
4,11 411
13, 11 1113
7,7 77

Sayilar esitse kosul yanlis olur ve
Degilse kolu calisir; iki sayr ayni
oldugu igin ¢ikti yine dogrudur.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayz: Elle izleme (4,

>

Basla

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: "
Oku birinciTamsayi
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsayi

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse

Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi
Eger Sonu

Bitir

11) ve (13, 11)

birinciTamsayi

ikinciTamsayi

( ]|

J

Kullanicidan birinci sayi istenir.

Adim1/13

DEGiSKENLER
birinciTamsayi = -

ikinciTamsayi = -

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin:




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " { 4 ] [ }
> Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:

Oku ikinciTamsayi . 9 T
Y Kullanici 4 girer; deger birinciTamsayi

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
kutusuna yazilir.

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
.. - ... Adm2 /13
Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi
Eger Sonu

DEGISKENLER
Bitir A
birinciTamsayi = U

ikinciTamsayi = —

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 4




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayz: Elle izleme (4,

Basla

Yaz "Birinci tamsayiyi girin:
Oku birinciTamsayi

v

Yaz "ikinci tamsayiyi girin:
> Oku ikinciTamsayi
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi
Eger Sonu
Bitir

11) ve (13, 11)

birinciTamsayi ikinciTamsayi

. o e

]

ikinci sayi istenir; kullanici 11 girer.

Adm3/13

DEGiSKENLER
birinciTamsayi = 4

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi

ikinci tamsayiyi g




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 4 ] < [ 11 ]
Oku birinciTamsayi
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " dogru

Oku ikinciTamsayi

Kosul: 4 < 11 — dogru.

> Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi Adim 4 /13
Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi DEGISKENLER
Eger Sonu oD o
L. birinciTamsayi = 4
Bitir

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi gi

ikinci tamsayiyi gi




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 4 ] < [ 11 ]
Oku birinciTamsayi
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " dogru

Oku ikinciTamsay1 . . .
) L. L ) Kosul dogru oldugu icin ise kolu cahsir:
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

> Yaz birinciTamsay1, " “, ikinciTamsay1 once birinci, sonra ikinci yazilir.
Degilse
.. - ... Adim5/13
Yaz ikinciTamsayai, , birinciTamsayi1
Eger Sonu DEGiSKENLER
Bitir

birinciTamsayi = U

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 4

Ikinci tamsayiyi girin: 11
4 11




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 4 ] [ 11 }
Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsay1

Algoritma biter. Cikti 4 11, beklenenle ayni.

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi Adim 6/ 13
Degilse

Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi DEGISKENLER
Eger Sonu

birinciTamsayl = 4
> Bitir y

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 4

ikinci tamsayiyi girin: 11
4 11




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

> Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " { ] [ }
Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsa S, . T

Vu * 1 ,1 ) v L ) Ikinci test: algoritma 13 ve 11 girdileriyle
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise .
yeniden calistiriliyor.

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
S W s e Adm7/13
Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi
Eger Sonu DEGiSKENLER
Bitir A
birinciTamsayi = —
ikinciTamsayi = —

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin:



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " { 13 ] [ }
> Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:

Oku ikinciTamsayi O
) L L ) Kullanici 13 girer; deger
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

birinciTamsayi kutusuna yazilir.

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
.. - ... Adm 8/ 13
Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi
Eger Sonu DEGiSKENLER

Bitir A
birinciTamsayi = 13

ikinciTamsayi = —

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 13



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayz: Elle izleme (4,

Basla

Yaz "Birinci tamsayiyi girin:
Oku birinciTamsayi

v

Yaz "ikinci tamsayiyi girin:
> Oku ikinciTamsayi
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi
Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi
Eger Sonu
Bitir

11) ve (13, 11)

birinciTamsayi ikinciTamsayi

)

]

ikinci sayi istenir; kullanici 11 girer.

Adm9/13

DEGiSKENLER
birinciTamsayi = 13

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi

ikinci tamsayiyi g




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 13 ] <;/ [ 11 ]

Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " yanls
Kosul: 13 < 11 — yanlhs.

Oku ikinciTamsayi

> Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi Adim 10/ 13
Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi DEGiSKENLER
Eger Sonu oD o
o birinciTamsayi = 13
Bitir

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi gi

ikinci tamsayiyi gi




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 13 ] <;/ [ 11 ]

Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " yanls

Oku ikinciT o . m
U rnedtamsayl Kosul yanlis: Degilse koluna gecilir.

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi Adim 11/ 13
> Degilse
Yaz ikinciTamsayi, " ", birinciTamsayi DEGISKENLER
Eger Sonu

o birinciTamsayi = 13
Bitir

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi gi

ikinci tamsayiyi gi




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 13 ] <;/ [ 11 }

Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: " yanls
Oku ikinciTamsay1

) T L ) Once ikinci (kiiclik olan), sonra birinci
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi yazilr.
Degilse
e . T .. Adim 12 /13
> Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi
Eger Sonu DEGiISKENLER
Bitir

birinciTamsayi = 13

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 13

Ikinci tamsayiyi girin: 11
11 13




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Iki Tam Sayt: Elle izleme (4, 11) ve (13, 11)

Basla birinciTamsayi ikinciTamsayi

Yaz "Birinci tamsayiyi girin: " [ 13 ] [ 11 }
Oku birinciTamsayi

Yaz "Ikinci tamsayiyi girin:

Oku ikinciTamsay: Algoritma biter. Cikti 11 13, beklenenle

Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ise

Yaz birinciTamsayi, " ", ikinciTamsayi aynt.
Degilse
.. - L. Adim 13 /13
Yaz ikinciTamsayi, , birinciTamsayi1
Eger Sonu DEGiISKENLER

» Bitir
birinciTamsayi = 13

ikinciTamsayi = 11

CIKTI

Birinci tamsayiyi girin: 13

Ikinci tamsayiyi girin: 11
11 13




ORNEK ALGORITMALAR

U¢ Tam Sayiyi Kiiciikten Biiyiige Yazdirma

Basla
// 11k tamsayiyi kullanicidan al
Yaz "Birinci tamsayiyi girin: "
Oku birinciTamsayi
// ikinci tamsayiyi kullanicidan al
Yaz "Ikinci tamsayiyi girin: "
Oku ikinciTamsayi
// Uciincii tamsayiyi kullanicidan al
Yaz "Uclincii tamsayiyi girin: "
Oku UglincliTamsay1
// Kigikten biyuge sirala ve yazdir
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi ve
birinciTamsayi < (g¢lnciiTamsay1l ise
Yaz birinciTamsayi1
Eger ikinciTamsayi < UglincliTamsay1 ise
Yaz ikinciTamsayi, " "
Degilse
Yaz UglncuTamsay1,
Eger Sonu

, UguncuTamsay1

, ikinciTamsayi

Degilse Eger ikinciTamsayi < birinciTamsayi ve
ikinciTamsayi < {g¢lnciiTamsay1l ise
Yaz ikinciTamsayi
Eger birinciTamsayi < UglincliTamsayi ise
Yaz birinciTamsayi, " ", Uc¢lnciUTamsay1
Degilse
Yaz UlcglncuTamsayi,
Eger Sonu
Degilse

, birinciTamsay1

Yaz UglincliTamsay1
Eger birinciTamsayi < ikinciTamsayi1 ise

Yaz birinciTamsayi, , ikinciTamsay1
Degilse

Yaz ikinciTamsayai,

, birinciTamsay1
Eger Sonu
Eger Sonu

Bitir

Fikir: dnce en kiigiigii bul ve yaz; kalan iki sayiyi iki tam sayi algoritmasiyla sirala. Ayni

kicuk algoritma Ug¢ kez kullaniliyor: bir fonksiyon olmaya cok uygun.



ORNEK ALGORITMALAR

U¢ Tam Sayi: Java Kodu ve Testler

import java.util.Scanner;

public class UcSayiSirala {
public static void main(String[] args) {
Scanner tarayici = new Scanner(System.in);
System.out.print("U¢ tamsayi girin: ");
int birinci = tarayici.nextInt();
int ikinci = tarayici.nextInt();
int ucuncu = tarayici.nextInt();
if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {

System.out.print(birinci + " ");
if (ikinci <= ucuncu) System.out.println(ikinci + " " + ucuncu);
else System.out.println(ucuncu + " " + ikinci);
} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {
System.out.print(ikinci + " ");
if (birinci <= ucuncu) System.out.println(birinci + " " + ucuncu);
else System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {
System.out.print(ucuncu + " ");
if (birinci <= ikinci) System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else System.out.println(ikinci + " " + birinci);

}

tarayici.close();

}

Testler: 3! = 6 farkh siranin hepsi (123,132,213,231,312,321) - 12 3 ;esitsayllar552
- 255



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM KOD IiZLEME

U¢ Tam Say:: Java Kodunun izlenmesi (7, 3, 5)

» if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {
System.out.print(birinci + " ");
if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu);

else

System.out.println(ucuncu + + ikinci);
} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {
System.out.print(ikinci + " ");
if (birinci <= ucuncu)

System.out.println(birinci +

+ ucuncu);

else
System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {
System.out.print(ucuncu + " ");
if (birinci <= ikinci)
System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else

System.out.println(ikinci + + birinci);

birinci ikinci ucuncu

BN

7 < 3 ?yanhs

Girdi 7, 3, 5. ilk kosul: 7 < 3 yanlhs;

&& 'nin sag tarafina bakilmaz bile.

Adm1/5

DEGiISKENLER
birinci =7 )( ikinci =3

ucuncu =5

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM KOD IiZLEME

U¢ Tam Say:: Java Kodunun izlenmesi (7, 3, 5)

if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {
System.out.print(birinci + " ");
if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu);

else

System.out.println(ucuncu + + ikinci);
» } else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {
System.out.print(ikinci + " ");
if (birinci <= ucuncu)

System.out.println(birinci + + ucuncu);
else

System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {

System.out.print(ucuncu + " ");

if (birinci <= ikinci)

System.out.println(birinci + " " + ikinci);

else

System.out.println(ikinci + + birinci);

birinci ikinci ucuncu

BN

3<7ve3 <5:dogru

ikinci kosul: 3 < 7dogruve 3 <5
dogru — en kiguk ikinci

Adm2/5

DEGiISKENLER
birinci =7 )( ikinci = 3

ucuncu =5

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM KOD IiZLEME

U¢ Tam Say:: Java Kodunun izlenmesi (7, 3, 5)

if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {
System.out.print(birinci + " ");
if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu);

else

System.out.println(ucuncu + + ikinci);
} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {
> System.out.print(ikinci + " ");
if (birinci <= ucuncu)

System.out.println(birinci +

+ ucuncu);

else
System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {
System.out.print(ucuncu + " ");
if (birinci <= ikinci)
System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else

System.out.println(ikinci + + birinci);

birinci ikinci ucuncu
ERIENE
en kiicuk: 3

En klcguk sayi yazilir; print satir
sonu eklemez.

Adm3/5

DEGiISKENLER
birinci =7 )( ikinci = 3

ucuncu =5

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM KOD IiZLEME

U¢ Tam Say:: Java Kodunun izlenmesi (7, 3, 5)

if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {
System.out.print(birinci + " ");
if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu);

else

System.out.println(ucuncu + + ikinci);

} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {

System.out.print(ikinci + " ");
> if (birinci <= ucuncu)
System.out.println(birinci + " " + ucuncu);
else
System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {
System.out.print(ucuncu + " ");

if (birinci <= ikinci)
System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else

System.out.println(ikinci + + birinci);

birinci ikinci ucuncu
ENIERIED
7 < 5?yanhs

Kalan iki sayi karsilastinihr: 7 < 5
yanlis.

Adm4/5

DEGiISKENLER
birinci =7 )( ikinci =3

ucuncu =5

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM KOD IiZLEME

U¢ Tam Say:: Java Kodunun izlenmesi (7, 3, 5)

if (birinci <= ikinci && birinci <= ucuncu) {
System.out.print(birinci + " ");

if (ikinci <= ucuncu)

System.out.println(ikinci + + ucuncu);

else

System.out.println(ucuncu + + ikinci);

} else if (ikinci <= birinci && ikinci <= ucuncu) {

System.out.print(ikinci + " ");
if (birinci <= ucuncu)
System.out.println(birinci +

+ ucuncu);

> else
> System.out.println(ucuncu + " " + birinci);
} else {
System.out.print(ucuncu + " ");
if (birinci <= ikinci)
System.out.println(birinci + " " + ikinci);
else

System.out.println(ikinci + + birinci);

birinci ikinci ucuncu

BN

sira:357

else kolu: dnce 5, sonra 7 yazilr.

Cikt1357.

Adm5/5

DEGiISKENLER
birinci =7 )( ikinci = 3

ucuncu =5

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR

Faktoriyel Bulma

Basla Tanim:n! =1 x2 x 3 x ... xn,
// Bir sayiyi gir ayrica 0! = 1.
Oku sayi
// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslat I
faktoriyel =1 n n:
// Faktoriyel hesabi ig¢in dongi 0 1
Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = faktoriyel * i 1 1
Déngii Sonu
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel 3 6
Bitir
5 120
10 3 628 800

faktoriyel bir biriktiricidir
(accumulator): carpmanin etkisiz
elemani olan 1 ile baslatilir. O ile
baslatilsaydi sonu¢ hep 0 olurdu.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla < < <
> Oku sayi 1 2 3 4
faktoriyel = 1
Dongui i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = 1

faktoriyel = faktoriyel * i

Dongii Sonu Kullanici 5 girer.

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel

Bitir Adim 1/ 14

DEGiISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel = -



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku say1i 1 2 3 4 5
> faktoriyel = 1
Dongui i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar
faktoriyel = 1

faktoriyel = faktoriyel * i
Dongi Sonu

Biriktirici 1 ile baslatilir.

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel

Bitir Adim 2 / 14

DEGiISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku say1 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel = 1

Dongi Sonu

Dongu: i =1 (i £ 5 oldugu icin gévde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir

Adim 3/ 14

DEGISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X

Oku say1 1 2 3 4 5

faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar .
> faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1
Dongli Sonu faktoriyel = 1 x 1= 1.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 4 /14

DEGiISKENLER

sayli = 5 )( faktoriyel =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku say1 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel = 1

Dongi Sonu

Dongu: i = 2 (i £ 5 oldugu icin gévde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir

Adim5/ 14

DEGISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X

Oku say1 1 2 3 4 5

faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

> faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 = 2
Dongli Sonu faktoriyel = 1 x 2 = 2.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 6 / 14

DEGiISKENLER

sayi = 5 ) ( faktoriyel = 2



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku say1 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1 x 2 =2

Dongi Sonu

Dongu: i = 3 (i £ 5 oldugu icin gévde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir
Adim 7/ 14
DEGISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel = 2




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X

Oku say1 1 2 3 4 5

faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

> faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x2x 3 =6
Dongli Sonu faktoriyel = 2 x 3 = 6.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 8/ 14

DEGiISKENLER

sayl = 5 )( faktoriyel = 6



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku sayi 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x2x 3 =6

Dongi Sonu

Dongl: i =4 (i £ 5 oldugu icin govde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir

Adim9/ 14

DEGiSKENLER

say1l = 5 )( faktoriyel = 6



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X

Oku say1 1 2 3 4 5

faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

> faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 = 24
Dongli Sonu faktoriyel = 6 x 4 = 24.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 10/ 14

DEGiISKENLER

sayi = 5 )( faktoriyel = 24



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla X X X X
Oku sayi 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

> Dongii i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 =24

Dongi Sonu

Dongu: i =5 (i £ 5 oldugu icin gévde
calisir).

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir

Adim 11 /14

DEGiSKENLER

sayl = 5 )( faktoriyel = 24




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla

Oku sayi 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 x 5 =120

> faktoriyel = faktoriyel * i
Dongli Sonu faktoriyel = 24 x 5 = 120.
Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir Adim 12/ 14

DEGiISKENLER

sayl = 5 )( faktoriyel = 120



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla

Oku sayi 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

Dongu i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar .
faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 x5 =120

> Déngii Sonu i = 6 olur; 6 < 5 yanls oldugu icin

dongi biter.

Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel
Bitir
Adim 13 /14
DEGiSKENLER

sayil = 5 )( faktoriyel = 120



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Faktoriyel: Elle izleme (say1 = 5)

Basla

Oku say1 1 2 3 4 5
faktoriyel = 1

Dongui i = 1'den baslayarak sayi'ya kadar

faktoriyel = faktoriyel * i faktoriyel =1x 2 x 3 x 4 x5 =120

Dongii Sonu

Sonug yazdirihr: 5! = 120.

> Yaz "Girilen sayinin faktoriyeli: ", faktoriyel

Bitir Adim 14 / 14

DEGiISKENLER

sayli = 5 )( faktoriyel = 120

Girilen sayinin faktoriyeli: 120



ORNEK ALGORITMALAR

Fibonacci Serisi Bulma

Basla Tanim: ilk iki terim 0 ve 1; sonraki her
// Ka¢ terim istendigini gir terim onceki ikisinin toplamidir.
Oku n
// 11k iki Fibonacci sayisini baslat e, 1,1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34,
a=2=o
b=1
Eger n > 1 ise Yaz a n (terim sayisi) Beklenen cikti
Eger n > 2 ise Yaz b
// Kalan terimleri hesapla ! 2
Dongii i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar 2 01
sonuc = a + b
a=b 5 01123
b = sonuc 7 0112358
Yaz sonuc
D6ngii Sonu
Bitir Dongli=2..n-1arasindan - 2 kez

doner; ilk iki terim dongliden dnce
yazilir a = b ve b = sonuc
satirlari degerleri bir adim "kaydirr".



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

Eger n 2 1 ise Yaz a
n 2

v 1Iv

Eger ise Yaz b
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar

sonuc = a + b

a=>b
b = sonuc
Yaz sonuc

Dongii Sonu
Bitir

Kullanici n = 5 girer: ilk 5 terim istenir.

Adim 1/ 20
DEGiSKENLER
n=5)la=-)(b==-)(1=-
sonuc = -
GIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
> a=29 4 4
> b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b ik iki terim:a=0,b = 1.
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a +b Adim 2 /20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)(a=0)(b=1)(1i=-
Dongii Sonu
Bitir sonuc = -
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
=0 r 1
b=1 a b
> Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b 521: a vyazlr
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 3 /20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=0 b=1 i=-
Dongii Sonu
Bitir sonue =~

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
> Eger n 2 2 ise Yaz b 5>2: b yazlr
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 4 /20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=0 b=1 i=-
Dongii Sonu
Bitir sonue ==

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b Dongu:i=2(<n-1=4).
> Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 5/ 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=20 b=1 i=2
Dongii Sonu
Bitir sonue ==
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b sonuc=a+b=0+1=1.
Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
> sonuc = a + b Adim 6 /20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)la=0)b=1 i=2
Dongii Sonu
Bitir sonuc =1
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

Eger n
n

> a=b
b = sonuc
Yaz sonuc
Dongii Sonu
Bitir

a=b —a=1(biradim ileri kayd).

Adm 7 /20

DEGiSKENLER
n=5)(a=1 b=1 i=2

sonhuc =1

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b b =sonuc—-b=1.
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 8 / 20
a=>b .
> 5 = G DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)la=1 b=1 i=2
Dongii Sonu
Bitir sonuc =1
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b Yeni terim yazilir: 1.
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a +b Adim 9/ 20
a=>b .
PE— DEGISKENLER
> Yaz sonuc n=5)la=1)(b=1)(i=2
Dongii Sonu
Bitir sonuc =1
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b Donglu:i=3(<n-1=4).
> Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 10/ 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)la=1 b=1 i=3
Dongii Sonu
Bitir sonuc =1
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 1 2
2=0 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b sonuc=a+b=1+1=2
Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
> sonuc = a + b Adim 11/ 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=1 b=1 i=3
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 2
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

Eger n
n

> a=b
b = sonuc
Yaz sonuc
Dongii Sonu
Bitir

0 1 2 3 4
0 1 2

Iy

a,b

a=b —a=1(biradim ileri kayd).

Adim 12 / 20

DEGiSKENLER
n=5)a=1 b=1 i=3

sonuc = 2

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 2
=0 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b b = sonuc - b = 2.
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 13 /20
a=>b .
> 5 = G DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=1 b =2 i=3
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 2
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 2
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b Yeni terim yazilir: 2.
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 14 /20
a=>b .
PE— DEGISKENLER
> Yaz sonuc n=5)la=1)(b=2)(1i=3
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 2
CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 2
=0 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b Dongu:i=4(i<n-1=4).
> Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 15/ 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=1 b =2 i=4
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 2
CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
oku n 0 1 2 3
=0 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b sonuc=a+b=1+2=3.
Dongii 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
> sonuc = a + b Adim 16 / 20
a=>b .
b = sonuc DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)la=1)(b=2)(1i=4u
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 3
CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b

Eger n
n

> a=b
b = sonuc
Yaz sonuc
Dongii Sonu
Bitir

a=b —a=2(biradim ileri kayd).

Adim 17 / 20

DEGiSKENLER
n=5)(a=2 b =2 i=4

sonuc = 3

CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
Oku n 0 1 1 2 3
@ r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b b = sonuc - b = 3.
Dongi 1 = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a +b Adim 18/ 20
a=>b .
> 5 = G DEGISKENLER
Yaz sonuc n=5)a=2)(b=3 i=4
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 3
CIKTI

0112



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
oku n 0 1 1 2 3
a=@ + 7
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n > 2 ise Yaz b Yeni terim yazilir: 3.
Dongili i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar
sonuc = a + b Adim 19/ 20
a=>b .
PE— DEGISKENLER
> Yaz sonuc n=5)a=2)(b=3)(i=14
Dongii Sonu
Bitir sonuc = 3
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Fibonacci: Elle izleme (n = 5)

0 1 2 3 4
Basla
oku n 0 1 1 2 3
20 r 1
b=1 a b
Eger n 2 1 ise Yaz a
Eger n 2 2 ise Yaz b i = 5o0lur; 5 < 4 yanls, dongl biter. Tam 5
Déngii i = 2'den baslayarak n - 1'e kadar terimyazildi: 0112 3.
sonuc = a + b
a=>b Adim 20/ 20
b = sonuc .
T DEGISKENLER
> Déngii Sonu n=5)(a=2)(b=3)(1i=5
Bitir
sonuc = 3
CIKTI

061123



ORNEK ALGORITMALAR

Palindrom Kontrolii

Basla
// Bir kelime veya cimlenin girilmesini iste
Oku girdiMetin
// Girdiyi temizle: kiguk harf, bosluk ve noktalama yok
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
// Temizlenmis girdiyi ters c¢evir
tersGirdi = TersCevir(temizMetin)
// Temizlenmis girdi ile ters girdiyi karsilastir
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur."
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu
Bitir

Palindrom: Tersten okunusu diiz okunusuyla Girdi
ayni olan kelime veya ciimle: kayak, abcba, abcba
"Ey Edip Adana'da pide ye". Cimlelerde
blylk/kicutk harf, bosluk ve noktalama

dikkate alinmaz; bu ylizden karsilastirmadan
once metin temizlenir.

Kayak

Kitap

Beklenen
palindrom
palindrom

degil



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
> Oku girdiMetin
temizMetin = Temizle(girdiMetin)

girdiMetin a|b|c|b]|a

tersGirdi = TersCevir(temizMetin) Kullanici abcba girer.
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur." Adim 1/10
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." DEGISKENLER
Eger Sonu girdiMetin = "abcba"
Bitir
temizMetin = - )( tersGirdi = -
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin girdiMetin a|b|c|b]|a
> temizMetin = Temizle(girdiMetin)

tersGirdi = TersCevir(temizMetin) temizMetin a b C b a

Eger temizMetin = tersGirdi ise

Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Temizleme: kiiciik harfe cevrilir (degisiklik

yok).

Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu
Bitir

Adim2 /10

DEGiSKENLER

girdiMetin = "abcba"
temizMetin = "abcba"

tersGirdi = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin temizMetn | @ [ b [ c | b | a
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
> tersGirdi = TersCevir(temizMetin) tersGirdi 5 b B b | a
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Temiz metin sondan basa okunur: abcba.
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." Adim 3/ 10
Eger Sonu
Bitir DEGiSKENLER
girdiMetin = "abcba"
temizMetin = "abcba"

tersGirdi = "abcba"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla

Oku girdiMetin temizMetin a|lb|c|b]a

temizMetin = Temizle(girdiMetin)

tersGirdi = TersCevir(temizMetin)

tersGirdi a|lb|c|b]|a
> Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Karsilastirma harf harf: bitiin harfler
Degilse

eslesti — dogru.

Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu
Bitir

Adim4 /10

DEGiSKENLER

girdiMetin = "abcba"
temizMetin = "abcba"

tersGirdi = "abcba"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin temizMetin | @ | b | c | b | a
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
tersGirdi = TersCevir(temizMetin) tersGirdi a b C b a
Eger temizMetin = tersGirdi ise

> Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Kosul dogru: palindrom mesajl yaZ|I|r.
Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." Adim 5/ 10

Eger Sonu

Bitir DEGISKENLER

girdiMetin = "abcba"
temizMetin = "abcba"

tersGirdi = "abcba"

CIKTI

Girilen metin bir palindromdur.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
> Oku girdiMetin girdiMetin K|i|t|alp
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
tersGirdi = TersCevir(temizMetin) ikinci test: Kullanici Kitap girer.
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur." Adim6/10
Degilse .
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." DEGISKENLER
Eger Sonu girdiMetin = "Kitap"
Bitir
temizMetin = - ) ( tersGirdi = -
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin girdiMetin K| i t | a|p
> temizMetin = Temizle(girdiMetin)

tersGirdi = TersCevir(temizMetin)

temizMetin k i t|alp
Eger temizMetin = tersGirdi ise

Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Temizleme: kiiciik harfe cevrilir ("Kitap" —

"kitap").

Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu
Bitir

Adim 7 /10

DEGiSKENLER

girdiMetin = "Kitap"
temizMetin = "kitap"

tersGirdi = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla

Oku girdiMetin temizMetin k i t|a|p

temizMetin = Temizle(girdiMetin)
> tersGirdi = TersCevir(temizMetin)

tersGirdi p| a t i k
Eger temizMetin = tersGirdi ise

Yaz "Girilen metin bir palindromdur.” Temiz metin sondan basa okunur: patik.

Degilse
Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." Adim 8 /10
Eger Sonu
Bitir DEGiISKENLER

girdiMetin = "Kitap"
temizMetin = "kitap"

tersGirdi = "patik"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin temizMetin k | i t|al|p
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
tersGirdi = TersCevir(temizMetin) tersGirdi p a t i k
> Eger temizMetin = tersGirdi ise

Yaz "Girilen metin bir palindromdur."

Karsilastirma harf harf: kitap # patik —

Degilse yanlls.

Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir."
Eger Sonu

Adim9/10
Bitir

DEGiSKENLER
girdiMetin = "Kitap"
temizMetin = "kitap"

tersGirdi = "patik"

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Palindrom: Elle izleme (abcba ve Kitap)

Basla
Oku girdiMetin temizMetin kli|t]al|p
temizMetin = Temizle(girdiMetin)
tersGirdi = TersCevir(temizMetin) tersGirdi p a t i k
Eger temizMetin = tersGirdi ise
Yaz "Girilen metin bir palindromdur." KO§uIyanh§: Degilse kOthah$K
> Degilse
> Yaz "Girilen metin bir palindrom degildir." Adim 10/ 10
Eger Sonu
Bitir DEGISKENLER

girdiMetin = "Kitap"
temizMetin = "kitap"
tersGirdi = "patik"

CIKTI

Girilen metin bir palindrom

degildir.




ORNEK ALGORITMALAR

Asal Sayi Kontroli

Basla Asal sayi: 1'den bulyUk olup yalnizca
// BIr sayiys glr 1'e ve kendisine bolinebilen sayr: 2,
Oku sayi
// Bayrak (flag): @ ve 1 asal degildir 3, 5, 7, 11, ven
Eger say1 < 2 ise asalMi = False .
Degilse asalMi = True e Bayrak (flag): basta "asal" varsayilir; bir
// 2'den sayinin yarisina kadar bdlenleri dene bolen bulunursa bayrakindirilir.

Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger say1 % bdlen = 0 ise

// Bdliiniiyorsa sayi asal degildir bélinuyor.

asalMi = False

e % kalaniverir:21% 3 =0 - tam

B e Bir bolen bulununca devam etmeye
Donguyu Kir

Eger Sonu gerek yoktur: Dongliyii Kir.
D6ngii Sonu
// Bayraga gore sonucu yazdir
Eger asalMi = True ise

e Sayinin yarisindan buyuk bir sayi
(kendisi haric) onu bolemez; sayi /

Yaz sayi, " bir asal sayidir." 2 tam sayl bolmesidir (7 / 2 = 3).
Degilse T )

Vaz say1, " bir asal say1 degildir." e 1ve0igin dongu hig gaI|'§‘maz, bu
Eger Sonu ylizden ayrica kontrol edilir.

Bitir



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
> Oku sayi
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Dongliyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

henliz bolen denenmedi

Kullanici 7 girer.

Adim 1/ 17

DEGiISKENLER

sayl1 =7 )( asalMi = -

bélen = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1i
> Eger say1l < 2 ise asalMi = False
> Degilse asalMi = True

Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Dongliyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

henliz bolen denenmedi

7 > 2 oldugu icin bayrak True ile
baslar.

Adim 2 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger say1l < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
> Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7%2=1
Dongu: bélen =2 (<7 /2 = 3).
Adim 3 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen = 2

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
> Eger say1l % bolen = @ ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7 % 2 =1 - bolinmuyor
7% 2 =1%#0 - bolinmuyor, devam.
Adim 4 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen =2

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
> Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7%3=1
Dongu: bélen =3 (<7/2 = 3).
Adim5 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen =3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
> Eger say1l % bolen = @ ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7 % 3 =1 - bolinmiuyor
7% 3 =1#0 - bolinmuyor, devam.
Adim6 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bélen =3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
> Dongii Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7 % 3 =1 - bolinmiuyor

bdlen = 4 olur; 4 < 3 yanhs, dongu
biter. Hi¢ boélen bulunmadi.

Adim 7 /17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen = 4

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donguyiu Kir

Eger Sonu
Dongu Sonu
> Eger asalMi = True ise
> Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse

Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: 2 3

7 % 3 =1 - bolinmiuyor
Bayrak True: 7 asaldir.
Adim 8/ 17

DEGiISKENLER

sayl =7 )( asalMi = True

bolen = 4

CIKTI

7 bir asal sayidir.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
> Oku sayi
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Dongliyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: [ 2 |3 |4 (5|67 |8|9]10

heniiz bolen denenmedi

ikinci test: Kullanici 21 girer.

Adim 9/ 17

DEGiISKENLER

sayi = 21 )( asalMi = -

bolen = -

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1i
> Eger say1l < 2 ise asalMi = False
> Degilse asalMi = True

Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Dongliyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 | 3|4 |5|6 |7 ]|8]9

10

heniiz bolen denenmedi

21 2> 2 oldugu i¢in bayrak True ile
baslar.

Adim 10/ 17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = True

bélen = -

CIKTI




ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
oku say1 bolem: | 2 | 3| 4| 5|67 |8]9]10
Eger sayi < 2 ise asalMi = False 21%2=1
Degilse asalMi = True Déngu: bélen = 2 (< 21/2 = 10).
> Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise Adim 11/ 17
asalMi = False
Donguyiu Kir o
Eger Sonu DEGISKENLER
Dongii Sonu sayl = 21 )( asalMi = True
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir." bolen =2
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir." CIKTI

Bitir



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
> Eger say1l % bolen = @ ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 |3 |4 (5|67 |8|9]|10

21% 2 =1 - bolinmiyor

21 % 2 =1 # 0 - bolunmuyor, devam.

Adim 12 /17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = True

bolen =2

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
oku say1 bolem: | 2 | 3| 4|56 (|7 |8]9]10
Eger sayil < 2 ise asalMi = False 21%3=0
Degilse asalMi = True Déngu: bélen = 3 (< 21/2 = 10).
> Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise Adim 13 /17
asalMi = False
Dongliyi Kir o
Eger Sonu DEGISKENLER
Dongii Sonu sayl = 21 )( asalMi = True
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir." bélen =3
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir." CIKTI

Bitir



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
> Eger say1l % bolen = @ ise
asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 | 3|4 (5|6 |7 |8|9]|10

21% 3 = 0 — tam boliiniiyor

21 % 3 = 0 = tam bolinuayor!

Adim 14 /17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = True

bolen = 3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
> asalMi = False
Donguyiu Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 | 3|4 (5|6 |7 |8|9]|10

21% 3 = 0 — tam boliiniiyor

Bayrak indirilir: asalMi = False.

Adim 15 /17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = False

bolen = 3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
> Déngiiyii Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
Degilse
Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 13|14 (5|67 |8|9]10

21% 3 = 0 — tam boliiniiyor

Donguyu Kir: kalan bolenler
denenmez.

Adim 16 / 17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = False

bélen =3

CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Asal Sayi: Elle izleme (7 ve 21)

Basla
Oku say1
Eger sayil < 2 ise asalMi = False
Degilse asalMi = True
Dongli bolen = 2'den baslayarak sayi / 2'ye kadar
Eger sayi % bdlen = 0 ise
asalMi = False
Donglyi Kir
Eger Sonu
Déngu Sonu
> Eger asalMi = True ise
Yaz sayi, " bir asal sayidir."
> Degilse
> Yaz sayi, " bir asal sayi degildir."
Eger Sonu
Bitir

bolen: | 2 13|14 (5|67 |8|9]10

21% 3 = 0 — tam boliiniiyor

Bayrak False: Degilse kolu calisir.

Adim 17 /17

DEGiISKENLER

sayl = 21 )( asalMi = False

bolen = 3

CIKTI

21 bir asal sayi degildir.



ORNEK ALGORITMALAR

Us Alma

Basla Tanim: taban' = taban x taban x
// Bir sayiy1 gir .. x taban (Us kez); taban® = 1.
Oku taban
// Bir Ussu gir ..
ok ° taban iis Beklenen

u s
// Sonucu saklamak i¢in bir degiskeni baslat 3 4 81
sonuc = 1
/{ Ufsu kullanarak sonucu h?sapla 2 10 1024
Dongili 1 = 1'den baslayarak lis'e kadar
sonuc = sonuc * taban 5 0 1

D6ngii Sonu
Yaz "Sonuc¢: ", sonuc

Bitir Faktoriyelle ayni kalip: biriktirici 1
ile baglar, dongu her turda bir
carpma yapar. Farki, hep ayni
saylyla (taban) carpmasidir. Us 0 ise
dongu hi¢ ¢calismaz ve sonug 1
kalir.



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
> Oku taban 3 3 3 3
Oku s
sonuc = 1 sonuc =1

Dongli i = 1'den baslayarak ls'e kadar .
. Y Kullanici taban = 3 girer.
sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

. . Adim 1/13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc
Bitir DEGISKENLER
taban = 3 lis = - sonuc = -
i=-
CIKTI



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
Oku taban 3 3 3 3
> oku iis
sonuc = 1 sonuc =1

Dongli i = 1'den baslayarak ls'e kadar .. .
. Y Kullanici Gs = 4 girer: 3% hesaplanacak.
sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

. . Adim2/13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 is =4 sonuc = -



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
Oku taban 3 3 3 3
Oku s
> sonuc = 1 sonuc =1

Dongii i = 1'den baslayarak ls'e kadar e e
¢ Y Biriktirici 1 ile baslar.
sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

i i Adim 3/ 13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
oku taban 3 3 3 3

Oku s

sonuc = 1 sonuc =1

> Dongili 1 = 1'den baslayarak iis'e kadar

Dongu:i = 1.
sonuc = sonuc * taban 9
Dongii Sonu

. . Adim4 /13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc =1



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban
Oku s
sonuc = 1
Dongii i = 1'den baslayarak lis'e kadar
> sonuc = sonuc * taban
Dongii Sonu
Yaz "Sonuc: ", sonuc

Bitir

sonuc = 3
sonuc =1 x 3 =3.
Adim5/13

DEGiSKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 3



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
oku taban 3 3 3 3

Oku s

sonuc = 1 sonuc = 3

> Dongili 1 = 1'den baslayarak iis'e kadar

Dongu: i = 2.
sonuc = sonuc * taban 9
Dongii Sonu

i i Adim 6/ 13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 3



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM IiZLE
Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban
Oku s
sonuc = 1

Dongii i = 1'den baslayarak lis'e kadar
> sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

Yaz "Sonuc: ", sonuc

Bitir

sonuc = 9
sonuc =3 x3=09.
Adim7/13

DEGiSKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc =9



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
oku taban 3 3 3 3

Oku s

sonuc = 1 sonuc =9

> Dongii 1 = 1'den baslayarak iis'e kadar

Dongu: i = 3.
sonuc = sonuc * taban 9
Dongii Sonu

i i Adim 8 /13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc =9



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
Oku taban 3 3 3 3
Oku s
sonuc = 1 sonuc = 27

Dongii i = 1'den baslayarak ls'e kadar
3 ey sonuc =9 x 3 = 27.
> sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu

i i Adim 9/ 13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGiISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 27



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban 3 3 3 3

Oku s

sonuc = 1 sonuc = 27

> Dongii 1 = 1'den baslayarak iis'e kadar

Dongu: i = 4.
sonuc = sonuc * taban 9
Dongii Sonu

. . Adim 10/ 13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 27



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla - - -
Oku taban 3 3 3 3
Oku s
sonuc = 1 sonuc = 81

Dongii i = 1'den baslayarak ls'e kadar
3 ey sonuc = 27 x 3 = 81.

> sonuc = sonuc * taban
Dongii Sonu

. . Adim 11 /13
Yaz "Sonug¢: ", sonuc

Bitir DEGISKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 81



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban
Oku s
sonuc = 1

Dongili i = 1'den baslayarak ls'e kadar
sonuc = sonuc * taban
> Déngii Sonu
Yaz "Sonuc: ", sonuc
Bitir

sonuc = 81
i =5 > 4:dongu biter.
Adim 12 /13

DEGiSKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 81



ORNEK ALGORITMALAR - ADIM ADIM iZLE

Us Alma: Elle izleme (3%)

Basla
Oku taban
Oku s
sonuc = 1

Dongili i = 1'den baslayarak ls'e kadar
sonuc = sonuc * taban

Dongii Sonu
> Yaz "Sonug¢: ", sonuc
Bitir

sonuc = 81

Sonug yazdirilir: 34 = 81.

Adim 13 /13

DEGiSKENLER

taban = 3 iis =4 sonuc = 81

i=5

CIKTI

Sonug¢: 81



ARAMA ALGORITMALARI

Arama Algoritmalan

 Bir koleksiyon icerisinde belirli bir genin var
olup olmadigini (ve varsa yerini) sorgular.

* Veri islemek ve bilgi edinmek icin kullanilan
temel bir islemdir.

 Belirli 6gelerin hizli ve dogru bir sekilde
bulunmasina yardimci olur.

e Kullanim alanlan: kitaplarin kitiiphanedeki
yerini bulma, bir web sitesinde belirli bir
sayfayl bulma, veri tabaninda belirli bir kaydi
arama, telefon rehberinde bir isim arama.

Problem tanimi

Girdi:

e Nesnelerin bir koleksiyonu, "Sepet"
diyelim.

e Belirli bir nesne, "ElIma" diyelim.

Cikti:

e "Elma" sepetin icindeyse true .

e "Elma" sepetin icinde degilse

false .

Programlarda genellikle bulunan
o6genin indisi (konumu), bulunamazsa
-1 donduraldr.



ARAMA ALGORITMALARI

Uc Arama Yontemi

Rastgele (Random)

Her adimda rastgele bir
6ge secip hedefle
karsilastinir.

EEEEEE]E)
1 3 2

rastgele sira, tekrar olabilir

Sira gerekmez - bulma
garantisi yok

Dogrusal (Linear)

Ogeleri bastan sona
sirayla tek tek karsilastirnr.

EEEEEE)E]

soldan saga, tek tek

Sira gerekmez - en fazla n
karsilastirma

ikili (Binary)
Ortadaki 6geye bakar,

her adimda arama
alaninin yarisini eler.

= EEEE

""""" orta
elendi sag yarida ara

Dizi sirali olmali - en
fazla = log, n
karsilastirma



ARAMA ALGORITMALARI

Rastgele Arama (Random Search)

A W DN

Koleksiyon icerisindeki 6geleri rastgele
kontrol eder: her adimda rastgele bir 6ge
secer.

Hedefi bulana veya deneme hakki
tikenene kadar calisir.

Sozde kod:

. Rastgele bir 6ge sec.
. Secilen 6geyi hedefle karsilastir.
. Hedef bulunduysa islemi sonlandir.

. Bulunamadiysa adimlari tekrarla.

Avantajlar

+

+

Basittir.

Verinin sirasi dnemli degildir.

Dezavantajlar

Her zaman etkili bir ¢6zim saglamaz:
ayni 6geyi tekrar tekrar segebilir.

Bulma olasiligini artirabilir ama kesin bir
sonug garantisi vermez.

Hedef yoksa sonsuza kadar surer;
deneme siniri gerekir.

En kotd durumda bitin koleksiyonu
(hatta fazlasini) taramak gerekir.



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

0

1

2

3

4

5

77

42

64

12

23

55

48

31

Elimizde sirasiz bir dizi var; aranan 6ge 48.

aranan 6ge: 48

Adm1/5




ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

77 | 42 | 64 12 23 55 7 48 31
A

secilen

23 ile 48 karsilastinliyor

Adim 1: rastgele secilen 6ge 23; 23 # 48, henuz bulunamadi. Yeni bir rastgele 6ge secilir.

Adim 2 /5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

77 | 42 | 64 12 23 55 7 48 31
4

secilen

42 ile 48 karsilastirihyor

Adim 2: rastgele secilen 6ge 42; 42 # 48, henuz bulunamadi. Yeni bir rastgele 6ge secilir.

Adim 3 /5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

77 | 42 | 64 12 23 55 7 48 31

secilen

7 ile 48 karsilastinliyor

Adim 3: rastgele secilen 6ge 7; 7 # 48, henliz bulunamad.. Yeni bir rastgele 6ge secilir.

Adim4 /5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

77 | 42 | 64 12 23 55 7 48 31
A

secilen

48 ile 48 karsilastirihyor

Adim 4: rastgele secilen 6ge 48 — aranan 6ge bulundu; arama biter (4 deneme).

Adim 5/5



ARAMA ALGORITMALARI

Dogrusal Arama (Linear Search)

» Koleksiyon icinde bir 6geyi bulmanin en

Avantajlar
temel yoludur.

+ Basit ve anlasilir.
» Ogeleri sirayla kontrol ederek aranan 6geyi

+ Herhangi bir sirayla (sirasiz veride) calisir.
bulmaya calisir.

+ Sonuc kesindir: 6ge varsa mutlaka bulunur.
e Ogelerin sirali olmasi gerekmez.

* Kicuk koleksiyonlarda etkili bir ¢cozimdur.

Dezavantajlar
Adimlar: - Buylik koleksiyonlarda yavastir: her geyi
1. Oeleri bir listeye (diziye) koy. kontrol etmesi gerekebilir (en kot n
2. Ilk 6geden baslayarak sirayla hedef 6ge ile karsilastirma).
karsilastir.

3. Hedef bulunursa islemi sonlandir ve konumunu
donddr.

4. Bulunmazsa bir sonraki 6geye gec.

5. Listenin sonuna kadar devam et; sona gelindiyse
0ge yoktur.



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4
2 | 17 | 8 | 23 | 31
y

dizi[0] = 42 ile 23 karsilastinliyor
Adim 1: aranan 6ge 23. Dizinin ilk 6gesinden (42) baslanir ve aranan 6ge ile karsilastirilir.

Adm1/5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4
42 17 8 23 31
7Y

i
dizi[1] = 17 ile 23 karsilastirliyor
Adim 2: ilk 6ge (42) aranan 6ge (23) ile eslesmez. Bir sonraki 6geye gecilir: 17.

Adm2/5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM
Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4

23 31

42 17

8
v
i

dizi[2] = 8 ile 23 karsilastirliyor
Adim 3: ikinci 6ge (17) de eslesmez. Bir sonraki 6ge: 8.

Adm3/5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4
42 17 8 23 31
7

i
dizi[3] = 23 ile 23 karsilastirihyor

Adim 4: iclinct 6ge (8) de eslesmez. Bir sonraki 6ge: 23.

Adm4/5



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Dogrusal Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4
42 17 8 23 31
7Y

i
dizi[3] = 23: bulundu

Adim 5: dordiinci 6ge (23) aranan 6ge ile eslesir; arama bu adimda biter (4 karsilastirma).

Adm5/5



ARAMA ALGORITMALARI

Ikili Arama (Binary Search)

* Bir koleksiyondaki 6geyi bulmanin hizl ve

Avantajlar

etkili bir yoludur. + Hizlidir: 1 000 000 6gede en fazla 20
» Sirah veriler (klicikten buyuge veya karsilagtirma.

buytikten kigtige) tzerinde calisir. + Buyiik veri koleksiyonlarinda cok etkilidir.
e Her adimda listenin yarisini eler.
e Buylk veri koleksiyonlarinda arama igin Dezavantajlar

idealdir. - Veriler sirali olmalidir (siralamanin da bir
Adimlar: maliyeti vardir).
1. Ortadaki 6geyi se¢ ve hedefle karsilastir. ~ Sirasiz dizide yanlis sonug verebilir (hata

!
2. Hedef bulunursa islemi sonlandir. vermedenl).

3. Hedef ortadakinden kuglkse sol yariya odaklan.
4. Hedef ortadakinden biyukse sag yariya odaklan.

5. Hedef bulunana veya arama alani tiilkenene kadar
tekrarla.



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

12 23 31 42 | 48 55 64 | 77

alt ust

aranan oge: 48

Elimizde sirali bir dizi var; aranan 6ge 48. Arama alani basta bitin dizi: alt = 0, Ust = 8.

Adm1/6



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

12 23 31 42 48 55 64 77
3 i

alt orta ust

orta=(0+8)/2=4-42

Adim 1: dizinin ortasindaki 6ge (42) alinir ve aranan 6ge (48) ile karsilastirlir.

Adm2/6



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 12 23 31 42 48 55 64 77
= =
alt ust

48 > 42 — sag yarl

Adim 2: 48, ortadaki 6geden (42) buyukttr; aranan 6ge sag yaridadir. Sol yari artik
kullanilmaz: [48, 55, 64, 77].

Adm3/6




ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 12 23 31 42 48 55 64 77
r 1 i

alt orta ust

orta=(5+8)/2=6-55

Adim 3: sag yarinin ortasi alinir. 4 6ge oldugu icin iki orta vardir (55 ve 64); (alt + Ust)
/ 2 soldakini, 55'i secer.

Adm4/6



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 12 23 31 42 48 | 55 64 77
4

alt,ust

48 < 55 — sol yari
Adim 4: 48, ortadaki 6geden (55) kucuktur; sag taraf elenir. Geriye yalnizca [48] kalir.

Adm5/6



ARAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Ikili Arama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6 7 8

7 12 23 31 42 48 55 64 77
4

alt,orta,ust

orta=5-48 =48

Adim 5: ortadaki 6ge 48, aranan 6geye esittir: bulundu. 9 6geli dizide yalnizca 3
karsilastirma yapildi.

Adm®6/6



ARAMA ALGORITMALARI

Ikili Arama ve Dogrusal Arama: Karsilastirma

Dogrusal arama ikili arama

o Ogeleri tek tek, sirayla kontrol eder. e Sirali verilerde hedefi hizlica bulur.

e Hedefi bulana ya da liste bitene dek surer.

e Veri sirali olmali (artan ya da azalan).
e Veri sirasiz olabilir.

e Her adimda kalan listenin yarisini eler.

e Buyuk koleksiyonlarda yavas olabilir. e Buyuk koleksiyonlarda ¢ok hizhdir.

En kotii durumda karsilastirma sayisi

Oge sayisi n Dogrusal (n) ikili (|log, n] + 1)

9 9 4

1000 1000 10
1000 000 1 000 000 20

1 000 000 000 1 000 000 000 30

n iki katina ¢ikinca dogrusal aramanin isi ikiye katlanir, ikili aramaninki bir artar.



ARAMA ALGORITMALARI

Dogrusal ve ikili Arama: Etkilesimli Deney

Aranan 48 dogrusal ara ikili ara yeni dizi

e e ] e ] s e 0] ]

Sirali bir dizi hazir. Bir sayi yazip yontem secin.

Dizi siraldir, bu ytzden iki yontem de dogru sonug verir. Turuncu: incelenen 6ge, kirmizi:
elenen 6geler, yesil: bulunan 6ge. Farkli hedeflerde (ilk, son, olmayan bir sayi) karsilastirma
sayilari degisir.



SIRALAMA ALGORITMALARI

Siralama Algoritmalar

 Veri koleksiyonundaki 6geleri belirli bir kurala
gore diizenler.

e Genellikle 6geleri kiicukten blylge (artan)
veya bulylkten klclge (azalan) siralar.

* Veri analizi ve arama islemleri icin temel bir
adimdir.

 Sirali veriler arama islemlerini hizlandirir: ikili
arama yalnizca siral dizide calisir.

once 42][17 [8 [23] 31]

¢ sirala (artan)

- DEDEE

Rastgele (Random)

Ogeleri rastgele karistirir; siralamayi
garanti etmez.

Secimli (Selection Sort)

En klicligu secip basa koyar.

Kabarcik (Bubble Sort)

Komsulari karsilastirip buytugu sona
tasir.

Daha hizli yontemler de vardir (birlestirmeli, hizli siralama); Java'nin hazir  Arrays.sort

metodu bunlarin gelistirilmis bicimlerini kullanir.



SIRALAMA ALGORITMALARI

Rastgele Siralama (Karistirma, Shuffle)

 Bir veri koleksiyonunu rastgele bir diizene sokma islemidir: 6geler rastgele karistirilir.

* Verileri cesitlendirmek ve analiz etmek icin kullanilir: kart destesini karistirma, sinav
sorularinin sirasini degistirme, test verisi Gretme.

e Bazi algoritmalar baslangig verilerini rastgele karistirarak (6r. hizli siralama) kota
durumlardan kaginir.

Avantajlar Dezavantajlar
+ Verileri rastgele diizenleyerek her - Verilerin dogru bir sekilde siralanmasini
seferinde farkl sonuclar elde edilir. saglamaz.
+ Java'da hazirdir: - "Siralanana kadar karistir" yontemi
Collections.shuffle(liste) . (bogosort) umutsuz derecede yavastir: 10

6genin 3 628 800 farkh dizilisinden
yalnizca biri sirahdir.



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4

42 17 8 23 31

baslangi¢ dizisi
Elimizde siralanmamis bir dizi var: [42, 17, 8, 23, 31].

Adm1/4



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4
31 17 42 8 23
1. kanstirma

Adim 1: dizi 6geleri rastgele bir sirayla dizenlenir: [31, 17, 42, 8, 23]. Her diizenleme farkli
bir sonuc Uretir.

Adm 2 /4



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4
8 23 31 42 17
2. karistirma

Adim 2: dizi 6geleri tekrar rastgele bir sirayla diizenlenir: [8, 23, 31, 42, 17].

Adm3/4



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Rastgele Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4

8 23 17 31 42

3. karistirma

Adim 3: dizi 6geleri tekrar rastgele bir sirayla dizenlenir: [8, 23, 17, 31, 42]. Siraya yaklast
ama hala sirali degil: karistirma siralamayi garanti etmez.

Adm 4 /4



SIRALAMA ALGORITMALARI

Secimli Siralama (Selection Sort)

o Ogeleri karsilastirarak siralayan basit bir

Avantajlar
algoritmadir.

+ Basit ve anlasilir.
e En kiiclk (veya en blyik) 6geyi bulup
sirayla yer degistirerek calisir.

Adimlar:

+ Kuguk veri koleksiyonlarinda etkili.

+ Enfazla n — 1 yer degistirme yapar.

1. Koleksiyondaki en kicuk 6geyi bul. Dezavantajlar

2. Bu 6geyi koleksiyonun basina tasi (ilk 6geyle yer

- BulyuUk veri koleksiyonlarinda yavastir: her
degistir).

zaman n(n - 1)/2 karsilastirma yapar

3. Geri kalan kisimdaki en kigcuk 6geyi bul. (dizi sirali olsa bile).

4. Onu ikinci pozisyona tasl.

5. Bu adimlar koleksiyonun sonuna kadar tekrarla.



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

64 25 12 22 " 36 48

baslangic
Elimizde siralanmamis bir dizi var: [64, 25, 12, 22, 11, 36, 48].

Adim1/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

564 25 12 22 11 36 48

: ;

i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 11

Adim 1: siralanmamis kismin (indis 0-6) en kiiciigu 11. 1. pozisyondaki 64 ile yer
degistirecek.

Adm?2/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 25 12 22 64 36 48

1. adimdan sonra
Dizi 1. adimdan sonra: [11, 25, 12, 22, 64, 36, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim3/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6
1 i 25 12 22 64 36 48
I N
i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 12

Adim 2: siralanmamis kismin (indis 1-6) en kiiciigu 12. 2. pozisyondaki 25 ile yer
degistirecek.

Adim4/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 25 22 64 36 48

2. adimdan sonra
Dizi 2. adimdan sonra: [11, 12, 25, 22, 64, 36, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim5/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6
1 12 i 25 22 64 36 48
B
i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 22

Adim 3: siralanmamis kismin (indis 2-6) en kiicigu 22. 3. pozisyondaki 25 ile yer
degistirecek.

Adm6/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 64 36 48

3. adimdan sonra
Dizi 3. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 64, 36, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim7/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 64 36 48
7

i, enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 25

Adim 4: siralanmamis kismin (indis 3-6) en kiicigu 25. Zaten yerinde: degisiklik yok.

Adm8/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 64 36 48

4. adimdan sonra
Dizi 4. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 64, 36, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim9/13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6
1 12 22 25 i 64 36 48
B

i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 36

Adim 5: siralanmamis kismin (indis 4-6) en kiicigu 36. 5. pozisyondaki 64 ile yer
degistirecek.

Adim 10/ 13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 64 48

5. adimdan sonra
Dizi 5. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 36, 64, 48]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde.

Adim 11 /13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6
1 12 22 25 36 i 64 48
I
i enKucuk

siralanmamis kismin en kiicugu: 48

Adim 6: siralanmamis kismin (indis 5-6) en kiicigu 48. 6. pozisyondaki 64 ile yer
degistirecek.

Adim 12 /13



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Secimli Siralama: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

6. adimdan sonra

Dizi 6. adimdan sonra: [11, 12, 22, 25, 36, 48, 64]. Yesil kisim artik sirali ve yerinde. Son 6ge
kendiliginden yerine oturdu: 7 6ge icin 6 adim yeterli.

Adim 13 /13



SIRALAMA ALGORITMALARI

Kabarcik Siralamasi (Bubble Sort)

» Ogeleri sirayla karsilastirarak siralayan

Avantajlar
basit bir algoritmadir.

+ Basit ve anlasilir.

* Yan yana duran 6geleri karsilastirir; bayak + Kiictik veya neredeyse sirali

olani, suyun yizeyine ¢ikan bir kabarcik koleksiyonlarda etkili (erken durma ile).
gibi sona dogru tasir.

Adimlar: Dezavantajlar

1. Koleksiyonun basindan basla. - Bliyik veri koleksiyonlarinda cok yavastir:

2. ki yan yana 6geyi karsilastir; gerekiyorsa yer en kotd durumda n(n - 1)/2 karsilastirma
degistirip blyik olani saga tasi. ve ayni sayida yer degistirme.

3. Koleksiyonun sonuna kadar bu adimi tekrarla
(bir tur).

4. En buyuk 6ge sona geldigi igin son 6geyi
siralanmis kabul et.

5. ik doért adimi kalan kisim icin tekrarla; bir turda
hi¢ yer degistirme olmazsa dur.



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

64 25 12 22 " 36 48

baslangic
Elimizde siralanmamis bir dizi var: [64, 25, 12, 22, 11, 36, 48].

Adim 1/22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 64 12 22 11 36 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 1 (1. tur): 64 ve 25 karsilastinlir; 64 > 25 oldugu icin yer degistirir — [25, 64, 12, 22,
11, 36, 48].

Adim 2 /22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 64 22 11 36 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 2 (1. tur): 64 ve 12 karsilastinlir; 64 > 12 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 64, 22,
11, 36, 48].

Adim 3 /22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 22 64 11 36 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 3 (1. tur): 64 ve 22 karsilastinlir; 64 > 22 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 22, 64,
11, 36, 48].

Adim 4/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 22 11 64 36 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 4 (1. tur): 64 ve 11 karsilastinlir; 64 > 11 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 22, 11,
64, 36, 48].

Adim 5/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 22 11 36 64 48

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 5 (1. tur): 64 ve 36 karsilastinlir; 64 > 36 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 22, 11,
36, 64, 48].

Adim 6/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

25 12 22 11 36 48 64

r 1
j j+1

1. tur - yer degistirdi
Adim 6 (1. tur): 64 ve 48 karsilastinlir; 64 > 48 oldugu icin yer degistirir — [25, 12, 22, 11,
36, 48, 64].

Adim 7/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 25 22 11 36 48 64

r 1
j j+1

2. tur - yer degistirdi

Adim 7 (2. tur): 25 ve 12 karsilastinlir; 25 > 12 oldugu igin yer degistirir — [12, 25, 22, 11,
36, 48, 64].

Adim 8/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 25 11 36 48 64

r 1
j j+1

2. tur - yer degistirdi

Adim 8 (2. tur): 25 ve 22 karsilastinlir; 25 > 22 oldugu igin yer degistirir — [12, 22, 25, 11,
36, 48, 64].

Adim 9/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 11 25 36 48 64

r 1
j j+1

2. tur - yer degistirdi

Adim 9 (2. tur): 25 ve 11 karsilastinlir; 25 > 11 oldugu igin yer degistirir — [12, 22, 11, 25,
36, 48, 64].

Adim 10/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 11 25 36 48 64

£ 1
j j+1

2. tur - degisiklik yok
Adim 10 (2. tur): 25 ve 36 karsilastinlir; 25 < 36, degisiklik yok.

Adim 11/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 11 25 36 48 64

r 1
j j+1

2. tur - degisiklik yok
Adim 11 (2. tur): 36 ve 48 karsilastinlir; 36 < 48, degisiklik yok.

Adim 12/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 22 11 25 36 48 64

r 1
j j+1

3. tur - degisiklik yok
Adim 12 (3. tur): 12 ve 22 karsilastinlir; 12 < 22, degisiklik yok.

Adim 13 /22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 11 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

3. tur - yer degistirdi

Adim 13 (3. tur): 22 ve 11 karsilastirilir; 22 > 11 oldugu igin yer degistirir — [12, 11, 22, 25,
36, 48, 64].

Adim 14/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 11 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

3. tur - degisiklik yok
Adim 14 (3. tur): 22 ve 25 karsilastinlir; 22 < 25, degisiklik yok.

Adim 15/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

12 11 22 25 36 48 64

£ 1
j j+1

3. tur - degisiklik yok
Adim 15 (3. tur): 25 ve 36 karsilastinlir; 25 < 36, degisiklik yok.

Adim 16 / 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

4. tur - yer degistirdi

Adim 16 (4. tur): 12 ve 11 karsilastirilir; 12 > 11 oldugu igin yer degistirir — [11, 12, 22, 25,
36, 48, 64].

Adim 17/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

4. tur - degisiklik yok
Adim 17 (4. tur): 12 ve 22 karsilastinlir; 12 < 22, degisiklik yok.

Adim 18 / 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

4. tur - degisiklik yok
Adim 18 (4. tur): 22 ve 25 karsilastinlir; 22 < 25, degisiklik yok.

Adim 19/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

5. tur - degisiklik yok
Adim 19 (5. tur): 11 ve 12 karsilastinlir; 11 < 12, degisiklik yok.

Adim 20/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

r 1
j j+1

5. tur - degisiklik yok
Adim 20 (5. tur): 12 ve 22 karsilastinlir; 12 < 22, degisiklik yok.

Adim 21/ 22



SIRALAMA ALGORITMALARI - ADIM ADIM

Kabarcik Siralamasi: Adim Adim

0 1 2 3 4 5 6

11 12 22 25 36 48 64

dizi sirali

5. turda hig yer degistirme olmadi: dizi siralidir, algoritma durur. Toplam 20 karsilastirma,
11 yer degistirme.

Adim 22 /22



SIRALAMA ALGORITMALARI

Siralama Yontemlerinin Karsilastirmasi

Rastgele Secimli Kabarcik
(karistirma)
Fikir Rastgele dizilis Gret = En klcugu seg, basa koy Komsular karsilastir, baytagu
sona tasl
Sonug siralh mi? Garanti yok Evet Evet
Karsilastirma (n — her zaman n(n - 1)/2 en kotl n(n — 1)/2, sirali dizide
oge) n-1
Yer degistirme n-1 enfazlan -1 en kot n(n - 1)/2
Ornek dizi (n = 7) — 21 karsilastirma, 5 gercek 20 karsilastirma, 11 takas
takas

Secimli siralamanin ve kabarcik siralamasinin isi n? ile buyir: 1 000 6ge icin yaklasik 500 000, 1
000 000 6ge icin yaklasik 500 milyar karsilastirma. Bu ytizden buytuk veride daha akilh
algoritmalar (6r. birlestirmeli siralama, n - log, n) kullanilir.



SIRALAMA ALGORITMALARI

Bes Siralama Algoritmasinin Karsilastirmasi

Algoritma Fikir Ortalama En Not
kotii

Kabarcik (Bubble komsu iki 6ge karsilastirilir, O(n?) O(n?) basit; blyuk verilerde
Sort) gerekirse yer degistirir etkisiz
Secimli (Selection en kucuk bulunur, basa yerlesir; O(n?) O(n?) blyuk verilerde yavas
Sort) kalanla tekrarlanir
Eklemeli (Insertion | siradaki 6ge sirali kissmda uygun o(n? o(n? kicuk veya neredeyse
Sort) yere eklenir sirali veride etkili
Birlestirmeli ikiye bol, her yariy1 6zyinelemeli O(n log O(nlog  kararli; biyik verilerde
(Merge Sort) sirala, birlestir n) n) etkili
Hizli (Quick Sort) pivot secilir, kiiglkler sola O(n log O(n?) ortalamada cok hizli

buyukler saga (bol ve fethet) n)

n - log n ile biiylyen algoritmalar 1 000 000 6ge icin yaklasik 20 milyon karsilastirma yapar; n?
ile buyuyenler icin bu sayi yaklasik 500 milyardir.



SIRALAMA ALGORITMALARI

Secimli ve Kabarcik Siralamasi: Etkilesimli Deney

Yontem @ secimli siralama v [ biradim sonuna kadar yeni dizi

(aa (55 )50 oe ][ e

Secmeli siralama hazir. "bir adim" ile ilerleyin.

Her "bir adim" tek bir karsilastirma yapar. Turuncu: karsilastirilan 6geler, yesil: kesin yerine
oturmus 6geler. Ayni dizide iki yontemin karsilastirma ve takas sayilari kiyaslanabilir.



OZET
Ozet

Algoritma

iki / Gic sayi siralama
Faktoriyel
Fibonacci

Palindrom
Asal sayi
Us alma

Rastgele / dogrusal /
ikili arama

Karistirma / secimli /
kabarcik

Temel fikir

Karsilastir, kiigigu once yaz

1'den n'e kadar carp

Her terim 6nceki ikisinin toplami

Temizle, ters cevir, karsilastir
2 ...n/2 arasinda bolen ara
Tabani Us kez carp

Rastgele dene / sirayla bak / yariyi
ele

Rastgele diz / en kii¢igu seg /
komsular degistir

Kullanilan yapi

Eger ... Degilse, i ice
karar

Dongl + biriktirici (1 ile
baslar)

Dongu + degisken
kaydirma

Metin islemleri, karar
Bayrak + Donguyu Kir
Doéngu + biriktirici

Dong, karar; ikilide
sirali dizi

ic ice déngu, takas

Ornek

13,11 - 1113

5/=120

01123

kayak — evet
21 — degil
3* =81

9 6gede en ¢ok 4
karsilastirma (ikili)

n(n — 1)/2 karsilastirma

Her problemde ayni yol: sorunu ve testleri tanimla — s6zde kod — elle izle — Java'ya cevir —

testleri ¢cahstir.



OZET

Sik Yapilan Hatalar: Algoritma

Biriktiriciyi yanhs baslatmak Dongii sinirinda bir fazla/eksik
faktoriyel = 0 ile baslanirsa her carpim 0 Fibonacci'dei=2..n - Tyerine2..n
olur. Toplama i¢in 0, carpma icin 1 ile baslanir. yazilirsa n + 1 terim ¢ikar (off-by-one). Sinirlar

kcuk bir testle elle izlenir.

ikili aramayi sirasiz dizide kullanmak Sinir durumlar unutmak
[77,42,64,12,23,55,7,48, 31] icinde 77 Asal kontroliinde 0 ve 1, faktoriyelde 0!,
araninca -1 doner: hata mesaji yok, sonug Fibonacci'de n = 1 ayrica test edilmeli.
yanlis.

Rastgele aramada durma kosulu yok Takasi gecici degiskensiz yapmak
Hedef koleksiyonda yoksa dongi sonsuza a = b; b = a; iki degiskeni de b yapar.

kadar surer; bir deneme siniri gerekir. Once gecici = a saklanmali.



OZET

Sik Yapilan Hatalar: Java

Hata

import java.util.Scanner;
unutuldu

Satir sonunda ; yok: int toplam
=0

Karsilastirmada tek = : if (sayi
% bolen = 0)
Metinleri == ile karsilastirmak

i <= dizi.length ile dongi

13licin int kullanmak

Ne olur?

Derleme hatasi: error: cannot find symbol .. symbol: class
Scanner

Derleme hatasi: error: ';' expected

Derleme hatasi: error: unexpected type .. required: variable,
found: value . Esitlik == ile sinanir.

Derlenir ama "abcba" ile tersi icin false verir. girdi.equals(ters)
kullaniimali.

Calisma hatasi: ArrayIndexOutOfBoundsException: Index 5 out of
bounds for length 5

Hata mesaji yok, sonug yanlis: 1932053504 (dogrusu 6227020800).
long kullaniimali.
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Ornek Problemler

1. Faktoriyel algoritmasini say1 = 4 igin izleyin: her turda i ve faktoriyel degerleri nedir?
2. Fibonacci algoritmasi n = 7 icin ne yazdinir? Dongu kag kez doner?

3. Asal sayi algoritmasi 25 icin kag bolen dener ve ne yazdirir?

4.[42, 17, 8, 23, 31] dizisinde dogrusal arama 31 ve 50 icin kag karsilastirma yapar?

5.[7,12, 23, 31, 42, 48, 55, 64, 77] dizisinde ikili arama 12 ve 77 icin hangi 6gelere bakar?

6. Us alma algoritmasinda taban = 2, iis = 10 icin déngi kac kez déner, sonu¢ nedir?

» Cevaplarn goster
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Ornek Problemler: Siralama

1.[29, 10, 14, 37, 13] dizisini secimli siralama ile siralayin; her adimdan sonra diziyi yazin.

2.[5, 1,4, 2, 8] dizisine kabarcik siralamasi uygulayin. Birinci turdan sonra dizi nasildir? Erken durma ile
kag tur calisir?

3. Secimli siralama 7 6geli bir dizide kag karsilastirma yapar? Dizi zaten sirali olsaydi sayr degisir miydi?

4. Kabarcik siralamasi sirali bir dizide (erken durma ile) kag karsilastirma yapar?

» Cevaplarn goster
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Alhstirmalar

1. U¢ tam sayinin en biiyiigiinii bulan sézde kodu ve Java programini yazin; 6 farkli sira ile test edin.

2. 1'den n'e kadar sayilarin toplamini dénguyle hesaplayin. n = 100 i¢in sonucu n(n + 1)/2 formuluyle
karsilastirin.

. Bir sayinin basamaklar toplamini bulun (ipucu: % 10 ve / 10 ). 1234 icin sonug?
. Dogrusal aramayi, hedefin dizide kag kez gectigini sayacak sekilde degistirin.

. Kabarcik siralamasini biiyiikten kiigiige siralayacak sekilde degistirin.

o Ul N W

. Fibonacci algoritmasini Java'da int ile yazip n = 50 i¢in calistirin. Hangi terimden sonra sonuglar
bozulur? Neden?

» Cevaplar / ipuclan
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