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GiRiS

Ogrenme Ciktilan

-

-

Akas

Siral, se¢meli ve tekrarli akisi ayirt etmek.

Vs

S

Kosul

Karsilastirma ve mantik islegleriyle kosul
yazmak.

-

-

Karar

if, else if ve else yapilarini dogru sirada
kurmak.

Vs

S

switch

Ayrik seceneklerde switch kullanmak.




TEMELLER

Uc¢ Temel Akis

Sirali Karar (se¢cme) Dongu (tekrar)

( 3\

deyim 1
\ J
L 2

deyim 2

deyim 3
—

yalnizca bir yol calisir true oldukca tekrar eder

e Sirali yapi deyimleri yazildigi sirada yurutir; karar yapisi kosula gore farkl yol secer.
e Dongu yapisi bir kod blogunu tekrarlar.

e Bu Ug yapi her algoritmanin temel yiritme modelini olusturur.



TEMELLER

Sirali Islemler

double taban = 8;

double yukseklik = 5;

double alan = taban * yukseklik / 2;
System.out.println(alan);

1

taban

3 4
L 8'0 4\

2 [ alan = 8.0 * 5.0 / 2 = 20.0 ]—b[ 20.0 ]

ukseklik
y ekran

5.0 alan, taban ve yukseklik deger almadan hesaplanamaz

. J

e Her deyim bir dncekinin urettigi degeri kullanabilir.

e Sira degistirilirse tanimsiz veya yanlis deger olusabilir.



TEMELLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sirali islemler Adim Adim

Bellek (degiskenler)
taban

IIIII!IEIIIII

double

taban = 8 — double kutuya 8.0 olarak yazilir (genisletme).

Adm1/5

» double taban = 8; DEGISKENLER
double yukseklik = 5; taban = 8.0
double alan = taban * yukseklik / 2;

System.out.println(alan); CIKTI



TEMELLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sirali islemler Adim Adim

Bellek (degiskenler)

taban yukseklik

T ) R
double double

yukseklik = 5.0.
Adim2/5

double taban = 8; DEGISKENLER

> double yukseklik = 5; taban = 8.0 ) ( yukseklik = 5.0
double alan = taban * yukseklik / 2;
System.out.println(alan); CIKTI



TEMELLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sirali islemler Adim Adim

Bellek (degiskenler)

taban yukseklik
oo | [ 5o |
double double

Soldan saga: 6nce taban * yukseklik = 40.0.

double taban = 8;
double yukseklik = 5;

» double alan = taban * yukseklik / 2;
System.out.println(alan);

Adm3/5

I T I S

taban * yukseklik / 2
40.0 / 2

N -

DEGISKENLER

taban = 8.0

yukseklik = 5.0

CIKTI



TEMELLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sirali islemler Adim Adim

Bellek (degiskenler)

taban yukseklik alan
[ 8.0 ] [ 5.0 ] [ 20.0 J
double double double

40.0 / 2 = 20.0 — alan kutusuna yazilir. Bu satir dnceki iki kutunun degerini kullanir.

Adim4 /5
double taban = 8; DEGiISKENLER
double yukseklik = 5; taban = 8.0 ) ( yukseklik = 5.0
» double alan = taban * yukseklik / 2;
System.out.println(alan); alan = 20.0
CIKTI



TEMELLER - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sirali islemler Adim Adim

Bellek (degiskenler)

taban yukseklik alan
[ 8.0 ] [ 5.0 ] [ 20.0 J
double double double

20.0 yazdirilir. Satir 3, satir 1'den 6nce olsaydi taban heniiz tanimsiz olurdu — derleme hatasi.

Adim5/5
double taban = 8; DEGiISKENLER
double yukseklik = 5; taban = 8.0 ) ( yukseklik = 5.0
double alan = taban * yukseklik / 2;
» System.out.println(alan); alan = 20.0
CIKTI

20.0



KARARLAR

Karar Verme

e Kosul boolean deger Uretir.
e if dogru yolu, else yanls yolu tanimlar.

e Bagimsiz if'lerin hepsi denetlenir; else-if
zincirinde ilk dogru dal calisinca gerisi
atlanir.

e Ornek: not = 95. Sagda iki yazimin farkli
sonucu.

bagimsiz if

else if

[ not >= 90 - true

not >= 90 - true ]

A 4

[ harf="A"

)

[ not >= 80 - true ]

A 4

[ harf="B'

)

sonu¢: harf =

X yanlhs

\ 4

(e )

not >= 80

atlandi

sonu¢: harf = 'A’

v dogru



KARARLAR

if-else Yapisi

true >[ ]
yaz "Geg¢ti" J

false
yaz "Kaldi"

e Sinir degeri kosulun pargasidir: 60 —

—

if (not >= 60) {
System.out.println("Gecti");
} else { Gecti.

System.out.println("Kaldi"); . - c
Y g ( )3 e Her olasi deger yalnizca bir dala gider.

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

if-else Adim Adim: not = 75, 60, 45

true >[ ]
yaz "Geg¢ti" J

[ not oku not >= 60 Son

false
yaz "Kaldi"

—

1. calistirma: kullanici 75 girer.

Adm1/9
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGiSKENLER
» int not = klavye.nextInt(); not = 75
if (not >= 60) {
System.out.println("Gecti");
ystem.out.println("Geg¢ti") CIKTI

} else {

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

if-else Adim Adim: not = 75, 60, 45

true

az "Gecti"
i J

[ not oku ]— not >= 60 ‘ Son ’

false ]
yaz "Kaldi" J
Kosul: not >= 60 — 75 >= 60 — true.
Adim2/9
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGiSKENLER
int not = klavye.nextInt(); not = 75
» if (not >= 60) {
System.out.println("Ge¢ti"); CIKTI

} else {

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

if-else Adim Adim: not = 75, 60, 45

true

[ yaz "Geg¢ti" J

[ not oku ]— not >= 60 Son

true dali cahsir: Gegti. Diger dal (else blogu) atlanir.

Adim3/9
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int not = klavye.nextInt(); not = 75
if (not >= 60) {
> System.out.println("Gecti");
ystem.out.println("Ge¢ti"); CIKTI

} else {

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

if-else Adim Adim: not = 75, 60, 45

true

az "Gecti"
i J

[ not oku ]— not >= 60 ‘ Son ’

false ]
yaz "Kaldi" J
2. calistirma: kullanici 60 girer.
Adim4 /9
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
» int not = klavye.nextInt(); not = 60
if (not >= 60) {
System.out.println("Ge¢ti"); CIKTI

} else {

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

if-else Adim Adim: not = 75, 60, 45

true

az "Gecti"
i J

[ not oku ]— not >= 60 ‘ Son ’

false

—

[ yaz "Kaldi"

Kosul: not >= 60 — 60 >= 60 — true. Sinir degeri dahil: >= .

Adim5/9
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGiSKENLER
int not = klavye.nextInt(); not = 60
» if (not >= 60) {
System.out.println("Gecti");
ystem.out.println("Geg¢ti") CIKTI

} else {

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

if-else Adim Adim: not = 75, 60, 45

true

[ yaz "Geg¢ti" J

[ not oku ]— not >= 60 Son

true dali cahsir: Gegti. Diger dal (else blogu) atlanir.

Adim6/9
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
int not = klavye.nextInt(); not = 60
if (not >= 60) {
> System.out.println("Gecti");
ystem.out.println("Ge¢ti"); CIKTI

} else {

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

if-else Adim Adim: not = 75, 60, 45

true

az "Gecti"
i J

[ not oku ]— not >= 60 ‘ Son ’

false ]
yaz "Kaldi" J
3. calistirma: kullanici 45 girer.
Adim7/9
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGISKENLER
» int not = klavye.nextInt(); not = U5
if (not >= 60) {
System.out.println("Ge¢ti"); CIKTI

} else {

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

if-else Adim Adim: not = 75, 60, 45

true

az "Gecti"
i J

[ not oku ]— not >= 60 ‘ Son ’

false ]
yaz "Kaldi" J
Kosul: not >= 60 — 45 >= 60 — false.
Adm8/9
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGiSKENLER
int not = klavye.nextInt(); not = U5
» if (not >= 60) {
System.out.println("Ge¢ti"); CIKTI

} else {

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

if-else Adim Adim: not = 75, 60, 45

[ not oku ]— not >= 60 Son

false

—

[ yaz "Kaldi"

false dali galisir: Kaldi. Diger dal (if blogu) atlanir.

Adim9/9
Scanner klavye = new Scanner(System.in); DEGiSKENLER
int not = klavye.nextInt(); not = U5
if (not >= 60) {
System.out.println("Gecti");
ystem.out.println("Geg¢ti") CIKTI

} else {

> system.out.printlnC"kales”);

}



KARARLAR

Cok Yollu Karar: else-if

(]

yaz harf ]

A

if (not >= 90) {
harf = "A’; e Kosullar yukaridan asagi degerlendirilir; ilk

lse if - 80 -
} else if (not >= 80) { true dal calisir, gerisi atlanir.

harf = 'B";

} else if (not >= 70) { e Yuksek esikler 6nce yazilir: not >= 70
hart = "C' basa yazilsaydi 95 de C alird..

} else {
harf = 'F'; e else hicbir kosul tutmadiginda calisir.

}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false
not >= 90 not >= 80

[ harf = 'F' ]
true true

[ harf = 'A’ ] [ harf = 'B’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]
1 ] I

A

1. calistirma: not = 75. harf bildirildi, hentiz degeri yok.

Adm 1/ 16
> int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
__cliEr [Erss not =75 )( harf =?
if (not >= 99) harf = ;
else if (not >= 80@) harf ; CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf

1}
m O W >
.

)
T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false
not >= 90 not >= 80

true
1. kosul: not >= 90 — 75 >= 90 — false. Sonraki kosula gecilir.

false
[ harf = 'F' ]

true

[ harf = 'B’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]
1 ]

Adim 2/ 16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not =75 )( harf =?
» if (not >= 90) harf = g
else if (not >= 80) harf ; CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf

1}
m O W >
.

)
T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false fal
not >= 90 not >= 80

true

[ harf = 'A’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]

false
[ harf = 'F' ]

2. kosul: not >= 80 — 75 >= 80 — false. Sonraki kosula gecilir.

Adim 3/ 16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not =75 )( harf = ?
if (not >= 99) harf = 5
> else if (not >= 80) harf ; -

else if (not >= 70) harf
else harf

[}
m N W >
- -

)
T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false
not >= 90 not >= 80

true true

[ harf = 'A’ ] [ harf = 'B’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]
1 ] I

false
[ harf = 'F' ]

true

3. kosul: not >= 70 - 75 >= 70 - true. Bu dal secilir.

Adim 4 /16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not =75 )( harf = ?
if (not >= 99) harf = ;
else if (not >= 80) harf ;
CIKTI

» else if (not >= 70) harf
else harf

1}
m O W >
N -

.
I

T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false false
not >= 90 not >= 80

true

[ harf = 'C’ ] [ yaz harf ]

harf = 'C'. Zincirin geri kalani denetlenmeden atlanir.

Adim 5/ 16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not = 75 )( harf = 'C"
if (not >= 99) harf = ;
else if (not >= 80) harf ;
CIKTI

» else if (not >= 70) harf
else harf

1}
m O W >
N - -

.
I

T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

yaz harf ]

false false false
not >= 90 not >= 80 harf = 'F'
true true
[ harf = 'A’ ] [ harf = 'B' ] [ harf = 'C' ]
| ] 1 ]
C yazdirilir.
Adm6/16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not =75)( harf = 'C’
if (not >= 99) harf = ;
else if (not >= 80) harf ;
CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf =
» System.out.println(harf);

1}
m O W >
.

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

5



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false
not >= 90 not >= 80

true true

[ harf = 'A’ ] [ harf = 'B’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]
1 ] I

false
[ harf = 'F' ]

true

2. calistirma: not = 95. harf bildirildi, henliz degeri yok.

Adm7/16
> int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
> char harf; not = 95 )( harf = ?
if (not >= 99) harf = ;
else if (not >= 80) harf ; CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf

1}
m O W >
.

)
T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false
not >= 90 not >= 80

true true

[ harf = 'A’ ] [ harf = 'B’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]
1 ] I

false
[ harf = 'F' ]

true

1. kosul: not >= 90 — 95 >= 90 — true. Bu dal secilir.

Adim 8/ 16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not =95 )( harf =7?
» if (not >= 90) harf = g
else if (not >= 80) harf ; CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf
System.out.println(harf);

1}
m O W >
.

)
T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

true
[ harf = 'A’ ] [ yaz harf ]
| 1 1 ]
harf = 'A". Zincirin geri kalani denetlenmeden atlanir.

Adim 9/ 16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not = 95 ) ( harf = 'A"
» if (not >= 90) harf = g
else if (not >= 80@) harf ; CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf

1}
m O W >
.

)
T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

not >= 90 not >= 80

false
[ harf = 'F' ]

[ harf = 'A’ ] [ harf = 'B’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]

A yazdirilir.
Adim 10/ 16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not = 95 )( harf = 'A’
if (not >= 99) harf = 5
else if (not >= 80) harf ;
CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf =
» System.out.println(harf);

1}
m O W >
.

5
:
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false
not >= 90 not >= 80

true true

[ harf = 'A’ ] [ harf = 'B’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]
1 ] I

false
[ harf = 'F' ]

true

3. calistirma: not = 50. harf bildirildi, hentiz degeri yok.

Adim 11/ 16
> int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
__cliEr [Erss not = 50 ) ( harf = ?
if (not >= 99) harf = ;
else if (not >= 80@) harf ; CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf

1}
m O W >
.

)
T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false
not >= 90 not >= 80

true
1. kosul: not >= 90 — 50 >= 90 — false. Sonraki kosula gecilir.

false
[ harf = 'F' ]

true

[ harf = 'B’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]
1 ]

Adim 12 /16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not =50 )( harf = ?
» if (not >= 90) harf = g
else if (not >= 80@) harf ; CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf

1}
m O W >
.

)
T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false fal
not >= 90 not >= 80

true

[ harf = 'A’ ] [ harf = 'C' ] yaz harf ]

false
[ harf = 'F' ]

2. kosul: not >= 80 — 50 >= 80 — false. Sonraki kosula gecilir.

Adim 13 /16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not =50 ) ( harf =?
if (not >= 99) harf = 5
> else if (not >= 80) harf ; -

else if (not >= 70) harf
else harf

[}
m N W >
- -

)
T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false false false
not >= 90 not >= 80 [ harf = 'F' ]

true true

[ harf = 'A’ ] [ harf = 'B’ ] yaz harf ]
1 I I

3. kosul: not >= 70 — 50 >= 70 — false. Sonraki kosula gecilir.

Adim 14 /16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not =50 ) ( harf = ?
if (not >= 99) harf = ;
else if (not >= 80) harf ;
CIKTI

» else if (not >= 70) harf
else harf

1}
m O W >
N -

.
I

T
3

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

System.out.println(harf);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

false false false
not >= 90 not >= 80 [ harf = 'F' ]

yaz harf ]
|

Hicbir kosul tutmadi — else: harf = 'F'.

Adim 15/ 16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not = 50 ) ( harf = "F'
if (not >= 99) harf = ;
else if (not >= 80) harf ;
CIKTI

else if (not >= 70) harf
> else harf
System.out.println(harf);

I
m O W >
.

)
LIrY
B

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

else-if Zinciri: not = 75, 95, 50

yaz harf ]

false false false
not >= 90 not >= 80 harf = 'F'
true true
[ harf = 'A’ ] [ harf = 'B' ] [ harf = 'C' ]
l ] ] ]
F yazdinlr.
Adim 16 / 16
int not = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
char harf; not =50 )( harf = 'F'
if (not >= 99) harf = ;
else if (not >= 80) harf ;
CIKTI

else if (not >= 70) harf
else harf =
» System.out.println(harf);

1}
m O W >
.

Tek deyimli dallarda suslu parantez yazilmayabilir.

5
'
>



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Bagimsiz if Zinciri: not = 95 — 3 satir

not = 95 atanir. Uc if de birbirinden bagimsizdir; hicbiri digerinin else dal degildir.

Adim1/4
» int not = 95; DEGISKENLER
if (not >= 90) System.out.println("A"); not = 95
if (not >= 80) System.out.println("B");
if t >= 70) System.out.println("C");
if (no ) System.out.println( ) CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Bagimsiz if Zinciri: not = 95 — 3 satir

95 >= 90 - true — A yazilir. Bagimsiz if oldugu icin siradaki if yine de denenir.

Adim 2 /4
int not = 95; DEGISKENLER
» if (not >= 90) System.out.println("A"); not = 95
if (not >= 80) System.out.println("B");
if t >= 70) System.out.println("C");
if (no ) System.out.println( ) CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Bagimsiz if Zinciri: not = 95 — 3 satir

95 >= 80 - true — B de yazilir. Onceki if'in sonucu bu kosulu etkilemez.

Adim 3 /4
int not = 95; DEGISKENLER
if (not >= 90) System.out.println("A"); not = 95
» if (not >= 80) System.out.println("B");
if t >= 70) System.out.println("C");
if (no ) System.out.println( ) CIKTI

A
B



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Bagimsiz if Zinciri: not = 95 — 3 satir

95 >= 70 - true — C de yazilir. Sonug: 3 satir; tek harf beklenirken yanlhs ¢ikti.

Adm4 /4
int not = 95; DEGISKENLER
if (not >= 90) System.out.println("A"); not = 95
if (not >= 80) System.out.println("B");
» if (not >= 70) System.out.println("C");
if ( ) Sy ut.pri rc"); CIKTI

A
B

C




KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ayni not = 95, else-if zinciri —» 1 satir
Ayni not = 95; bu kez kosullar else if ile zincirlenmis.

Adm 1/4

» int not = 95; DEGISKENLER
if (not >= 90) System.out.println("A"); not = 95
else if (not >= 8@) System.out.println("B");

else if t >= 70) System.out.println("C");
if (no ) System.out.println( ) CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ayni not = 95, else-if zinciri —» 1 satir

95 >= 90 - true — Ayazlr.

Adm 2 /4

int not = 95; DEGISKENLER
» if (not >= 90) System.out.println("A"); not = 95
else if (not >= 8@) System.out.println("B");

else if t >= 70) System.out.println("C");
if (no ) System.out.println( ) CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ayni not = 95, else-if zinciri —» 1 satir
ik dal calistig icin else if dallari hic degerlendirilmez; 80 ve 70 kosullari denenmez.

Adm3/4

int not = 95; DEGISKENLER
if (not >= 90) System.out.println("A"); not = 95
» else if (not >= 80) System.out.println("B");

P> else if (not >= 70) System.out.println("C"); CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ayni not = 95, else-if zinciri — 1 satir
Sonug: yalnizca 1 satir. Bagimsiz if'te 3 satir (A, B, C), else-if zincirinde 1 satir (A) ¢ikar.

Adim 4 /4

int not = 95; DEGISKENLER
if (not >= 90) System.out.println("A"); not = 95
else if (not >= 80) System.out.println("B");

P> else if (not >= 70) System.out.println("C"); CIKTI



KARARLAR

I ice Kararlar

true

yaz "Ara¢ kullanabilir"
false B

yaz "Once ehliyet almali”

false

>[ yaz "Yas yetersiz" ]

e Bir karar dali icinde baska karar bulunabilir: i¢ kosul yalnizca dis kosul true oldugunda
denetlenir.

e icice yap, ikinci sorunun ancak ilk kosul saglandiginda anlaml oldugu durumlar icindir.

e Derin i¢ igelik okunabilirligi azaltir; kosullar && ile birlestirilebilir.



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

true

yaz "Ara¢ kullanabilir"
false N

yaz "Once ehliyet almali"

yaz "Yas yetersiz" ]

1. calistirma: yas = 20, ehliyet = true.

Adim 1/ 11

» int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» boolean ehliyet = klavye.nextBoolean(); yas = 20 ) ( ehliyet = true
if (yas >= 18) {
if (ehliyet) CIKTI
System.out.println("Ara¢ kullanabilir™);
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

Dis kosul: yas >= 18 - 20 >= 18 - true. ic if'e girilir.

Adim 2/ 11

int yas = klavye.nextInt();
boolean ehliyet = klavye.nextBoolean();
> if (yas >= 18) {
if (ehliyet)
System.out.println("Ara¢ kullanabilir™);
else
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");

true

[ yaz "Ara¢ kullanabilir" ]

[yaz "Once ehliyet almali" ]

DEGiISKENLER

yas = 20 ) ( ehliyet = true

CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

ic kosul: ehliyet — true.

Adim 3/ 11

int yas = klavye.nextInt();
boolean ehliyet = klavye.nextBoolean();
if (yas >= 18) {
> if (ehliyet)
System.out.println("Ara¢ kullanabilir™);
else
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");

true

[ yaz "Ara¢ kullanabilir" ]

[yaz "Once ehliyet almali" ]

DEGiISKENLER

yas = 20 ) ( ehliyet = true

CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

true .

Arag kullanabilir yazdirihr.

Adim 4 /11

int yas = klavye.nextInt();
boolean ehliyet = klavye.nextBoolean();
if (yas >= 18) {
if (ehliyet)
> System.out.println("Arac¢ kullanabilir");
else
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");

DEGiISKENLER

yas = 20 ) ( ehliyet = true

CIKTI

Arac¢ kullanabilir



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

true

true [ yaz "Ara¢ kullanabilir" ]
false

[yaz "Once ehliyet almali" ]

false

[ yaz "Yas yetersiz" ]

2. calistirma: yas = 20, ehliyet = false.

Adim 5/ 11

» int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» boolean ehliyet = klavye.nextBoolean(); yas = 20 ) ( ehliyet = false
if (yas >= 18) {
if (ehliyet) CIKTI
System.out.println("Ara¢ kullanabilir");
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

Dis kosul: yas >= 18 - 20 >= 18 - true. ic if'e girilir.

Adim 6/ 11

int yas = klavye.nextInt();
boolean ehliyet = klavye.nextBoolean();
> if (yas >= 18) {
if (ehliyet)
System.out.println("Ara¢ kullanabilir™);
else
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");

}

true

[ yaz "Ara¢ kullanabilir" ]

[yaz "Once ehliyet almali" ]

DEGiISKENLER

yas = 20 )( ehliyet = false

CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

ic kosul: ehliyet — false.

Adim 7/ 11

int yas = klavye.nextInt();
boolean ehliyet = klavye.nextBoolean();
if (yas >= 18) {
> if (ehliyet)
System.out.println("Ara¢ kullanabilir™);
else
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");

true

[ yaz "Ara¢ kullanabilir" ]

[yaz "Once ehliyet almali" ]

DEGiISKENLER

yas = 20 )( ehliyet = false

CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

Once ehliyet almal yazdirilir.

Adim 8/ 11

int yas = klavye.nextInt();
boolean ehliyet = klavye.nextBoolean();
if (yas >= 18) {
if (ehliyet)
System.out.println("Ara¢ kullanabilir™);
else
> System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");

{yaz “Once ehliyet almali" ]

DEGiISKENLER

yas = 20 )( ehliyet = false

CIKTI

Once ehliyet almali



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

true

true [ yaz "Ara¢ kullanabilir" ]
false

[yaz "Once ehliyet almali" ]

false

[ yaz "Yas yetersiz" ]

3. calistirma: yas = 15, ehliyet = true.

Adim 9/ 11

» int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» boolean ehliyet = klavye.nextBoolean(); yas = 15 ) ( ehliyet = true
if (yas >= 18) {
if (ehliyet) CIKTI
System.out.println("Ara¢ kullanabilir™);
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

<> -

false

[ yaz "Yas yetersiz" ]

Dis kosul: 15 >= 18 — false. ic if hi¢ denetlenmez; ehliyet true olsa bile &nemsizdir.

Adim 10/ 11

int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
boolean ehliyet = klavye.nextBoolean(); yas = 15 ) ( ehliyet = true
> if (yas >= 18) {
if (ehliyet) CIKTI
System.out.println("Ara¢ kullanabilir™);
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
System.out.println("Yas yetersiz");
}



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

I¢ ice Karar: 3 farkh girdi

<>

false

[ yaz "Yas yetersiz" ]

Dis else calisir: Yas yetersiz.

Adim 11/ 11

int yas = klavye.nextInt();
boolean ehliyet = klavye.nextBoolean();
if (yas >= 18) {
if (ehliyet)
System.out.println("Ara¢ kullanabilir™);
else
System.out.println("Once ehliyet almali");
} else {
>  system.out.println("Yas yetersiz");

}

DEGiISKENLER

yas =15 )( ehliyet = true

CIKTI

Yas yetersiz



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sarkan else (dangling else): a = -1

Baslangic:a = -1, b = 5, x = 0. Girinti else’in dis if'e ait oldugunu distundirdr, ama derleyici girintiye
bakmaz.

Adim 1/3
» int a= -1, b =5, x = 0; DEGISKENLER
if (a>0) a=-1)(b=5)(x=0
if (b > 0)
X = 1;
GIKTI
else

System.out.println(x);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sarkan else (dangling else): a = -1

a >0 - -1>0 - false. Dis if'in govdesi (i¢ if ve onun else'i dahil) timuyle atlanir.

int a = -1, b =5, x =

> if (a > Q)
if (b > @)
X =1;
else
X = 2;
System.out.println(x);

DEGISKENLER

a=-1 b =5 x =0

CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sarkan else (dangling else): a = -1

else en yakin if'e ( if (b > 0) ) baglanir; o if hi¢ calismadigi icin else de ¢alismadi. x degismedi: 0
yazilir.

Adm3/3
int a=-1, b =5, x = 0; DEGiISKENLER
if (a > 9) a=-1)(b=5)(x=0
if (b > @)
X =1;
CIKTI
else

» System.out.println(x);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sarkan else’i Siislii Parantezle Diizeltmek

Ayni baslangic degerleri. Bu kez i¢ if sisli parantezle kapatiimis; else dis if’e aittir.

Adm1/4
» int a=-1, b =5, x = 0; DEGISKENLER
if (a > 0) { a=-1 b =5 x =0
if (b > 0) x = 1;
} else { CIKTI
X = 2;

) —————

System.out.println(x);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sarkan else’i Siislii Parantezle Diizeltmek

a >0 - false.icif blogu atlanir, else bloguna gecilir.

Adm 2 /4
int a = -1, b =5, x = 0; DEGiISKENLER
> if (a > 0) { a=-1)(b=5)(x=0
if (b > @) x = 1;
> 1
ELac] GIKTI
X = 2;

) —————

System.out.println(x);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sarkan else’i Siislii Parantezle Diizeltmek

else blogu calisir: x = 2.

Adm3/4
int a = -1, b =5, x = 0; DEGISKENLER
if (a>0) { a=-1)(b=5)(x=2
if (b > 0) x = 1;
} else {
IKTI
| 2 X=2; C

) —————

System.out.println(x);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Sarkan else’i Siislii Parantezle Diizeltmek

2 yazilir. Belirsizligi gidermek icin i ice if'lerde her zaman sisli parantez kullanin.

Adim 4 /4
int a=-1, b =5, x = 0; DEGiISKENLER
if (a > @) { a=-1)(b=586)(x=2
if (b > @) x = 1;
1
Setse GIKTI
X = 2;

)

» System.out.println(x);



KARARLAR

Mantiksal isleclerle Karar

boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
if (uygun) {
System.out.println("Basvuru alinabilir");

[ yas >= 18

_Lb—b[ uygun ]

ikisi de true olmal

[ belgeVar

e && iki kosulun da dogru olmasini ister.

* || seceneklerden en az birinin dogru olmasini ister.

yas >= 18 |

true

false

belgeVar
true false
true false
false false

uygun degeri




KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR
&& ile Karar: 3 farkh girdi

yas belgeVar
[ 20 ] [ true ] [ yas >= 18 j] && [j belgevar ]
int boolean

1. calistirma: yas = 20, belgeVar = true.

Adm1/9

» int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» boolean belgeVar = klavye.nextBoolean();
boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
if (uygun) {
System.out.println("Basvuru alinabilir");

) - ]

yas = 20 ) ( belgeVar = true

CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR
&& ile Karar: 3 farkh girdi

] > true

yas belgeVar
[ 20 ] [ true ] [ yas >= 18 ] && [ belgevar
int boolean

true true

20 >= 18 - true; sag taraf gerekli: belgeVar — true. true && true — true.

Adim2/9
int yas = klavye.nextInt(); DEGiISKENLER
boolean belgeVar = klavye.nextBoolean(); yas = 20 belgeVar = true
» boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
if (uygun) { uygun = true
System.out.println("Basvuru alinabilir");
b CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR
&& ile Karar: 3 farkh girdi

yas belgeVar
[ 20 ] [ true ] [ yas >= 18 ]&&[ belgeVar ] > true
nt poolean true true
Basvuru alinabilir yazdinlr.
Adim3/9
int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER

boolean belgeVar = klavye.nextBoolean(); yas = 20 belgeVar = true
boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
if (uygun) { uygun = true

> System.out.println("Basvuru alinabilir");

b CIKTI

Basvuru alinabilir



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR
&& ile Karar: 3 farkh girdi

yas belgeVar
[ 20 ] [ false <] { yas >= 18 ] && [ belgevar ]
int boolean

2. calistirma: yas = 20, belgeVar = false.

Adim4/9

» int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» boolean belgeVar = klavye.nextBoolean();
boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
if (uygun) {
System.out.println("Basvuru alinabilir");

) - ]

yas = 20 ) ( belgeVar = false

CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR
&& ile Karar: 3 farkh girdi

yas belgeVar
[ 20 ] [ false ] [ yas >= 18 ] && [ belgevar ] -» false
int boolean

true false

20 >= 18 - true; sag taraf gerekli: belgeVar — false. true && false — false.

Adm5/9

int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
boolean belgeVar = klavye.nextBoolean();
» boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
if (uygun) { uygun = false
System.out.println("Basvuru alinabilir");

yas = 20 ) ( belgeVar = false

b CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR
&& ile Karar: 3 farkh girdi

yas belgeVar
[ 20 ] [ false ] [ yas >= 18 ] && [ belgeVar ] > false
nt poolean true false
uygun false — blok atlanir, ¢ikti yok.
Adm6/9
int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER

boolean belgeVar = klavye.nextBoolean();
boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
> if (uygun) { uygun = false
System.out.println("Basvuru alinabilir");

yas = 20 ) ( belgeVar = false

CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR
&& ile Karar: 3 farkh girdi

yas belgeVar
[ 16 ] [ true ] [ yas >= 18 j] && [j belgevar ]
int boolean

3. calistirma: yas = 16, belgeVar = true.

Adm7/9

» int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» boolean belgeVar = klavye.nextBoolean();
boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
if (uygun) {
System.out.println("Basvuru alinabilir");

) - ]

yas = 16 ) ( belgeVar = true

CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

&& ile Karar: 3 farkh girdi

yas belgeVar
[ 16 ] [ true ] [ yas >= 18 ] && - false
int boolean

false degerlendirilmedi

16 >= 18 — false. Kisa devre: belgeVar okunmaz, sonug kesin false.

Adm8/9

int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
boolean belgeVar = klavye.nextBoolean();
» boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
if (uygun) { uygun = false
System.out.println("Basvuru alinabilir");

yas = 16 ) ( belgeVar = true

b CIKTI



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR
&& ile Karar: 3 farkh girdi

yas belgeVar
[ 16 ] [ true ] [ yas >= 18 ] && -» false
nt poolean false degerlendirilmedi
uygun false — blok atlanir, ¢ikti yok.
Adm9/9
int yas = klavye.nextInt(); DEGISKENLER

boolean belgeVar = klavye.nextBoolean();
boolean uygun = yas >= 18 && belgeVar;
> if (uygun) { uygun = false
System.out.println("Basvuru alinabilir");

yas = 16 ) ( belgeVar = true

CIKTI



KARARLAR

! ve De Morgan Kurallari

a b '(a && b) 'a || 'b 'Ca || b) 'la & 'b
false false true true true true
false true true true false false
true false true true false false
true true false false false false

// Basvuru reddedilsin: 18 yasindan kig¢lk ya da belge yok
if (!(yas >= 18 && belgevar)) { .. }

// De Morgan ile ayni kosul:

if (yas < 18 || !belgevar) { .. }

e | parantezinigine dagitiirken && ile || yer degistirir, her terim de tersine doner.

e Karsilastirmalarin tersi: >= o <, > o <=, = o I=

I



KARARLAR

Kisa Devresiz & ve |

int a = 10, b = 0;
if (b !=08& a /b >1) { . } // glvenli: a / b hi¢ hesaplanmaz
if(b'!'=0& a/b>1) {. } // ArithmeticException: / by zero

Tek karakterli & ve | boolean degerlerde de kullanilir, ama iki tarafi da her zaman
degerlendirir.

static int sayac = 9;
static boolean kontrol(boolean v) { sayac++; return v; }

ifade (sayac 0'dan baslar) sayac
kontrol(false) && kontrol(true) 1
kontrol(false) & kontrol(true) 2
kontrol(true) || kontrol(true) 1
kontrol(true) | kontrol(true) 2




KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kosul isleci: (a > b) 2 a : b

a b
[ 7 ][ 12][a>bJ?E]:@
int int
a=7b=12.
Adm1/4
» int a =7, b = 12; DEGiISKENLER
int enBuyuk = (a > b) ? a : b; a=179 b =12

System.out.println(enBuyuk);

CIKTI

Kisa, iki secenekli deger secimlerinde kullanin; i¢ ice ?: okunabilirligi bozar.



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kosul isleci: (a > b) 2 a : b

COGI )0

false bakilmadi true

Kosul:a > b - 7 > 12 — false. false oldugu icin :'dan sonraki deger segilir.

Adm?2/4
int a =7, b = 12; DEGiISKENLER
» int enBuyuk = (a > b) ? a : b; 2=7)(b =12
System.out.println(enBuyuk);
CIKTI

Kisa, iki secenekli deger secimlerinde kullanin; i¢ ice ?: okunabilirligi bozar.



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kosul isleci: (a > b) 2 a : b

COGI )0

false bakilmadi true

enBuyuk = 12. ?: bir ifadedir: deger Uretir, atamada kullanilabilir.

Adm3/4
int a =7, b =12; DEGiISKENLER
» int enBuyuk = (a > b) ? a : b; a=7)(b =12)(enBuyuk = 12
System.out.println(enBuyuk);
CIKTI

> 12

Kisa, iki secenekli deger secimlerinde kullanin; i¢ ice ?: okunabilirligi bozar.



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Kosul isleci: (a > b) 2 a : b

a b enBuyuk
[ 7 ][ 12 ][ 12][a>bJ? :@ > 12
int int int false bakilmadi true
12 yazdinhr. Ayni isi if-else 4 satirda yapar.
Adm4 /4
int a =7, b =12; DEGiISKENLER
int enBuyuk = (a > b) ? a : b; 2a=7) (b =12 enBuyuk = 12
» System.out.println(enBuyuk);
CIKTI

Kisa, iki secenekli deger secimlerinde kullanin; i¢ ice ?: okunabilirligi bozar.



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

String Karsilastirma: == ile equals

degiskenler

________________________________

s1 ; i
= —— =) |

________________________________

________________________________

Sabit "java" dizgi havuzunda olusturulur; s1 bu nesneye referans tutar.

Adm1/6

» String s1 = "java"; DEGISKENLER
String s2 = "java"; sl = shavuz
String s3 = new String("java");

System.out.println(sl == s2); CIKTI

System.out.println(sl == s3);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

String Karsilastirma: == ile equals

degiskenler

________________________________

s1 ! i
s2 ' 5

________________________________

________________________________

Ayni sabit yeniden yazildiginda havuzdaki nesne paylasilir; s2 de ayni nesneyi gosterir.

Adm2/6

String s1 = "java"; DEGISKENLER

» String s2 = "java"; sl = »havuz ) ( s2 = shavuz
String s3 = new String("java");

System.out.println(sl == s2); CIKTI

System.out.println(sl == s3);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

String Karsilastirma: == ile equals

degiskenler

________________________________

s1

S

________________________________

1 1
s3 : "java" .

________________________________

ot

new String("java") her zaman yeni bir nesne Uretir; s3 heap'teki ayri nesneyi gosterir.

Adim3/6

String s1 = "java"; DEGISKENLER

String s2 = "java"; s1 = shavuz ) ( s2 = shavuz ) ( s3 = sheap
» Sstring s3 = new String("java");

System.out.println(sl == s2); CIKTI

System.out.println(sl == s3);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

String Karsilastirma: == ile equals

degiskenler

________________________________

s1

S

________________________________

1 1
s3 : "java" .

________________________________

i BE

== referanslar (adresleri) karsilastirir. s1 ve s2 ayni nesneyi gosterdigi igin true.

Adim4/6
String s1 DEGISKENLER
String s2 = "java"; s1 = shavuz ) ( s2 = shavuz )( s3 = sheap
String s3 = new String("java");
> system.out.println(sl == s2);

"java";

GIKTI

System.out.println(sl == s3);



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

String Karsilastirma: == ile equals

degiskenler

________________________________

1
0 "java"

s1

Socoooooo

S

1
s3 : "java"

s1 ve s3 icerik olarak ayni ama nesneler farkli — adresler farkli — false.

e

Soooooo

Adim5/6

String s1 = "java"; DEGISKENLER

String s2 = "java"; sl = shavuz ) ( s2 = shavuz )( s3 = »heap
String s3 = new String("java");

System.out.println(sl == s2); CIKTI

> system.out.println(sl == s3);
System.out.println(sl.equals(s3)); true
false



KARARLAR - KODU ADIM ADIM CALISTIR

String Karsilastirma: == ile equals

degiskenler

________________________________

1
I "java"

s1

Socoooooo

S

1
s3 : "java"

equals nesnelerin igerigini karsilastinr: "java" = "java" — true. Dizgileri hep equals ile karsilastirin.

o it

Soooooo

Adim6/6

String s1 = "java"; DEGISKENLER

String s2 = "java"; s1 = shavuz ) ( s2 = shavuz ) ( s3 = sheap
String s3 = new String("java");
System.out.println(sl == s2);

GIKTI

System.out.println(sl == s3);
> system.out.println(sl.equals(s3));




SWITCH

switch Ne Zaman?

—}( case 12, 1, 2 ) > "Kis"
—}( case 3, 4, 5 ) - "ilkbahar"
[ switch (ay) ]——}( case 6, 7, 8 ) - "vaz"
—}( case 9, 10, 11 ) - "Sonbahar"
—}( default ) - "Gecersiz"

e Tek bir ifadenin ayrik degerlerine gore secim yaparken okunabilirdir.
e case etiketleri sabit secenekleri temsil eder; eslesen case'e dogrudan gidilir.

e Aralik ve karmasik mantiksal kosullarda if-else cogunlukla daha uygundur.



SWITCH

switch

Ifadesi

String mevsim = switch (ay) {

case
case
case
case

12, 1, 2 -> "Kis";
3, 4, 5 -> "Ilkbahar";
6, 7, 8 -> "Yaz";

9, 190, 11 -> "Sonbahar";

default -> "Gecersiz";

}s

e Ok bicimi yanlishkla sonraki case'e gegisi onler.

Kis
12
Sonbahar 11 1
10 2
9 b 3
1..12
8 4
7 5 ilkbahar
6
Yaz

13 gibi deger — default: "Gecersiz"

e default beklenmeyen degerleri ele alir. Switch ifadesinde ( x = switch .. ) tim
degerler kapsanmalidir; int ve String icin default zorunludur, switch deyiminde
istege baghdir. Bu yazim Java 14 ve sonrasi igindir.



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

—}( case 12, 1, 2 ) > "Kis"
—}( case 3, 4, 5 ) » "ilkbahar"
ay = 4 ——b( case 6, 7, 8 ) - "Yaz"
—}( case 9, 10, 11 ) - "Sonbahar"
—}( default ) > "Gegersiz"

1. calistirma: ay = 4.

Adim1/12

> int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER

String mevsim = switch (ay) { ay = U4
case 12, 1, 2 -> "Kis";

case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI

case 6, 7, 8 -> "Yaz",
default -> "Gecersiz";
s

System.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

—( case 3, 4, 5 ) - "ilkbahar"

switch (ay) — 4: 4 bu case'in listesinde. Secilen dalin degeri: "ilkbahar".

Adim2/12

int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
String mevsim = switch (ay) { ay = 4
case 12, 1, 2 -> "Kis";
> case 3, 4, 5 -> "ilkbahar"; CIKTI
case 6, 7, 8 -> "Yaz",
default -> "Gecersiz";
s

System.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

—( case 3, 4, 5 ) - "ilkbahar"
ay = 4
switch ifadesinin Urettigi deger mevsim'e atanir: mevsim = "ilkbahar". Baska case calismaz.
Adim 3 /12

int ay = klavye.nextInt();

» String mevsim = switch (ay) {

DEGiSKENLER

ay =4 )( mevsim = "Ilkbahar"

case 12, 1, 2 -> "Kis";
case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar";

case 6, 7, 8 -> "Yaz",

CIKTI

default -> "Gecersiz";

1

System.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

—( case 3, 4, 5 ) - "ilkbahar"
ay = 4
ilkbahar yazdirilir.
Adim4 /12

int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
String mevsim = switch (ay) { ay = 4 )( mevsim = "Ilkbahar"

case 12, 1, 2 -> "Kis";

case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI

case 6, 7, 8 -> "Yaz",

case 9, 10, 11 -> "Sonbahar"; Ilkbahar

default -> "Gecersiz";
}s

> system.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

case 12, 1, 2 > "Kis"

case 3, 4, 5 - "ilkbahar"

case 6, 7, 8 "Yaz"

case 9, 10, 11 - "Sonbahar

o
<
1
[y
N
= Yau Yo Y Yan
I
v

default - "Gecersiz'

2. calistirma: ay = 12.

Adim5/12

> int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER

String mevsim = switch (ay) { ay =12
case 12, 1, 2 -> "Kis";

case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI

case 6, 7, 8 -> "Yaz",
default -> "Gecersiz";

1

System.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

—( case 12, 1, 2 ) - "Kas"

switch (ay) — 12: 12 bu case'in listesinde. Secilen dalin degeri: "Kig".

Adimo6 /12
int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
String mevsim = switch (ay) { ay =12
> case 12, 1, 2 -> "Kis";
case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI

case 6, 7, 8 -> "Yaz",

default -> "Gecersiz";
}s

System.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

—( case 12, 1, 2 ) > "Kis"

switch ifadesinin Urettigi deger mevsim'e atanir: mevsim = "Kis". Baska case calismaz.

Adim7/12

int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» String mevsim = switch (ay) { ay = 12 ) (mevsim = "Kas"
case 12, 1, 2 -> "Kis",;
case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI
case 6, 7, 8 -> "Yaz",
default -> "Gecersiz";
¥

System.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

—( case 12, 1, 2 ) - "Kas"
ay = 12 ———
Kis yazdirilir.
Adim8/12

int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
String mevsim = switch (ay) { ay = 12 ) ( mevsim = "Kas"

case 12, 1, 2 -> "Kis";

case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI

case 6, 7, 8 -> "Yaz",
case 9, 10, 11 -> "Sonbahar"; Kis
default -> "Gecersiz";

s

> system.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

case 12, 1, 2 > "Kis"

case 3, 4, 5 - "ilkbahar"

case 6, 7, 8 "Yaz"

case 9, 10, 11 - "Sonbahar

o
<
1
[y
w
= Yau Yo Y Yan
I
v

default - "Gecersiz'

3. calistirma: ay = 13.

Adim9/12

> int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER

String mevsim = switch (ay) { ay =13
case 12, 1, 2 -> "Kis";

case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI

case 6, 7, 8 -> "Yaz",
default -> "Gecersiz";

1

System.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

( default ) - "Gecersiz"

switch (ay) — 13: 13 higbir case'te yok — default. Secilen dalin degeri: "Gegersiz".

Adim 10 /12
int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
String mevsim = switch (ay) { ay =13
case 12, 1, 2 -> "Kis";
case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI

case 6, 7, 8 -> "Yaz",

> default -> "Gecersiz";
}s

System.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

( default ) - "Gecersiz"

switch ifadesinin Urettigi deger mevsim'e atanir: mevsim = "Gegersiz". Baska case calismaz.

Adim 11 /12
int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» String mevsim = switch (ay) { ay =13 mevsim = "Gegersiz"
case 12, 1, 2 -> "Kis";
case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI

case 6, 7, 8 -> "Yaz",

default -> "Gecersiz";
}s

System.out.println(mevsim);



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ifadesi: ay = 4, 12, 13

—( default ) - "Gecersiz"

Gecgersiz yazdirilir.

Adim 12 /12
int ay = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
String mevsim = switch (ay) { ay = 13 mevsim = "Gegersiz"
case 12, 1, 2 -> "Kis";
case 3, 4, 5 -> "Ilkbahar"; CIKTI

case 6, 7, 8 -> "Yaz",

default -> "Gecersiz";
}s

> system.out.println(mevsim);



SWITCH

switch ifadesinde yield

int yil = 2024, ay = 2;
int gun = switch (ay) {
case 4, 6, 9, 11 -> 30;
case 2 -> {
System.out.println("Subat");
yield yil % 4 == @ ? 29 : 28;
}
default -> 31;

¥
System.out.println(gun);

Cikt: Subat ve 29 (iki satir).

e Tek ifadeli dalda deger dogrudan yazilir; birden ¢cok deyim gerekiyorsa dal { } bloguna alinir
ve deger yield ile verilir.

e Blok yield olmadan biterse derleme hatasi olur: switch rule completes without
providing a value .

e Java 14 ve sonrasi icindir; artik yil denetimi burada basitlestirilmistir (100/400 kurali yok).



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Klasik switch: break Unutulursa

case 1: case 2: case 3: default:
lletll “Sall" llcarll llYokll

break break yok! break break yok!
gun = 2.
Adim 1/5
» int gun = 2; DEGISKENLER
switch (gun) { gun = 2
case 1: System.out.println("Pzt"); break;
case 2: System.out.println("Sali");
ystem.out.println("Sali") CIKTI

case 3: System.out.println("Car"); break;

default: Systen.out printin("1ok"); ——



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Klasik switch: break Unutulursa

case 2: case 3: default:
"Sall" llcarll llYokll

break yok! break break yok!

switch (gun) — 2: dogrudan case 2 etiketine atlanir; case 1 hi¢ denetlenmez.

Adim2/5
int gun = 2; DEGISKENLER
» switch (gun) { gun =2
case 1: System.out.println("Pzt"); break;
case 2: System.out.println("Sali");
ystem.out.println("Sali") CIKTI

case 3: System.out.println("Car"); break;

default: systen.out.printin("Vo"); ——



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Klasik switch: break Unutulursa

case 2: case 3: default:
"Sall" llcarll llYokll

break yok! break break yok!

"Sali" yazdirilir. Bu case'te break yok!

Adim 3 /5
int gun = 2; DEGISKENLER
switch (gun) { gun =2
case 1: System.out.println("Pzt"); break;
» case 2: System.out.println("Sali");
y P ( ); CIKTI

case 3: System.out.println("Car"); break;

default: systen.out.printin("Vo");



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Klasik switch: break Unutulursa

case 2: case 3: default:
"Sali" "Car" "Yok"

break yok! break break yok!

Asagi diisme (fall-through): etiket denetlenmeden sonraki case'in kodu da calisir — "Car".

Adim4 /5
int gun = 2; DEGISKENLER
switch (gun) { gun = 2
case 1: System.out.println("Pzt"); break;
case 2: System.out.println("Sali");
¢ . ( ) CIKTI

» case 3: System.out.println("Car"); break;

default: System.out.println("Yok™"); Sali
} Car



SWITCH - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Klasik switch: break Unutulursa

case 2: case 3:
“Sall" llcarll

break yok! break

break switch'ten ¢ikarir; default calismaz. Ok ( —> ) bicimi bu hatayi dnler.

Adim5/5

int gun = 2; DEGISKENLER
switch (gun) { gun = 2
case 1: System.out.println("Pzt"); break;

case 2: System.out.println("Sali");

IKTI
» case 3: System.out.println("Car"); break; h

default: System.out.println("Yok™"); Sali
} Car



SWITCH

if-else ve switch

Olciit if-else switch

Aralik kosulu Uygun Dogrudan uygun degil

Tek degere gore cok secenek Kullanilabilir Genellikle daha agik

Karmasik mantik Uygun Sinirli

Her dal sonug Uretir Atama gerekir switch ifadesi deger dondurebilir

if-else: aralik kosulu

Kaldi Gecti Pekiyi

0 50 85 100

not < 50 . not < 85 . else
her dal bir sayi araligini kapsar

switch: ayrik degerler

@@@@@@@

case 1, 2, 3, 4, case 6, 7
"Hafta i¢i" "Hafta sonu"

tek bir degiskenin sabit degerleri




ORNEK
Tek mi Cift mi?

int sayi = 17;
if (sayi % 2 == 0)
System.out.println("Cift");
else
System.out.println("Tek");

» DEEEDEOEE
v DG

0 - Cift 1veya -1 — Tek (negatif tek sayida kalan -1: == 1 testi yanilir)

F

P e U e
Nt \—

(W)

e 2 ile bolimden kalan 0 ise sayi cifttir.

e Negatiflerde de dogru calisir. Ama Java'da -7 % 2 = -1 oldugundan tek saylyr sayi % 2
== 1 ile sinamak yanhstir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler) ifade
sayi .'— """""""""""""""""" \I
1 1
1 1
: sayi % 2 == !
int : :
\ /7

1. calistirma: sayi = 17.

Adim 1/ 12
> int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
if (sayi % 2 == 0) sayi = 17

System.out.println("Cift");

else
CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler)
sayi

int

Once kalan: 17 % 2 = 1.

int sayi = klavye.nextInt();
> if (sayi % 2 == 0)
System.out.println("Cift");
else
System.out.println("Tek");

N -

,-————--
=
]
]
(W)

Adm2 /12
DEGISKENLER

sayi = 17

CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler) ifade
sayi

int

N -

e ——————
v
-+
Q
]
0
m

1 == 0 - false.

Adim3/12
int sayi = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
> if (sayi % 2 == @) sayi = 17
System.out.println("Cift");
else
CIKTI

System.out.println("Tek");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler)
sayi

int

Tek yazdirilir.

int sayi = klavye.nextInt();
if (sayi % 2 == 9)
System.out.println("Cift");
else
> System.out.println("Tek");

o ———— ==

Adim4 /12
DEGISKENLER

sayi = 17

CIKTI
Tek

N -



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler)
sayi

int

2. calistirma: sayi = -4.

» int sayi = klavye.nextInt();
if (sayi % 2 == 0)
System.out.println("Cift");
else
System.out.println("Tek");

o ———— ==
N -

Adim5 /12
DEGISKENLER

sayi = -4

CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler)
sayi

int

Once kalan: -4 % 2 = 0.

int sayi = klavye.nextInt();
> if (sayi % 2 == 0)
System.out.println("Cift");
else
System.out.println("Tek");

o ———— ==
N -

Adim6 /12
DEGISKENLER

sayi = -4

CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4,

Bellek (degiskenler)
sayi

int

0 == 0 - true.

int sayi = klavye.nextInt();
> if (sayi % 2 == 0)
System.out.println("Cift");
else
System.out.println("Tek");

Adim 7 /12

N -

e ————
v
+
3
c
m

DEGISKENLER

sayi = -4

CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler)
sayi

int

Cift yazdirilir.

int sayi = klavye.nextInt();
if (sayi % 2 == 9)
> System.out.println("Cift");
else
System.out.println("Tek");

o ———— ==
N -

Adim 8/ 12
DEGISKENLER

sayi = -4

CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler)
sayi

int

3. calistirma: sayi = -7.

» int sayi = klavye.nextInt();
if (sayi % 2 == 0)
System.out.println("Cift");
else
System.out.println("Tek");

o ———— ==
N -

Adim9 /12
DEGISKENLER

sayi = -7

CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler) ifade
sayi .'— """""""""""""""""" \I
1 o __ 1
. | 1 = :
int 1 1
\ /7

Once kalan: -7 % 2 = -1 (Java'da kalanin isareti béliinenin isaretidir).

Adm 10/ 12
int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
> if (sayi % 2 == 0) sayi = -7
System.out.println("Cift");
else
CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4,

Bellek (degiskenler)
sayi

int

-1 == 0 - false.

int sayi = klavye.nextInt();
> if (sayi % 2 == 0)
System.out.println("Cift");
else
System.out.println("Tek");

Adim 11 /12

e ——————
v
-+
Q
]
0
m

DEGISKENLER

sayi = -7

CIKTI

N -



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Tek mi Cift mi? sayi = 17, -4, -7

Bellek (degiskenler) ifade
sayi

int

o ———— ==
N -

Tek yazdirilir. -7 % 2 == 1 kosulu kullanilsaydi sonug false olurdu!

Adm 12 /12
int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
if (sayi % 2 == 0) sayi = -7
System.out.println("Cift");
else
. GIKTI
> System.out.println("Tek");

Tek



ORNEK

Mutlak Deger

int sayi = -8;

if (sayi < 0) {
sayl = -sayi;

}

System.out.println(sayi);

sayl < @ » sayi = -sayi
} t O t t } t t t t } t t t t } t t .
-10 -8 =5 0 5 8
-8 (Once) 0 ve pozitifler degismez 8 (sonra)

e Sifir ve pozitif deger degismeden kalir.

e Integer.MIN_VALUE 6zel bir tasma durumudur.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler)
sayi

N

int

1. calistirma: sayi = -8.

Adim 1/ 11
> int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
if (sayi < @) { sayi = -8
sayi = -sayi;
! CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler) ifade
sayi .'— """""""""""""""""" \I
1 1
[ -8 ] : -8 < 0 :
: - true !
int 1 1
\ /7

Kosul: sayi < 0 = -8 < 0 — true.

Adim 2 /11
int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
» if (sayi < @) { sayi = -8
sayi = -sayi;
}

CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler)
sayi

S

int

sayi = -sayi — -(-8) = 8.

Adim 3/ 11
int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
if (sayi < @) { sayi = 8
> sayi = -sayi;
! CIKTI

System.out.println(sayi);



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler)

sayi
int
8 yazdirilir.
Adim 4 / 11
int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
if (sayi < @) { sayi = 8
sayi = -sayi;

! CIKTI

e ]



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler)
sayi

R

int

2. calistirma: sayi = 5.

Adim 5/ 11
> int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
if (sayi < @) { sayi = 5
sayi = -sayi;
! CIKTI

T ————



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler) ifade
sayi .'— """""""""""""""""" \I
1 1
[ 5 ] : 5< 0 :
: - false !
int 1 1
\ /7

Kosul: sayi < 0 = 5 < 0 — false. Blok atlanir, deger degismez.

Adim 6/ 11
int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
> if (sayi < 0) { sayi = 5
sayi = -sayi;
}

CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler)

sayi
int
5 yazdirilir.
Adim 7 /11
int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
if (sayi < @) { sayi = 5
sayi = -sayi;

! CIKTI

e e—
)



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler)
sayi

[ -2147483648 ]

int

3. calistirma: sayi = -2147483648 (Integer.MIN_VALUE).

Adim 8 / 11
> int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
if (sayi < @) { sayi = —-2147u83648
sayi = -sayi;
! CIKTI

T —————



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler)

sayi

[ -2147483648 ]

int

Kosul: sayi < 0 — -2147483648 < 0 — true.

int sayi
> if (sayi <
sayi =

}
System.out

klavye.nextInt();
9) {

-sayi;

.println(sayi);

Adim 9/ 11

-2147483648 < ©
- true

N -

DEGISKENLER

sayi = -2147483648

CIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler)
sayi

[ -2147483648 ]

int

-(-2147483648) = 2147483648 int araligina sigmaz — tasma: sonug yine -2147483648!

Adim 10/ 11
int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
if (sayi < @) { sayi = -21474836U8
> sayi = -sayi;
! CIKTI

System.out.println(sayi);



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Mutlak Deger: sayi = -8, 5, MIN_VALUE

Bellek (degiskenler)
sayi

[ -2147483648 ]

int

-2147483648 yazdirilir. Mutlak deger negatif ¢ikti: 6zel durum.

Adim 11/ 11

int sayi = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER

if (sayi < @) { sayi = -2147u836U8
sayl = -sayi;

) CIKTI

» System.out.println(sayi);
-2147483648



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil

([yil%4==a]&&[yil%100 !=e} ) ||[yil%4ee ==0J

int

1. calistirma: yil = 2024.

Adm1/16
» int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
boolean artik = yil = 2024
(yil % 4 == 0 && yil % 100 != 0)
|| yil % 400 == 0;
. ' CIKTI
if (artik)
else

System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
([yil%4==e]&&[yil%1ee!=0J) ||[yil%400==0J
int true true

2024 % 4 = 0 — true; 2024 % 100 = 24 - yil % 100 != 0 — true. Parantez ici: true.

Adim 2/ 16

int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» boolean artik = yil = 2024
> (yil % 4 == @ 8&& yil % 100 != 0)
il % 400 == 0;
|| yi CIKTI

if (artik)

else
System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
O - ) >
int true true bakilmadi
Sol taraf true — || kisa devre: 400 kuralina bakilmaz. artik = true.
Adim3/16
int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
> boolean artik = yil = 2024 )( artik = true
(yil % 4 == 0 8& yil % 100 != @)
> i °° == .
- || yil % 400 0; CIKTI
if (artik)
systen.out printinyil + * artsk vi1; | | (D
else

System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
G () )
int true true bakilmadi
2024 artik yil.
Adim4 /16
int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
boolean artik = yil = 2024 ) ( artik = true
(yil % 4 == 0 8& yil % 100 != 0)
|| yil % 400 == 0;
] / CIKTI
if (artik)
> system.out.printin(yil + * artak yil");
else

System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil

([yil%4==a]&&[yil%100 !=0J) ||[yi1%4ee== J

int

2. calistirma: yil = 2023.

Adm5/16
» int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER

boolean artik = yil = 2023

(yil % 4 == 0 && yil % 100 != 0)
- | | ¥11 % 400 == 0; CIKTI
if (artik)

systen.cut princiniit + o a; | || D
else

System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
([yil%4==e]&& ) ||[yi1%400==0J
int false bakilmadi

2023 % 4 = 3 — false; && kisa devre yapar. Parantez ici: false.

Adim6 /16

int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
» boolean artik = yil = 2023
> (yil % 4 == @ 8&& yil % 100 != 0)
il % 400 == 0;
|| yi CIKTI

if (artik)

else
System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil

([yil%4==e]&& ) II[yil%4aa== J > false

int false bakilmadi false

Sol taraf false — saga bakilir: 2023 % 400 = 23 — false. artik = false.

Adm7/16
int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
> boolean artik = yil = 2023 )( artik = false
(yil % 4 == 0 && yil % 100 != @)
| 2 il % 400 == 0O;
. I 3_’1 . CIKTI
if (artik)
systen.out.printini1 + * e i1; | | (D

else
System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
eyl errro i
int false bakilmadi false
2023 normal yil.
Adim 8/ 16
int yil = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
boolean artik = yil = 2023 ) ( artik = false

(yil % 4 == 0 8&& yil % 100 != 0)

i1 % 400 == 0;
|| yi CIKTI

if (artik)
System.out.println(yil + " artik yi1l"); 2023 normal y1l

else
> System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil

1900 ([yil%4==a]&&[yil%100 !=e} ) ||[yil%4ee ==0J

int

3. calistirma: yil = 1900.

Adm 9/ 16
» int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
boolean artik = yil = 1900
(yil % 4 == 0 && yil % 100 != 0)
|| yil % 400 == 0;
. ' CIKTI
if (artik)
else

System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
1900 ([yil%4==e]&&[yil%1ee !=eJ ) ||[yi1%400 ==0J
int true false

1900 % 4 = 0 — true; 1900 % 100 = 0 — yil % 100 != 0 — false. Parantez ici: false.

Adim 10/ 16
int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
> boolean artik = yil = 1900
> (yil % 4 == @ 8&& yil % 100 != 0)

|| yil % 400 == @; CIKTI

if (artik)

else
System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
1900 ([yil%4==e]&&[yil%166 !=0}) ||[yil%4ee== J > false

Int true false false

Sol taraf false — saga bakilir: 1900 % 400 = 300 — false. artik = false.

Adim 11/ 16
int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
> boolean artik = yil = 1900 )( artik = false
(yil % 4 == 0 && yil % 100 != @)
| 2 il % 400 == 0O;
. J 3_’1 . CIKTI
if (artik)
systen.out.printini1 + * e i1 | ||

else
System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
1900 ([yil%4==e]&&[yil%166 !=0}) ||[yil%4ee== J > false

Int true false false

1900 normal yil. 100'e bolinen ylzyillar, 400'e de bolinmedikge artik degildir.

Adim 12/ 16
int yil = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
boolean artik = yil =1900 )( artik = false
(yil % 4 == 0 8& yil % 100 != 0)
|| yil % 400 == @;
. . CIKTI
if (artik)
System.out.println(yil + " artik yi1l"); 1900 normal y1l
else

> System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil

2000 ([yil%4==a]&&[yil%100 !=e} ) ||[yil%4ee ==0J

int

4. calistirma: yil = 2000.

Adim 13 /16
» int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
boolean artik = yil = 2000
(yil % 4 == 0 && yil % 100 != 0)
|| yil % 400 == 0;
. i CIKTI
if (artik)
else

System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
2000 ( [yil % 4 == e] &&[:yil % 100 1= 0 J ) ||{yi1 % 400 == 0 J
int true false

2000 % 4 = 0 — true; 2000 % 100 = 0 — yil % 100 != 0 — false. Parantez igi: false.

Adim 14 /16
int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
> boolean artik = yil = 2000
> (yil % 4 == @ 8&& yil % 100 != 0)

|| yil % 400 == @; CIKTI

if (artik)

else
System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
2000 ([yil%4==e]&&[yil%166 !=0} ) ||[yil%4ee== J > true
int true false true

Sol taraf false — saga bakilir: 2000 % 400 = 0 — true. artik = true.

Adim 15/ 16
int yil = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
> boolean artik = yil = 2000 )( artik = true
(yil % 4 == 0 && yil % 100 != 9)
| 4 il % 400 == 0O;
. J 3_’1 . CIKTI
if (artik)
systen.out.printingyil +* orck o1 | | ([ D
else

System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Artik Yil: 2024, 2023, 1900, 2000

yil
2000 ([yil%4==e]&&[yil%166 !=0} ) ||[yil%4ee== J > true
int true false true
2000 artik yil.
Adim 16/ 16
int yil = klavye.nextInt(); DEGiSKENLER
boolean artik = yil = 2000 ) (artik = true
(yil % 4 == 0 8& yil % 100 != 0)
|| yil % 400 == 0;
. . CIKTI
if (artik)
> system.out.println(yil + * artak yal");
else

System.out.println(yil + " normal yil");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

\ / 1.0x2 + (-3.9)x + 2.0

1. cahistirma: a = 1.0, b = -3.0, c = 2.0.

» double a = klavye.nextDouble();

» double b = klavye.nextDouble();

» double c = klavye.nextDouble();
double d = b *b - 4 *¥ 3 * c;
if (d > 9) {

Adim 1/13

double x1 = (-b + Math.sqrt(d)) / (2 * a);
double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);

else if (d == 0) {

System.out.println(-b / (2 * a));

else {

System.out.println("Reel kok yok");

DEGiSKENLER

a=1.0 b=-3.0 c=2.0

GIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

1.0x% + (-3.0)x + 2.0
A=10

d=A=b?*-4ac=9.0-80=1.0.

Adm?2/13
double a = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
double b = klavye.nextDouble(); a=1.0)(b=-3.0)(c=2.0)(d =1.0
double c¢ = klavye.nextDouble();
» double d =b *b - 4 * g * c; CIKTI

if (d > 9) {
double xi = (b + Hath.sart(@) / (2 * a); - 7
double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);
} else if (d == 0) {
System.out.println(-b / (2 * a));
} else {
System.out.println("Reel kok yok");
}



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

1.0x% + (-3.0)x + 2.0
A > 0 — iki kok

1.0 > 0 — true: iki farkl reel kok.

Adim 3/ 13
double a = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
double b = klavye.nextDouble(); a=1.0)(b=-3.0)(c=2.0)(d=1.0
double ¢ = klavye.nextDouble();
double d = b *b - 4 ¥ 3 * c; CIKTI

> if (d > 0) {

double xi = (b + Hath.sart(@) / (2 * ) - 7
double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);

} else if (d == 0) {
System.out.println(-b / (2 * a));

} else {
System.out.println("Reel kok yok");

}



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

1.0x% + (-3.0)x + 2.0
iki kok
J 7

1.0 2.0

VA =1.0;x1=3.0+1.0)/20=20,x2=1.0.
Adim4/13
double a = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
double b = klavye.nextDouble(); 2 =1.0 b =-3.0 c=2.0 d=1.0
double ¢ = klavye.nextDouble();
double d = b * b - 4 * a * c; x1 =2.0)(x2 =1.0
if (d > 9) {
» double x1 = (-b + Math.sqrt(d)) / (2 * a); CIKTI

[ A -
System.out.println(x1l + " ve " + x2);
} else if (d == 0) {
System.out.println(-b / (2 * a));
} else {
System.out.println("Reel kok yok");
}



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

1.0x% + (-3.0)x + 2.0
iki kok
J 7

1.0 2.0

2.0 ve 1.0: parabol x eksenini iki noktada keser.

Adim5/13
double a = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
double b = klavye.nextDouble(); 2 =1.0 b =-3.0 c=2.0 d=1.0
double ¢ = klavye.nextDouble();
double d = b * b - 4 * a * c; x1 =2.0 x2 =1.0
if (d > 9) {
double x1 = (-b + Math.sqrt(d)) / (2 * a); GIKTI

e ot printInGen + o vt @ty
»  System.out.println(xl + " ve " + x2);
} else if (d == 0) {
System.out.println(-b / (2 * a));
} else {
System.out.println("Reel kok yok");
}



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

\ / 1.0x% + (-2.0)x + 1.0

2. calistirma: a = 1.0,b=-20,c=1.0.

» double a = klavye.nextDouble();

» double b = klavye.nextDouble();

» double c = klavye.nextDouble();
double d = b *b - 4 *¥ 3 * c;
if (d > 9) {

Adim 6/ 13

double x1 = (-b + Math.sqrt(d)) / (2 * a);
double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1 + " ve " + x2);

else if (d == 0) {

System.out.println(-b / (2 * a));

else {

System.out.println("Reel kok yok");

DEGiSKENLER

a=1.0)(b=-2.0)(c =1.0

GIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

1.0x% + (-2.0)x + 1.0
A =00

d=A=b?-4ac=40-4.0=0.0.

Adm7/13
double a = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
double b = klavye.nextDouble(); a=1.0)(b==-2.0)(c=1.0)(d =0.0
double c¢ = klavye.nextDouble();
» double d =b *b - 4 * g * c; CIKTI

if (d > 9) {
double xi = (b + Hath.sart(@) / (2 * a); - 7
double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);
} else if (d == 0) {
System.out.println(-b / (2 * a));
} else {
System.out.println("Reel kok yok");
}



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

1.0x% + (-2.0)x + 1.0
A = 0 - tek kok

A > 0 false; A == 0 — true: tek (cakisik) kok.

Adim 8/ 13
double a = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
double b = klavye.nextDouble(); a=1.0 b =-2.0 c=1.0 d =0.0
double ¢ = klavye.nextDouble();
double d = b *b - 4 ¥ 3 * c; CIKTI

> if (d > 0) {
double X1 = (-0 + Math.saqrt(6)) / (2 * ); - ]
double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);
» } else if (d == 0) {
System.out.println(-b / (2 * a));
} else {
System.out.println("Reel kok yok");
}



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

1.0x% + (-2.0)x + 1.0
tek kok

"
1.0

x=-b/2a=20/20 = 1.0: parabol eksene teget.

double
double
double
double

Q N O w

if (d > 9)

double x1

Adm 9/ 13
klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
klavye.nextDouble(); 2=1.0 b =-2.0 c=1.0 d=0.0
klavye.nextDouble();
b*b-4%*a*c; CIKTI

{

b+ mathre@) / (2% s

double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);
} else if (d == 9) {
»  sSystem.out.println(-b / (2 * a));

} else

{

System.out.println("Reel kok yok");

}



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

\_/ 1.ex* + (0.0)x + 1.0

3. calistirma: a = 1.0,b =0.0,c=1.0.

Adim 10/ 13
» double a = klavye.nextDouble(); DEGiSKENLER
» double b = klavye.nextDouble(); 2=1.0)(b=0.0)c =1.0
» double c = klavye.nextDouble();
double d = b *b - 4 * a * c; CIKTI
if (d > 9) {

counte x1 = o e matnsareca / 2+ o0 | (S

double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);
} else if (d == 0) {
System.out.println(-b / (2 * a));
} else {
System.out.println("Reel kok yok");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

\_/ 1.ex* + (0.0)x + 1.0
A=-40

d=A=b?*-4ac=00-4.0 =-4.0.

Adim 11/13
double a = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
double b = klavye.nextDouble(); 2=1.0)(b=0.0)(c=1.0)(d =-14.0
double c¢ = klavye.nextDouble();
» double d =b *b - 4 * g * c; CIKTI

if (d > 9) {
double xi = (b + Hath.sart(@) / (2 * a); -
double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);
} else if (d == 0) {
System.out.println(-b / (2 * a));
} else {
System.out.println("Reel kok yok");
}



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

\_/ 1.ex* + (0.0)x + 1.0
A<0

-4.0 > 0 false, -4.0 == 0 false — else.

Adim 12 /13
double a = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
double b = klavye.nextDouble(); 2=1.0)(b=0.0)(c=1.0)(d =-4.0
double ¢ = klavye.nextDouble();
double d = b *b - 4 ¥ 3 * c;

> if (d > 0) { Cen
double X1 = (-0 + Math.saqrt(6)) / (2 * ); - ]
double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);
» } else if (d == 0) {
System.out.println(-b / (2 * a));
} else {
System.out.println("Reel kok yok");
}



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

Ikinci Dereceden Denklem: A >0,A=0,A <0

\\\\‘\\\\-~.__-___—_—”’,,/”// 1.0x2 + (0.0)x + 1.0
kok yok

Reel kok yok: parabol ekseni kesmez. Math.sqrt(negatif) NaN verirdi; else bunu 6nler.

Adim 13 /13
double a = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
double b = klavye.nextDouble(); 2=1.0)(b=0.0)(c=1.0)(d =-4.0
double ¢ = klavye.nextDouble();
double d = b *b - 4 *¥ 3 * c;
CIKTI
if (d > 9) {

double x1 = (-b + Math.sqrt(d)) / (2 * a); Reel kok yok

double x2 = (-b - Math.sqrt(d)) / (2 * a);
System.out.println(x1l + " ve " + x2);
} else if (d == 9) {
System.out.println(-b / (2 * a));
} else {
»  System.out.println("Reel kdk yok");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

12
enBuyuk
7 y
int
a b C
1. calistirma: 7, 12, 5.
Adim 1/17
P int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
P int b = klavye.nextInt(); a=7)(b=12)(c =5
P int ¢ = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

12
enBuyuk
7 = i
int
a b C
Aday: enBuyuk = a = 7.
Adim2 /17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=7)(b=12)(c =5)(enBuyuk =7
int c = klavye.nextInt();
P int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR
U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

12

enBuyuk

| 5 S

int

a b C
b > enBuyuk — 12 > 7 — true.

Adim 3 /17

int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER

int b = klavye.nextInt(); a=7)(b=12)(c =5)(enBuyuk =7
int c = klavye.nextInt();

int enBuyuk = a; CIKTI

> if (b > enBuyuk)
if (c > enBuyuk)

enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

12
enBuyuk
7 . y
int
a b C
Yeni aday: enBuyuk = b = 12.
Adim 4 /17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=7)(b=12)(c =5)(enBuyuk = 12
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

12
enBuyuk
7 = i
int
a b C
¢ > enBuyuk — 5 > 12 — false; aday degismez.
Adim5/17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=7)(b=12)(c =5)(enBuyuk =12
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

» if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

12
enBuyuk
7 . y
int
a b C
En biyiik: 12.
Adim 6 /17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=7)(b=12)(c =5)(enBuyuk =12
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

enBuyuk = b; En blyuk: 12

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
P System.out.println("En biiyikk: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

9
enBuyuk
int
a b C
2. calistirma: 3, 3, 9.
Adim 7 /17
P int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
P int b = klavye.nextInt(); a=3)(b=3)(c=9
P int ¢ = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

9
enBuyuk
3 3 [ 3 ]
[ ] [ ] int
a b C
Aday: enBuyuk = a = 3.
Adim 8 /17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=3 b=3)(c=9)(enBuyuk = 3
int c = klavye.nextInt();
P int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

9
enBuyuk
3 3 [ 3 ]
[ ] [ ] int
a b C
b > enBuyuk — 3 > 3 — false; aday degismez. Esit deger adayi degistirmez.
Adim9 /17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=3 b=3)(c=9)(enBuyuk =3
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

> if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

9
enBuyuk
3 3 [ 3 ]
[ ] [ ] int
a b C
¢ > enBuyuk = 9 > 3 — true.
Adim 10/ 17

int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=3 b=3)(c=9)(enBuyuk =3
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

» if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

9
enBuyuk
3 3 [ 9 ]
[ ] [ ] int
a b C
Yeni aday: enBuyuk = ¢ = 9.
Adim 11 /17

int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=3 b=3)(c=9)(enBuyuk =9
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
> enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

9
enBuyuk
3 3 [ 9 ]
[ ] [ ] int
a b C
En biiyiik: 9.
Adim 12 /17

int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=3 b=3)(c=9)(enBuyuk =9
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

enBuyuk = b; En buyuk: 9

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
P System.out.println("En biiyikk: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

8
enBuyuk
4
%) ?
[ ] int
a b C
3. calistirma: 8, 2, 4.
Adim 13 /17
P int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
P int b = klavye.nextInt(); a=8)(b=2)(c=u
P int ¢ = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

8
enBuyuk
4
2 8
[ ] int
a b C
Aday: enBuyuk = a = 8.
Adim 14 / 17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=8)(b=2)(c=4)(enBuyuk =8
int c = klavye.nextInt();
P int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

8
enBuyuk
4
2 8
[ ] int
a b C
b > enBuyuk — 2 > 8 — false; aday degismez.
Adim 15/ 17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=8)(b=2)(c=4)(enBuyuk =8
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

> if (b > enBuyuk)

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

8
enBuyuk
4
2 8
[ ] int
a b C
¢ > enBuyuk — 4 > 8 — false; aday degismez.
Adim 16 / 17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=8)(b=2)(c=4)(enBuyuk =8
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

» if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
System.out.println("En biyik: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

U¢ Sayinin En Biiyiigii: 3 farkh girdi

8
enBuyuk
4
2 8
[ ] int
a b C
En biiyiik: 8.
Adim 17 /17
int a = klavye.nextInt(); DEGISKENLER
int b = klavye.nextInt(); a=8)(b=2)(c=4)(enBuyuk =8
int c = klavye.nextInt();
int enBuyuk = a; CIKTI

if (b > enBuyuk)

enBuyuk = b; En buyiuk: 8

if (c > enBuyuk)
enBuyuk = c;
P System.out.println("En biiyikk: " + enBuyuk);

Kisa yol: Math.max(a, Math.max(b, c)) ."Aday + karsilastir" kalibi dénguyle genellenebilir.



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

o) )

1. cahigtirma: kullanict 8.0 * 2.5 girer; next() isareti dizgi olarak okur.

Adim 1/10
» double x = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
» String op = klavye.next(); x = 8.0 op = "x" y =2.5
» double y = klavye.nextDouble();
switch (op) { CIKTI

case "+" -> System.out.println(x + y);
case "-* > System.out.printinG - ); c—— ]
case "*" -> System.out.println(x * y);
case "/" -> {
if (y == @) System.out.println("Hata!");
else System.out.println(x / y);

}
default -> System.out.println("Gecersiz");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

Cow

switch (op) — "*": eslesen case "*".

Adim 2 /10

double x = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
String op = klavye.next(); x = 8.0 op = "&m y =2.5
double y = klavye.nextDouble();
» switch (op) { CIKTI
case "+" -> System.out.println(x + y);
case "-* > System.out.printinG - ); c— ]
case "*" -> System.out.println(x * y);
case "/" -> {
if (y == @) System.out.println("Hata!");
else System.out.println(x / y);

}
default -> System.out.println("Gecersiz");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

oo

8.0 * 2.5 = 20.0 yazdirilir. Diger case'ler ¢alismaz.

Adim 3 /10

double x = klavye.nextDouble(); DEGiSKENLER
String op = klavye.next(); X = 8.0 op = "a" y = 2.5
double y = klavye.nextDouble();
switch (op) { CIKTI
case "+" -> System.out.println(x + y);
case "~ -» Systen.out.printInGx - ¥);
» case "#" -> System.out.println(x * y);
case "/" -> {
if (y == @) System.out.println("Hata!");
else System.out.println(x / y);
}
default -> System.out.println("Gecersiz");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

2. calistirma: kullanici

o) ()

| ) ) =5

Adim 4 /10

» double x = klavye.nextDouble();

» String op = klavye.next();
» double y = klavye.nextDouble();

switch (op) {

case

case "-"

case
case

+"

nxn

E

if (y
else System.out.println(x / y);

}

-> System.out.println(x + y);
-> System.out.println(x - y);
-> System.out.println(x * y);
->
== @) System.out.println("Hata!");

default -> System.out.println("Gecersiz");

7.0 / 0.0 girer; next() isareti dizgi olarak okur.

DEGiSKENLER

x=7.0)(op="/")(y = 0.0

GIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

(70700 J_I

switch (op) — "/": eslesen case "/".

Adim 5/10

double x = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
String op = klavye.next(); X =7.0 op = "/" y =0.0
double y = klavye.nextDouble();
» switch (op) { CIKTI
case "+" -> System.out.println(x + y);
case "-* > System.out.printinG - ); c—— ]
case "*" -> System.out.println(x * y);
case "/" -> {
if (y == @) System.out.println("Hata!");
else System.out.println(x / y);

}
default -> System.out.println("Gecersiz");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR
switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

e
]

B6lmeden dnce denetim:y == 0 — true. (double'da 7.0 / 0 hata vermez, Infinity Uretir; bu ylzden kontrol
ederiz.)

Adim 6/ 10
double x = klavye.nextDouble(); DEGiSKENLER
String op = klavye.next(); x =7.0 op ="/ y =0.0
double y = klavye.nextDouble();
switch (op) { CIKTI

case "+" -> System.out.println(x + y);
case "*" -> System.out.println(x * y);
case "/" -> {
> if (y == @) System.out.println("Hata!");
else System.out.println(x / y);
}
default -> System.out.println("Gecersiz");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

Hata! yazdinhr.

[ 7.0 / 0.0 J—l

Adim 7 /10

double x = klavye.nextDouble();

String op = klavye.next();
double y = klavye.nextDouble();

switch (op) {
"

case

case "-"

case
case

nxn

e

> if (y
else System.out.println(x / y);

}

-> System.out.println(x + y);
-> System.out.println(x - y);
-> System.out.println(x * y);
->
== @) System.out.println("Hata!");

default -> System.out.println("Gecersiz");

DEGiSKENLER

x=7.0)(op="/")(y =0.0

GIKTI



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

Com ) O]

3. calistirma: kullanici 5.0 % 3.0 girer; next() isareti dizgi olarak okur.

Adim 8/ 10
» double x = klavye.nextDouble(); DEGiSKENLER
» String op = klavye.next(); x = 5.0 op = "g" y =3.0
» double y = klavye.nextDouble();
switch (op) { CIKTI

case "+" -> System.out.println(x + y);
case "-* > System.out.printinG - ); c— ]
case "*" -> System.out.println(x * y);
case "/" -> {
if (y == @) System.out.println("Hata!");
else System.out.println(x / y);

}
default -> System.out.println("Gecersiz");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

oo )

switch (op) — "%": hicbir case eslesmez — default.

Adim 9 /10

double x = klavye.nextDouble(); DEGISKENLER
String op = klavye.next(); X = 5.0 op = "%" y =3.0
double y = klavye.nextDouble();
» switch (op) { CIKTI
case "+" -> System.out.println(x + y);
case "-* > System.out.printinG - ); c— ]
case "*" -> System.out.println(x * y);
case "/" -> {
if (y == @) System.out.println("Hata!");
else System.out.println(x / y);

}
default -> System.out.println("Gecersiz");



ORNEK - KODU ADIM ADIM CALISTIR

switch ile Hesap Makinesi: *, /0, %

[ 5.0 % 3.0 J—l default Gegersiz

Gegersiz: % bu hesap makinesinde tanimh degil; default beklenmeyen girdiyi yakalar.

Adim 10 /10
double x = klavye.nextDouble(); DEGiSKENLER
String op = klavye.next(); X = 5.0 op = "%" y =3.0
double y = klavye.nextDouble();
switch Eop) { CIKTI

case "+" -> System.out.println(x + y);
case "-* > System.out.printinG - );
case "*" -> System.out.println(x * y);
case "/" -> {
if (y == @) System.out.println("Hata!");
else System.out.println(x / y);

}
»  default -> System.out.println("Gecersiz");



OZET

Boliim Ozeti

Sirali yapi deyimleri yazildigi sirada yurttir; karar yapisi kosula gore yol secer.

Kosul her zaman boolean bir deger tretmelidir.

else-if zincirinde kosullar yukaridan asagi denenir; ilk dogru dal calisir.

Aralik ve karmasik kosullarda if-else, tek degerin ayrik seceneklerinde switch uygundur.



OZET

Kontrol Sorulari

1. Bagimsiz if yapilari ile else-if zinciri nasil farkhdir?

2. Not harf donlistiiminde esikler neden buyikten kiglge yazilir?
3. I¢ ice karar yerine && ne zaman kullanilabilir?

4. switch icin default neden yararlidir?

5. Bir sayinin ¢ift oldugu hangi kosulla anlasilir?



OZET

Alistirmalar

1. Girilen tam sayinin pozitif, negatif veya sifir oldugunu yazdirin.

2. Boy ve kilodan viicut kitle indeksini (kilo / boy?) hesaplayip zayif / normal / fazla kilolu
sinifini yazdirn.

3. Uc kenar uzunlugu bir ticgen olusturuyor mu? Olusturuyorsa eskenar, ikizkenar veya
cesitkenar mi?

4. 1-7 arasi giin numarasini switch ile glin adina ¢evirin; gegersiz girdide uyari verin.
5. Iki sayinin kiicigini  ?2: ile bulun; ardindan ¢ sayinin kiiciigiine genisletin.

6. Harf notu programina "not 0—100 disinda" kontroli ekleyin. Bu kontrol zincirin neresine
yazilmah?



OZET

Kaynaklar

e Deitel ve Deitel, Java: How to Program, Early Objects, 11. baski, Pearson, 2018.
e Liang, Introduction to Java Programming and Data Structures, 13. baski, Pearson, 2024.

e QOracle, The Java Tutorials: The if-then and if-then-else Statements, The switch

Statement.

e Oracle, Java Language Specification SE 21: Boliim 14, Blocks, Statements, and Patterns.

e Sedgewick ve Wayne, Computer Science: An Interdisciplinary Approach, Addison-
Wesley, 2016: 1.3 Conditionals and Loops.

e Downey ve Mayfield, Think Java, 2. baski, O'Reilly, 2019 (licretsiz ¢cevrim igi stiriim).
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